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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran pokok yang memiliki
peran strategis dalam membentuk kemampuan literasi dasar peserta didik di seluruh
jenjang pendidikan, termasuk di tingkat sekolah dasar. Bahasa Indonesia bukan
sekadar sarana komunikasi, tetapi juga merupakan alat berpikir, alat untuk
mengembangkan logika, serta jembatan untuk menguasai berbagai mata pelajaran
lainnya. Dalam kurikulum sekolah dasar, bahasa Indonesia menjadi sarana utama
untuk membangun kemampuan menyimak, berbicara, membaca, dan menulis yang
saling berkesinambungan. Melalui pembelajaran Bahasa Indonesia yang baik, siswa
diharapkan mampu mengembangkan keterampilan sosial, intelektual, dan
emosional yang menjadi bekal dalam kehidupan sehari-hari serta dalam proses
pembelajaran jangka panjang (Irwandi, 2018; Sari, 2020).

Salah satu komponen penting dalam pembelajaran bahasa Indonesia adalah
penguasaan kosakata. Kosakata merupakan fondasi utama dalam memahami dan
menggunakan bahasa. Tanpa penguasaan kosakata yang memadai, siswa akan
kesulitan mengembangkan kemampuan menyimak, berbicara, membaca, dan
menulis secara efektif. Kosakata yang kaya memungkinkan siswa untuk berpikir
kritis, mengekspresikan ide dengan tepat, dan memahami makna bacaan secara
mendalam (Daeni, 2020; Mumpuni & Supriyanto, 2020). Oleh karena itu,
peningkatan penguasaan kosakata menjadi target penting dalam pembelajaran
bahasa Indonesia, khususnya bagi siswa sekolah dasar yang sedang berada pada
tahap perkembangan bahasa yang pesat. Namun demikian, kondisi pembelajaran
bahasa Indonesia di lapangan masih menunjukkan banyak kendala. Berdasarkan
observasi di SDN Mojoroto 2 Kediri, diketahui bahwa pembelajaran Bahasa
Indonesia, khususnya dalam aspek penguasaan kosakata, masih belum optimal.
Banyak siswa mengalami kesulitan dalam memahami makna kata-kata yang
digunakan dalam bacaan maupun dalam konteks komunikasi sehari-hari. Hal ini
disebabkan oleh minimnya variasi media pembelajaran yang digunakan oleh guru

dalam proses mengajar. Pada umumnya,



Guru masih mengandalkan buku teks sebagai satu-satunya sumber belajar, tanpa
disertai alat bantu atau media yang mendukung visualisasi makna kata.

Pembelajaran yang hanya berpusat pada buku ajar menyebabkan siswa
menjadi pasif, kurang antusias, dan mudah bosan. Ketika siswa tidak diberikan
stimulus visual maupun aktivitas yang melibatkan keaktifan mereka, proses
internalisasi kosakata menjadi kurang maksimal. Selain itu, penggunaan metode
ceramah dan tanya jawab konvensional membuat siswa kesulitan membayangkan
atau memahami makna kata secara konkret. Akibatnya, penguasaan kosakata siswa
menjadi terbatas, dan hal ini berdampak langsung terhadap rendahnya kemampuan
berbicara dan menulis siswa dalam bahasa Indonesia.

Menghadapi kenyataan tersebut, diperlukan adanya inovasi dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik perkembangan anak usia sekolah dasar. Salah satu alternatif yang
dapat dilakukan yaitu dengan mengembangkan media kartu kata bergambar. Media
ini memadukan elemen visual dan verbal yang mampu memperkuat pemahaman
siswa terhadap makna kata. Gambar berfungsi sebagai penunjang visualisasi konsep
kata, sementara kata yang ditampilkan memperkaya pengetahuan siswa mengenai
kosakata bahasa Indonesia secara langsung dan menyenangkan. Media kartu kata
bergambar memiliki berbagai kelebihan, antara lain memudahkan siswa dalam
memahami makna kata secara konkret, meningkatkan daya ingat melalui asosiasi
visual, serta membangun keaktifan siswa dalam proses pembelajaran. Lebih dari
itu, media ini juga memungkinkan terjadinya pembelajaran sambil bermain, yang
sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang masih menyukai aktivitas
bermain dan eksplorasi.

Ketika pembelajaran dilakukan secara menyenangkan, motivasi siswa untuk
belajar meningkat, dan hasil belajar pun dapat lebih optimal (Asmonah, 2019;
Larasati & Poedjiastoeti, 2016; Wulandari et al., 2020). Hasil-hasil penelitian
terdahulu juga menunjukkan bahwa penggunaan media kartu bergambar terbukti
efektif dalam meningkatkan penguasaan kosakata siswa di sekolah dasar (Sabri &
Dalimunthe, 2021; Riswiarti, 2021). Akan tetapi, sebagian besar penelitian masih
terbatas pada kelas awal seperti kelas I dan II. Sementara itu, untuk kelas IV,

khususnya di SDN Mojoroto 2 Kediri, pengembangan media pembelajaran berupa



kartu kata dan kartu gambar dalam konteks pembelajaran Bahasa Indonesia masih
jarang ditemukan. Padahal, pada jenjang ini siswa mulai mengalami perkembangan
berpikir dari konkret ke abstrak, sehingga membutuhkan media yang mampu
menjembatani transisi tersebut. Melalui media kartu kata bergambar yang dirancang
secara khusus untuk kelas IV, siswa tidak hanya akan lebih mudah memahami
makna kata, tetapi juga dapat mengembangkan kemampuan berpikir simbolik,
berlatih konsentrasi, serta menumbuhkan semangat kolaboratif dalam kegiatan
bermain sambil belajar. Media ini dapat dikembangkan sebagai alat bantu belajar
yang kontekstual, sesuai dengan kebutuhan tema dan topik yang diajarkan dalam
kurikulum. Penggunaan media ini juga memberikan ruang bagi guru untuk lebih
inovatif dalam menyampaikan materi pembelajaran. Serta mengurangi
ketergantungan pada buku ajar sementara. Dengan melihat urgensi tersebut, maka
dilakukanlah penelitian dan pengembangan (R&D) terhadap media kartu kata
bergambar untuk meningkatkan penguasaan kosakata siswa kelas IV di SDN
Mojoroto 2 Kediri. Penelitian ini bertujuan mengembangkan suatu media
pembelajaran yang sesuai dengan standar kelayakan untuk diterapkan dalam
kegiatan pembelajaran, menarik, dan efektif digunakan selama kegiatan belajar
mengajar. Bahasa Indonesia serta memberikan kontribusi terhadap peningkatan
kualitas pembelajaran yang bermakna. Harapannya, melalui penggunaan media ini,
siswa akan lebih mudah memahami makna kosakata, memiliki keterampilan
berbahasa yang lebih baik, serta menunjukkan peningkatan dalam hasil belajar

Bahasa Indonesia.



B. Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada proses pengembangan media kartu kata bergambar
yang digunakan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia untuk meningkatkan
penguasaan kosakata siswa kelas IV di SDN Mojoroto 2 Kediri. Penelitian ini hanya
memfokuskan pada uji kelayakan media (validasi oleh ahli), uji kepraktisan media
(respons guru dan siswa), serta uji keefektifan media (hasil belajar siswa sebelum
dan sesudah penggunaan media). Aspek keterampilan berbahasa lain, seperti

membaca, menyimak, dan menulis, tidak menjadi fokus utama penelitian ini.

C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan media kartu kata bergambar untuk meningkatkan
penguasaan kosakata bahasa Indonesia siswa kelas IV SDN Mojoroto 2
Kota Kediri ?

2. Bagaimana kepraktisan penggunaan media kartu kata bergambar menurut
tanggapan guru dan siswa kelas IV SDN Mojoroto 2 Kota Kediri?

3. Bagaimana keefektifan media kartu kata bergambar sebagai sarana untuk
meningkatkan kemampuan penguasaan kosakata siswa kelas IV SDN

Mojoroto 2 Kota Kediri?

D. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengetahui kevalidan media kartu kata bergambar yang
dikembangkan kelas IV SDN Mojoroto 2 Kota Kediri.
2. Untuk mengetahui kepraktisan media kartu kata bergambar kelas [V SDN
Mojoroto 2 Kota Kediri.
3. Untuk mengetahui keefektifan media kartu kata bergambar dalam
meningkatkan penguasaan kosakata siswa kelas IV SDN Mojoroto 2 Kota

Kediri.



E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan teori pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya dalam hal
penggunaan media visual sebagai alat bantu pembelajaran kosakata di sekolah
dasar. Hasil penelitian ini juga diharapkan dapat memperkaya referensi terkait
pendekatan pengembangan media pembelajaran berbasis gambar yang kontekstual
dan menyenangkan.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru:
Memberikan alternatif media pembelajaran yang menarik dan mudah
digunakan untuk meningkatkan penguasaan kosakata siswa, serta mendorong
guru menjadi lebih kreatif dalam menyampaikan materi Bahasa Indonesia.
b. Bagi Siswa:
Membantu siswa memahami makna kosakata dengan lebih mudah,
meningkatkan minat belajar, serta menumbuhkan semangat belajar melalui
metode yang menyenangkan dan interaktif.
c. Bagi Sekolah:
Memberikan kontribusi terhadap peningkatan kualitas proses pembelajaran di
sekolah dasar melalui penggunaan media yang sesuai dengan karakteristik
perkembangan peserta didik.
d. Bagi Peneliti Lain:
Menjadi dasar referensi dan pengembangan lebih lanjut dalam bidang media
pembelajaran, khususnya pada tingkat pendidikan dasar dan penguasaan

kosakata.
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