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Alfina Fadya Rahmawati: “Pengembangan Media Pembelajaran Smart Spin Card
Untuk Menstimulasi Kemampuan Kosakata Anak Usia Dini”, Skripsi, PG PAUD,
FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: Smart Spin Card, media pembelajaran, kemampuan kosakata, anak usia
dini

Penelitian 1 dilatarbelakangi oleh masih terbatasnya media pembelajaran
yang digunakan guru dalam menstimulasi kemampuan kosakata anak usia dini.
Media yang digunaka di TK Kusuma Mulia Badalpandean masih bersifat
konvensional schingga kurang menarik perhatian anak dan menyebabkan anak
mudah bosan dalam kegiatan pembelajaran. Padahal, kemampuan kosakata
merupakan salah satu aspek penting dalam perkembangan Bahasa anak usia dini
yang perlu distimulasi melalui kegiatan yang menyenangkan dan sesuai dengan
karakteristik anak. permasalahan yang hendak dipecahkan dalam penelitian ini
adalah (1) Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Smart Spin Card
untuk anak usia 5-6 tahun? Dan (2) Bagaimana kelayakan media pembelajaran
Smart Spin Card untuk anak usia 5-6 tahun ?

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research And
Development atau R&D) yang mengacu pada model Barg & Gall yang
disederhanakan menjadi enam tahap, yaitu analisis potensi dan masalah,
pengumpulan informasi, desain produk, validasi desain, uji coba produk, dan revisi
produk akhir. Intrumen penelitian berupa angket validasi ahli media, angket validasi
ahli materi, serta angket respon anak pada uji coba produk. Data dianalisis
menggunakan Teknik analisis deskriptif kuantitatit melalui perhitungan rata-rata
skor angket yang dikonversi kedalam kategori kelayakan berdarakan skala likert,
serta analisis deskriptif kualitatif terhadap saran dan masukan dari para ahli untuk
penyempurnaan produk.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Smart Spin Card
berhasil dikembangkan sebagai media pembelajaran yang menarik dan interaktif
untuk menstimulasi kemampuan koskaata anak usia dini. Media terdiri atas papan
putar huruf dan kartu bergambar yang digunakan anak untuk mengenal huruf,
menyebutkan Kosakata, serta Menyusun Kkalimat sederhana melalui kegiatan
bermain sambal belajar. Hasil validasi ahli media memperoleh rata-rata skor 4,82
dengan kategori sangat baik, sedangkan validasi ahli materi memperoleh rata-rata
skor 3,83 dengan kategori baik, sehingga media dinyatakan layak digunakan dalam
pembelajaran. Hasil uji coba kepada 10 anak kelompok B menunjukkan presentase
ketercapaian sebesar 98,5% dengan kategori sangat layak. Anak menunjukkan
antusiasme yang tinggi, mampu menyebutkan kosakata nama hewan, mencocokkan
huruf awal, serta Menyusun kalimat sederhana dengan percaya diri.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Landasan bagi kecintaan belajar yang berlangsung seumur hidup
adalah pendidikan prasekolah dan anak usia dini (PAUD). Tidak ada waktu
yang lebih baik daripada masa bayi, periode formatif yang menjadi landasan
bagi pertumbuhan dan perkembangan seumur hidup. Perubahan pesat
terjadi pada tubuh, pikiran, perkembangan sosial dan emosional, serta
kemampuan berbahasa anak-anak pada saat ini. Akibatnya, pendidikan yang
diterima anak pada saat ini harus terstruktur dengan baik, menyeluruh, dan
disesuaikan dengan kebutuhan spesifik usianya. Seseorang yang
membutuhkan informasi seringkali diajari oleh perantara dalam proses
pendidikan. Perantara ini bisa berupa guru atau seseorang yang telah
mempelajari semuanya sendiri. Ada lebih dari satu teknik untuk
mengajarkan hal-hal baru kepada anak-anak. Anda membutuhkan
keterampilan komunikasi yang sangat baik untuk mendidik anak asuh Anda,
terutama yang lebih muda. Mengajar anak-anak kecil membutuhkan
kesabaran dan ketekunan karena mereka masih membutuhkan banyak
perhatian dan arahan. Etivali dan Alaika M. (2019) memperingatkan bahwa
kita akan menanggung akibatnya jika kita tidak sabar. Menurut Ki Hadjar
Dewantara, pendidikan sangat penting bagi pertumbuhan dan
perkembangan seseorang. Meningkatkan sistem pendidikan suatu negara
merupakan cara pasti untuk meningkatkan perekonomian dan
masyarakatnya. Lelgeveld berpendapat bahwa tujuan pendidikan adalah
untuk memengaruhi, melindungi, dan membantu anak-anak hingga mereka
mampu melakukan dan menyelesaikan aktivitas tanpa bantuan orang
dewasa (Suriansyah, 2011). (Nursarofah dkk., 2022).

Salah satu strategi untuk membantu setiap anak mencapai potensi

penuhnya adalah program prasekolah dan pendidikan anak usia dini (PAUD).



Menurut pandangan umum, anak-anak di usia dini menunjukkan ciri-ciri
khusus usia yang membutuhkan kurikulum yang sesuai dengan usia. Tujuan
utama pendidikan anak usia dini adalah untuk mendukung anak-anak saat
mereka tumbuh dan berkembang. Pertumbuhan fisik hanyalah salah satu
aspek perkembangan anak usia dini; anak-anak juga memperoleh
pengetahuan dan keterampilan dalam mengidentifikasi dan menanggapi
identitas mereka sendiri dan dunia di sekitar mereka.

Menurut Pasal 1 Ayat 14 Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional, "Pendidikan Anak Usia Dini adalah
upaya pelatihan yang ditujukan kepada anak-anak sejak lahir hingga usia
enam tahun melalui pemberian stimulasi pendidikan untuk mendukung
pertumbuhan dan perkembangan fisik dan spiritual sehingga anak-anak siap
memasuki pendidikan lebih lanjut, baik formal maupun non-formal." Upaya
ini bertujuan untuk mendidik anak-anak sejak lahir hingga usia enam tahun.
Mansyur berpendapat bahwa tujuan pendidikan anak usia dini adalah untuk
mempersiapkan anak-anak untuk sekolah selanjutnya dengan merangsang
perkembangan intelektual, emosional, sosial, dan fisik mereka sejak lahir
hingga usia delapan tahun. Informasi ini bersumber dari Mansyur (2011).
Tujuan pendidikan anak usia dini adalah untuk membantu anak-anak
tumbuh secara intelektual, emosional, dan fisik sehingga mereka lebih siap
untuk tahun-tahun sekolah selanjutnya (Jalongo, 2021). Pendidikan anak
usia dini bertujuan untuk memberikan pendidikan dan pelatihan dasar
kepada anak-anak sejak usia 0 hingga 6 tahun, menurut McCullen dkk.
(2020).

Dalam kerangka ini, penguasaan kemampuan berbahasa
merupakan komponen penting dari perkembangan anak usia dini. Selain
memfasilitasi komunikasi, penguasaan bahasa anak meletakkan dasar bagi
kesuksesan mereka di masa depan di sekolah dan interaksi sosial. Ketika
seseorang belajar berbicara, mendengarkan, membaca, dan menulis,
mereka sedang mengembangkan kemampuan berbahasa mereka (Hurlock,

dalam Anggraini dkk., 2019). Namun, penekanan utama adalah pada



perkembangan bahasa di tahun-tahun awal, khususnya dalam kaitannya
dengan kesiapan sensorik dan motorik anak, serta pada kemampuan
mendengarkan dan berbicara. Empat mode dasar komunikasi manusia—
mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis—bergabung membentuk
bahasa, yang merupakan manifestasi lahiriah dari pengalaman dan gagasan
batin individu (Hurlock, 2019). Mendengarkan dan berbicara, bukan
membaca atau menulis, adalah fokus utama perkembangan bahasa di
tahun-tahun awal. Karena kekuatan sensorik-motorik memengaruhi
hubungan antara kesiapan organ pendengaran dan organ bicara. Organ-
organ ini mungkin lebih kuat daripada otak, yang memfasilitasi
perkembangan bahasa yang lebih komprehensif pada anak-anak
(Lestariningrum & Wijaya, 2019) dalam (Adea et al., 2021). Karena
kemampuan berkomunikasi secara efektif sangat penting untuk

keberhasilan anak di sekolah dan dalam kehidupan.

Membaca, menulis, mendengarkan, dan berbicara adalah empat
pilar perkembangan bahasa yang harus dipelajari anak-anak. Aktivitas
seperti bercerita, bernyanyi, bermain peran, diskusi, drama sosial, dan sesi
tanya jawab dapat berkontribusi pada perkembangan bahasa. Berbicara dan
mendengarkan, bukan menulis dan membaca, adalah fokus utama
pendidikan anak usia dini. Bahasa daerah, seperti bahasa Jawa, mungkin
merupakan tanda kemajuan linguistik. Tahun-tahun prasekolah dan taman
kanak-kanak sangat penting bagi perkembangan kognitif, sosial, dan
emosional anak karena pada saat itulah mereka mulai membangun
keterampilan berbahasa. Selama waktu ini, anak-anak belajar banyak
tentang tata bahasa dan pragmatik bahasa, yang membantu mereka dalam
hal-hal seperti memahami makna, membangun kalimat, dan berinteraksi

dengan orang lain.

Bukti pentingnya stimulasi lingkungan dalam perkembangan
bahasa diberikan oleh Heryani (2020), yang menyatakan bahwa anak-anak

dapat mempelajari kosakata lebih dar1 14.000 kata antara usia 0 dan 6 tahun



tanpa menerima pelatihan formal. Meskipun demikian, tidak setiap anak
mencapai potensi linguistik penuhnya. Kurangnya stimulasi yang sesuai
usia dari orang dewasa dalam kehidupan seorang anak, seperti guru dan
orang tua, dapat menyebabkan keterlambatan perkembangan bahasa,
termasuk kesulitan dalam pengenalan kata, penyusunan kalimat, dan
ekspresi. Menurut Nasution dkk. (2023), perkembangan bahasa anak
dipengaruhi secara positif oleh lingkungan sosial yang kaya akan interaksi
bahasa, dan dapat dipengaruhi secara negatif oleh lingkungan yang tidak
memberikan stimulasi yang cukup. Mendukung perkembangan bahasa
anak sepenuhnya menjadi tanggung jawab keluarga dan orang tua.
Kemampuan bahasa anak dapat ditingkatkan secara signifikan dengan
waktu tatap muka yang konsisten dengan orang dewasa, membacakan buku
untuk mereka, dan terpapar lingkungan yang kaya akan bahasa. Menurut
Lestari dan Handayani (2023), tahun-tahun pembentukan perkembangan
bahasa anak terjadi selama interaksi yang sering terjadi antara orang tua
dan anak. Selain itu, orang tua yang aktif terlibat dalam pendidikan awal
anak-anak mercka, terutama di bidang perkembangan bahasa, dapat
membantu anak-anak mereka memperoleh bahasa lebih cepat dan dengan
semangat yang lebih besar. Penelitian yang dilakukan oleh Respita dkk.
(2023) menyoroti dampak signifikan dari bimbingan orang tua yang
berkelanjutan dan berkualitas tinggi terhadap perkembangan bahasa anak,

khususnya di bidang kosakata, pembentukan kalimat, dan komunikasi.

Penggunaan media pembelajaran merupakan salah satu cara untuk
membantu anak-anak mengembangkan kemampuan berbahasa mereka.
Penggunaan media pembelajaran yang efektif dapat meningkatkan
penyampaian konten, memikat siswa, dan menginspirasi pembelajaran
aktif. Media yang disesuaikan dengan karakteristik anak dapat
meningkatkan kemampuan komunikasi mereka dan membantu mereka
memahami gagasan linguistik dengan lebih mudah, menurut Setiawati dkk.
(2023). Selain itu, media pendidikan yang kreatif dan menarik dapat

menjadi instrumen yang ampuh untuk mendorong perkembangan bahasa



pada anak-anak. Peningkatan minat belajar dan peningkatan pemahaman
dapat dicapai melalui penggunaan media pembelajaran yang disesuaikan
dengan karakteristik anak usia dini. Penelitian oleh Setiawati dkk. (2023)
menunjukkan bahwa anak-anak dalam rentang usia 5-6 tahun dapat
memperoleh manfaat dari teknik bercerita dalam hal perkembangan
bahasa. Teknik-teknik ini membantu pemahaman, perluasan kosakata, dan

penyusunan kalimat.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di TK Kusuma Mulia
Badalpandean, ditemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran
kosakata anak wusia 5-6 tahun. Guru masih menggunakan media
pembelajaran yang sederhana, seperti buku atau lembar kerja untuk
mengenalkan  huruf dan kosakata. Penggunaan media yang kurang
bervariasi menyebabkan anak lebih cepat merasa bosan dan kurang
antusias mengikuti kegiatan pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran
yang tersedia di sekolah masih terbatas schingga guru belum memiliki
banyak pilihan yang dapat digunakan untuk menstimulasi kemampuan

kosakata anak secara optimal.

Kondisi tersebut berdampak pada kemampuan kosakata anak yang
belum berkembang secara optimal. Pada saat kegiatan pembelajaran
berlangsung masih terdapat beberapa anak yang kesulitan menyebutkan
nama hewan sesuai gambar, mengenali huruf awal suatu kata, serta
menyusun kalimat sederhana. Anak juga cenderung pasif ketika guru
memberikan pertanyaan karena pembelajaran lebih banyak menggunakan

metode penjelasan dan media yang masih konvensional.

Berdasarkan  permasalahan  tersebut, diperlukan  media
pembelajaran yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan karakteristik
anak usia dini. Salah satu alternatif media yang dapat digunakan adalah
Smart Spin Card, yaitu media berbentuk spin putar dan kartu bergambar
(flashcard) yang mengajak anak belajar melalui kegiatan bermain sehingga

diharapkan mampu meningkatkan kemampuan kosakata anak usia dini.



Kartu Putar Pintar (Smart Spin Card) adalah permainan interaktif
yang bertujuan untuk meningkatkan kosakata dan kemampuan bahasa anak-
anak melalui penggunaan aktivitas yang menghibur dan mendidik.
Penelitian tentang efisiensi Kartu Putar Pintar dalam meningkatkan
kosakata anak usia 5-6 tahun saat ini masih terbatas, meskipun media ini
memiliki potensi yang sangat besar.

Oleh karena itu, Kartu Putar Pintar adalah salah satu contoh media
pembelajaran interaktif dan inovatif yang dibutuhkan. Media ini adalah
permainan kartu putar yang bertujuan untuk mendorong pengembangan
kosakata anak usia dini melalui latihan yang menarik dan interaktif. Anak-
anak dapat mempelajari nama-nama buah dan hewan, menyusun frasa
dasar, dan membaca dari setumpuk kartu yang berisi teks atau gambar.
Penckanan media pada bermain sebagai sarana pembelajaran dapat
membantu anak-anak membangun kosakata mereka, meningkatkan struktur
kalimat mereka, dan mendapatkan kepercayaan diri saat berbicara. Sedikit
yang diketahui tentang cara terbaik untuk memasukkan Kartu Putar Pintar
ke dalam program pendidikan anak usia dini, meskipun kartu-kartu ini
menunjukkan potensi yang sangat besar sebagai sarana untuk meningkatkan
perkembangan bahasa anak. Akibatnya, penelitian ini diperlukan untuk
secara metodis membuat materi pendidikan Kartu Putar Pintar dan menilai
kelayakan serta daya tariknya sebagai sarana untuk meningkatkan kosakata
anak usia dini.

Dengan demikian, penelitian yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Smart Spin Card untuk Menstimulasi Kemampuan kosakata
Anak Usia Dini” menjadi sangat relevan untuk dilaksanakan dan diharapkan
dapat memberikan kontribusi dalam pengembangan media pembelajaran
yang inovatif guna menstimulasi kemampuan kosakata anak usia dini di

Lembaga PAUD.



B. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini terdapat beberapa hal yang dibatasi agar fokus

dan tujuan penelitian lebih jelas, yaitu:

1.

Penelitian ini hanya dilakukan pada anak usia 5 sampai 6 tahun
karena pada usia ini kemampuan kosakata sedang berkembang
dengan pesat.

Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah Smart Spin Card
sebagai alat pembelajaran untuk menstimulasi perkembangan
kosakata anak.

Penelitian ini difokuskan pada kemampuan kosakata anak usia 5-6
tahun yang meliputi kemampuan mengenal huruf awal kata, dan
Menyusun kalimat sederhana berdasarkan kosakata yang diperoleh
melalui media Smart Spin Card.

Lingkungan yang diperhatikan adalah stimulasi dari orang tua dan
guru dalam mendukung perkembangan bahasa anak. Faktor lain di
luar 1tu tidak dimasukkan dalam penelitian ini.

Pendekatan penelitian dibatasi pada pendekatan kuantitatif, dengan
pengumpulan data melalui angket, lembar observasi, dan
dokumentasi. Teknik wawancara hanya digunakan untuk konfirmasi
teknis, bukan sebagai bagian utama dari metode pengumpulan data
yang mendalam.

Durasi penelitian dibatasi selama 3 bulan untuk melihat perubahan
kemampuan bahasa anak. Jadi, hasil penelitian ini hanya mencakup

perkembangan dalam waktu singkat.

Dengan batasan-batasan ini, penelitian ini diharapkan dapat fokus

dan lebih mudah dalam melihat pengaruh Smart Spin Card terhadap

kemampuan kosakata anak usia dini.



C. Rumusan masalah

1. Bagaimana proses pengembangan media Smart Spin Card untuk

anak usia 5-6 tahun?

2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran Smart Spin Card untuk

anak usia 5-6 tahun?

D. Tujuan penelitian

Adapun tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini, yaitu:

1. Mengetahui proses pengembangan media Smart Spin Card untuk anak

usia 5-6 tahun?

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran Smart Spin Card untuk anak

usia 5-6 tahun?

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

a.

Memberitahukan  pengetahuan mengenai pentingnya
penggunaan  media  dalam  pembelajaran  untuk

mengembangkan kemampuan kosakata anak.

. Dapat memperkaya wacana ilmu pengetahuan khususnya

yang berkaitan dengan media pembelajaran untuk
mengembangkan kemampuan kosakata anak.

Adanya media baru yang dapat di gunakan guru untuk
mempermudah dalam pembelajaran kosakata di TK sesuai

dengan perkembangan anak.

2. Manfaat Praktis

a.

Bagi penulis
Dapat menambah wawasan tentang cara mengembangkan

kemampuan bahasa anak.

. Bagi Siswa

Diharapkan pada diri anak akan timbul rasa senang dalam

mengikutt  pembelajaran,  kemudian  meningkatkan



kemampuan bahasa anak dan meningkatkan kemampuan
bercerita serta menambah kosakata anak.

Bagi Pendidik

Dapat menambah pengetahuan dan sumbangan pemikiran
tentang cara mengembangkan kemampuan Kosakata anak,
khususnya  dengan  menggunakan media  dalam

pembelajaran.
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