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YOLOVS, sebagai upaya pelestarian budaya kuliner lokal melalui teknologi. Sistem
dirancang untuk mengenali lima jenis kue tradisional, yaitu Dadar Gulung, Kue Lapis,
Kue Lumpur, Kue Putu Ayu, dan Kue Wingko. Dataset terdiri dari 150 gambar yang
diperoleh dari pengambilan manual dan sumber publik, dilabeli melalui Roboflow, dan
diproses menggunakan Python serta pustaka PyTorch. Evaluasi dilakukan terhadap
lima varian model YOLOV8 (nano, small, medium, large, extra-large) menggunakan
metrik precision, recall, F1-score, dan mAP@50. Hasil terbaik dicapai oleh YOLOv8x
dengan rata-rata mAP@50 sebesar 89,9% dan F1-score 86,5%, meskipun
membutuhkan sumber daya komputasi yang lebih tinggi. Sistem ini tidak hanya
memberikan deteksi objek secara akurat, tetapi juga berfungsi sebagai media edukatif
dalam mengenalkan kue tradisional kepada masyarakat luas. Penelitian ini
menunjukkan bahwa teknologi computer vision dapat dimanfaatkan secara efektif
dalam pelestarian budaya Indonesia.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Kue tradisional Indonesia merupakan warisan budaya yang kaya akan
cita rasa dan keanekaragaman. Setiap daerah mempunyai jenis kue
tradisionalnya masing-masing, baik dari rasa, warna, maupun bentuknya.
Sayangnya, banyak generasi muda saat ini yang belum terlalu mengenal kue-
kue tersebut karena gempuran budaya makanan asing yang semakin populer.
Melalui pemanfaatan praktis teknologi digital yang terus berkembang, peneliti
dapat melestarikan kekayaan masakan tradisional ini dan menjadikannya
tersedia kembali bagi masyarakat yang lebih luas. Secara khusus, Penelitian ini
dapat mendeteksi dan mengenali berbagai jenis kue tradisional dengan akurasi
tinggi menggunakan teknologi pengenalan objek (Sari et al., 2023).

Pengenalan objek dalam konteks teknologi, mempelajari mesin dan
pembelajaran mendalam telah menunjukkan kemampuan luar biasa di bidang
analisis visual. Salah satu teknologi yang paling cepat berkembang adalah visi
komputer. Hal ini memungkinkan komputer untuk mengidentifikasi dan
memahami objek dalam gambar. Teknologi ini memungkinkan komputer
mengenali berbagai objek, termasuk kue tradisional melalui pengolahan data
gambar. Proses mengenali kue tradisional tidak hanya meningkatkan akurasi
pengenalan tetapi juga mempercepat proses identifikasi jenis kue yang
memiliki kesamaan bentuk dan warna menggunakan teknologi computer
vision.

Teknologi computer vision yang digunakan dalam pendeteksian objek
berbasis gambar telah terbukti efektif pada beberapa penelitian terdahulu. Pada
penelitian Achdiyat Ilyasa Samudra (2024), algoritma YOLOvVS8 diterapkan
untuk mengenali nominal mata uang Rupiah. Hasilnya menunjukkan bahwa
YOLOvV8 dapat mendeteksi objek secara real time dengan akurasi tinggi dan

1



efisiensi komputasi yang baik (llyasa Samudra et al., 2024). Penelitian terbaru
lainnya oleh lyoni Salwa Ramadhan dkk. (2023) menerapkan YOLOv3 untuk
mendeteksi jenis-jenis pempek khas Palembang dengan akurasi hingga 94%
(Ramadhan et al., 2023). Penelitian serupa dilakukan oleh Muhammad Farrel
Golfantara (2024) menggunakan YOLOvV8 untuk mendeteksi rempah-rempah,
dan mencapai akurasi tinggi dalam kondisi pencahayaan berbeda (Golfantara,
2024). Kedua penelitian ini membuktikan bahwa YOLOv8 dapat menjadi
solusi yang baik dalam mengidentifikasi objek yang memiliki banyak kesamaan
visual, seperti ciri-ciri kue tradisional.

Penelitian terkait lainnya adalah yang dilakukan oleh Bahtiar Imran
(2023) tentang pengenalan buah menggunakan YOLOv3, yang mampu
mencapai akurasi mAP sebesar 91% (Dede Haris Saputra, Bahtiar Imran,
2023). Hal ini menunjukkan bahwa meskipun YOLOv3 memiliki performa
yang baik, versi YOLO yang lebih baru, seperti YOLOVS, telah meningkatkan
akurasi dan efisiensi komputasi, sehingga lebih cocok untuk aplikasi deteksi
berbagai objek secara real-time. Sementara itu, penelitian Achdiyat llyasa
Samudra yang berfokus pada deteksi uang Rupiah juga memperlihatkan
kemampuan YOLOv8 dalam mendeteksi detail objek dengan cepat, dan
algoritmanya dapat diterapkan pada aplikasi kuliner seperti pengenalan kue
tradisional.

Penerapan YOLOv8 dalam pengenalan kue tradisional menawarkan
solusi yang efektif dan efisien dalam memperkenalkan kembali jenis-jenis kue
tradisional kepada masyarakat, khususnya generasi muda. Dengan model ini,
gambar kue tradisional yang dimasukkan ke dalam sistem akan dianalisis dan
dikenali, sehingga nama jenis kue tersebut dapat ditampilkan secara akurat.
Teknologi ini tidak hanya berfungsi sebagai alat pengenalan, tetapi juga sebagai
media edukasi yang dapat meningkatkan wawasan masyarakat akan

keberagaman kuliner Indonesia.



Berdasarkan latar belakang uraian di atas, penggunaan teknologi
YOLOvV8 dalam pengenalan kue tradisional menawarkan manfaat besar dalam
menghidupkan kembali kekayaan kuliner Indonesia dengan cara yang modern
dan menarik. Algoritma ini tidak hanya memiliki akurasi yang tinggi untuk
identifikasi objek, tetapi juga dapat memproses gambar dengan cepat dan
efisien sehingga ideal untuk aplikasi praktis. Oleh karena itu, penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap perkembangan teknologi

sekaligus melestarikan budaya lokal Indonesia.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, ada beberapa masalah utama
yang dapat diidentifikasi :
1. Banyak generasi muda yang kurang mengenal nama dan jenis kue
tradisional, sehingga kekayaan kuliner tradisional mulai terlupakan.
2. Kue tradisional Indonesia memiliki variasi bentuk, warna, dan tampilan
yang beragam sehingga sulit dikenali secara manual tanpa pengetahuan
Khusus.
3. Belum banyak aplikasi atau sistem berbasis teknologi yang
memfasilitasi pengenalan jenis-jenis kue tradisional secara otomatis dan

akurat.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan Identifikasi masalah di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana cara mengimplementasikan algoritma YOLOv8 dalam
mendeteksi jenis-jenis kue tradisional dari citra yang di input?
2. Seberapa akurat algoritma YOLOv8 dalam mendeteksi dan mengenali

jenis-jenis kue tradisional dari berbagai macam gambar?



3.

Bagaimana sistem pendeteksi kue tradisional ini dapat membantu
meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap kue-kue tradisional

Indonesia?

D. Batasan Masalah

Untuk mencapai hasil yang optimal dan fokus pada penelitian ini, beberapa

batasan masalah ditetapkan sebagai berikut:

1.

Sistem pendeteksi hanya dapat mengenali lima jenis kue tradisional,
yaitu Kue Lumpur, Kue Lapis, Kue Wingko, Kue Dadar Gulung, dan
Kue Putu Ayu.

Penelitian ini hanya menggunakan algoritma YOLOV8 untuk deteksi
objek, tanpa membandingkannya dengan algoritma lainnya.

Dataset yang digunakan terdiri dari gambar-gambar kue tradisional
yang diperoleh dari sumber publik, seperti Kaggle, dan hasil
pengambilan gambar manual dengan pencahayaan dan resolusi standar.
Fokus pada pengujian akurasi sistem terhadap lima jenis kue dengan
menggunakan metrik evaluasi seperti precision, recall, F1-score, dan
mAP.

Gambar yang digunakan dalam pelatihan dan pengujian hanya
mencakup kondisi pencahayaan normal, tanpa mempertimbangkan
variasi ekstrim seperti pencahayaan rendah atau latar belakang
kompleks.

Implementasi dilakukan menggunakan bahasa pemrograman Python
dengan pustaka YOLOVS, tanpa melibatkan perangkat keras canggih
seperti GPU kelas atas.

Penelitian hanya mendeteksi nama jenis kue tanpa memproses atribut
tambahan seperti ukuran, berat, atau kondisi kue.

Sistem dirancang untuk mendeteksi kue dari gambar diam (still images)
dan tidak mendukung deteksi berbasis video.



9. Dataset yang digunakan telah dilabeli secara manual oleh peneliti tanpa
melibatkan validasi dari ahli kuliner atau pihak eksternal.

10. Pengujian dilakukan dengan dataset uji yang dipisahkan dari dataset
pelatihan untuk mengevaluasi performa sistem tanpa generalisasi pada
data baru.

11. Fokus penelitian hanya pada pengembangan sistem deteksi kue
tradisional berbasis YOLOV8, tanpa melibatkan integrasi dengan sistem

lain seperti aplikasi berbasis web atau mobile.

E. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk :

1. Mengimplementasikan algoritma YOLOvV8 untuk mendeteksi jenis-
jenis kue tradisional dari citra yang diinput.

2. Mengukur tingkat akurasi algoritma YOLOv8 dalam mendeteksi dan
mengenali jenis-jenis kue tradisional dari berbagai macam gambar.

3. Menyediakan sistem pendeteksi kue tradisional ini dapat membantu
meningkatkan pemahaman masyarakat terhadap kue-kue tradisional

Indonesia.

F. Manfaat Penelitian
1. Bagi Mahasiswa
Penelitian ini memberikan pengalaman langsung pada implementasi
algoritma YOLOv8 dalam mendeteksi objek tertentu dan meningkatkan
pengetahuan mahasiswa dalam computer vision dan deep learning.
Selain itu, studi ini dapat membantu memahami proses penelitian yang
aplikatif dan inovatif, sehingga memperluas keterampilan mahasiswa

yang relevan dengan dunia kerja teknologi.



2. Bagi Prodi (Program Studi)
Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi prodi untuk pengembangan
kurikulum vyang lebih mendalam pada topik computer vision,
pengenalan objek, dan teknologi kecerdasan buatan. Hasil penelitian ini
juga berpotensi menjadi contoh studi kasus yang dapat digunakan dalam
kegiatan perkuliahan atau praktikum, mendorong inovasi dan riset di
lingkungan prodi.

3. Bagi Universitas
Penelitian ini berkontribusi dalam meningkatkan citra perguruan tinggi
sebagai lembaga pendukung inovasi dan pelestarian budaya melalui
teknologi. Penerapan penelitian berbasis budaya lokal memperkuat
peran universitas dalam melestarikan kearifan lokal Indonesia dan
memperkuat posisi universitas sebagai pusat pendidikan yang berfokus
pada penelitian yang berorientasi pada teknologi dan sosial.
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