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MOTTO

“Start where you are. Use what you have. Do what you can."
– Arthur Ashe

"Success is not final, failure is not fatal: It is the courage to continue that
counts."

– Winston Churchill

"Saat kamu merasa tidak ada orang yang berada di pihakmu, tenanglah,
karena Allah selalu bersamamu"
– KH. Ahmad Bahaudiin Nursalim
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ABSTRAK

Septya Putri Dwi Prayoga, Penyusunan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Video Animasi Pada Materi Kebijakan Moneter Dan Fiskal Kelas XI SMAN 1
Grogol, 2026.

Kata Kunci: Video Animasi, Media Pembelajaran, Hasil Belajar.

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan menuntut penggunaan
media pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan minat dan hasil belajar
peserta didik, terutama pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal yang
bersifat abstrak. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan serta mengetahui
kelayakan dan efektivitas media pembelajaran berbasis video animasi pada materi
tersebut untuk peserta didik kelas XI. Penelitian menggunakan metode Quasi
Experiment dengan desain One Group Pretest-Posttest Design. Subjek penelitian
adalah peserta didik kelas XI SMAN 1 Grogol. Teknik pengumpulan data meliputi
validasi ahli media, validasi ahli materi, angket respons peserta didik, serta tes hasil
belajar melalui pretest dan posttest.

Penelitian ini menggunakan metode Quasi Experiment dengan desain One
Group Pretest-Posttest Design untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis video animasi terhadap hasil belajar peserta didik. Penelitian
dilaksanakan di SMAN 1 Grogol dengan subjek peserta didik kelas XI. Media
pembelajaran dikembangkan menggunakan PowerPoint yang dikonversi menjadi
video animasi melalui aplikasi CapCut.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media video animasi yang
dikembangkan memiliki tingkat kelayakan yang sangat tinggi. Validasi ahli media
memperoleh persentase sebesar 85% dengan kategori sangat valid dan dapat
digunakan tanpa revisi, sedangkan validasi ahli materi memperoleh persentase
sebesar 97,5% dengan kategori sangat valid dan hanya memerlukan revisi minor.
Rata-rata persentase hasil validasi mencapai 91,25% sehingga media dinyatakan
sangat layak digunakan dalam pembelajaran. Selain itu, hasil angket respons
peserta didik menunjukkan persentase sebesar 88,125% dengan kategori valid, yang
menunjukkan bahwa media pembelajaran video animasi mendapatkan tanggapan
positif dari peserta didik.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
berbasis video animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal yang
dikembangkan menggunakan PowerPoint dan CapCut terbukti sangat layak serta
efektif digunakan dalam pembelajaran ekonomi kelas XI SMAN 1 Grogol. Hal ini
ditunjukkan oleh hasil validasi ahli media sebesar 85% dan ahli materi sebesar
97,5% yang termasuk kategori sangat valid, serta respons positif peserta didik
sebesar 88,125% dengan kategori valid. Dengan demikian, media video animasi
mampu menjadi alternatif pembelajaran yang menarik, membantu meningkatkan
pemahaman peserta didik terhadap materi yang bersifat abstrak, serta mendukung
peningkatan hasil belajar.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan fondasi utama dalam menciptakan generasi

yang cerdas, kreatif, dan siap menghadapi tantangan global (Kibari &

Ratumbuysang, 2023). Dalam era globalisasi dan kemajuan teknologi

informasi yang sangat pesat, dunia pendidikan dituntut untuk terus berinovasi,

khususnya dalam proses pembelajaran di kelas. Salah satu bentuk inovasi yang

relevan dan penting saat ini adalah pemanfaatan teknologi dalam penyusunan

media pembelajaran yang dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik serta

memperkuat pemahaman mereka terhadap materi yang diajarkan (Hasmalena

et al., 2023).

Menurut (Fatmawati, 2021) salah satu tantangan yang sering dihadapi

dalam pembelajaran adalah bagaimana menyampaikan materi pelajaran yang

abstrak dan kompleks secara efektif kepada peserta didik. Dalam konteks

pembelajaran ekonomi di tingkat SMA, terdapat sejumlah materi yang

memerlukan pendekatan penyampaian yang lebih visual dan interaktif, salah

satunya adalah materi kebijakan fiskal. Kebijakan moneter dan fiskal sebagai

bagian dari materi pelajaran ekonomi kelas XI mencakup konsep-konsep

seperti pajak, pengeluaran pemerintah, dan pengaruhnya terhadap

perekonomian nasional. Materi ini tidak hanya bersifat teoritis tetapi juga

memerlukan pemahaman konseptual dan aplikatif.

Namun, berdasarkan pengamatan di lapangan, banyak siswa yang

merasa kesulitan dalam memahami konsep kebijakan moneter dan kebijkan

fiskal karena metode penyampainnya yang masih dominan bersifat ceramah

atau tekstual. Hal ini menjadi salah satu permasalahan utama dalam proses

pembelajaran ekonomi, karena metode yang kurang bervariasi sering kali

membuat siswa cepat bosan, kurang fokus, dan mengalami kesulitan dalam

memahami keterkaitan antara konsep. Padahal, siswa akan lebih cepat

menangkap materi pembelajaran jika disajikan dalam bentuk visual yang
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menarik dan interaktif, seperti animasi dan ilustrasi visual yang sesuai dengan

konteks. Dengan demikian, kebutuhan akan media pembelajaran yang mampu

menjembatanipemahaman konseptual mejadi sangat penting, terlebih dalam

materi ekonomi yang banyak bersinggungan dengan fenomena makro.

Seiring dengan berkembangnya teknologi digital, muncul berbagai

alternatif media pembelajaran yang lebih modern, salah satunya adalah video

animasi interaktif (Tantina & Yanti, 2022). Media ini menggabungkan elemen

visual, audio, dan interaksi pengguna, sehingga menjadikannya lebih menarik

dibandingkan media konvensional. Dalam video animasi, informasi dapat

disampaikan secara dinamis dan kontekstual, misalnya dengan menghadirkan

ilustrasi peran pemerintah dalam mengatur kebijakan moneter dan fiskal

melalui simulasi animasi. Dengan demikian, peserta didik tidak hanya

membaca atau mendengarkan, tetapi juga melihat dan mengalami proses

belajar yang lebih hidup. Hal ini tentu akan membantu meningkatkan daya

serap, konsentrasi, dan ketertarikan siswa terhadap materi yang dipelajari.

Sebagai salah satu sekolah menengah atas yang terus berupaya

meningkatkan kualitas belajarannya, SMAN 1 Grogol dihadapkan pada

tuntutan untuk memperbaharui strategi pembelajaran yang sesuai dengan

karakter peserta didik saat ini. Berdasarkan hasil observasi awal, pembelajaran

ekonomi di kelas XI di sekolah ini masih banyak bergantung pada metode

ceramah dan buku teks. Meskipun metode tersebut tidak sepenuhnya keliru,

namun pendekatan yang monoton dan kurang melibatkan partisipasi aktif siswa

seringkali membuat minat belajar menurun, pemahaman materi menjadi

dangkal dan hasil belajar kurang maksimal. Hal ini khususnya dirasakan pada

materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal yang membutuhkan

kemampuan analisis dan pola pikir logis di bidang ekonomi, sehingga

memerlukan pendekatan belajar yang lebih visual, komunikatif, dan interaktif.

Dari hasil pengamatan pula, terlihat bahwa siswa sebenarnya lebih antusias dan

merasa senang ketika belajar menggunakan media pembelajaran yang menarik

karena dapat membantu mereka memahami materi dengan lebih mudah dan

menyenangkan.
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Untuk itu, penyusunan media pembelajaran interaktif berbasis video

animasi menjadi salah satu solusi yang dapat diterapkan. Media ini dirancang

tidak hanya untuk menyampaikan informasi, tetapi juga untuk mendorong

interaksi siswa dengan materi pembelajaran. Misalnya, siswa dapat

menyaksikan ilustrasi bagaimana anggaran negara disusun, bagaimana

pemerintah memungut pajak, dan bagaimana pengeluaran negara

memengaruhi pertumbuhan ekonomi. Dalam video animasi, konsep-konsep

tersebut dapat divisualisasikan dalam bentuk gambar bergerak dan suara narasi

yang mudah dipahami. Selain itu, interaktivitas dalam media ini dapat

mencakup kuis singkat, tombol pilihan, dan simulasi sederhana yang dapat

memperkuat keterlibatan siswa dalam proses belajari (Astuti et al., 2024).

Lebih jauh lagi, penyusunan media pembelajaran berbasis video

animasi juga mendukung pembelajaran berbasis teknologi informasi dan

komunikasi (TIK) yang kini menjadi salah satu kompetensi penting dalam

kurikulum Merdeka Belajar (Lestari et al., 2023). Melalui penggunaan media

berbasis teknologi, guru juga didorong untuk lebih kreatif dan adaptif dalam

merancang pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan siswa. Dengan adanya

media ini, proses pembelajaran tidak hanya terjadi di dalam kelas, tetapi juga

dapat dilanjutkan secara mandiri oleh siswa di luar jam sekolah melalui

perangkat digital seperti laptop, tablet, atau smartphone (Indriawati et al.,

2023).

Dengan mempertimbangkan pentingnya inovasi dalam pembelajaran

dan kebutuhan siswa akan media yang lebih komunikatif dan mudah dipahami,

maka penyusunan media pembelajaran interaktif berbasis video animasi pada

materi kebijakan moneter dan fiskal sangat relevan untuk dikembangkan.

Inovasi ini diharapkan tidak hanya mampu meningkatkan kualitas proses

pembelajaran, tetapi juga memberikan dampak positif terhadap hasil belajar

siswa. Selain itu, media ini juga diharapkan dapat menjadi contoh penerapan

teknologi dalam pendidikan yang sesuai dengan perkembangan zaman dan

karakteristik peserta didik generasi digital saat ini.
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Melalui penelitian ini, diharapkan dapat ditemukan bentuk media

pembelajaran video animasi yang sesuai dengan kebutuhan siswa kelas XI

SMAN 1 Grogol, serta dapat memberikan kontribusi nyata dalam

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi kebijakan fiskal. Selain itu,

hasil dari penyusunan media ini diharapkan juga dapat dijadikan referensi atau

acuan bagi guru-guru lain dalam mengembangkan media pembelajaran

interaktif di bidang studi ekonomi maupun mata pelajaran lainnya.

Berdasarkan latar belakang diatas peneliti mengambil judul “Penyusunan

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Video Animasi pada Materi

Kebijakan Moneter dan Fiskal Kelas XI SMAN 1 Grogol”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, identifikasi masalah dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1. Proses pembelajaran ekonomi pada materi kebijakan moneter dan

kebijakan fiskal masih didominasi metode ceramah dan penggunaan buku

teks.

2. Peserta didik mengalami kesulitan memahami konsep kebijakan moneter

dan kebijakan fiskal karena materi bersifat abstrak dan memerlukan

pemahaman konseptual yang kuat.

3. Penggunaan media pembelajaran yang kurang bervariasi menyebabkan

minat, motivasi, dan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran masih

rendah.

4. Guru belum memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi secara

optimal untuk mendukung proses pembelajaran ekonomi.

5. Belum tersedia media pembelajaran berbasis video animasi yang sesuai

dengan karakteristik peserta didik kelas XI pada materi kebijakan moneter

dan kebijakan fiskal di SMAN 1 Grogol.

6. Diperlukan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan mudah

dipahami untuk membantu meningkatkan pemahaman peserta didik

terhadap materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal.
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C. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah penelitian hanya berfokus pada

penyusunan dan penilaian kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis

video animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal untuk

peserta didik kelas XI SMAN 1 Grogol pada tahun 2025. Media pembelajaran

dikembangkan menggunakan PowerPoint yang dikonversi menjadi video

animasi dengan bantuan aplikasi CapCut, kemudian divalidasi oleh ahli media

dan ahli materi serta diujicobakan kepada peserta didik. Penelitian ini dibatasi

pada penilaian kelayakan media berdasarkan validasi ahli dan respons peserta

didik terhadap penggunaan media dalam pembelajaran, tanpa membahas

penyusunan materi ekonomi di luar topik kebijakan moneter dan kebijakan

fiskal maupun faktor-faktor lain yang memengaruhi hasil belajar peserta didik.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan kajian pustaka yang telah dijabarkan,

rumusan masalah dalam penelitian ini antara lain:

1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis video

animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal kelas XI

SMAN 1 Grogol?

2. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelajran interaktif berbasis

video animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal kelas

XI SMAN 1 Grogol?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang dirumuskan di atas, maka tujuan penelitian ini,

yaitu untuk :

1. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajran interaktif berbasis video

animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal kelas XI

SMAN 1 Grogol
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2. Untuk mengetahui respont siswa terhadap media pembelajaran interaktif

berbasis video animasi pada materi kebijakan moneter dan kebijakan fiskal

kelas XI SMAN 1 Grogol

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap

penyusunan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang pendidikan

ekonomi dan media pembelajaran interaktif. Hasil penelitian ini dapat

menjadi referensi atau acuan ilmiah bagi penelitian-penelitian selanjutnya

yang berkaitan dengan penyusunan media pembelajaran berbasis

teknologi, khususnya video animasi interaktif. Selain itu, penelitian ini

juga memperkuat teori bahwa penggunaan media visual dan interaktif

dapat meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa terhadap materi

yang bersifat kompleks atau abstrak.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Penelitian ini memberikan alternatif media pembelajaran yang

inovatif dan menarik, sehingga dapat membantu guru dalam

menyampaikan materi kebijakan moneter dan fiskal secara lebih

efektif dan efisien.

b. Bagi Siswa

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat meningkatkan minat,

motivasi, dan pemahaman siswa dalam mempelajari materi ekonomi,

khususnya kebijakan fiskal.

c. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai contoh penyusunan

media pembelajaran berbasis teknologi di lingkungan sekolah, serta

mendorong penerapan pembelajaran yang lebih kreatif dan interaktif.

d. Bagi Peneliti Selanjutnya
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Penelitian ini dapat menjadi dasar atau rujukan dalam penyusunan

media pembelajaran sejenis pada materi atau mata pelajaran lainnya,

baik dalam bentuk maupun pendekatan penyusunannya.
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