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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem penilaian mutu tanaman
aglaonema secara otomatis menggunakan pengolahan citra digital dan metode logika
fuzzy Mamdani. Sistem dikembangkan untuk mengatasi proses penilaian mutu yang
masih dilakukan secara manual sehingga bersifat subjektif dan belum memiliki standar
yang konsisten. Tahapan pengolahan citra meliputi proses preprocessing menggunakan
metode grayscale dan deteksi tepi (edge detection) untuk memperoleh fitur visual
berupa nilai mean grayscale dan edge density. Nilai fitur tersebut kemudian digunakan
sebagai masukan pada sistem inferensi fuzzy Mamdani untuk mengklasifikasikan mutu
tanaman ke dalam tiga kategori, yaitu mutu bawah, mutu tengah, dan mutu atas.
Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model Prototype dan diimplementasikan dalam aplikasi berbasis web
menggunakan Python. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu melakukan
penilaian mutu tanaman aglaonema secara otomatis berdasarkan karakteristik visual
daun. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan Confusion Matrix, sistem memperoleh
tingkat akurasi sebesar 70,8%, sehingga dapat membantu proses penilaian mutu

tanaman secara lebih objektif, konsisten, dan efisien dibandingkan penilaian manual.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Aglaonema merupakan salah satu tanaman hias yang memiliki nilai ekonomi
tinggi dan banyak diminati masyarakat karena keindahan warna serta bentuk
daunnya(Maulidda et al., 2025). Namun, penentuan mutu atau kualitas tanaman
aglonema selama ini masih dilakukan secara manual berdasarkan pengamatan visual
oleh manusia. Proses penilaian tersebut bersifat subjektif, tergantung pengalaman dan
persepsi individu, sehingga berpotensi menimbulkan ketidakkonsistenan dan

perbedaan standar mutu antar petani maupun pelaku pasar(Gusadha, n.d.).

Penilaian kualitas tanaman aglaonema saat ini belum memiliki acuan visual yang
jelas, seperti tingkat kecerahan warna daun, bentuk daun, dan tingkat kerusakan di
bagian tepi daun. Karena itu, penilaian kualitas biasanya hanya bergantung pada
pendapat pribadi, sehingga menyebabkan ketidakseragaman dalam menentukan
kualitas dan harga jual tanaman. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang
mampu melakukan penilaian mutu tanaman aglonema secara otomatis, akurat, dan

konsisten (Wirayudhana, 2021).

Pada era digital dan revolusi industri, penggunaan teknologi pengolahan citra
digital menjadi salah satu cara cerdas untuk menganalisis objek secara visual.
Teknologi ini memungkinkan pengambilan informasi dari gambar, seperti warna,
bentuk, dan tekstur, secara objektif dengan cara komputasional(Marpaung et al.,
2022). Dalam penelitian ini, metode grayscale dan deteksi tepi digunakan untuk
menganalisis ciri-ciri visual tanaman, termasuk warna daun, tingkat kerusakan, dan
bentuk tepi daun(Pete, 2025). Selanjutnya, metode logika fuzzy diterapkan untuk
mengelompokkan kualitas aglonema ke dalam tiga kategori, yaitu kualitas rendah,
kualitas sedang, dan kualitas tinggi, berdasarkan parameter citra yang telah

diproses(Putra et al., 2025).



Dengan adanya sistem deteksi mutu tanaman aglonema berbasis citra digital ini,

diharapkan dapat membantu petani dan pelaku usaha dalam melakukan penilaian

kualitas secara lebih objektif dan efisien. Selain meningkatkan keakuratan dalam

proses klasifikasi mutu, sistem ini juga berpotensi meningkatkan nilai jual tanaman,

mendorong produktivitas petani, serta memperkuat daya saing produk aglonema lokal

di pasar nasional maupun internasional.

Oleh karena itu, penelitian ini penting untuk dilakukan sebagai upaya penerapan

teknologi kecerdasan komputasional dalam bidang pertanian hortikultura, khususnya

untuk mendukung peningkatan ekonomi petani melalui inovasi berbasis teknologi.

B. Identifikasi Masalah

1.

2.

Penilaian mutu tanaman aglaonema masih bersifat manual dan subjektif.

Tidak adanya standar digital yang dapat digunakan untuk mengukur kualitas

aglaonema secara konsisten.

. Petani kesulitan menentukan harga jual yang sesuai dengan mutu tanaman.

Belum diterapkannya sistem klasifikasi mutu berbasis pengolahan citra dan

logika fuzzy.

C. Rumusan Masalah

I.

2.

Bagaimana menerapkan metode grayscale dan deteksi tepi pada citra tanaman
aglaonema untuk memperoleh fitur visual?

Bagaimana merancang sistem logika fizzy untuk mengklasifikasikan mutu
aglaonema menjadi kategori bawah, tengah, dan atas?

Seberapa akurat sistem yang dikembangkan dalam menentukan mutu tanaman

aglaonema?

D. Batasan Masalah

1.

Objek penelitian terbatas pada tanaman aglonema dengan kondisi visual yang

dapat ditangkap melalui citra (gambar).



2. Metode pengolahan citra yang digunakan adalah grayscale dan deteksi tepi
(misalnya Sobel atau Canny).

3. Klasifikasi mutu menggunakan metode logika fiizzy dengan tiga kategori: mutu
bawah, mutu tengah, dan mutu atas.

4. Pengujian sistem hanya difokuskan pada akurasi klasifikasi berdasarkan citra

daun aglaonema.

E. Tujuan Penelitian

1. Menerapkan pengolahan citra digital menggunakan metode grayscale dan
deteksi tepi untuk ekstraksi fitur tanaman aglaonema.

2. Merancang dan membangun sistem klasifikasi mutu aglaonema menggunakan
logika fuzzy.

3. Mengevaluasi tingkat akurasi sistem dalam menentukan mutu aglaonema secara

otomatis.

F. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
a. Memberikan kontribusi dalam pengembangan ilmu pengolahan citra dan
kecerdasan buatan khususnya dalam bidang pertanian digital (smart
agriculture).
b. Menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya dalam klasifikasi tanaman
berbasis citra digital dan fuzzy logic.
2. Manfaat Praktis
a. Membantu petani aglaonema dalam menentukan mutu tanaman secara
objektif dan cepat.
b. Meningkatkan nilai jual dan daya saing tanaman aglaonema melalui
proses klasifikasi mutu yang terstandar.
c¢. Mendukung digitalisasi sektor pertanian guna meningkatkan

ekonomi masyarakat.
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