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ABSTRAK

Glorya Restu Dewi Fortuna Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 Pada Materi Sistem Tata Surya Untuk Meningkatkan Minat
Belajar Siswa Kelas 5 di SDN Burengan 3 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN
PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: multimedia interaktif, Articulate Storyline 3, sistem tata surya.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada
materi Sistem Tata Surya akibat pembelajaran yang masih didominasi metode
ceramah dan penggunaan media yang kurang interaktif. Materi Sistem Tata Surya
yang bersifat abstrak memerlukan media pembelajaran yang mampu
memvisualisasikan konsep secara menarik sehingga memudahkan siswa dalam
memahami materi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline 3
pada materi Sistem Tata Surya untuk siswa kelas 5 SDN Burengan 3 Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah siswa
kelas 5 SDN Burengan 3 Kota Kediri. Teknik pengumpulan data meliputi
wawancara, observasi, angket, validasi ahli, serta pretest dan posttest. Data
dianalisis untuk mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk,
sedangkan peningkatan minat belajar dianalisis menggunakan uji N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbasis
Articulate Storyline 3 memperoleh kategori valid berdasarkan penilaian ahli materi
dan ahli media, praktis berdasarkan respons guru dan siswa, serta efektif dalam
meningkatkan minat belajar siswa dengan nilai N-Gain sebesar 0,88 yang termasuk
kategori tinggi. Dengan demikian, multimedia interaktif yang dikembangkan
dinyatakan valid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan sebagai media
pembelajaran IPAS pada materi Sistem Tata Surya untuk siswa kelas 5 sekolah
dasar.

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...ttt ettt sneens i
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt il
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt il
IMOTTO ..ttt et e s ittt e e e e v
HALAMAN PERSEMBAHAN ....oooiiitietee ettt \
PERNYATAAN. ...ttt ettt ettt et et e s e seeneesneeseeneas vi
PRAKATA ettt ettt ettt e et e e vil
ABSTRAK ...ttt ettt ettt ettt et re e ntenneeneenaans viii
DAFTAR IS .ottt sttt e sneenneennas ix
DAFTAR TABEL ...ttt Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt sttt s Xiii
BAB 1 PENDAHULUAN ..ottt 1
A. Latar Belakang Masalah ............cccccoooiiiiiiiniiiiiccccceeece e 1
B. Batasan Masalah ...........cocooiiiiiiiiiiii e 6
C. Rumusan Masalah............cooiiiiiiiii e 6
D. Tujuan Penelitian...........coccviiiiiiiiiiieeciie et 7
E. Manfaat Penelitian ...........cooieiiiiiiiiiiiiiceceee e 7
BAB II KAJTAN PUSTAKA ...ttt 9
AL Landasan TEOTT ...ccueeriiriiiiiieiierieet ettt 9
B. Penelitian Terdahulu.........ccccooiiiiiiiiiiiieeeeee e 31
C. Kerangka BerpiKir ........ccoceeriiiiiiinieiiiieniceeceeee e 33

1. Pembelajaran di Sekolah Dasar..........cccceoeriiriiniiiinienieieiceeicn 35

2. Pembelajaran IPAS.........ccoiiiiiee e 35

3. Media Pembelajaran ..........ccccoeceeeiiiiieniienieeieee e 35

5. Multimedia pembelajaran Articulate Storyline 3 ...........ccccovuevvvvennenne. 35

6. Minat belajar.........ccoieiiiiiiiiiiieieeee e 35
BAB IIIl METODE PENELITIAN......ootiiiiiinteeieeeeee e 36
A. Model/ Pendekatan Pengembangan ..............cccceeviieiieniriiiienieeiienie e 36
B. Prosedur Pengembangan ............ccoceeviieiiieniieiiienieeeeee e 37



C. Desain Pengembangan ..........ccccceecvieriieriieniieniieieeere e 40
D. Tempat dan Waktu Perancancangan ...............cceeveevieenieeiieenieeneenneenens 42
E. Instrumen Penelitian...........coccooviiiiiiniiiniiniiieieeeeeeee e 43
F. Teknik Pengumpulan Data...........ccceeviiiiiiiiiiniiiicie e 52
G. Teknik Analisis Data........ccccoeiiiiiiiiiiiiee e 54
H. Metode, Uji Coba, Dan Validasi Produk ............ccccceeviieniiiiniiieieeeee. 58
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt 61
A. Data Produk Hasil Pengembangan.............ccccecovvieiiienciienieeciee e, 61
B, Data Uji Coba.....coouiiiiriiiiiiiiiciieieeeteeeeetese e 72
C. ANalisis Data.......cooiiiiiiiiiiiieee e 79
D.  Revisi Produk.........ccoooiiiiiiiiie e 84
E.  Kajian Produk AKIr ........oooiiiiiiiie e 88
BAB V PENUTUP......oooiiieecteeee ettt 92
AL SIMPUIAN Lo 92
Bl SAran...coii e 93
DAFTAR PUSTAKA ...ttt s 95
LAMPIRAN ...ttt et ettt ettt st saeenaeenees 99



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran............ccocoveniiiiiincennnnen. 16
Tabel 3. 1 Waktu Perencanaan............coceeeieiiiiiieieenienie ettt 43
Tabel 3.2 Instrumen Pengumpulan Data............ccecveviiiieiieniiiieeeceese e 43
Tabel 3. 3 Pedoman Wawancara GUITL.........cccueeueerueeriienienieeie e esieesieesie et eseee e 45
Tabel 3. 5 Kisi — Kisi Angket Need Asessment GUIU .........c.cocvevreerieeriencvesireereesseeneeenenns 46
Tabel 3. 6 Kisi — Kisi Angket Need Asessment SISWa........c.cccvevveereenvenivenireecreesseenseenenns 47
Tabel 3.7 Validasi Ahli Media........cooiiiiiiiiiiieiieieete et 48
Tabel 3. 8 Lembar Validasi Materi .........ccoeeeieririierienieeieieeeeeesee e 48
Tabel 3.9 Kisi-kisi Angket RESpon GUIU..........cccoeiiiiiiiiiiiieiieeeeee e 49
Tabel 3. 10 Kisi — Kisi Angket ReSpon SISWa.......cccevverveiiiiiieenieerieeriesreereereeseesseesenas 50
Tabel 3. 11 Kisi — Kisi Soal Pretest dan POSttest ..........ccceveveeviievierienienieere e 51
Tabel 3. 12 Pedoman Penskoran............ccoeveeiieiieiienienieseee e 55
Tabel 3. 13 Kriteria Kevalidan Media dan Materi ..........ccoccveevveevieeneenienneereere e 55
Tabel 3. 14 Kriteria Kepraktisan Angket Guru dan SiSwa...........ccccceevieviieiieiieneeneeee, 56
Tabel 3. 15 Kriteria Tingkat N-Gain........ccccoecuiiiiieiieiieienieee e 57
Tabel 4. 1 Perancangan AKhir Media.........c.cccceecvievieerienieiieeie e e sreere e 65
Tabel 4. 2 Hasil Validasi Ahli Materi.........ccocueeiiieiieriienienieee e 69
Tabel 4. 3 Hasil Validasi Ahli Media ...........ccoeevveviiiviieniecieeiece e 70
Tabel 4. 4 Hasil Angket RESPON SISWa.....c.covciieiieiiieiieniieriieeie ettt 73
Tabel 4. 5 Hasil Pretest, Posttest dan N-Gain dalam Uji Terbatas...........ccccoecvevvenennen. 74
Tabel 4. 6 Hasil Angket RESPON GUIU .........cccvievieiieiieriiecie e e e seresreereesveeseeesenas 75
Tabel 4. 7 Hasil Angket ReSPON SISWa.....c.coeuiiiieiiieiieniieriieeie ettt 76
Tabel 4. 8 Hasil Pretest, Posttest, dan N-Gaill .........c.....ooevuueeevecueeeecieeeeiiieeeeeiieeeeesinenens 78
Tabel 4. 9 Hasil Revisi dari Ahll Materi........ccoccvveviieriienieiieeieeieeieeseesereereeneeveesenesenas 85

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE ..........ccccoiiiienininiinineneneeeseeeee e 37
Gambar 4. 1 Desain AWal Media......c.ceieviiiiiieiiiiiieecee st sies e siee e seeesveessaee e 64
Gambar 4. 2 Saran Perbaikan Ahll Materi.......cccccveevieeecieriiiiesiee e esee e sreeseeeenee s 85
Gambar 4. 3 Saran Perbaikan Ahli Media .......coccevviiiriiiiniienien e 87
Gambar 4. 4 SAran GUIT ....c.ceeeeveeiiieenieeereeerieesseeesteessieeeseeesbeessbeessseessseessssesssseesssseesns 88

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Lembar Pengajuan JUdUl ..................ccocoeeveeiiiniiniiniiieiieieeieeneenee e 99
Lampiran 2 BeritQ ACAFQ ...........ocuoocueecuieceieiiiieiieesee ettt 101
Lampiran 3 Surat Permohonan 1zin Penelitian .............cccooccvevveercieeinieenieessiieesciessnnes 103
Lampiran 4 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian ...............ccccoccevvevveneennee. 104
Lampiran 5 Surat Pemanfaatan Media..................cccueevevineeiiininieeninieseneeeneeeenens 105
Lampiran 6 HaSil ODSEFVASI ........ccueveeeirciiiiiieiiiieeeiieesieesieessaeessieessiseesseessssesssessnseees 106
Lampiran 7 Hasil Wawancara denganm GUIFU............coocueeeeeseeieeneenieneesieeseeseesee e 107
Lampiran 8 Hasil Angket Need ASSESMENt SISWa.......cccueeveeiieinieiniinieeiieesie et sieesiee e 108
Lampiran 9 Hasil Validasi AR MAEEri ...........occueeveeiincieiiiiieiieesiieenieesiee e e sieeeneaes 110
Lampiran 10 Hasil Validasi ARl Medi.............ccooeeveieiiiieiiiiiiiniiiieceeeeeee e 114
Lampiran 11 Perangkat Pembelajaran ...............cccouecevoinveesiinensienineeseneeeese e 117
Lampiran 12 Hasil Pretest Uji Coba Terbatas ............coovoeeveevceinoeinvinsieiieieeseeneenaee 148
Lampiran 13 Hasil Posttest Uji Coba Terbatas..............oocuuveevceenceinceiniiniieiiesieeneennee 150
Lampiran 14 Hasil Pretest Uji CODA LUQS .......co.ooceveecuesinieiiiinienineeseseeeesie e 152
Lampiran 15 Hasil Posttest Uji CODA LUGS ...........cooueruerieeieiiiiiniiniinieeeeeeesiee e 154
Lampiran 16 Hasil Angket Kepraktisan Siswa Uji Coba Terbatas ...............cccceeueen.... 156
Lampiran 17 Hasil Angket Kepraktisan Siswa Uji Coba Luas ...........ccccevcveceeceenneennen. 157
Lampiran 18 Hasil Angket KepraktiSan GUFU .........cooceeveeieinceiniiininieceeeeeseeee 158
Lampiran 19 DORUIMENIAST...........ccouveueierieiesieetesesie ettt st 160
Lampiran 20 Surat Keterangan Bebas PlaGiasi ..........ccocevvevveevieiniienieniinieeseeneennens 161

xiii



BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era digital telah
membawa perubahan yang signifikan terhadap berbagai aspek kehidupan,
termasuk bidang pendidikan. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi
mendorong terjadinya transformasi dalam proses pembelajaran, yang semula
berpusat pada guru (feacher centered learning) menjadi pembelajaran yang
berpusat pada peserta didik (student centered learning). Dalam implementasi
Kurikulum Merdeka, guru dituntut mampu menciptakan pembelajaran yang
inovatif, interaktif, dan bermakna sehingga peserta didik tidak hanya
memperoleh pengetahuan, tetapi juga mampu mengembangkan keterampilan
berpikir kritis, kreativitas, komunikasi, dan kolaborasi sebagai kompetensi
yang dibutuhkan pada abad ke-21. Nadzif et al., (2022) menyatakan bahwa
pembelajaran berbasis teknologi dapat meningkatkan efektivitas serta
keterlibatan siswa secara signifikan. Hal ini juga diperkuat oleh (Loso Judijanto
et al.,, 2025) yang menjelaskan bahwa integrasi TIK dalam pembelajaran
membantu siswa memahami konsep yang abstrak menjadi lebih konkret. Oleh
karena itu, pemanfaatan teknologi sebagai media pembelajaran menjadi salah
satu upaya yang dapat dilakukan untuk meningkatkan kualitas proses
pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam mendukung
terciptanya pembelajaran yang efektif. Penggunaan media yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik dapat membantu guru menyampaikan materi secara
lebih menarik, memperjelas konsep yang dipelajari, serta meningkatkan
perhatian dan minat belajar peserta didik. Pada jenjang sekolah dasar, peserta
didik masih berada pada tahap operasional konkret sehingga lebih mudah
memahami materi apabila disajikan melalui media yang memadukan teks,
gambar, ilustrasi, audio, animasi sederhana, serta aktivitas interaktif. Oleh
karena itu, penggunaan multimedia interaktif menjadi salah satu alternatif yang
dapat mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih bermakna. Salah satu

materi IPAS kelas 5 sekolah dasar yang memerlukan dukungan media



pembelajaran adalah sistem tata surya. Menurut Halim et al., (2023)
pembelajaran sains yang menyajikan objek abstrak memerlukan bantuan media
visual agar siswa dapat memahami konsep secara menyeluruh. Selain itu, siswa
SD pada umumnya masih berada pada tahap perkembangan operasional
konkret, sehingga memerlukan bantuan ilustrasi nyata untuk memahami materi
yang bersifat konseptual (Santrock, 2018). Pada penelitian ini, materi
difokuskan pada pengenalan matahari sebagai pusat tata surya, nama dan
urutan planet, serta karakteristik setiap planet. Materi tersebut merupakan
konsep yang sulit diamati secara langsung oleh peserta didik sehingga sering
kali dianggap abstrak. Apabila pembelajaran hanya mengandalkan metode
ceramah dan buku paket, peserta didik cenderung mengalami kesulitan dalam
mengenali karakteristik masing-masing planet serta membedakan ciri-ciri yang
dimiliki setiap planet. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang
mampu menyajikan ilustrasi dan visualisasi yang menarik agar peserta didik
lebih mudah memahami materi tersebut.

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di SDN Burengan 3 Kota
Kediri, proses pembelajaran IPAS pada materi sistem tata surya masih
didominasi oleh metode ceramah dengan memanfaatkan buku paket sebagai
sumber belajar utama. Penggunaan media pembelajaran masih terbatas pada
gambar yang terdapat di dalam buku sehingga proses pembelajaran
berlangsung kurang interaktif. Akibatnya, peserta didik cenderung pasif selama
pembelajaran dan kurang menunjukkan antusiasme ketika mempelajari materi
Sistem Tata Surya. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa proses pembelajaran
belum sepenuhnya sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang
membutuhkan pengalaman belajar yang lebih konkret dan menarik.
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan (need asessment), menunjukan bahwa 79%
siswa menyatakan mengalami kesulitan memahami materi sistem tata surya,
khususnya dalam mengenali nama, urutan, karakteristik planet, siswa juga
menyampaikan bahwa materi akan lebih mudah dipahami apabila disajikan
melalui media yang menarik, disertai gambar, animasi sederhana, dan latihan
yang dapat dikerjakan secara langsung. Menurut (Suprihatiningrum, 2016)

pembelajaran IPA harus dilakukan melalui pendekatan konkret dan visual agar



siswa mampu memahami konsep secara mendalam. Oleh karena itu,
dibutuhkan inovasi media pembelajaran yang lebih interaktif dan kontekstual
agar siswa lebih mudah memahami konsep dalam sistem tata surya.

Hasil wawancara dan angket kepada guru kelas 5 di SDN Burengan 3
Kota Kediri untuk menggali lebih dalam kendala dalam proses pembelajaran
materi sistem tata surya. Hasil wawancara dengan guru kelas 5 menunjukkan
bahwa guru masih mengalami kesulitan dalam menyampaikan materi Sistem
Tata Surya, khususnya pada pengenalan nama, urutan, dan karakteristik planet.
Guru menjelaskan bahwa materi tersebut sulit dipahami oleh peserta didik
apabila hanya disampaikan melalui metode ceramah dan buku paket tanpa
didukung media pembelajaran yang mampu menyajikan visualisasi secara
menarik. Keterbatasan media pembelajaran yang interaktif menyebabkan
peserta didik kurang fokus, cepat merasa bosan, serta mengalami kesulitan
dalam membedakan karakteristik masing-masing planet selama proses
pembelajaran berlangsung. Temuan tersebut diperkuat oleh hasil angket
analisis kebutuhan yang menunjukkan bahwa 82% guru membutuhkan
multimedia interaktif yang dapat membantu menyajikan materi secara lebih
konkret, menarik, dan mudah dipahami. Guru juga mengharapkan media yang
mudah digunakan dalam pembelajaran, dilengkapi ilustrasi, audio, animasi
sederhana, latihan soal interaktif, serta umpan balik otomatis sehingga dapat
meningkatkan keaktifan dan minat belajar peserta didik. Pernyataan ini sejalan
dengan pendapat (Basri, 2020) yang menyatakan bahwa media pembelajaran
yang interaktif dan kontekstual dapat meningkatkan minat serta pemahaman
siswa terhadap materi yang bersifat kompleks.

Berdasarkan hasil observasi, angket peserta didik, serta wawancara dan
angket guru, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran IPAS pada materi Sistem
Tata Surya memerlukan inovasi media pembelajaran yang mampu
menjembatani kebutuhan guru dan peserta didik. Salah satu alternatif yang
dapat digunakan adalah pengembangan multimedia interaktif berbasis
Articulate Storyline 3. Perangkat lunak ini memungkinkan penyajian materi
melalui teks, gambar, ilustrasi, audio, animasi sederhana, latihan soal interaktif,

dan umpan balik otomatis dalam satu media pembelajaran. Menurut Putri et al.,



(2022), pendekatan visual dan interaktif terbukti efektif dalam membantu
peserta didik memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak, termasuk materi
Sistem Tata Surya. Oleh karena itu, multimedia berbasis Articulate Storyline 3
diharapkan mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik,
menyenangkan, dan bermakna, serta dapat dimanfaatkan guru sebagai media
pendukung dalam menyampaikan materi mengenai Matahari sebagai pusat tata
surya, nama dan urutan planet, serta karakteristik setiap planet. Dengan
karakteristik tersebut, multimedia interaktif diharapkan dapat membantu
peserta didik memahami materi secara lebih mudah, meningkatkan keterlibatan
mereka selama proses pembelajaran, serta menumbuhkan minat belajar.

Media pembelajaran yang akan dikembangkan adalah multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline 3 yang dikembangkan secara khusus
untuk memfasilitasi pembelajaran materi sistem tata surya pada siswa kelas 5
SD. Articulate Storyline 3 merupakan perangkat lunak yang banyak digunakan
dalam pengembangan media pembelajaran interaktif karena mampu
mengintegrasikan berbagai komponen pembelajaran, seperti teks, gambar,
ilustrasi, audio, animasi sederhana, latihan soal, serta umpan balik otomatis
dalam satu media yang mudah dioperasikan. Selain itu, perangkat lunak ini
menyediakan berbagai fitur interaktif yang memungkinkan peserta didik
berinteraksi secara langsung dengan materi pembelajaran melalui navigasi
yang sederhana dan aktivitas pembelajaran yang bervariasi. Pemanfaatan
Articulate Storyline 3 diharapkan dapat membantu guru menyajikan materi
secara lebih menarik sekaligus memberikan pengalaman belajar yang lebih
aktif dan bermakna bagi peserta didik. Menurut (Safira et al., 2021),
penggunaan multimedia interaktif terbukti efektif dalam meningkatkan
motivasi, pemahaman, dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Dengan
pendekatan ini, media yang dikembangkan tidak hanya bersifat informatif,
tetapi juga mendorong partisipasi aktif siswa dan mendukung peran guru
sebagai fasilitator. Diharapkan, media ini dapat meningkatkan minat dan hasil
belajar siswa secara signifikan pada materi sistem tata surya.

Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pengembangan

multimedia interaktif terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa



sekolah dasar, khususnya pada materi yang bersifat abstrak seperti sistem tata
surya. Penelitian yang dilakukan oleh Safira et al., (2021) menunjukkan bahwa
media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline 3 layak digunakan
dalam pembelajaran IPA kelas V sekolah dasar dengan tingkat validitas,
kepraktisan, dan keefektifan yang sangat baik sehingga mampu meningkatkan
hasil belajar peserta didik. Selanjutnya, penelitian Putri et al., (2022)
mengembangkan media video animasi pada materi Sistem Tata Surya yang
terbukti layak digunakan dan mampu membantu peserta didik memahami
materi secara lebih baik melalui penyajian visual yang menarik. Penelitian lain
oleh Amalia et al., (2024) juga menunjukkan bahwa penggunaan media
interaktif memberikan pengaruh positif terhadap peningkatan minat belajar
peserta didik, yang ditunjukkan melalui meningkatnya antusiasme, partisipasi,
dan keterlibatan peserta didik selama proses pembelajaran. Dengan demikian,
Hasil ketiga penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran interaktif mampu mendukung proses pembelajaran IPA di
sekolah dasar, baik dalam meningkatkan pemahaman konsep maupun minat
belajar peserta didik, penelitian ini memiliki landasan teoritis dan empiris yang
kuat serta relevan untuk dilaksanakan dalam konteks pembelajaran saat ini.
Dengan mengembangkan media Articulate Storyline, diharapkan dapat
memperluas kontribusi pada inovasi media pembelajaran berbasis budaya di
tingkat sekolah dasar.

Berdasarkan research gap yag telah dijabarkan, penelitian ini
menawarkan kebaruan (novelty) berupa pengembangan multimedia interaktif
Articulate Storyline 3 yang dirancang sesuai dengan karakteristik peserta didik
sekolah dasar. Multimedia ini menyajikan materi mengenai Matahari sebagai
pusat tata surya, nama dan urutan planet, serta karakteristik setiap planet
melalui perpaduan teks, ilustrasi, audio narasi, animasi sederhana, latihan soal
interaktif, umpan balik otomatis, serta dilengkapi dengan fitur drag and drop
yang memungkinkan peserta didik mencocokkan nama, urutan planet secara
langsung. Fitur tersebut memberikan kesempatan kepada peserta didik untuk
berinteraksi aktif dengan materi sehingga pembelajaran tidak hanya berpusat

pada penyampaian informasi, tetapi juga melibatkan peserta didik dalam proses



membangun pemahamannya. Dengan demikian, multimedia yang
dikembangkan tidak hanya berorientasi pada kelayakan produk, tetapi juga
diarahkan untuk meningkatkan minat belajar peserta didik melalui pengalaman
belajar yang lebih aktif, interaktif, dan bermakna. Oleh karena itu, peneliti
melakukan penelitian dengan judul "Pengembangan Multimedia Interaktif
Berbasis Articulate Storyline 3 pada Materi Sistem Tata Surya untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 5 di SDN Burengan 3 Kota Kediri"
menunjukkan fokus utama pada pengembangan media pembelajaran digital
yang dirancang untuk membantu siswa memahami materi sistem tata surya

secara visual dan interaktif.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan, batasan masalah

dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:

1. Subjek penelitian adalah siswa kelas 5 SD Negeri Burengan 3 Kota Kediri
sebagai peserta didik yang menjadi sasaran pengembangan multimedia
pembelajaran.

2. Materi pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada materi sistem tata
surya dalam mata pelajaran [PAS.

3. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa multimedia interaktif
berbasis Articulate Storyline.

4. Penelitian akan dilaksanakan pada semester II (Genap) tahun ajaran

2025/2026.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dalam penelitian

ini dirumuskan beberapa masalah utama, yaitu:
1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline
pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota Kediri ?
2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline
pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota Kediri ?
3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline

pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota Kediri ?



D. Tujuan Penelitian

Sejalan dengan rumusan masalah yang telah ditetapkan, penelitian ini

bertujuan untuk memberikan jawaban atas permasalaan yang telah dirumuskan

sebagai berikut :

1.

Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota
Kediri.

Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota
Kediri.

Untuk mengetahui keefektifan multimedia berbasis Articulate Storyline

pada materi sistem tata surya kelas 5 di SDN Burengan 3 kota Kediri.

E. Manfaat Penelitian

1.

2.

Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di bidang pendidikan dasar
dan teknologi pembelajaran. Hasil dari penelitian ini dapat memperkaya
kajian teori mengenai pengembangan multimedia interaktif dan
memperkuat dasar teoretis bahwa penggunaan media pembelajaran yang
visual dan interaktif berpengaruh positif terhadap peningkatan minat dan
pemahaman belajar siswa. Selain itu, penelitian ini juga dapat menjadi
referensi bagi peneliti lain yang ingin mengembangkan media pembelajaran
serupa di masa mendatang.
Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
Multimedia interaktif yang dikembangkan diharapkan dapat
meningkatkan minat belajar siswa, khususnya dalam memahami materi
sistem tata surya yang bersifat abstrak. Melalui tampilan visual, audio,
dan fitur interaktif, siswa dapat belajar dengan lebih mudah,

menyenangkan, dan bermakna.



b. Bagi Guru
Media ini dapat menjadi alternatif alat bantu mengajar yang menarik dan
mudah digunakan. Guru dapat menyampaikan materi sistem tata surya
secara lebih efektif melalui pendekatan visual dan interaktif, sehingga
dapat mendorong partisipasi aktif siswa dalam pembelajaran.

c. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat mendorong inovasi dalam proses
pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi pendidikan. Sekolah dapat
menggunakan media ini sebagai sarana pembelajaran yang mendukung
Kurikulum Merdeka dan memperkuat pembelajaran berbasis digital di
lingkungan sekolah dasar.

d. Bagi Peneliti Lain
Penelitian ini dapat menjadi sumber rujukan dan inspirasi bagi peneliti
lain yang tertarik dalam bidang pengembangan media pembelajaran
berbasis teknologi. Desain dan tahapan pengembangan yang digunakan
dalam penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk penelitian lanjutan

pada jenjang pendidikan atau materi pelajaran yang berbeda.
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