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MOTTO 

 

 

 

Motto: 

“Jika pikiranku lelah dan hatiku nyaris runtuh, tetap ada satu hal yang 

bertahan: Keyakinan bahwa aku diciptakan untuk menyelesaikan apa yang aku 

mulai” 

(Ratih Wahyuni) 

 

“Jika air adalah sumber kehidupan, maka ilmu adalah sumber kesadaran. Skripsi 

ini adalah tetesan air yang menghidupkan dahaga pikiranku, membasuh 

keangkuhan, dan menyuburkan hatiku dengan hikmah” 

(Inosaurus.id) 
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RINGKASAN 

 

Ratih Wahyuni, 2214060090 PGSD: Pengembangan Multimedia Interaktif 

KEMAS Pada Materi Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 

SDN Mojoroto 2 Kediri. Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2026. 

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Kegiatan Ekonomi Masyarakat 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum optimalnya penggunaan 

multimedia interaktif dalam pembelajaran IPAS pada materi kegiatan ekonomi 

masyarakat di kelas 5 SDN Mojoroto 2 Kediri. Guru masih menyampaikan 

materi menggunakan buku paket tanpa didukung media pembelajaran yang 

interaktif sehingga peserta didik kurang tertarik mengikuti pembelajaran, 

kurang fokus, dan berdampak pada rendahnya hasil belajar. Hasil observasi dan 

wawancara menunjukkan bahwa sebanyak 75% peserta didik belum mencapai 

Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Padahal, sekolah telah 

memiliki sarana pendukung berupa LCD proyektor, jaringan WiFi, dan 

pengeras suara yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran. Oleh karena itu, 

diperlukan pengembangan multimedia interaktif yang mampu meningkatkan 

hasil belajar peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia interaktif 

KEMAS pada materi kegiatan ekonomi masyarakat di Jawa Timur kelas 5 SDN 

Mojoroto 2 Kediri serta mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifannya dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 28 peserta didik 

kelas 5 SDN Mojoroto 2 Kediri yang dibagi menjadi uji coba terbatas sebanyak 

8 peserta didik dan uji coba luas sebanyak 20 peserta didik. Teknik 

pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, angket, tes, dan 

dokumentasi. Analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media memperoleh tingkat kevalidan 

sebesar 82% dari ahli media dengan kategori sangat valid dan 96% dari ahli 

materi dengan kategori valid. Tingkat kepraktisan berdasarkan respon guru 

mencapai 92%, sedangkan hasil angket respon peserta didik mencapai 84,25% 

pada uji coba terbatas dan 85% pada uji coba luas. Selain itu, tingkat keefektifan 

mencapai 100% pada tahap implementasi. Temuan ini menunjukkan bahwa 

multimedia interaktif KEMAS layak digunakan sebagai alternatif media 

pembelajaran IPAS. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan sesuatu yang dapat memunculkan sumber daya 

manusia yang unggul. Salah satu faktor yang memengaruhi kemajuan bangsa 

adalah kualitas sumber daya manusia dalam meguasai pengetahuan. Melalui 

pendidikan, peserta didik memperoleh infromasi, keterampilan, dan 

pengetahuan yang mereka butuhkan di masa depan. Pendidikan dasar memiliki 

peran yang sangat penting dalam membentuk fondasi pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap peserta didik. Selain itu, pendidikan dasar juga 

berperan penting dalam membentuk karakter, nilai moral, serta kemampuan 

sosial peserta didik sebagai bekal dalam kehidupan bermasyarakat, sehingga 

pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai transfer pengetahuan, tetapi juga 

sebagai sarana pembentukan manusia yang berkualitas dan berdaya saing 

(Zahro., 2024). Oleh karena itu, proses pembelajaran pada jenjang pendidikan 

dasar perlu dirancang secara optimal agar tujuan pendidikan dapat tercapai 

secara maksimal. 

Pada jenjang pendidikan sekolah dasar, proses pembelajaran tidak 

hanya menekankan pada penguasaan konsep, tetapi juga pada pengembangan 

kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan kontekstual sesuai dengan kehidupan 

sehari-hari. Salah satu mata pelajaran yang memiliki peran strategis dalam hal 

ini adalah IPAS, yang merupakan integrasi antara ilmu pengetahuan alam dan 

ilmu pengetahuan sosial. IPAS bertujuan untuk memberikan pemahaman 

secara holistik kepada peserta didik mengenai keterkaitan antara fenomena 

alam dan kehidupan sosial di lingkungan sekitarnya, sehingga siswa mampu 

berpikir kritis serta memecahkan masalah dalam kehidupan sehari-hari 

(Purnawati et al., 2025). Untuk mencapai tujuan tersebut, diperlukan proses 

pembelajaran yang mampu menghadirkan pengalaman belajar yang menarik, 

bermakna, dan sesuai dengan perkembangan peserta didik. 
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Seiring dengan perkembangan zaman yang sangat pesat, pendidikan di 

Indonesia semakin dituntut mengikuti perkembangan zaman melalui proses 

pembelajaran. Media pembelajaran adalah salah satu komponen pembelajaran 

yang sangat penting sebagai jembatan dalam penyampaian materi (Shabrina et 

al., 2025). Media pembelajaran dapat membantu menyampaikan informasi 

secara lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami oleh siswa. Penggunaan 

media dalam pembelajaran dapat memberikan dampak positif dan manfaat 

yang sangat luar biasa dalam memudahkan proses belajar peserta didik. Media 

pembelajaran interaktif adalah multimedia yang dibuat dengan tampilan yang 

memenuhi fungsi penyampaian informasi secara interaktif kepada 

penggunanya (Puspitasari et al., 2024). Salah satu bentuk media pembelajaran 

yang dinilai efektif dalam mendukung proses pembelajaran adalah multimedia 

interaktif. 

Multimedia interaktif merupakan kombinasi berbagai unsur seperti 

teks, gambar, audio, video, dan animasi yang dikemas secara menarik serta 

memungkinkan adanya interaksi antara pengguna dan media. Penggunaan 

multimedia interaktif dalam pembelajaran dapat meningkatkan keterlibatan 

siswa secara aktif, sehingga pembelajaran menjadi lebih bermakna. Hal ini 

faiza bahwa pembelajaran berbasis multimedia dapat membantu siswa dalam 

memahami materi secara lebih efektif melalui integrasi berbagai representasi 

informasi (Olvah et al., 2024). Tidak hanya membantu peserta didik memahami 

materi, multimedia interaktif juga memberikan berbagai keunggulan yang 

mendukung peningkatan kualitas pembelajaran. 

Keuntungan dari multimedia interaktif terkait penyampaian dan 

penerimaan informasi, yaitu bersifat lebih komunikatif karena informasinya 

menggunakan gambar, teks, video, audio dan animasi menarik sehingga lebih 

mudah dipahami oleh pengguna dibandingkan dengan informasi yang dibuat 

dengan cara lain (Andriani, 2024). Selain itu, multimedia interaktif juga 

mampu meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan karena menyajikan 

materi secara lebih menarik dan mudah dipahami. Pembelajaran yang 

memanfaatkan multimedia interaktif memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk belajar secara aktif dan mandiri, sehingga proses pembelajaran menjadi 



3 
 

 
 

lebih efektif (Ali et al., 2025). Meskipun memiliki berbagai keunggulan, 

pemanfaatan multimedia interaktif dalam pembelajaran di sekolah dasar masih 

menghadapi berbagai kendala sehingga belum sepenuhnya diterapkan secara 

optimal. 

Namun, pada kenyataannya implementasi penggunaan multimedia 

pembelajaran di beberapa sekolah dasar masih belum optimal. Berdasarkan 

hasil observasi pada tanggal 25 April 2025 yang dilakukan di SDN Mojoroto 2 

Kediri, diketahui bahwa dalam proses pembelajaran khususnya pada materi 

kegiatan ekonomi masyarakat kelas 5, guru masih cenderung menyampaikan 

materi melalui buku paket dari sekolah tanpa didukung oleh multimedia yang 

interaktif. Kondisi ini menyebabkan peserta didik kurang tertarik dalam 

mengikuti pembelajaran, pada saat guru membacakan dan menjelaskan materi 

peserta didik cenderung ramai sehingga kurang fokus dalam memahami materi 

yang menyebabkan hasil belajar kurang optimal. Hasil observasi menggunakan 

need assessment kepada 28 peserta didik kelas 5 menunjukkan bahwa 64,3% 

peserta didik mengaku pernah mengalami kesulitan mengikuti pembelajaran 

dan 60,7% peserta didik sering merasa bingung ketika mempelajari materi 

baru. Selain itu, 71,4% peserta didik menyatakan bahwa mereka kesulitan 

memahami materi apabila hanya dijelaskan secara lisan tanpa adanya media 

pembelajaran yang mendukung. Hasil analisis juga menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran di kelas masih belum optimal. Sebanyak 

71,4% peserta didik menyatakan guru jarang menggunakan media 

pembelajaran saat proses pembelajaran berlangsung. Akibatnya, 67,9% peserta 

didik merasa bosan apabila pembelajaran hanya menggunakan buku paket. Di 

sisi lain, 85,7% peserta didik menyatakan bahwa contoh, gambar, atau ilustrasi 

dapat membantu mereka memahami materi dengan lebih mudah. 

Hasil tersebut diperkuat dengan hasil angket yang menunjukkan bahwa 

89,3% peserta didik merasa lebih mudah belajar menggunakan media 

pembelajaran dan 92,9% peserta didik menginginkan media pembelajaran yang 

lebih menarik dan interaktif. Hasil ini menunjukkan adanya kebutuhan 

terhadap pengembangan multimedia interaktif yang mampu memadukan teks, 

gambar, video, audio, dan kuis sehingga proses pembelajaran menjadi lebih 

menarik serta membantu mereka memahami materi Kegiatan Ekonomi 
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Masyarakat di Jawa Timur secara lebih optimal. Hasil wawancara dengan guru 

kelas 5, ibu Rika Fitriani S.Pd menunjukkan sebanyak 75% (21 peserta didik) 

belum memenuhi nilai KKTP pada materi kegiatan ekonomi masyarakat, hanya 

sebanyak 25% (7 peserta didik) memenuhi nilai KKTP. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa masih terdapat permasalahan dalam proses pembelajaran 

yang perlu segera diatasi agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara 

optimal. 

Kurangnya penggunaan multimedia pembelajaran yang interaktif 

berdampak pada rendahnya hasil belajar peserta didik khususnya pada materi 

kegiatan ekonomi masyarakat. Guru tidak menggunakan multimedia interaktif. 

Padahal, multimedia interaktif yang dirancang secara menarik dapat 

memfasilitasi peserta didik dalam menguasai materi. Di sekolah tersedia 

fasilitas yang mendukung pemanfaatan multimedia interaktif seperti proyektor 

LCD, WiFi sekolah, dan pengeras suara. Keterbatasan waktu dan sumber daya 

menjadi kendala padahal sekolah sudah memiliki fasilitas yang memadai untuk 

mendukung pengintegrasian multimedia interaktif. Berdasarkan permasalahan-

permasalahan tersebut, maka salah satu solusi yang bisa diambil adalah dengan 

melakukan pengembangan multimedia interaktif guna meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. Pengembangan multimedia interaktif tersebut perlu 

dirancang sesuai dengan karakteristik materi dan kebutuhan peserta didik agar 

dapat memberikan manfaat yang maksimal dalam pembelajaran. 

Penelitian ini memiliki unsur kebaruan dibandingkan dengan penelitian 

sebelumnya. Kebaruan tersebut terletak pada pengembangan multimedia 

interaktif KEMAS tidak hanya menyajikan materi dalam bentuk teks saja, 

tetapi juga dirancang lebih menarik melalui desain visual yang interaktif serta 

dilengkapi lagu pembuka pembelajaran, materi berupa teks disertai gambar, 

video pembelajaran dan kuis pembelajaran yang bisa diakses melalui slide 

presentasi dalam satu media menjadikan multimedia interaktif ini lebih 

komprehensif dibandingkan multimedia pada penelitian sebelumnya yang 

umumnya hanya digunakan sebagai media penyampai materi. Dengan 

demikian, multimedia interaktif KEMAS yang dikembangkan diharapkan 

mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik melalui pembelajaran yang 

menyenangkan. Kebaruan tersebut sekaligus menjadi dasar penting bagi 

peneliti untuk mengembangkan produk yang relevan dengan kebutuhan 
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pembelajaran di SDN Mojoroto 2 Kediri. 

Dari penjabaran diatas, tampak jelas dibutuhkan implementasi 

penggunaan multimedia interaktif yang bertujuan untuk menunjang efektivitas 

dalam proses pembelajaran dan hasil belajar peserta didik kelas 5 SDN 

Mojoroto 2 Kediri khususnya pada materi kegiatan ekonomi masyarakat. Judul 

penellitian yang akan dilakukan yaitu “Pengembangan Multimedia 

Interaktif KEMAS pada Materi Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa 

Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 Kediri” 

B. Batasan Masalah 

Batasan penelitian digunakan untuk memperjelas arah dan fokus kajian 

permasalahan, ruang lingkup penelitian ini dibatasi pada beberapa hal berikut: 

1. Penelitian ini membahas tentang pengembangan multimedia interaktif 

guna membantu meningkatkan hasil belajar pada materi kegiatan ekonomi 

masyarakat. 

2. Penelitian ini dilaksanakan di SDN Mojoroto 2 Kediri khususnya peserta 

didik kelas 5 pada materi kegiatan ekonomi masyarakat. 

3. Penelitian ini ditinjau dari aspek kevalidan, kepraktisan, keefektifan dari 

multimedia interaktif KEMAS pada materi kegiatan ekonomi masyarakat 

yang dikembangkan. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan paparan latar belakang diatas, dapat dirumuskan 

permasalahan sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan multimedia interaktif KEMAS pada materi Kegiatan 

Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 Kediri? 

2. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif KEMAS pada materi 

Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 

Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif KEMAS pada materi 

Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 

Kediri? 

4. Bagaimana proses pengembangan Multimedia interaktif KEMAS pada 

materi Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN 
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Mojoroto 2 Kediri dengan menggunakan model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini untuk: 

1. Mendeskripsikan kevalidan multimedia interaktif KEMAS pada materi 

Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 

Kediri? 

2. Mendeskripsikan kepraktisan multimedia interaktif KEMAS pada materi 

Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 

Kediri? 

3. Mendeskripsikan keefektifan multimedia interaktif KEMAS pada materi 

Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN Mojoroto 2 

Kediri? 

4. Mendeskripsikan proses pengembangan Multimedia interaktif KEMAS 

pada materi Kegiatan Ekonomi Masyarakat di Jawa Timur Kelas 5 SDN 

Mojoroto 2 Kediri dengan menggunakan model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation)? 

 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian terdiri atas manfaat teoritis dan manfaat praktis 

(bagi guru, peserta didik, sekolah, dan peneliti) sebagai berikut. 

1. Secara Teoritis 

Diharapkan penelitian ini dapat menjadi sumber referensi ilmiah untuk 

peneliti lain, khususnya yang berfokus pada materi kegiatan ekonomi 

masyarakat di Jawa Timur. Secara umum penelitian ini memberikan 

tambahan pengetahuan peserta didik pada materi kegiatan ekonomi 

masyarakat di Jawa Timur. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Guru 

Multimedia interaktif KEMAS dapat menjadi media bantu dalam 

menyampaikan materi yang kompleks secara lebih menarik, visual, dan 

mudah dipahami peserta didik. Guru juga dapat menggunakan 

multimedia interaktif sebagai sumber belajar tambahan yang mendukung 
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pembelajaran aktif dan menyenangkan, serta sebagai inspirasi untuk 

mengembangkan media lainnya. 

b. Bagi Peserta Didik 

Melalui penggunaan multimedia interaktif KEMAS, peserta didik 

dapat belajar dengan cara yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai 

dengan dunia digital mereka. Siswa akan lebih mudah memahami materi 

kegiatan ekonomi masyarakat di Jawa Timur melalui animasi, suara, 

gambar, dan video, sehingga dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. 

c. Bagi Sekolah 

Pemanfaatan multimedia interaktif KEMAS dapat menjadi solusi 

inovatif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran IPAS di sekolah. 

Sebagai referensi penyediaan sarana belajar. 

d. Bagi peneliti 

Memberikan wawasan pengetahuan dan mengembangkan media 

pembelajaran untuk membantu proses pembelajaran serta sebagai 

pengalaman dalam menghadapi suatu permasalahan yang ada dalam 

bidang pendidikan. 
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