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MOTTO 

 

"Fainna ma'al 'usri yusra. Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada 

kemudahan." (QS. Al-Insyirah: 5) 

 

"Man jadda wajada. Barangsiapa yang bersungguh-sungguh, maka pastilah ia akan 

berhasil." 

 

"Khoirunnas anfa'uhum linnas. Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat 

bagi orang lain."   
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RINGKASAN 

DYAH ANGGY GURETNO: Pengembangan E-modul bergambar Berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Dalam Materi Tokoh Cerita Teks Narasi Kelas Iv Sd Negeri 

Mrican 1. Skripsi. PGSD. FKIP. Universitas Nusantara PGRI Kediri 2026. 

Kata Kunci: E-modul bergambar, Kearifan Lokal, Tokoh Cerita 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil pengamatan belajar mengajar di 

kelas IV SDN Mrican 1 pada materi tokoh cerita teks narasi diketahui bahwa banyak 

siswa yang tidak menyimak saat guru menyampaikan materi. Sebagian siswa lebih 

suka berbicara dengan temanya ketimbang menyimak materi. Saat guru memberikan 

pertanyaan mengenai materi tokoh cerita teks narasi banyak siswa kesulitan 

menjawab pertanyaan dari guru. Selain itu, rendahnya hasil belajar siswa pada materi 

tokoh cerita teks narasi yang dibuktikan dari rata-rata nilai hasil belajar siswa yaitu 

sebesar 60. Nilai tersebut berada di bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran), KKTP yang telah ditentukan di kelas IV yaitu 75. 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni: (1) Untuk mengetahui kevalidan 

E-modul bergambar berbasis kearifan lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks 

narasi kelas IV SD  Negeri Mrican 1. (2) Untuk mengetahui kepraktisan E-modul 

bergambar berbasis kearifan lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas 

IV SD  Negeri Mrican 1. (3) Untuk mengetahui keefektifan E-modul bergambar 

berbasis kearifan lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD  

Negeri Mrican 1. 

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 

tahapan (1) Analisis (Analysis), (2) Perancangan (Design), (3) Pengembangan 

(Development), (4) Implementasi (Implementation), dan (5) Evaluasi (Evaluation). 

Subyek penelitian ini adalah guru dan 25 siswa kelas IV SDN Mrican 1. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, angket validasi, lembar 

respon guru dan siswa, serta soal pretest dan posttest yang dibagikan kepada siswa. 

Teknik analisis data yang digunakan yaitu analisis deskriptif kualitatif dan 

kuantitatif. 

Hasil penelitan ini menunjukkan bahwa(1) Berdasarkan hasil uji validasi 

memperoleh penilaian ahli materi dengan persentase skor 94% dan ahli media dengan 

persentase skor 84% yang menunjukkan kategori sangat valid. (2) Berdasarkan hasil 

uji kepraktisan, penilaian respon guru memperoleh persentase skor 96% dengan 

kategori sangat praktis. Kemudian, penilaian respon siswa skala terbatas memperoleh 

persentase skor 80% dan penilaian respon siswa skala luas memperoleh persentase 

skor sebesar 85,8%. Kedua penilaian respon siswa menunjukkan kategori sangat 

praktis. (3) Berdasarkan hasil uji keefektifan skala terbatas memperoleh rata-rata 

pretest  65,6 dengan persentase ketuntasan klasikal  25% dan rata-rata posttest 88 

dengan persentase ketuntasan klasikal 100%. Kemudian, dari hasil uji pretest pada 

skala luas memperoleh rata-rata 67,65 dengan presentase ketuntasan klasikal yaitu 

41% dan rata-rata posttest 90,6 dengan jumlah persentase ketuntasan klasikal yaitu 

100%. Hal ini menunjukkan bahwa dengan adanya penggunaan E-modul bergambar 

berbasis kearifan lokal Kediri sangat efektif untuk digunakan pada pembelajaran 

materi tokoh cerita teks narasi di kelas IV SDN Mrican 1.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah suatu proses yang melibatkan pengembangan dan 

penanaman kualitas dan karakteristik manusia, sehingga meningkatkan 

pengalaman manusia secara keseluruhan. Sangat penting bagi setiap 

individu untuk menjunjung tinggi hak asasi manusia semua orang tanpa 

kecuali. Tujuan pendidikan yaitu untuk menumbuhkan kemandirian, 

keterampilan berpikir kritis, dan nilai-nilai etika mereka, sehingga 

mendorong pengembangan individu yang utuh (Pristiwanti, 2022). Murid-

murid sekolah dasar mempelajari berbagai disiplin ilmu, termasuk Bahasa 

Indonesia. 

Tujuan utama pengajaran Bahasa Indonesia di lembaga pendidikan 

adalah untuk memungkinkan anak-anak berkomunikasi dengan mahir 

dalam bahasa tersebut. Tujuan utama pengajaran Bahasa Indonesia di 

sekolah dasar adalah untuk meningkatkan keterampilan siswa dalam 

komunikasi lisan dan tulisan dalam bahasa tersebut. Akibatnya, banyak 

inisiatif telah diimplementasikan untuk mencapai tujuan ini. Upaya untuk 

meningkatkan kemahiran menulis siswa dilakukan melalui penggabungan 

unsur bahasa, pemahaman, penerapan, dan pengajaran (Suparlan, 2020). 

Bahasa Indonesia adalah mata pelajaran yang diajarkan di sekolah dasar 

yang mendorong minat dan partisipasi siswa. Bahasa berfungsi sebagai 

media komunikasi. Menguasai bahasa berarti memperoleh kemampuan 

untuk berkomunikasi secara efisien. Tujuan utama belajar Bahasa Indonesia 

adalah untuk memperoleh pengetahuan, meningkatkan kemampuan, 

merangsang kreativitas, dan menumbuhkan sikap yang gembira. 

Kompetensi bahasa yang dimasukkan dalam kurikulum sekolah mencakup 

empat dimensi: mendengarkan, berbicara, membaca, dan menulis (Ali, 

2020). Salah satu materi yang terdapat pada pembelajaran bahasa indonesia 

adalah tokoh cerita teks narasi. 
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Teks naratif sangat populer di kalangan individu dari berbagai usia dan 

jenis kelamin, khususnya pelajar, karena mengandung cerita yang 

menawan. Siswa sering kali merasa terbantu dengan menghafalkan definisi 

kata naratif, yang pada hakikatnya sama dengan kata cerita. Narrative text 

merupakan suatu bentuk tulisan yang menceritakan suatu peristiwa atau 

kejadian dengan maksud membenamkan pembaca pada pengalaman 

peristiwa yang sedang dideskripsikan. Tujuan dari karya sastra ini adalah 

untuk memberikan pengalaman yang menyenangkan kepada pembaca atau 

pendengar melalui cerita-cerita yang mereka temui (Alimah & Indihadi, 

2022). 

Karya sastra menampilkan tokoh-tokoh yang mengalami pengalaman 

atau konflik tertentu di dalam alurnya. Penggambaran tokoh-tokoh dalam 

cerita oleh pengarang disebut penokohan. Persoalan penokohan meliputi 

penggambaran dan penempatan masing-masing tokoh dalam sebuah cerita, 

dengan tujuan memberikan gambaran yang gamblang kepada pembaca. 

Teknik karakterisasi dapat dikategorikan menjadi dua metode berbeda: 

pendekatan analitis dan teknik dramatis. Penggunaan taktik dramatis dapat 

dikategorikan menjadi empat jenis: teknik tindakan, teknik kata, teknik 

pertunjukan, dan strategi termasuk komentar orang lain (Aisyah & 

Abdurrahman, 2019). Kenyataannya, tokoh cerita teks narasi ini bersifat 

abstrak sehingga menyulitkan siswa belajar konsisi ini tentunya dapat 

memberikan dampak terhadap hasil belajar khusunya tokoh cerita teks 

narasi. 

Berdasarkan observasi melalui proses kegiatan pengamatan belajar 

mengajar di kelas IV SDN Mrican 1 pada materi tokoh cerita teks narasi 

diketahui bahwa banyak siswa yang tidak menyimak saat guru 

menyampaikan materi. Sebagian siswa lebih suka berbicara dengan 

temanya ketimbang menyimak materi. Saat guru memberikan pertanyaan 

mengenai materi tokoh cerita teks narasi banyak siswa kesulitan menjawab 

pertanyaan dari guru. Selain itu, hasil belajar siswa yang kurang memuaskan 

terkait karakter naratif tercermin dalam nilai rata-rata belajar siswa sebesar 
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60. Nilai ini berada di bawah Kriteria Pencapaian Tujuan Pembelajaran 

(KKTP) yang ditetapkan untuk kelas IV, yaitu 75. 

Selain itu, wawancara dengan guru kelas empat menunjukkan bahwa 

banyak siswa menunjukkan kurangnya antusiasme untuk berpartisipasi di 

kelas. Guru tersebut hanya menggunakan buku teks yang disediakan oleh 

lembaga. Selain itu, guru tersebut hanya menggunakan gaya ceramah untuk 

menyampaikan karakter cerita. Kurangnya keragaman dalam penyajian 

karakter cerita dapat memengaruhi keterlibatan siswa dalam belajar.  

Mengingat permasalahan tersebut di atas, maka usulan penyelesaiannya 

adalah dengan memanfaatkan E-modul bergambar. Istilah E-modul 

bergambar berasal dari gabungan dua istilah, yaitu singkatan e atau 

elektronik dan modul. Modul adalah unit pembelajaran yang dirancang 

secara cermat yang bertujuan untuk memfasilitasi pencapaian tujuan 

spesifik siswa dengan mengintegrasikan informasi pendidikan yang 

disesuaikan dengan karakteristik individu, sehingga meningkatkan 

kapasitas kognitif mereka. Modul dirancang dengan cermat untuk 

mengakomodasi tingkat pemahaman individu setiap siswa, sehingga 

menciptakan lingkungan belajar yang mendorong pengembangan 

keterampilan yang dipersonalisasi (Ricu Sidiq & Najuah, 2020). Karena 

kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi, terjadi transisi dari media cetak 

tradisional ke media digital. Modul pembelajaran diubah menjadi format 

elektronik, yang disebut sebagai e-modul bergambar. Studi sebelumnya 

menunjukkan bahwa implementasi e-modul bergambar meningkatkan 

pemahaman siswa, sebagaimana dibuktikan oleh penelitian sebelumnya 

oleh Rahmah et al., (2021) yang menyatakan bahwa bahwa e-modul 

bergambar berada pada kategori Sangat Layak untuk digunakan dan dapat 

membantu siswa dalam mengikuti mata pelajaran. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan E-

modul bergambar Berbasis Kearifan Lokal Kediri Dalam Materi Tokoh 

Cerita Teks Narasi Kelas IV SD Negeri Mrican 1”. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan pengembangan e-modul bergambar berbasis 
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kearifan lokal Kediri yang dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

memahami mata pelajaran Bahasa Indonesia. 

B. Batasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut. 

1. Penelitian ini mengembangkan E-modul bergambar berbasis kearifan lokal 

Kediri  

2. Siswa yang diteliti siswa kelas IV SD Negeri Mrican 1  

3. Materi yang digunakan dalam penelitian ini tentang materi tokoh cerita 

teks narasi  

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

1. Bagaimana kevalidan E-modul bergambar berbasis kearifan lokal 

Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD  Negeri Mrican 

1? 

2. Bagaimana kepraktisan E-modul bergambar berbasis kearifan lokal 

Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD Negeri Mrican 

1? 

3. Bagaimana keefektifan E-modul bergambar berbasis kearifan lokal 

Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD Negeri Mrican 

1? 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Untuk mengetahui kevalidan E-modul bergambar berbasis kearifan 

lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD Negeri 

Mrican 1  

2. Untuk mengetahui kepraktisan E-modul bergambar berbasis kearifan 

lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD Negeri 

Mrican 1  

3. Untuk mengetahui keefektifan E-modul bergambar berbasis kearifan 

lokal Kediri dalam materi tokoh cerita teks narasi kelas IV SD Negeri 

Mrican 1  
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E. Manfaat Penelitian  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian mengenai pembuatan e-modul bergambar yang 

berlandaskan kearifan lokal Kediri ini bertujuan untuk menjadi sumber 

daya guna meningkatkan pemahaman karakter teks naratif dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia bagi siswa kelas empat di SDN Mrican 1. 

Lebih jauh lagi, modul ini juga dapat memberikan referensi dasar untuk 

pengembangan modul pembelajaran tambahan yang dapat membantu 

pendidik dan peserta didik dalam mengoptimalkan pengalaman belajar 

mengajar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Kepala Sekolah 

E-modul bergambar berbasis kearifan lokal Kediri yang 

dikembangkan dalam penelitian ini diharapkan dapat dijadikan 

sebagai evaluasi dan rujukan dalam menyusun kebijakan sekolah. 

Kepala sekolah dapat mendukung adanya bahan ajar digital yang 

inovatif dan kreatif. 

b. Bagi Guru 

E-modul bergambar berbasis kearifan lokal Kediri yang 

dikembangkan dalam penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kemudahan bagi guru dalam menyampaikan materi tokoh cerita teks 

narasi pada mata pelajaran bahasa Indonesia di kelas IV SDN Mrican 

1, serta dapat dijadikan sebagai referensi bagi guru dalam 

mengembangkan modul ajar yang lebih inovatif dalam mata pelajaran 

lainnya. 

c. Bagi Peneliti 

Modul elektronik bergambar hasil penelitian ini, yang berakar 

pada kearifan lokal Kediri, bertujuan untuk menjadi referensi bagi 

para peneliti dalam menciptakan modul pengajaran digital yang lebih 

inovatif untuk topik sekolah, khususnya yang berisi konten karakter 

teks naratif.
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