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MOTTO

“Takdir milik Allah, tapi usaha dan do’a milik kita. Terus berdo’a sampai
bismillah menjadi alhamdulillah”

(QS. Ghafir Ayat 60)

“Diperjumpakan dengan akhir dan kerampungan kita akan usai dan menyambut
garis selesai..”

(Nadin Amizah - Kekal)

“Perang telah usai, aku bisa pulang. Kubaringkan panah dan berteriak
MENANG!!!!”

(Nadin Amizah — Di Akhir Perang)

“Orang lain ga kan bisa paham struggle dan masa sulit nya kita yang mereka
ingintahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun
ga ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga
dengan apa yang kita perjuangkan hari ini, tetap berjuang ya.....”
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ABSTRAK

Arista Niken Maharani: Pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3 Berbasis
Kearifan Lokal Kediri untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Diagram Batang
Kelas IV SDN Mrican 2.

Skripsi, PGSD, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: E-LKPD, Articulate Storyline 3, Kearifan Lokal Kediri,
Diagram Batang, Hasil Belajar.

Perkembangan teknologi dalam bidang pendidikan menuntut adanya
inovasi media pembelajaran digital yang mampu mendukung proses pembelajaran
secara lebih menarik dan bermakna. Pada pembelajaran matematika materi
diagram batang di kelas IV SDN Mrican 2, hasil belajar siswa masih tergolong
rendah karena proses pembelajaran cenderung berpusat pada guru dan
penggunaan LKPD masih terbatas pada bentuk cetak. Kondisi tersebut
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam membaca, menginterpretasikan,
dan menyajikan data. Berdasarkan kajian teori, E-LKPD merupakan lembar kerja
peserta didik berbentuk digital yang dapat meningkatkan keaktifan, kemandirian,
serta pemahaman siswa dalam proses pembelajaran. Pengembangan E-LKPD
menggunakan Articulate Storyline 3 yang diintegrasikan dengan unsur kearifan
lokal Kediri diharapkan mampu menghadirkan pembelajaran yang lebih interaktif,
kontekstual, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Oleh karena itu,
penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan E-LKPD yang valid, praktis, dan
efektif.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Penelitian dilaksanakan di SDN
Mrican 2 dengan subjek 26 siswa kelas IV. Uji coba produk dilakukan melalui
dua tahap, yaitu uji coba terbatas kepada 6 siswa dan uji coba luas kepada 20
siswa. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, angket,
dokumentasi, dan tes evaluasi. Data dianalisis secara kualitatif dan kuantitatif
untuk mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk yang
dikembangkan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD yang dikembangkan
memperoleh kategori sangat valid dengan persentase sebesar 100% berdasarkan
validasi ahli materi dan 84% berdasarkan validasi ahli media. Tingkat kepraktisan
memperoleh persentase sebesar 92% berdasarkan angket respon guru dan 97,5%
berdasarkan angket respon siswa dengan kategori sangat praktis. Tingkat
keefektifan memperoleh ketuntasan belajar klasikal sebesar 95% pada uji coba
luas dengan kategori sangat efektif. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa E-LKPD berbasis Articulate Storyline 3 yang terintegrasi kearifan lokal
Kediri memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan
sebagai pendukung pembelajaran matematika pada materi diagram batang untuk
siswa kelas IV sekolah dasar.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di tengah perkembangan globalisasi yang semakin pesat, pendidikan
menjadi salah satu bidang yang memiliki peran sangat penting. Pendidikan
merupakan tuntutan kepada setiap anak- anak agar mendapatkan kekuatan di
dalam lingkungan masyarakat untuk dapat mencapai keselamatan dalam dirinya.
Menurut Amalia et al., (2022) menyatakan bahwa proses dari suatu pendidikan
merupakan proses pengembangan yang memiliki suatu tujuan dan terbagi menjadi
beberapa tujuan. Perkembangan pendidikan mengalami beberapa perubahan
sepanjang tahunya. Perubahan tersebut disebabkan oleh beberapa aspek historis,
sosial, serta politik yang terjadi sampai saat ini. Perkembangan suatu pendidikan
diharapkan dapat mengubah suatu pembelajaran oleh sebab itu, guru dituntut
untuk lebih inovatif dan kreatif dalam mengembangkan perangkat pembelajaran
digital yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. Oleh karena itu, diperlukan
inovasi pembelajaran berbasis teknologi yang dapat membantu siswa dalam proses
belajar. Pemanfaatan perangkat pembelajaran digital dalam proses pembelajaran
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran serta mendukung pencapaian hasil
belajar secara optimal.

Keberhasilan kegiatan belajar dipengaruhi oleh berbagai faktor yang
mendukung tercapainya tujuan pembelajaran secara optimal. Salah satu faktor
tersebut adalah keterlibatan tenaga guru dalam menyampaikan materi
menggunakan perangkat pembelajaran yang sesuai. Menurut Sapitri et al., 2023
pendidik berfungsi sebagai pembimbing, pengajar, motivator, dan fasilitator agar
siswa mampu berkembang secara optimal baik dalam aspek kognitif,
keterampilan, maupun sikap. Selain itu, pemanfaatan perangkat pembelajaran
digital sebagai pendukung kegiatan pembelajaran turut memengaruhi jalannya
proses pembelajaran serta capaian belajar siswa. Oleh karena itu, penerapan
perangkat digital berperan penting untuk menunjang pemahaman siswa terhadap
materi pembelajaran, khususnya pada mata pelajaran matematika sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar secara nyata dan terukur.



Matematika merupakan cabang ilmu yang mempelajari angka serta metode
perhitungannya. Menurut Maryono et al., 2024 matematika adalah suatu metode
berpikir secara sistematis yang menggunakan struktur formal untuk memahami
hubungan, pola, dan teknik yang dapat diterapkan dalam berbagai bidang
keilmuan. Dalam mata pelajaran matematika siswa dibimbing untuk
mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan logis, serta membangun
pemahaman yang lebih mendalam. Matematika diajarkan mulai tingkat dasar
hingga ke jenjang perguruan tinggi, menegaskan pentingnya ilmu ini dalam
membentuk siswa yang berkualitas. Keterampilan dalam berpikir logis merupakan
dasar terpenting dalam proses pembelajaran yang mendukung siswa dalam
memahami konsep, memecahkan masalah, serta membuat keputusan yang tepat.
Salah satu materi yang melatih kemampuan tersebut adalah materi “Diagram
Batang”.

Materi diagram batang merupakan teknik penyajian data dalam bentuk
gambar batang atau balok, yang dapat disusun secara vertikal maupun horizontal.
Menurut Rofi’ah et al., (2024) diagram batang berfungsi sebagai metode grafis
yang efektif untuk menampilkan perbandingan antar kategori dalam suatu
kumpulan data. Materi ini diajarkan pada jenjang Sekolah Dasar (SD), di mana
siswa dikenalkan cara menyajikan data sederhana dalam bentuk tabel yang
kemudian diubah menjadi diagram batang. Melalui pembelajaran ini, siswa
mendapatkan manfaat dalam memahami informasi berbentuk visual, yang
membantu mereka membandingkan data secara lebih mudah. Oleh karena itu,
penguasaan terhadap materi diagram batang tidak hanya berperan dalam
meningkatkan literasi data siswa, tetapi juga berkaitan dengan perkembangan
teknologi dalam dunia pendidikan.

Sesuai dengan perkembangan zaman, pembelajaran di dunia pendidikan
mengalami transformasi menuju metode yang lebih interaktif dan digital. Apabila
materi diagram batang tidak disajikan secara digital, siswa cenderung hanya
mengamati contoh yang diberikan oleh guru atau buku sehingga keterlibatan
mereka dalam pembelajaran menjadi terbatas. Kondisi tersebut menyebabkan
pembelajaran kurang menarik dan kurang memberikan pengalaman belajar yang

interaktif. Oleh karena itu, materi diagram batang dapat disajikan dengan bantuan



teknologi, seperti perangkat pembelajaran digital yang memberikan kemudahan
bagi siswa dalam mempelajari materi. Menurut Safira et al., (2022) penggunaan
teknologi sebagai sarana informasi dapat menjadi penunjang pembelajaran
sehingga mampu meningkatkan mutu pendidikan secara signifikan. Penerapan
teknologi di dunia pendidikan juga dapat meningkatkan kontrol diri siswa terhadap
aktivitas belajarnya serta mendukung aktivitas pembelajaran. Selain itu,
penggunaan perangkat pembelajaran yang menarik dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa sehingga mereka lebih aktif dalam mengikuti proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi di SD Negeri Mrican 2 Kota Kediri,
ditemukan beberapa keterbatasan dalam proses pembelajaran materi penyajian
data berbentuk diagram batang. Guru masih menggunakan LKS, buku paket, dan
papan tulis sebagai sarana utama dalam pembelajaran. Meskipun sarana tersebut
dapat digunakan untuk menyampaikan materi, penyajian materi masih bersifat
umum dan belum dikaitkan dengan konteks kehidupan siswa. Akibatnya, materi
pembelajaran menjadi kurang kontekstual karena belum dikaitkan dengan
lingkungan sekitar siswa. Oleh karena itu, diperlukan pengintegrasian kearifan
lokal Kediri sebagai konteks pembelajaran agar materi diagram batang lebih dekat
dengan kehidupan siswa, sekaligus membantu siswa mengenal budaya daerah dan
meningkatkan ketertarikan mereka dalam mengikuti pembelajaran. Hal ini
didukung oleh Roesmawati et al., (2022) yang menyatakan bahwa pembelajaran
berbasis kearifan lokal dapat membantu siswa memahami materi pembelajaran
dengan lebih baik.

Pada saat melakukan wawancara dengan siswa di SD Negeri Mrican 2,
diperoleh informasi bahwa siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi
penyajian data berbentuk diagram batang. Kesulitan tersebut disebabkan karena
siswa belum terbiasa menghubungkan tinggi batang dengan jumlah data serta
belum memahami konsep dasar penyajian diagram batang, seperti arti setiap
satuan pada sumbu. Akibatnya, siswa cenderung hanya memperhatikan bentuk
diagram tanpa mampu memahami informasi yang disajikan secara tepat. Oleh
karena itu, diperlukan pengembangan E-LKPD interaktif berbasis kearifan lokal
Kediri yang dapat memfasilitasi siswa melakukan aktivitas pembelajaran secara

aktif melalui penyelesaian tugas, penyajian data dalam tabel, dan penyusunan



diagram batang secara interaktif sehingga membantu siswa memahami materi
diagram batang dengan lebih baik.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan lembar kerja yang
dirancang untuk memfasilitasi peserta didik dalam melaksanakan aktivitas
pembelajaran secara terarah. Melalui berbagai aktivitas yang disusun secara
sistematis, LKPD mendorong peserta didik untuk terlibat aktif dalam proses
pembelajaran, melakukan eksplorasi, serta membangun pemahamannya sendiri.
Menurut Artini et al., (2023) mengatakan bahwa LKPD yang dikembangkan
tersebut  diharapkan dapat memunculkan keefektifasan dalam proses
pembelajaran, pemahaman pada siswa dan mengembangkan potensi dasar sesuai
indikator kompetensi. Selain itu, LKPD ini juga dapat dibuat dengan kondisi
siswa yang berbeda-beda, sehingga pembelajaran yang berlangsung menjadi lebih
relevan. Untuk itu, perlu bagi para guru untuk membuat LKPD yang tidak hanya
memuat capaian pembelajaran, namun juga menarik untuk dibaca dan mudah
dipahami. Karena faktor tersebut, maka hasil belajar siswa dalam proses
pembelajaran akan semakin optimal.

Berdasarkan hasil analisis dokumen, diketahui bahwa hasil belajar siswa
kelas IV SD Negeri Mrican 2 pada materi penyajian data dalam bentuk diagram
batang masih tergolong rendah. Nilai siswa masih berada di bawah Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan, yaitu 75. Data
hasil ulangan harian tahun ajaran 2025/2026 menunjukkan bahwa rata-rata nilai
siswa hanya mencapai 65. Dari total 26 siswa, hanya 5 siswa yang memperoleh
nilai di atas KKTP, sedangkan sebagian besar siswa lainnya masih belum
mencapai ketuntasan belajar. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa pemahaman
siswa terhadap materi diagram batang masih perlu ditingkatkan, sehingga
diperlukan pengembangan E-LKPD yang mampu memfasilitasi peserta didik
dalam melaksanakan aktivitas pembelajaran secara lebih menarik dan interaktif.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti memilih mengembangkan E-
LKPD Articulate Storyline 3 berbasis kearifan lokal Kediri. E-LKPD dirancang
sebagai lembar kerja elektronik yang memfasilitasi peserta didik dalam
melaksanakan aktivitas pembelajaran melalui berbagai kegiatan interaktif.

Penggunaan E-LKPD diharapkan dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik



selama pembelajaran, membantu mereka memahami konsep diagram batang
melalui aktivitas yang bermakna, serta mendukung pencapaian tujuan
pembelajaran. LKPD dibuat untuk melibatkan siswa secara aktif melalui kegiatan
yang terstruktur, seperti mengamati, menganalisis, dan menyimpulkan. LKPD
turut berperan dalam mengembangkan kemampuan berpikir kritis siswa,
memperdalam pemahaman terhadap materi, serta meningkatkan keterampilan
melalui aktivitas yang selaras dengan tujuan pembelajaran. Selain itu, LKPD
berfungsi sebagai alat penilaian untuk melihat perkembangan belajar siswa.
Penyusunan LKPD ini disesuaikan dengan Capaian Pembelajaran (CP) yang telah
ditentukan.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) memuat berbagai komponen yang
mendukung siswa dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. Isi LKPD ini akan
dikembangkan dengan mengintegrasikan kearifan lokal Kediri sehingga siswa
tidak hanya mempelajari materi matematika, tetapi juga mengenal budaya lokal di
daerahnya. Menurut Rosmana et al., (2024) LKPD dirancang untuk mendukung
siswa dalam menganalisis materi pembelajaran melalui aktivitas konkret dan
menyenangkan sesuai dengan Kurikulum Merdeka. Kurikulum Merdeka bertujuan
mewujudkan pembelajaran yang lebih bermakna, fleksibel, dan berpusat pada
siswa agar mereka dapat tumbuh menjadi individu yang berkarakter, kreatif,
kritis, dan mandiri.

Kondisi tersebut menunjukkan perlunya E-LKPD berbasis digital yang
mampu mendukung aktivitas belajar siswa secara lebih interaktif. Untuk
memenuhi kebutuhan tersebut, peneliti memilih menggunakan Articulate
Storyline 3 sebagai perangkat lunak (authoring tool) dalam mengembangkan E-
LKPD karena menyediakan berbagai fitur interaktif yang sesuai dengan
kebutuhan pembelajaran. Articulate Storyline 3 merupakan perangkat lunak
(authoring tool) yang digunakan untuk mengembangkan E-LKPD interaktif
berbasis digital. Menurut Sofi’atun et al.,, (2024) perangkat Ilunak ini
memungkinkan pengembangan lembar kerja digital interaktif dengan berbagai
aktivitas, seperti pilihan ganda, isian singkat, matching, dan drag and drop,

sehingga siswa dapat berpartisipasi lebih aktif dalam proses pembelajaran. Selain



itu, Articulate Storyline 3 juga menyediakan fitur umpan balik dan pemantauan
hasil kerja siswa.

Meskipun Articulate Storyline 3 memiliki berbagai keunggulan dalam
pengembangan E-LKPD interaktif, beberapa penelitian terdahulu menunjukkan
bahwa perangkat lunak ini masih memiliki beberapa keterbatasan. Menurut
Sajidah & Wulandari (2024), pembuatan media berbasis Articulate Storyline 3
membutuhkan tahapan desain yang cukup kompleks, seperti analisis kebutuhan,
pembuatan storyboard, desain tampilan, hingga pengembangan interaksi. Hal
tersebut menyebabkan proses pengembangan produk membutuhkan waktu yang
relatif lebih lama. Selanjutnya, menurut Nafitri et al., (2024) platform ini
menimbulkan tantangan bagi guru yang tidak berlatar belakang desain maupun
teknologi karena proses memahami seluruh fitur dalam aplikasi memerlukan
waktu dan pembelajaran yang cukup mendalam.

Untuk mengatasi keterbatasan tersebut, penelitian ini mengembangkan E-
LKPD melalui tahapan yang sistematis dengan menyusun flowchart dan
storyboard sebelum proses pengembangan. Perencanaan tersebut dilakukan agar
proses pengembangan E-LKPD berlangsung secara sistematis mulai dari tahap
perancangan hingga implementasi produk. Selain itu, produk dirancang
menggunakan fitur-fitur Articulate Storyline 3 yang benar-benar sesuai dengan
kebutuhan pembelajaran, seperti matching, drag and drop, pilihan ganda, dan
isian singkat, dengan memanfaatkan fitur-fitur yang sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran. Pemilihan fitur tersebut juga disesuaikan dengan karakteristik
siswa sekolah dasar agar E-LKPD mudah digunakan dan mampu mendukung
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. Dengan demikian, meskipun
Articulate  Storyline 3 memiliki beberapa keterbatasan, produk yang
dikembangkan tetap dapat meminimalkan kelemahan tersebut melalui
perencanaan pengembangan yang sistematis dan pemanfaatan fitur yang relevan
dengan tujuan pembelajaran.

Untuk memastikan bahwa E-LKPD Articulate Storyline 3 yang
dikembangkan benar-benar dapat memberikan dampak positif terhadap
pembelajaran, maka perlu diperhatikan tiga aspek utama yaitu yang pertama aspek

kevalidan tentang sejauh mana perangkat ajar yang dikembangkan sesuai dengan



capaian pembelajaran, karakteristik siswa, serta kelayakan isi dan tampilan.
Kedua, aspek kepraktisan mengacu pada sejauh mana guru dan siswa merasa
terbantu dalam penggunaan E-LKPD, baik dari segi teknis, pemahaman instruksi,
maupun pelaksanaan dalam pembelajaran sehari-hari. Sedangkan keefektifan
mengacu pada sejauh mana penggunaan E-LKPD mampu meningkatkan hasil
belajar siswa, khususnya dalam memahami materi penyajian data dalam bentuk
diagram batang. Ketiga aspek tersebut sangat penting dalam proses
pengembangan E-LKPD, supaya E-LKPD yang dikembangkan tidak sekadar
menarik dari segi tampilan dan kesesuaian konteks tetapi juga mampu mencapai
tujuan pembelajaran secara optimal.

Hal ini diperkuat dari hasil penelitian yang dilakukan oleh Aulina
Roudlotul Jannah, Dinn Wahyudin, dan Effy Mulyasari yang menunjukkan bahwa
E-LKPD berbasis Articulate Storyline memperoleh nilai kevalidan sebesar 93,33
dengan kategori “Sangat Layak” dan nilai kepraktisan sebesar 91,22 dengan
kategori “Sangat Praktis”, sehingga efektif meningkatkan hasil belajar peserta
didik pada pembelajaran matematika. Penelitian kedua yang dilakukan oleh Ni
Putu Trisna Sulistyan, Maria Goreti Rini Kristiantari, dan Nengah Arnawa
menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline 3 memperoleh persentase validitas sebesar 95% dan 94% dengan
kategori “Sangat Valid”, serta persentase kepraktisan sebesar 96% dan 91%
dengan kategori “Sangat Praktis”, sehingga layak digunakan dalam pembelajaran
di sekolah dasar.

Berdasarkan hasil analisis permasalahan dan penelitian terdahulu maka
tujuan dalam penelitian ini adalah untuk: a) Proses menghasilkan E-LKPD
Articulate Storyline 3 Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Diagram Batang Kelas IV SDN Mrican 2 yang praktis b)
Pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3 Berbasis Kearifan Lokal Kediri
Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Diagram Batang Kelas IV SDN Mrican
2 yang valid. ¢) Pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3 Berbasis Kearifan
Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi Diagram Batang Kelas IV
SDN Mrican 2 yang praktis. Maka dari penelitian tersebut adalah untuk

meningkatkan hasil belajar siswa yang optimal.



B. Batasan Masalah

Berdasarkan pada penjelasan yang telah disampaikan dalam latar

belakang, terdapat beberapa keterbatasan yang dimiliki peneliti dalam fokus

penelitian ini.

1.

Peneliti mengembangkan E-LKPD Articulate Storyline 3 Berbasis
Kearifan Lokal Kediri.

Peneliti mengembangkan E-LKPD hanya pada materi Diagram Batang.
Penelitian hanya dilakukan di kelas IV SDN Mrican 2.

C. Rumusan masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan maka rumusan masalah

dari penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana kevalidan pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3
Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Diagram Batang Kelas IV SDN Mrican 2?
Bagaimana kepraktisan pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3
Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Diagram Batang Kelas IV SDN Mrican 2?
Bagaimana keefektifan pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3
Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Materi
Diagram Batang Kelas [V SDN Mrican 2?

D. Tujuan penelitian

1.

Untuk mendeskripsikan kevalidan pengembangan E-LKPD Articulate
Storyline 3 Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Diagram Batang Kelas IV SDN Mrican 2.
Untuk mendeskripsikan kepraktisan pengembangan E-LKPD Articulate
Storyline 3 Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Diagram Batang Kelas [V SDN Mrican 2.

. Untuk mendeskripsikan keefektifan pengembangan E-LKPD Articulate

Storyline 3 Berbasis Kearifan Lokal Kediri Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Materi Diagram Batang Kelas [V SDN Mrican 2.



E. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini memberikan pengalaman konkret
yang dapat mendorong aktivitas siswa melalui modifikasi situasi,
peristiwa, atau objek tertentu. Penelitian ini juga berfungsi sebagai
referensi dalam pengembangan E-LKPD di bidang pendidikan, yang dapat
dimanfaatkan untuk penelitian lanjutan terkait pembuatan E-LKPD pada
materi diagram batang. Selain itu, penyusunan E-LKPD ini bertujuan
untuk mendukung siswa dalam memperjelas pemahaman terhadap konsep
yang dipelajari, akurat, dan terstruktur, sehingga informasi yang diperoleh
lebih mudah dipahami dan diingat.
Manfaat Praktis
Penelitian mengenai pengembangan E-LKPD Articulate Storyline
3 berbasis kearifan lokal Kediri memberikan berbagai manfaat praktis bagi
pihak-pihak yang terlibat, yaitu:
a. Bagi Siswa
Pengembangan E-LKPD Articulate Storyline 3 berbasis kearifan
lokal Kediri memberikan pengalaman belajar baru kepada siswa
melalui penggunaan E-LKPD yang kontekstual pada materi Diagram
Batang di kelas IV SD. Bahan ajar ini membantu siswa memahami
informasi yang disajikan dalam diagram batang dengan lebih mudah,
meningkatkan minat belajar, mendorong keterlibatan aktif dalam
proses pembelajaran, serta berkontribusi pada peningkatan hasil
belajar siswa.
b. Bagi Guru
Penggunaan = E-LKPD  Articulate  Storyline 3  yang
mengintegrasikan unsur kearifan lokal Kediri mendukung guru dalam
menyampaikan materi Diagram Batang dengan lebih efektif. Inovasi
ini mendorong guru untuk menciptakan proses pembelajaran yang
lebih kreatif, inovatif, aktif, serta menyenangkan bagi siswa, sekaligus

memperkaya strategi pembelajaran berbasis budaya lokal.



C.

10

Bagi Sekolah

E-LKPD Articulate Storyline 3 berbasis kearifan lokal Kediri ini
dapat menjadi sumber referensi tambahan bagi guru dalam proses
pembelajaran. Melalui pemanfaatan E-LKPD yang variatif ini,
sekolah dapat meningkatkan mutu pendidikan dan mendukung
kreativitas guru dalam mengembangkan E-LKPD yang lebih beragam
dan inovatif.
Bagi Peneliti

Penelitian  ini  memperluas  wawasan  peneliti  dalam
mengembangkan E-LKPD Articulate Storyline 3 berbasis kearifan
lokal Kediri, khususnya dalam pembelajaran materi Diagram Batang,
sehingga membuka peluang untuk inovasi pengembangan E-LKPD

berbasis lokal lainnya.
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