67

DAFTAR PUSTAKA
Adjie, B. S. (2023). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline Materi Kecepatan Dan Debit Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Kelas \Y Sdn Parelor. 1-23.
http://repository.unpkediri.ac.id/id/eprint/11703

Agustina, R., Irhasyuarna, Y., & Saugina. (2022). Pengembangan Media
Articulate Storyline Topik Mekanisme Pendengaran Manusia Dan Hewan
Untuk Peserta Didik SMP. JUPEIS : Jurnal Pendidikan Dan IImu Sosial,
1(3), 81-89. https://doi.org/10.55784/jupeis.vol1.iss3.119

Andi Sadriani, M. Ridwan Said Ahmad, & Ibrahim Arifin. (2023). Peran Guru
Dalam Perkembangan Teknologi Pendidikan di Era Digital. Seminar
Nasional Dies Natalis 62, 1, 32-37.
https://doi.org/10.59562/semnasdies.v1il.431

Aprilliansyah, A. (2024). Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 pada Pembelajaran IPA Sistem Peredaran Darah
Manusia di Kelas V Sekolah Dasar. JIIP - Jurnal limiah Iimu Pendidikan,

7(4), 3676-3682. https://doi.oro/10.54371/jiip.v7i4.4035

Fajar, I. N., Sari, M. M., & Irhasyuarna, Y. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Menggunakan Articulate Storyline Untuk Melatih
Kemandirian Belajar Peserta Didik SMP pada Materi Sistem Ekskresi
Manusia. Jurnal Pendidikan Sains Dan Terapan (JPST), 2(1), 55-65.
https://ppjp.ulm.ac.id/journals/index.php/jpst/article/view/4891/4123#

Harjono, A., Gunawan, & Sutrio. (2015). Multimedia Interaktif dalam
Pembelajaran Konsep Listrik Bagi Calon Guru. Jurnal Pendidikan Fisika
Dan Teknologi, 1(1), 9-14. https://doi.org/10.29303/jpft.v1i1.230

Hasan, M., Milawati, Darodjat, Khairani, H., & Tahrim, T. (2021). Media
Pembelajaran. In Tahta Media Group.

Hidayah, N., Nafitri, S. E., Zaky, F., & Mz, A. F. S. A. (2023). Pengembangan
Media Interaktif Menggunakan Aplikasi Articulate Storyline Sebagai Media
Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar. 3, 83-91.



68

https://jurnal.educ3.org/index.php/pendagoqgia/article/view/137

Khusnah, N., Sulasteri, S., Suharti, S., & Nur, F. (2020). Pengembangan media
pembelajaran jimat menggunakan articulate storyline. Jurnal Analisa, 6(2),
197-208. https://doi.org/10.15575/ja.v6i2.9603

Kurniawati, I. D., & Nita, S.-. (2018). Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif Untuk  Meningkatkan Pemahaman Konsep Mahasiswa.
DoubleClick: Journal of Computer and Information Technology, 1(2), 68.
https://doi.org/10.25273/doubleclick.v1i2.1540

Maharani, Y. S. (2015). Efektivitas Multimedia Pembelajaran Interaktif Berbasis
Kurikulum 2013. Indonesian Journal of Cirriculum and Educational
Technology Studies, 3(1), 31-40. hitps://doi.org/10.15294/ijcets.v3i1.8683

Nasution, H. F. (2019). Instrumen Penelitian Dan Urgensinya Dalam Penelitian
Kuantitatif. Sustainability (Switzerland), 11(1), 1-14.
http://scioteca.caf.com/bitstream/handle/123456789/1091/RED2017-Eng-
8ene.pdf?sequence=12&isAllowed=y%0Ahttp://dx.doi.org/10.1016/j.regsciu
rbeco.2008.06.005%0Ahttps://www.researchgate.net/publication/305320484

SISTEM_PEMBETUNGAN_TERPUSAT STRATEGI MELESTARI

Nurkholis. (2013). Pendidikan Dalam Upaya Memajukan Teknologi Oleh:
Nurkholis Doktor Ilmu Pendidikan, Alumnus Universitas Negeri Jakarta
Dosen Luar Biasa Jurusan Tarbiyah STAIN Purwokerto. 1(1), 24-44.
https://doi.org/10.24090/jk.v1i1.530

Riana, L. (2022). SKRIPSI BAB 1&2 articulate.

Saleh & Syahruddin, D. (2023). Media Pembelajaran. 1-77.
https://repository.penerbiteureka.com/publications/563021/media-
pembelajaran

Sari, R. K., & Harjono, N. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Articulate Storyline Tematik Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas 4
SD. Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran, 4(2), 122.
https://doi.org/10.23887/jp2.v4i1.33356




69

Saski, N.H., & Tri, S. (2021). Kelayakan Media Pembelajaran Market Learning
Berbasis Digital Pada Mata Kuliah Strategi Pemasaran. Jurnal Pendidikan
Tata Niaga (JPTN), 9(2), 1118-1124.
https://doi.org/10.26740/jptn.vOn1.p1118-1124

Susanti, & Affrida, Z. (2020). Jenis Jenis Media Dalam Pembelajaran. Umsida,
1(1), 1-17. https://eprints.umsida.ac.id/1635/



https://eprints.umsida.ac.id/1635/

