PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS
ARTICULATE STORYLINE UNTUK MENINGKATKAN
MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA MATERI SISTEM

PEREDARAN DARAH KELAS V SDN LIRBOYO 4 KOTA
KEDIRI

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan (S.Pd.) Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri

OLEH:

FRISCA VERINA PUTRI

NPM : 2214060004

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI
2026



Skripsi oleh:

FRISCA VERINA PUTRI
NPM : 22.1.40.60004

Judul ;

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ARTICULATE STORYLINE UNTUK MENINGKATKAN
MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA MATERI SISTEM PEREDARAN
DARAH KELAS V SDN LIRBOYO 4 KOTA KEDIRI

Telah disetujui untuk diajukan Kepada Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD FKIP UNP PGRI KEDIRI

Tanggal : 23 Juni 2026

Pembimbing 1 Pembimbing 2

NIDN. 0730098503 Nl‘ N. 0702078502



Skripsi oleh :

FRISCA VERINA PUTRI
NPM. 221406004

Judul :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ARTICULATE STORYLINE UNTUK
MENINGKATKAN MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MATERI SISTEM PEREDARAN DARAH KELAS V SDN
LIRBOYO 4 KOTA KEDIRI

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri
Pada tanggal 16 Juli 2026

Dan Dinyatakan telah Memenuhi Persyaratan

Panitia Penguji
1. Ketua : Fanida Nurlaila Zunaidah, M.Pd.
2. Penguji | : Erwin Putera Permana, M.Pd.

3. Pengujill : Dr. Poppy Rahmatika Primandiri, M.Pd.




PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini saya,

Nama : Frisca Verina Putri
Jenis Kelamin : Perempuan
Tempat/tgl. lahir : Cliacap/23 Maret 2004
NPM : 2214060004
Fak/Jur/Prodi : FKIP/S1 PGSD

menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam Skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu perguruan
tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya tulis atau pendapat
yang pemah diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sengaja dan tertulis
diacu dalam naskah ini dan discbutkan dalam daftar pustaka.

Kediri, 16 Juli 2026
Yang menyatakan

L LR

E . L Y

AN

FRISCA VERINA PUTRI
NPM : 2214060004



MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya.”

(QS. Al-Bagarah: 286)

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan.”

(QS. Al-Insyirah: 5-6)

“Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan mudahkan
baginya jalan menuju surga.”

(HR. Muslim)
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RINGKASAN
Frisca Verina Putri : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa pada Materi
Sistem Peredaran Darah Kelas V SDN Lirboyo 4 Kota Kediri, Skripsi, PGSD,
FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci : Media pembelajaran interaktif, Articulate Storyline, motivasi belajar,

sistem peredaran darah.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa kelas
V SDN Lirboyo 4 Kota Kediri pada materi Sistem Peredaran Darah akibat
dominasi penggunaan media konvensional, sehingga materi yang bersifat abstrak
sulit dipahami. Penelitian ini bertujuan untuk menguji kevalidan, kepraktisan,
serta peningkatan motivasi belajar siswa melalui penggunaan multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline. Penelitian ini merupakan jenis penelitian
dan pengembangan (Research and Development) menggunakan model
Development Studies yang meliputi tahap preliminary dan uji formative tessmer
(self-evaluation, expert review, one-to-one, small group, dan field test). Subjek
penelitian adalah 29 siswa kelas V SDN Lirboyo 4 Kota Kediri. Data
dikumpulkan melalui observasi, wawancara, angket analisis kebutuhan, lembar
validasi ahli materi dan media, angket respon guru dan siswa, serta angket
motivasi belajar, yang kemudian dianalisis secara deskriptif kuantitatif

menggunakan perhitungan persentase dan uji N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media interaktif berbasis Articulate
Storyline dinyatakan sangat valid oleh para ahli dan sangat praktis dengan
persentase respon guru sebesar 90% serta respon siswa sebesar 95,10%. Selain itu,
media ini terbukti efektif meningkatkan motivasi belajar siswa yang ditunjukkan
oleh peningkatan skor motivasi sebelum dan sesudah pembelajaran. Dengan
demikian, media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline layak dan
efektif digunakan dalam pembelajaran materi Sistem Peredaran Darah di sekolah

dasar.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan ialah pilar utama untuk membentuk sumber daya manusia yang
unggul serta mampu bersaing di era digital. Pendidikan pada era sekarang sudah
menempati era 4.0, yang mana pendidikan lebih menekankan pemanfaatan
teknologi digital untuk proses pembelajaran dan biasa disebut cyber system yang
dinyatakan oleh (Surani, 2019). Pemanfaatan teknologi pada proses pembelajaran
dapat memberikan kemudahan bagi pendidik, terutama dalam menjalankan
kegiatan belajar mengajar secara lebih fleksibel, tanpa terikat oleh batasan ruang
dan waktu. Di era globalisasi saat ini, pendidikan di tingkat sekolah dasar
mempunyai peran penting untuk mendidik generasi muda yang cerdas, terampil,
kreatif, serta memiliki akhlak yang baik dan mampu menyelesaikan berbagai
persoalan di sekitarnya. Oleh karena itu, penyelenggaraan pendidikan perlu
dilakukan secara optimal agar dapat memberikan kualitas pendidikan yang lebih
bagus untuk ke depannya.

Sejalan dengan pendapat Sadriani et al (2023) Di era digital saat ini, guru
dituntut untuk terus meningkatkan kemampuannya dalam memanfaatkan
teknologi, bahkan melebihi pemahaman peserta didik. Penggunaan teknologi pada
saat pembelajaran mempunyai peran yang penting untuk mendukung terciptanya
pembelajaran berkualitas. Di era digital seperti sekarang, dibutuhkan sosok guru
yang mampu beradaptasi dan siap menghadapi berbagai tantangan teknologi
dalam dunia pendidikan. Dalam hal ini, peran guru sebagai fasilitator belajar
diharuskan untuk mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan adaptif
terhadap perkembangan teknologi.

Media pembelajaran dan materi diberikan untuk siswa perlu disesuaikan
dengan kurikulum yang berlaku di masing-masing lembaga pendidikan, terutama
di jenjang sekolah dasar. Saat ini, terdapat 2 kurikulum yang digunakan di sekolah
dasar, yaitu Kurikulum Merdeka dan Kurikulum 2013. Meskipun sebagian besar
sekolah dasar di berbagai wilayah Indonesia telah mulai menerapkan Kurikulum

Merdeka, untuk beberapa jumlah sekolah tetap menggunakan Kurikulum 2013.



Selain itu, penerapan Kurikulum Merdeka belum mencakup seluruh jenjang kelas,
sehingga tidak semua tingkat kelas menjadi sasaran uji coba kurikulum ini. Pada
kurikulum merdeka terdapat enam mata pelajaran wajib yang harus dikuasai oleh
siswa di sekolah dasar. Salah satu mata pelajaran tersebut yaitu IPAS (limu
pengetahuan alam dan sosial). Dalam kurikulum merdeka pembelajaran IPA
digabung dengan IPS. Terlebih dalam pembelajaran llmu Pengetahuan Alam
(IPA) di sekolah dasar, media pembelajaran menjadi alat penting untuk
menjembatani siswa memahami konsep-konsep abstrak seperti sistem peredaran
darah.

Berdasarkan hasil observasi dan analisis kebutuhan (need assessment) yang
dilakukan di SDN Lirboyo 4 Kota Kediri, pembelajaran IPA di kelas V masih
didominasi oleh penggunaan media pembelajaran konvensional berupa media
konkret dan buku ajar. Pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi,
khususnya multimedia interaktif berbasis Android atau digital, belum diterapkan
dalam proses pembelajaran. Kondisi tersebut berdampak pada motivasi dan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran.

Hasil angket analisis kebutuhan menunjukkan bahwa 62,07% siswa
menyatakan media pembelajaran yang digunakan belum mampu memotivasi
mereka untuk belajar, 79,31% siswa mengalami kesulitan memahami materi IPA
dengan media yang digunakan saat ini, serta 65,52% siswa belum pernah
menggunakan multimedia interaktif dalam pembelajaran. Di sisi lain, 86,21%
siswa menyatakan akan lebih tertarik mengikuti pembelajaran apabila
menggunakan media yang menarik, dan 82,76% siswa meyakini bahwa hasil
belajar dapat meningkat apabila pembelajaran menggunakan media berbasis
multimedia. Temuan tersebut menunjukkan bahwa siswa membutuhkan media
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan mudah diakses untuk
meningkatkan motivasi belajar. Oleh karena itu, pengembangan multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline menjadi salah satu alternatif yang
diharapkan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa pada materi sistem
peredaran darah.

Berdasarkan hasil dokumentasi yang diperoleh sebelum penggunaan

multimedia interaktif, motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA materi



sistem peredaran darah masih belum optimal. Hasil pre-test angket motivasi
belajar menunjukkan bahwa rata-rata motivasi belajar siswa hanya mencapai 48%.
Hasil tersebut didukung oleh temuan analisis kebutuhan yang menunjukkan
bahwa 62,07% siswa menyatakan media pembelajaran yang digunakan belum
mampu memotivasi mereka untuk belajar, sedangkan 86,21% siswa menyatakan
akan lebih tertarik mengikuti pembelajaran apabila menggunakan media yang
lebih menarik dan interaktif. Temuan tersebut menunjukkan bahwa diperlukan
inovasi media pembelajaran yang mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.
Oleh karena itu, pengembangan multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline diharapkan dapat menjadi solusi untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa pada materi sistem peredaran darah.

Dari hasil wawancara dengan guru dan peserta didik, materi sistem peredaran
darah pada kelas VV SD seringkali dianggap sulit dipahami karena melibatkan
banyak istilah ilmiah dan proses biologis yang tidak dapat diamati secara
langsung oleh peserta didik. Akibatnya, siswa kesulitan memvisualisasikan proses
yang terjadi dalam tubuh manusia, yang memengaruhi pemahaman dan semangat
belajar siswa. Rendahnya keterlibatan siswa dalam pembelajaran salah satunya
disebabkan oleh penggunaan media pembelajaran yang masih konvensional. Guru
masih dominan menggunakan metode ceramah tanpa dikolaborasikan dengan
metode yang inovatif, serta media yang digunakan berupa media klasik seperti
printout gambar dan buku paket. Padahal, menurut Nurkholis (2013)
pembelajaran konvensional yang bersifat satu arah dapat menghambat proses
konstruksi pengetahuan siswa dan menurunkan motivasi belajar mereka.

Berdasarkan masalah yang dijabarkan pada bagian atas terdapat alternatif
solusi yaitu mengembangkan media pembelajaran multimedia interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi sistem peredaran darah untuk memvisualkan
materi yang sifatnya abstrak,karena pengamatan pada Sistem Peredaran darah
tidak dapat dilakukan langsung. Dengan begitu solusi media pembelajaran yang
hendak dikembangkan bertujuan untuk mendukung belajar siswa pada materi
Sistem Peredaran Darah bisa dilakukan secara mandiri.

Seiring perkembangan teknologi, muncul berbagai perangkat lunak yang

memungkinkan guru untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif. Salah



satu platform yang peneliti gunakan adalah Articulate Storyline. Platform ini
memungkinkan pembuatan media berbasis digital yang dilengkapi animasi, narasi
suara, simulasi, hingga kuis interaktif yang sangat mendukung pembelajaran
visual dan audio siswa sekolah dasar. Penelitian oleh (Fajar et al., 2022)
menyatakan penggunaan media berbasis Articulate Storyline dalam pembelajaran
IPA bisa meningkatkan keaktifan siswa serta pemahaman materi secara
signifikan. Gaya belajar abad ke-21 yang mengutamakan kemampuan
komunikasi, kerja sama tim, kreativitas, dan berpikir Kkritis juga sesuai dengan
materi pembelajaran interaktif. Dalam konteks ini, Articulate Storyline menjadi
media yang dapat memberikan ruang bagi siswa dengan mengeksplorasi materi
secara mandiri, mencoba simulasi, serta mengevaluasi hasil belajarnya melalui

kuis interaktif yang tersedia.

B. Batasan Masalah
Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline

ini memiliki batasan sebagai berikut:

1. Penelitian ini hanya difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
interaktif menggunakan perangkat lunak Articulate Storyline.

2. Materi yang dikembangkan dalam media pembelajaran ini dibatasi pada
submateri Sistem Peredaran Darah pada Manusia, yang diajarkan pada kelas
V SD sesuai dengan Kurikulum Merdeka.

3. Subjek penelitian dibatasi pada siswa kelas V SDN Lirboyo 4 Kota Kediri
pada semester yang sedang berlangsung saat penelitian dilakukan.

4. Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian pengembangan yang bertujuan
menghasilkan produk berupa media pembelajaran, dan akan sampai pada
tahap validasi, One-to-One, Small Group dan Field Test.

5. Penilaian terhadap media pembelajaran ini dibatasi pada aspek kevalidan
(validasi ahli materi dan media), kepraktisan (respon guru dan siswa), dan

peningkatan motivasi belajar terhadap media pada proses pembelajaran.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, permasalahan yang dikaji dapat

dirumuskan sebagai berikut:



1.

Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline pada materi Sistem Peredaran Darah untuk siswa kelas 5 SDN
Lirboyo 4 Kota Kediri?

Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Storyline pada materi Sistem Peredaran Darah siswa kelas 5 SDN Lirboyo 4
Kota Kediri?

Bagaimana peningkatan motivasi belajar siswa terhadap media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline dalam proses pembelajaran materi
Sistem Peredaran Darah di kelas 5 SDN Lirboyo 4 Kota Kediri?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini sebagai berikut:
Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
Articulate Storyline pada materi Sistem Peredaran Darah untuk siswa kelas 5
SDN Lirboyo 4 Kota Kediri.

Untuk mengetahui kepraktisan penggunaan media pembelajaran interaktif
Articulate Storyline pada materi Sistem Peredaran Darah siswa kelas 5 SDN
Lirboyo 4 Kota Kediri.

Untuk mengetahui peningkatan motivasi belajar terhadap media pembelajaran
interaktif berbasis Articulate Storyline dalam pembelajaran materi sistem
peredaran darah di kelas VV SDN Lirboyo 4 Kota Kediri.

E. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

Manfaat Teoritis :

a. Berkontribusi pada teori di bidang media pembelajaran, khususnya yang
berkaitan dengan pembuatan media interaktif untuk pembelajaran sains di
sekolah dasar yang menggunakan Articulate Storyline.

b. Menambah literatur dan referensi bagi peneliti lain yang tertarik pada
pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi.

Manfaat Praktis:

a. Bagi Guru : Membantu untuk membuat media pembelajaran tentang

sistem peredaran darah lebih menarik dan lebih mudah dipahami siswa.



b. Bagi Siswa: Membantu siswa memahami konten sistem peredaran darah
melalui media interaktif yang menarik dan sesuai untuk pelajar usia
sekolah dasar.

c. Bagi Sekolah: Mendukung upaya peningkatan kualitas pembelajaran
berbasis teknologi dan mendorong pemanfaatan media pembelajaran

digital di lingkungan sekolah dasar.
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