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RINGKASAN

Ganang Alkeneza Pengembangan Media Pembelajaran Mind Mapping Untuk
Meningkatkan Minat Belajar Dalam Materi Konektivitas Antarruang Kelas VII SMP
Pawyatan Daha 1 Kediri.

Kata Kunci : Media pembelajaran, Mind Mapping, Minat Belajar, Konektivitas Antarruang,
Research and Development (R&D.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar peserta didik pada mata
pelajaran IPS, khususnya materi Konektivitas Antarruang di kelas VII SMP Pawyatan Daha
1 Kediri. Proses pembelajaran yang masih didominasi metode konvensional menyebabkan
peserta didik kurang aktif, kurang tertarik mengikuti pembelajaran, serta mengalami
kesulitan dalam memahami hubungan antarkonsep materi. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui kondisi dan permasalahan pembelajaran IPS pada materi Konektivitas
Antarruang, mengembangkan media pembelajaran berbasis Mind Mapping, mengetahui
tingkat kelayakan media berdasarkan validasi ahli, serta mengetahui peningkatan minat
belajar peserta didik setelah menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan Borg and Gall yang dimodifikasi menjadi tujuh tahapan, yaitu penelitian
dan pengumpulan informasi, perencanaan, pengembangan produk awal, uji coba lapangan
awal, revisi produk, uji coba lapangan utama, serta diseminasi dan implementasi. Penelitian
dilaksanakan di SMP Pawyatan Daha 1 Kediri pada peserta didik kelas VII Tahun Pelajaran
2025/2026. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, angket,
dokumentasi, serta tes pre-test dan post-test. Analisis data menggunakan analisis deskriptif
kuantitatif dan kualitatif dengan mengacu pada hasil validasi ahli, hasil angket, serta
peningkatan skor minat belajar peserta didik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Mind Mapping yang
dikembangkan memperoleh kategori sangat layak berdasarkan hasil validasi ahli materi
dan ahli media. Hasil uji coba terbatas maupun uji coba lapangan utama
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menunjukkan adanya peningkatan minat belajar peserta didik setelah menggunakan
media Mind Mapping. Peserta didik menjadi lebih aktif, antusias, mudah
memahami hubungan antarkonsep materi, serta lebih tertarik mengikuti proses
pembelajaran. Selain itu, guru memberikan respons positif terhadap penggunaan
media karena dinilai mampu menciptakan pembelajaran yang lebih menarik,
interaktif, dan berpusat pada peserta didik. Dengan demikian, media pembelajaran
Mind Mapping dinyatakan layak digunakan sebagai media pembelajaran IPS pada
materi Konektivitas Antarruang dan mampu meningkatkan minat belajar peserta
didik kelas VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan aspek fundamental dalam membentuk sumber daya
manusia yang berkualitas, kreatif, dan mampu bersaing di era global. Dalam
proses pendidikan, guru tidak hanya berperan sebagai penyampai informasi,
tetapi juga sebagai fasilitator yang mampu menciptakan lingkungan
pembelajaran yang interaktif, inovatif, dan mendukung pengembangan
keterampilan siswa. Salah satu tantangan utama dalam dunia pendidikan saat ini
adalah bagaimana meningkatkan pemahaman, keterlibatan, dan motivasi siswa
dalam pembelajaran. Untuk mengatasi tantangan tersebut, berbagai metode
pembelajaran telah dikembangkan, salah satunya adalah mind mapping. Metode
ini menawarkan pendekatan visual yang tidak hanya mempermudah
pemahaman, tetapi juga mendorong keterampilan berpikir tingkat tinggi seperti

berpikir kritis dan kreatif.

Tony Buzan (2006), penggagas konsep mind mapping, menjelaskan
bahwa metode ini merupakan alat berpikir yang memanfaatkan
kemampuan otak untuk menghubungkan ide-ide secara non-linear.
Dengan menggunakan elemen visual seperti garis, warna, simbol, dan
gambar, mind mapping memungkinkan siswa untuk memahami
hubungan antar konsep secara lebih terstruktur dan menarik. Buzan
menekankan bahwa otak manusia secara alami lebih mudah mengingat
informasi yang disajikan secara visual dibandingkan teks linear. Oleh
karena itu, mind mapping menjadi alat yang efektif untuk meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi yang kompleks.

Pemanfaatan media pembelajaran memainkan peran penting dalam proses
pembelajaran di dalam kelas. Pendidik harus menggunakan sumber daya
pendidikan untuk meningkatkan kualitas pengajaran. Menurut Peraturan
Pendidikan Nasional No. 16 Tahun 2007 tentang Kualifikasi Akademik dan
Standar Kompetensi Guru, penting bagi pendidik untuk membuat rencana
pembelajaran yang terperinci dan memasukkan media yang sesuai dengan
karakteristik siswa mereka selama pengajaran. Hasil yang kurang memuaskan
dalam studi sosial berasal dari ketergantungan yang terus-menerus pada teknik
ceramah dan tanya jawab di kelas, yang membatasi kesempatan bagi siswa untuk

terlibat langsung dan menyuarakan pemikiran mereka (Muliarta, 2018).



Penggunaan lembar kerja siswa (LKS) sebagai bahan ajar tidak mendorong
siswa untuk secara mandiri mengartikulasikan konsep berdasarkan pengalaman
sehari-hari mereka, yang menyebabkan pemahaman yang tidak memadai, dan
terkadang siswa ragu untuk membaca karena mereka lebih suka berkreasi.
Pemetaan pikiran (mind mapping) memiliki signifikansi dalam konteks
pendidikan kontemporer, yang mengharuskan siswa untuk mengembangkan
keterampilan berpikir kritis, kreativitas, kerja tim, dan komunikasi. Fisher
(2013) mencatat bahwa pembelajaran melalui metode visual, seperti peta
pikiran, dapat menumbuhkan pengalaman pendidikan yang lebih kaya dan
berdampak. Dalam pengaturan pembelajaran kelompok, siswa yang
berkolaborasi untuk mendesain peta pikiran tidak hanya memperdalam
pemahaman mereka tentang materi pelajaran tetapi juga meningkatkan
kemampuan kerja tim mereka. Kombinasi peta pikiran dengan alat digital,
seperti yang ditunjukkan dalam penelitian oleh Rahman dan Zulfikar (2021),
dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan menawarkan pengalaman
pendidikan yang lebih interaktif dan kontemporer.
Windura (2016) menyatakan bahwa mind mapping adalah media

pembelajaran yang sering digunakan diseluruh dunia. Media ini sudah
membantu siswa di dunia untuk menggunakan kemampuan otaknya
berpikir lebih tinggi dalam kegiatan belajar. Mind mapping adalah salah
satu media yang menggunakan prinsip manajemen otak untuk membuka
seluruh potensi dan kapasitas otak yang masih tersembunyi.

Berdasarkan pengamatan di lapangan, ditemukan bahwa banyak pendidik
masih mengandalkan teknik tradisional untuk pengajaran dan pembelajaran di kelas.
Hal ini menyebabkan lingkungan yang kurang kondusif untuk keterlibatan dan
partisipasi siswa. Selain itu, ilmu sosial merupakan disiplin ilmu yang
membutuhkan pemikiran kritis dan contoh kehidupan nyata, namun banyak siswa
masih menghadapi tantangan (Krisanto, 2021). Efektivitas siswa dapat ditunjukkan
oleh hasil belajar mereka, yang bervariasi kualitasnya. Hasil belajar siswa mengacu
pada tingkat pencapaian yang dirath oleh siswa sebagai hasil dari proses
pembelajaran yang terjadi di kelas (Suparmini, 2021).

Meskipun demikian, penerapan mind mapping di SMP Pawyatan Daha 1
Kediri menghadapi sejumlah kesulitan. Keterbatasan waktu kelas seringkali

menghambat kemampuan untuk melatih siswa dalam menggunakan metode ini



secara efektif. Selain itu, sebagian siswa kesulitan memahami konten, baik dalam
hal ilustrasi manual maupun pendekatan Mind Mapping, yang menghadirkan
tantangan lain yang harus diatasi. Para pendidik memiliki tanggung jawab penting
dalam memfasilitasi keberhasilan penggunaan peta pikiran dengan memberikan
dukungan langsung dan mengklarifikasi materi yang diajarkan, menyoroti
pentingnya peran guru sebagai fasilitator yang membimbing siswa dalam
membentuk peta pikiran yang tepat dan berdampak.
Menurut Safitri (2016) dengan menggunakan metode mind mapping
siswa dapat menguraikan satu pokok bahasan menjadi sub pokok yang
lebih rinci yang dituangkan dalam pemetaan sederhana. Siswa juga lebih
tertarik karena mind mapping menggunakan gambar dan tulisan yang
tentu saja lebih menarik bagi siswa.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan melalui
kajian literatur, serta analisis media pembelajaran yang sudah di lakukan
terhadap guru kelas VII di Smp Pawyatan Daha 1 Kediri pada tanggal 04
Agustus sampai dengan 03 Oktober 2025, maka dapat di ketahui bahwa tanggung
jawab siswa masih kurang. Hal ini terlihat ketika guru menjelaskan materi yang
di sampaikan untuk membaca dan memahami materi sebelum dijelaskan lanjut
dari guru namun kebanyakan siswa tidak membaca dan memahami materi yang
akan dibahas. Selain itu, peserta didik yang mendengarkan perintah dari guru
dapat memahami ketika ditanya, dan ketika diberi tugas, peserta didik lebih suka
bermain atau mengganggu rekan mereka dari pada berkolaborasi mengerjakan
pekerjaannya. Peserta didik juga tampak kurang bersemangat untuk membaca.
Selain itu, motivasi belajar yang rendah ditunjukkan oleh peserta didik yang
kurang bersemangat menyelesaikan tugas dan hanya bekerja ketika guru meminta
atau mendekati mereka. Selain itu, ketika mereka tidak memahami materi yang
diajarkan, siswa enggan bertanya atau mencari bantuan. Guru terus
menggunakan strategi pengajaran yang kurang efektif. Berdasarkan uraian
permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dan
pengembangan dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Mind
Mapping Untuk meningkatkan Minat Belajar Dalam Materi Konektivitas
Antarruang Kelas VII Smp Pawyatan Daha 1 Kediri”



B. Batasan Masalah

Berdasarkan Latar Belakang di atas, maka permasalahan dapat dibatasi sebagai

berikut:

1.

Penelitian ini difokuskan pada proses pengembangan media pembelajaran
mind mapping pada materi Konektivitas Antarruang kelas VII sesuai dengan

Kurikulum Merdeka.

. Penelitian ini hanya menguji kelayakan media pembelajaran mind mapping

berdasarkan hasil validasi ahli materi, ahli media, dan uji coba kepada peserta

didik.

. Penelitian ini dibatasi pada pengukuran efektivitas penggunaan media

pembelajaran mind mapping dalam meningkatkan minat belajar peserta didik

kelas VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dirumuskan masalah sebagai

berikut:

1.

Bagaimana kondisi dan permasalahan pembelajaran IPS khususnya pada

materi Konektivitas Antarruang di kelas VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri?

. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran berbasis mind mapping

untuk meningkatkan minat belajar dalam materi Konektivitas Antarruang kelas

VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri?

. Bagaimana efektifitas penggunaan Media Pembelajaran Mind Mapping Untuk

Meningkarkan Minat Belajar Dalam Materi Konektivitas Antarruang Kelas VII
Smp Pawyatan Daha 1 Kediri?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, beriku adalah tujuan pengembangan

dari peneliti sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui proses pengembangan media pembelajaran mind mapping

pada materi Konektivitas Antarruang kelas VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri.

2. Untuk mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran mind mapping pada

materi Konektivitas Antarruang kelas VII SMP Pawyatan Daha 1 Kediri
berdasarkan hasil validasi ahli materi, ahli media, dan uji coba kepada peserta

didik.



3. Untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran mind mapping dalam
meningkatkan minat belajar peserta didik kelas VII SMP Pawyatan Daha 1
Kediri.

E. Manfaat Penelitian
Penelitian ini dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat bagi banyak

pemangku kepentingan, termasuk:

1. Memberikan kontribusi ilmiah dalam pengembangan teori dan praktik
pembelajaran IPS, khususnya terkait efektivitas penggunaan teknik mind

mapping sebagai media pembelajaran inovatif.

2. Menjadi referensi bagi peneliti lain dalam melakukan penelitian serupa yang
berfokus pada pengembangan media pembelajaran berbasis visual dan

interaktif untuk meningkatkan minat serta pemahaman siswa.

3. Bagi guru dan Bagi Peserta Didik Penelitian ini diharapkan dapat menjadi
alternatif media pembelajaran yang inovatif dan efektif bagi guru dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran, sekaligus membantu peserta didik
meningkatkan minat belajar, kreativitas, kemampuan berpikir kritis, serta

pemahaman terhadap materi Konektivitas Antarruang.
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