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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan 

sesuai dengan kesanggupannya.” (QS. Al-

Baqarah: 286) 

 

 

“Jangan takut pada panjangnya perjalanan, karena setiap 

langkah yang ditempuh dengan doa, kesabaran, dan 

keikhlasan akan selalu menemukan jalan yang telah Allah 

siapkan. Kesuksesan bukan hanya tentang mencapai tujuan, 

tetapi tentang menjadi pribadi yang terus bertumbuh dan 

memberi manfaat bagi orang lain.” 

 

“Yang sudah tertakar 

tidak akan tertukar” 
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RINGKASAN 

Shalsya Bela Amanda Putri Pengembangan Media Interaktif Mathales  Cerita 

Bergambar untuk Kelas V SDN 1 Godean, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 

Kediri, 2026. 

Kata Kunci : Media interaktif, Mathales , bangun ruang, matematika, sekolah 

dasar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa terhadap 

materi bangun ruang serta belum optimalnya penggunaan media pembelajaran 

yang mampu membantu siswa memahami konsep bangun ruang yang bersifat 

abstrak. Pembelajaran masih didominasi oleh penggunaan buku paket dan metode 

ceramah sehingga siswa cenderung pasif dan kurang tertarik dalam mengikuti 

pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang interaktif dan 

menarik untuk membantu siswa memahami materi bangun ruang. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media interaktif Mathales  pada materi bangun 

ruang kelas V SDN Godean 1 Kecamatan Loceret Kabupaten Nganjuk yang 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model development studies melalui tahap preliminary meliputi analisis 

dan desain, evaluasi formatif Tessmer yang meliputi tahap self evaluation, expert 

review, one-to-one evaluation, small group evaluation, dan field test. Subjek 

penelitian terdiri dari 14 siswa kelas V SDN Godean 1. Teknik pengumpulan data 

menggunakan wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data yang digunakan 

yaitu analisis deskriptif kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media interaktif Mathales  

memperoleh tingkat kevalidan sebesar 93% dengan kategori sangat valid, yang 

terdiri atas validasi ahli materi sebesar 90% dan validasi ahli media sebesar 96%. 

Tingkat kepraktisan media berdasarkan uji one-to-one evaluation sebesar 92%, 

small group evaluation sebesar 91,67%, field test sebesar 91,57%, dan respon 

guru sebesar 98% dengan kategori sangat praktis. Peningkatan hasil belajar siswa 

pada tahap field test, yaitu nilai rata-rata pretest sebesar 42,86 meningkat menjadi 

96,57 dan seluruh siswa mencapai ketuntasan belajar. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media interaktif 

Mathales  pada materi bangun ruang kelas V sekolah dasar memenuhi kriteria 

sangat valid, sangat praktis, dan dapat meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga 

layak digunakan dalam proses pembelajaran matematika. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan memiliki peran penting dalam mempersiapkan peserta didik 

agar mampu menghadapi perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada 

abad ke-21. Salah satu mata pelajaran yang berperan dalam mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis, logis, kreatif, dan sistematis adalah matematika. 

Menurut Hasanah dan Wahyudi (2022), pembelajaran matematika tidak hanya 

berorientasi pada penguasaan prosedur perhitungan, tetapi juga menekankan pada 

pemahaman konsep agar siswa mampu menerapkan pengetahuan yang dimiliki 

dalam berbagai situasi kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, pembelajaran 

matematika di sekolah dasar perlu dirancang secara bermakna sehingga siswa 

dapat membangun pemahaman konsep secara optimal. 

Pemahaman konsep merupakan kemampuan dasar yang harus dimiliki 

siswa dalam pembelajaran matematika. Menurut Utami et al. (2021), pemahaman 

konsep matematis memungkinkan siswa menghubungkan pengetahuan yang telah 

dimiliki dengan konsep baru sehingga mampu menyelesaikan permasalahan 

secara tepat. Siswa yang memiliki pemahaman konsep yang baik tidak hanya 

mampu menghafal rumus, tetapi juga memahami makna dan penerapan konsep 

tersebut dalam kehidupan nyata. Sebaliknya, rendahnya pemahaman konsep dapat 

menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari materi matematika 

pada jenjang berikutnya. 

Salah satu materi matematika yang memerlukan pemahaman konsep yang 

baik adalah bangun ruang. Menurut Rahmawati dan Kurniawan (2023), materi 

bangun ruang termasuk materi yang cukup kompleks karena melibatkan 

kemampuan visualisasi spasial dan pemahaman terhadap objek tiga dimensi. 

Materi ini tidak hanya menuntut siswa mengenal bentuk bangun ruang, tetapi juga 

memahami unsur-unsur, jaring-jaring, luas permukaan, dan volume bangun ruang. 

Karakteristik materi yang abstrak sering kali menyebabkan siswa mengalami 

kesulitan dalam memahami konsep yang diajarkan. 
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Kesulitan siswa dalam memahami materi bangun ruang juga berkaitan 

dengan karakteristik perkembangan kognitif siswa sekolah dasar. Menurut 

penelitian Putri et al. (2024), siswa sekolah dasar cenderung lebih mudah 

memahami konsep matematika apabila disajikan melalui media visual, gambar, 

animasi, maupun pengalaman belajar yang konkret. Oleh karena itu, penggunaan 

media pembelajaran yang sesuai menjadi salah satu faktor penting dalam 

membantu siswa memahami konsep bangun ruang secara lebih efektif. 

Media pembelajaran merupakan sarana yang dapat digunakan untuk 

membantu proses penyampaian informasi dari guru kepada siswa. Menurut Sari 

dan Hidayat (2022), penggunaan media pembelajaran interaktif mampu 

meningkatkan perhatian, motivasi, dan keterlibatan siswa selama proses 

pembelajaran. Selain itu, media interaktif memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk belajar secara mandiri melalui aktivitas yang melibatkan interaksi langsung 

dengan materi pembelajaran. Dengan demikian, media interaktif dapat menjadi 

solusi dalam mengatasi kesulitan siswa memahami materi yang bersifat abstrak. 

Salah satu media yang dapat digunakan untuk meningkatkan pemahaman 

siswa adalah media cerita bergambar. Menurut penelitian Nugraheni et al. (2021), 

cerita bergambar mampu menciptakan pembelajaran yang lebih menarik karena 

mengombinasikan unsur visual dan naratif yang dekat dengan kehidupan siswa. 

Melalui cerita bergambar, konsep-konsep pembelajaran dapat disajikan secara 

kontekstual sehingga memudahkan siswa memahami materi yang dipelajari. 

Penggabungan cerita bergambar dengan teknologi interaktif juga dapat  menciptak

an pengalaman belajar yang lebih menyenangkan dan bermakna. 

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SDN Godean 1 

Kecamatan Loceret Kabupaten Nganjuk pada bulan Mei 2025, ditemukan bahwa 

pembelajaran matematika khususnya materi bangun ruang masih menghadapi 

beberapa kendala. Guru masih menggunakan media pembelajaran berupa buku 

paket, Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD), dan papan tulis sebagai media utama 

dalam proses pembelajaran. Penggunaan media interaktif berbasis teknologi 

belum dilakukan secara optimal sehingga pembelajaran cenderung berpusat pada 

guru. Akibatnya, siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran dan mengalami 
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kesulitan dalam memvisualisasikan bentuk bangun ruang yang bersifat tiga 

dimensi. 

Hasil wawancara dengan guru kelas V SDN Godean 1 menunjukkan 

bahwa sebagian siswa masih mengalami kesulitan dalam memahami unsur-unsur 

bangun ruang, membedakan karakteristik masing-masing bangun ruang, serta 

menentukan luas permukaan dan volume bangun ruang. Guru juga menyampaikan 

bahwa keterbatasan media pembelajaran menjadi salah satu faktor yang 

menyebabkan siswa kurang tertarik dalam mengikuti pembelajaran matematika. 

Berdasarkan hasil analisis nilai matematika siswa kelas V SDN Godean 1 

diketahui bahwa dari 14 siswa terdapat 5 siswa yang belum mencapai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 73. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa 

pemahaman siswa terhadap materi bangun ruang masih perlu ditingkatkan. 

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa media cerita bergambar maupun 

media interaktif dapat meningkatkan hasil belajar dan pemahaman siswa. Namun, 

sebagian besar penelitian masih mengembangkan kedua media tersebut secara 

terpisah. Nurfadilah et al. (2022) mengembangkan media cerita bergambar, 

sedangkan Prasetyo dan Lestari (2021), Rahmawati et al. (2023), serta Putri dan 

Handayani (2022) mengembangkan media interaktif. Berdasarkan penelitian-

penelitian terdahulu tersebut, dapat diketahui bahwa penelitian yang 

mengintegrasikan cerita bergambar dan media interaktif dalam satu media 

pembelajaran pada materi bangun ruang kelas V sekolah dasar masih terbatas. 

Oleh karena itu, penelitian ini mengembangkan media interaktif Mathales yang 

mengintegrasikan cerita bergambar dan fitur interaktif dalam satu media 

pembelajaran untuk membantu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi 

bangun ruang. 

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran yang 

mengintegrasikan cerita bergambar dan fitur interaktif dalam satu media 

pembelajaran. Media yang dikembangkan tidak hanya menyajikan gambar dan 

alur cerita untuk menarik minat belajar siswa, tetapi juga menyediakan aktivitas 

interaktif yang mendorong siswa terlibat secara aktif dalam pembelajaran. Fokus 

penelitian diarahkan pada materi bangun ruang kelas V sekolah dasar karena 

materi tersebut memerlukan visualisasi untuk membantu siswa memahami konsep 
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secara lebih konkret. Integrasi kedua media tersebut diharapkan dapat 

menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan mendukung peningkatan 

pemahaman siswa terhadap materi bangun ruang. 

Pengembangan media pembelajaran yang mengombinasikan cerita 

bergambar dan interaktivitas digital merupakan salah satu inovasi yang dapat 

membantu meningkatkan pemahaman materi bangun ruang siswa sekolah dasar. 

Selain itu, beberapa penelitian telah menggunakan model Development Studies 

dengan Formative Evaluation Tessmer dalam pengembangan media pembelajaran 

bangun ruang. Namun, penelitian-penelitian tersebut belum mengintegrasikan 

cerita bergambar dan media interaktif dalam satu media pembelajaran. Oleh 

karena itu, penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media interaktif 

Mathales yang menggabungkan kedua unsur tersebut sehingga dapat mendukung 

pemahaman siswa terhadap materi bangun ruang. 

Berdasarkan kesenjangan tersebut, pengembangan media interaktif 

mathales yang mengintegrasikan cerita bergambar dengan fitur interaktif dalam 

satu media pembelajaran matematika. Media ini dirancang untuk membantu siswa 

memvisualisasikan konsep bangun ruang melalui alur cerita yang menarik, 

ilustrasi yang kontekstual, serta aktivitas interaktif yang dapat meningkatkan 

keterlibatan dan pemahaman siswa selama proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan 

Media Interaktif Mathales Cerita Bergambar untuk Meningkatkan 

Pemahaman Materi Bangun Ruang Kelas V SD.” 

 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, cukup luas permasalahannya 

sehingga perlu ada pembatasan masalah untuk diteliti. Maka dalam penelitian 

yang akan dilakukan ini akan dibatasi pada uji kevalidan produk, uji kepraktisan 

produk, dan uji keefektifan produk pengembangan media interaktif mathales 

untuk kelas V SDN Godean 1. 

1. Produk yang dikembangkan berupa media interaktif mathales berbasis cerita 

bergambar untuk pembelajaran matematika siswa kelas V sekolah dasar. 
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2. Materi yang digunakan dalam media pembelajaran adalah materi bangun 

ruang kelas V sekolah dasar yang meliputi pengenalan bangun ruang, unsur-

unsur bangun ruang, jaring-jaring bangun ruang, serta volume kubus dan 

balok. 

3. Subjek penelitian adalah siswa kelas V SDN Godean 1 Kecamatan Loceret 

Kabupaten Nganjuk. 

4. Pengembangan media menggunakan model Development Studies dengan 

pendekatan Formative Evaluation Tessmer yang meliputi tahap self 

evaluation, expert review, one-to-one evaluation, small group evaluation, dan 

field test. 

5. Kualitas produk yang dikaji dalam penelitian ini meliputi tingkat kevalidan, 

kepraktisan, dan keefektifan media interaktif mathales dalam pembelajaran. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah diuraikan, 

maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media interaktif mathales cerita bergambar untuk 

meningkatkan pemahaman  materi bangun ruang siswa kelas V? 

2. Bagaimana kepraktisan media interaktif mathales cerita bergambar untuk 

meningkatkan pemahaman  materi bangun ruang siswa kelas V? 

3. Bagaimana peningkatan pemahaman materi bangun ruang siswa kelas V 

setelah menggunakan media interaktif mathales berbasis cerita bergambar? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk: 

1. Mengetahui kevalidan media interaktif mathales cerita bergambar untuk 

meningkatkan pemahaman materi bangun ruang siswa kelas V. 

2. Mengetahui kepraktisan media interaktif mathales cerita bergambar untuk 

meningkatkan pemahaman materi bangun ruang siswa kelas V. 

3. Mengetahui peningkatan pemahaman materi bangun ruang siswa kelas V 

setelah menggunakan media interaktif mathales cerita bergambar. 
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E. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoretis maupun praktis, sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam pengembang

an ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang pendidikan matematika dasar dan 

pengembangan media pembelajaran. Temuan dari penelitian ini dapat 

memperkaya referensi terkait penerapan media berbasis cerita bergambar 

interaktif dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi bangun ruang. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru: Memberikan alternatif media pembelajaran yang inovatif dan 

menyenangkan, sehingga guru memiliki lebih banyak pilihan dalam 

menyampaikan materi bangun ruang secara visual dan kontekstual, serta 

mampu meningkatkan pemahaman belajar siswa. 

b. Bagi Siswa: Membantu siswa dalam memahami konsep bangun ruang 

dengan lebih mudah melalui pendekatan cerita bergambar interaktif yang 

menarik, sehingga meningkatkan pemahaman belajar dan hasil belajar 

mereka. 

c. Bagi Peneliti: Penelitian ini memberikan manfaat bagi peneliti sebagai 

sarana untuk memperoleh pengalaman secara langsung dalam  mengemba

ngkan media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan kebutuhan 

peserta didik di sekolah dasar. Melalui proses penelitian dan 

pengembangan yang dilakukan, peneliti dapat meningkatkan pengetahuan, 

keterampilan, serta wawasan mengenai perancangan, pembuatan, validasi, 

implementasi, dan evaluasi media pembelajaran. Selain itu, penelitian ini 

dapat menjadi bekal dan acuan bagi peneliti dalam mengembangkan 

produk pembelajaran lainnya di masa mendatang guna mendukung 

peningkatan kualitas pembelajaran dan mutu pendidikan di sekolah dasar. 
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