PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PPB (PLANT PARTS BOX)
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA
DI KELAS IV MI AL-HIKMAH

SKRIPSI
Diajukan Untuk Penelitian Skripsi Guna Memenuhi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)
Pada Prodi PGSD FKIP UN PGRI Kediri

OLEH:
DIKA PURWANINGSIH
NPM. 22.1.40.60.152

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP)
UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI KEDIRI
TAHUN 2026



LEMBAR PERSETUJUAN

Oleh:
DIKA PURWANINGSIH
NPM. 22.1.40.60.152

Judul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PPB (PLANT PARTS BOX)
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA
DI KELAS IV MI AL-HIKMAH

Telah Disetujui Untuk Diajukan Kepada
Panitia Ujian/Sidang Skripsi Program Studi PGSD
Fakultas PGSD FKIP UN PGRI Kediri

Tanggal: 19 Juni 2026

Dosen Pembimbing I

-~

Dr. Abdul Aziz H\Inaifi, S.S, M.A
N. 0704078402

ii



LEMBAR PENGESAHAN

Skripsi oleh:
DIKA PURWANINGSIH
NPM. 22.1.40.60.152
Judul:

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN PPB (PLANT PARTS BOX)
BERBASIS PROBLEM BASED LEARNING PADA MATERI
BAGIAN-BAGIAN TUMBUHAN DAN FUNGSINYA
DI KELAS IV MI AL-HIKMAH

Telah dipertahankan di depan Panitia Ujian/Sidang Skripsi
Program Studi PGSD UN PGRI Kediri
Pada Tanggal: 13 Juli 2026

Dan dinyatakan telah memenuhi persyaratan
Panitia penguji:
1. Ketua . Dr. Abdul Aziz Hunaifi, S.S, M.A

2. Pengujil : Farida Nurlaila Zunaidah,S.Pd., M.Pd

3. Penguji2 : Nara Setya Wiratama, M.Pd

Viengetahui,

A\ \'\; ; 5
.\\‘\\\ < Aus Widodo, M.Pd
W

LR\ 4
S NIDNS0024086901

il



MOTTO

“Aku adalah aksara yang sedang belajar menjadi cerita.”

(Penulis)

Kupersembahkan karya ini buat:

Seluruh Keluargaku Tercinta.

v



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Yang bertanda tangan di bawah ini peneliti:
Nama :  Dika Purwaningsih
Jenis Kelamin :  Perempuan
Tempat/tgl lahir : Nganjuk / 30 September 2004
NPM : 2214060152
Fak/Jur./Prodi : FKIP/S1 PGSD

Menyatakan dengan sebenarnya, bahwa dalam skripsi ini tidak terdapat
larya yang pernah diajukan untuk gelar kesarjanaan di suatu perguruan tinggi, dan
sepanjang pengetahuan peneliti tidak terdapat karya tulis atau pendapat yang pernah
diterbitkan oleh orang lai, kecuali yang secara sengaja dan tertulis diacu dalam

naskah ini dan disebutkan dalam daftar Pustaka.

Kediri, 08 Juli 2026

Yang Menyatakan
a8

715 vl i
ika Purwaningsih
NPM: 2214060152



RINGKASAN

Dika Purrwaningsih: Pengembangan Media Pembelajaran PPB (Plant Parts Box) Berbasis
Problem Based Learning (PBL) pada Materi Bagian-bagian Tumbuhan dan Fungsinya
Kelas IV MI Al-Hikmah, Skripsi, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: Plant Parts Box (PPB), Problem Based Learning (PBL), Media Pembelajaran,
Bagian-bagian Tumbuhan dan Fungsinya.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman peserta didik terhadap
materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya serta kurang optimalnya penggunaan media
pembelajaran yang mampu melibatkan peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran.
Pembelajaran masih didominasi metode ceramah sehingga peserta didik cenderung pasif dan
kurang tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media
pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk meningkatkan keterlibatan serta hasil belajar
peserta didik.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu: (1) mengetahui kevalidan media
pembelajaran PPB (Plant Parts Box) berbasis Problem Based Learning (PBL) pada materi
bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV MI Al-Hikmah; (2) mengetahui kepraktisan
media pembelajaran PPB berbasis Problem Based Learning (PBL); dan (3) mengetahui
keefektifan media pembelajaran PPB berbasis Problem Based Learning (PBL) dalam
pembelajaran [PAS.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas
IV MI Al-Hikmah. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi, angket respon
guru dan peserta didik, serta tes hasil belajar. Teknik analisis data yang digunakan adalah
analisis deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media pembelajaran PPB berbasis PBL
memperoleh tingkat kevalidan sebesar 83%; (2) media pembelajaran PPB berbasis PBL
memperoleh tingkat kepraktisan yang sangat praktis sebesar 93,58%; (3) media
pembelajaran PPB berbasis PBL. memperoleh tingkat keefektifan sebesar 85,89% dengan
kategori sangat efektif serta mencapai ketuntasan belajar klasikal sebesar 96%.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
PPB (Plant Parts Box) berbasis Problem Based Learning (PBL) yang dikembangkan
dinyatakan valid, praktis, dan efektif sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran
pada materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya kelas IV MI Al-Hikmah.
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BABI
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

[lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah mata pelajaran
Kurikulum Merdeka untuk jenjang SD yang mengintegrasikan IPA dan IPS,
disesuaikan dengan karakteristik berpikir konkret dan holistik anak usia SD.
IPAS mempelajari makhluk hidup, benda mati, serta kehidupan manusia dan
interaksinya dengan lingkungan secara terpadu. Menurut Wijayanti (2023),
dalam mempelajari lingkungan, peserta didik melihat fenomena alam dan sosial
sebagai fenomena yang saling terkait. Pembelajaran IPAS bertujuan
menumbuhkan rasa ingin tahu, keterampilan inkuiri, serta pemahaman
kontekstual terhadap fenomena alam dan sosial di sekitar peserta didik.

Pada jenjang Sekolah Dasar, pembelajaran IPAS dirancang untuk
mendukung perkembangan kognitif peserta didik yang masih berada pada tahap
operasional konkret, sehingga materi disajikan secara kontekstual dan mudah
dipahami. Peserta didik diajak untuk mengeksplorasi lingkungan sekitar
sebagai sumber belajar utama, agar dapat mengaitkan konsep-konsep ilmiah
dan sosial dengan pengalaman nyata yang mereka alami sehari-hari.
Suhelayanti et al (2023) menjelaskan bahwa pembelajaran IPAS dirancang
untuk mengembangkan rasa ingin tahu peserta didik terhadap fenomena alam
dan sosial, serta membangun pemahaman tentang bagaimana alam semesta
bekerja dan berinteraksi dengan kehidupan manusia di bumi. Melalui kegiatan
kolaboratif, observasi langsung, dan diskusi kelompok, peserta didik tidak
hanya memperoleh pengetahuan, tetapi juga mengembangkan rasa ingin tahu,
serta keterampilan berpikir kritis.

Capaian pembelajaran IPAS khususnya pada materi bagian-bagian
tumbuhan dan fungsinya masih terdapat banyak permasalahan. Mandjur (2024)
menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik dalam mata pelajaran IPAS
materi bagian-bagian tumbuhan belum memenuhi standar yang diharapkan. Hal
ini disebabkan oleh kurangnya penggunaan media pembelajaran yang konkret

dan menarik, serta pendekatan pembelajaran yang masih berpusat pada guru,



sehingga peserta didik cenderung pasif dan kesulitan memahami konsep secara
mendalam. Menurut Nurjazuli (2022), ketertarikan peserta didik dalam belajar
serta lemahnya motivasi yang diberikan guru menyebabkan hasil belajar peserta
didik menjadi rendah. Permasalahan tersebut tidak hanya terjadi secara umum,
tetapi juga tampak nyata pada lingkungan Sekolah Dasar yang menjadi lokasi
penelitian.

Berdasarkan hasil observasi terhadap proses pembelajaran di kelas IV,
ditemukan bahwa pendekatan pembelajaran yang digunakan masih didominasi
oleh metode ceramah. Peserta didik tampak kurang antusias mengikuti
pembelajaran, terutama pada mata pelajaran IPAS yang dianggap sulit oleh
beberapa peserta didik. Kurangnya penggunaan media pembelajaran konkret
dan interaktif menyebabkan peserta didik cepat merasa bosan dan kesulitan
memahami materi. Hasil observasi juga menunjukkan bahwa peserta didik
belum banyak dilibatkan dalam pembelajaran.

Wawancara dengan wali kelas IV, Ibu Yosinda Galuh K., S.Pd,
mengungkapkan bahwa sumber belajar utama yang digunakan dalam
pembelajaran adalah buku LKS, buku paket, dan e-book. Meskipun guru sudah
pernah menggunakan media pembelajaran seperti video dan diorama, serta alat
peraga konkret dalam beberapa materi, penggunaannya belum konsisten di
setiap pertemuan. Kendala yang dihadapi guru dalam penyediaan media
pembelajaran adalah keberagaman gaya belajar peserta didik, yang
menyebabkan media yang digunakan tidak selalu efektif dalam menyampaikan
materi. Oleh karena itu, guru berharap adanya pengembangan media
pembelajaran yang lebih inovatif, menarik, dan sesuai dengan kebutuhan
peserta didik agar mampu memotivasi mereka dalam belajar.

Berdasarkan hasil analisis dokumen nilai peserta didik kelas IV MI Al-
Hikmah yang berjumlah 15 peserta didik, masih terdapat beberapa peserta didik
yang memperoleh nilai di bawah KK TP yang telah ditetapkan sekolah, yaitu 75.
Hasil tersebut menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik pada materi
bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya belum optimal sehingga masih
diperlukan upaya untuk meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap

materi tersebut.



Hasil analisis dokumen juga menunjukkan bahwa sebagian besar peserta
didik merasa lebih mudah memahami pelajaran jika menggunakan media
pembelajaran, terutama yang memberikan pengalaman nyata dan bersifat
visual. Seluruh responden menyatakan keinginan untuk belajar menggunakan
media yang lebih menarik, berwarna-warni, dan menyenangkan. Selain itu,
peserta didik menyatakan lebih bersemangat jika pembelajaran dilakukan
secara interaktif. Namun, peserta didik juga menyebutkan bahwa guru lebih
sering menggunakan metode ceramah dan jarang membuat atau menggunakan
media pembelajaran yang nyata.

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan, maka diperlukan solusi
yang paling relevan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran IPAS, yaitu
dengan menghadirkan media pembelajaran yang konkret, menarik, dan sesuai
dengan karakteristik peserta didik SD. Menurut Nurrita, T. (2018), media
pembelajaran merupakan sumber belajar yang dapat membantu guru dalam
memperkaya wawasan peserta didik, dengan berbagai jenis media pembelajaran
oleh guru maka dapat menjadi bahan dalam memberikan ilmu pengetahuan
kepada peserta didik. Oleh karena itu, pemilihan dan pengembangan media
yang tepat sangat penting agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif,
menyenangkan, dan mampu meningkatkan pemahaman konsep secara
menyeluruh.

Penggunaan media konkret dalam pembelajaran IPAS berperan penting
dalam membantu peserta didik memahami konsep secara lebih mudah dan
menyenangkan. Menurut Ummah, K., et al (2024), penggunaan media
pembelajaran sangat berperan penting dalam suatu keberhasilan pembelajaran.
Hal ini menunjukkan bahwa kehadiran media yang sesuai tidak hanya menjadi
pelengkap, tetapi juga sebagai komponen utama dalam menciptakan proses
belajar yang efektif dan bermakna bagi peserta didik. Salah satu jenis media
pembelajaran yang dapat digunakan dalam pembelajaran IPAS adalah media
pembelajaran Plant Parts Box (PPB). Media ini berupa kotak interaktif yang di
dalamnya berisi berbagai alat peraga, gambar, kartu informasi, atau benda yang
berkaitan dengan materi pelajaran. Menurut Astuti et al (2024), hubungan

antara media box dengan keaktifan peserta didik terletak pada materi



pembelajaran yang menarik dan pertanyaan yang memicu keterlibatan peserta
didik. Media pembelajaran Plant Parts Box (PPB) dirancang untuk
meningkatkan eksplorasi dan keterlibatan peserta didik secara langsung melalui
aktivitas fisik dan visual.

Media pembelajaran Plant Parts Box (PPB) sangat relevan untuk
diintegrasikan dalam model Problem Based Learning (PBL), karena keduanya
menekankan pada keterlibatan aktif peserta didik dalam proses pembelajaran.
Menurut Hutami, S., et al (2023), PBL (Problem Based Learning) adalah model
pembelajaran yang lebih memfokuskan pada pemecahan masalah yang lebih
sering terjadi pada masalah di kehidupan sehari-hari. Dalam konteks ini, media
Plant Parts Box (PPB) dapat menjadi alat bantu yang efektif untuk membantu
peserta didik mengeksplorasi dan memahami masalah secara konkret melalui
visualisasi dan manipulasi langsung terhadap objek-objek yang tersedia dalam
kotak. Menurut Bangun, E., (2024), Media pembelajaran berbasis box (kotak)
ini dapat memudahkan peserta didik untuk memahami materi pembelajaran.
Frendiyanti & Sumadi (2023), menjelaskan bahwa bagian-bagian tumbuhan
yang terdapat di dalam box terdiri dari akar, batang, daun. Bunga, buah, dan
biji. Oleh karena itu, integrasi media Plant Parts Box (PPB) dalam PBL mampu
mendorong keterampilan berpikir kritis, pemecahan masalah, serta menjadikan
proses pembelajaran IPAS lebih bermakna dan menyenangkan.

Berdasarkan uraian di atas dipilihlah judul “Pengembangan Media
Pembelajaran PPB (Plant Parts Box) Berbasis Problem Based Learning pada
Materi Bagian-Bagian Tumbuhan dan Fungsinya di Kelas IV MI Al-Hikmah”

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, peneliti
mengidentifikasi beberapa permasalahan yang muncul dalam pembelajaran
IPAS di kelas IV, yaitu:

1. Peserta didik kelas IV MI Al-Hikmah kurang memahami materi IPAS
karena pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dan minim
penggunaan media konkret yang menarik, sehingga peserta didik cenderung
pasif dan cepat merasa bosan;

2. Guru kelas IV MI Al-Hikmah mengalami kesulitan dalam menghadirkan



media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan karakteristik peserta
didik karena  keterbatasan  waktu, keterampilan, serta  belum
konsistennya penggunaan media yang mendukung pembelajaran aktif dan
menyenangkan;

Media pembelajaran yang digunakan pada materi bagian-bagian tumbuhan
dan fungsinya masih terbatas serta belum mampu memberikan pengalaman
belajar yang konkret, interaktif, dan menarik, sehingga belum dapat

mendukung peserta didik dalam memahami konsep secara optimal.

C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka peneliti membatasi

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1.
2.

Produk media pembelajaran yang dikembangkan berupa PPB berbasis PBL;
Media pembelajaran yang dikembangkan hanya membahas mata pelajaran
IPAS materi bagian-bagian tumbuhan dan fungsinya di kelas IV;

Sekolah yang digunakan sebagai lokasi penelitian adalah MI Al-Hikmabh.

D. Rumusan Masalah

Dari pembatasan masalah tersebut, masalah penelitian ini dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah kevalidan dari pengembangan media pembelajaran PPB
berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian tumbuhan dan
fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmah?

Bagaimana kepraktisan dari pengembangan media pembelajaran PPB
berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian tumbuhan dan

fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmah?

. Bagaimanakah keefektifan dari pengembangan media pembelajaran PPB

berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian tumbuhan dan

fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmah?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dikemukakan oleh peneliti, maka

tujuan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:



1. Untuk mendeskripsikan kevalidan dari pengembangan media pembelajaran
PPB berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian tumbuhan dan
fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmabh;

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan dari pengembangan media
pembelajaran PPB berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian
tumbuhan dan fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmah;

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan dari pengembangan media
pembelajaran PPB berbasis PBL pada pembelajaran materi bagian-bagian

tumbuhan dan fungsinya di kelas IV MI Al-Hikmabh.

F. Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis

maupun praktis. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini adalah untuk memperkaya
khazanah ilmu pengetahuan dalam bidang pengembangan media
pembelajaran berbasis PBL, khususnya pada mata pelajaran IPAS di jenjang
Sekolah Dasar. Selain itu, hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi atau
acuan dalam penelitian sejenis maupun lanjutan yang mengkaji media
pembelajaran konkret di tingkat SD.
2. Manfaat Praktis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat praktis sebagai
berikut:
a. Bagi Guru
Menjadi panduan dalam mengimplementasikan media pembelajaran
dan model PBL secara efektif di kelas, sehingga dapat meningkatkan
keterlibatan dan hasil belajar peserta didik.
b. Bagi Kepala Sekolah
Memberikan dasar untuk pengambilan keputusan dalam pengembangan
dan pemilihan media pembelajaran yang inovatif serta mendukung
penerapan model pembelajaran yang dapat meningkatkan mutu guruan

di sekolah.



c. Bagi Peneliti
Menjadi referensi dan sumber inspirasi dalam mengembangkan
penelitian lanjutan terkait media pembelajaran inovatif dan penerapan

model PBL, khususnya di tingkat Sekolah Dasar.
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