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Abstrak

Brillita Naja Ein Wyandha Pengembangan Media Pembelajaran
Papan Flanel Interaktif ~ Untuk
Meningkatkan ~ Pemahaman  Konsep
Bilangan Pada Siswa Kelas 1 SD

Kata kunci : papan flanel interaktif, konsep bilangan, media pembelajaran,
matematika, sekolah dasar.

Pembelajaran matematika di sekolah dasar memiliki peran penting dalam
membantu siswa memahami konsep-konsep dasar yang akan digunakan pada
jenjang berikutnya. Salah satu materi yang perlu dikuasai siswa kelas 1 adalah
konsep bilangan. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SD Negeri
Mrican 3 dan SD Negeri Mrican 4 Kota Kediri, ditemukan bahwa pembelajaran
masih didominasi metode ceramah dan penggunaan buku paket. Selain itu,
penggunaan media pembelajaran yang menarik dan interaktif masih terbatas
sehingga siswa mengalami kesulitan dalam memahami konsep bilangan. Oleh
karena itu, diperlukan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
siswa kelas I sekolah dasar.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
Papan Flanel Interaktif pada materi konsep bilangan serta mengetahui tingkat
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media yang dikembangkan.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model Borg dan Gall yang disederhanakan menjadi tujuh tahap. Subjek
penelitian terdiri atas ahli materi, ahli media, guru kelas I, dan siswa kelas I SD
Negeri Mrican 3 Kota Kediri. Data penelitian dikumpulkan melalui observasi,
wawancara, angket, dokumentasi, dan tes hasil belajar, kemudian dianalisis
secara deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Papan Flanel Interaktif
memperoleh kategori sangat valid berdasarkan penilaian ahli materi dan ahli
media. Media juga termasuk sangat praktis berdasarkan respon guru dan siswa.
Selain itu, hasil uji keefektifan menunjukkan adanya peningkatan pemahaman
konsep bilangan siswa setelah menggunakan media yang dikembangkan. Dengan
demikian, media Papan Flanel Interaktif dinyatakan valid, praktis, dan efektif
sehingga layak digunakan dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan
pemahaman konsep bilangan siswa kelas I sekolah dasar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Pendidikan adalah proses yang sangat penting dalam kehidupan
manusia. Lewat pendidikan, seseorang tidak hanya diajarkan untuk membaca,
menulis, dan berhitung, tetapi juga belajar bagaimana berpikir kritis, bersikap
bijak, dan berinteraksi dengan lingkungannya. Pendidikan bukan semata-mata
kegiatan formal di ruang kelas, tetapi mencakup berbagai proses pembelajaran
yang terjadi dalam kehidupan sehari-hari, baik secara sadar maupun tidak sadar.
Proses inilah yang secara perlahan membentuk karakter, keterampilan, dan
pengetahuan seseorang sepanjang hidupnya.

Dalam konteks yang lebih luas, UNESCO menegaskan bahwa
pendidikan adalah hak dasar setiap manusia dan menjadi kunci utama dalam
menciptakan masyarakat yang adil, toleran, dan berkelanjutan. Pendidikan tidak
hanya bertujuan mencerdaskan individu, tetapi juga mendorong terciptanya
masyarakat yang demokratis dan penuh kepedulian sosial. Oleh karena itu,
pendidikan seharusnya tidak hanya difokuskan pada hasil akademik, tetapi juga
pada proses yang menyenangkan dan bermakna agar setiap anak memiliki
kesempatan yang sama untuk berkembang secara optimal.

Matematika adalah cara kita memahami dan menjelaskan segala hal
yang berhubungan dengan angka, pola, bentuk, ukuran, dan urutan. Matematika
tidak hanya soal menghitung, tetapi juga melatih kita untuk berpikir teratur dan
runtut. Makanya, banyak orang menyebut matematika sebagai ‘“bahasa
logika.”Walaupun sering dianggap sulit, sebenarnya matematika adalah bagian
dari hidup sehari-hari, hanya saja sering kita tidak menyadarinya. Mustafa
(2011) menjelaskan matematika sebagai ilmu tentang kuantitas, bentuk,
susunan, dan ukuran, dengan fokus pada metode berpikir yang tepat dan
penggunaan simbol yang konsisten. Artinya, matematika bukan sekadar angka,
tetapi cara kita memahami dan menyusun ide secara teratur

Salah satu bagian penting dari pendidikan dasar adalah pembelajaran
matematika, khususnya pemahaman konsep bilangan. Di kelas 1 sekolah dasar,

anak- anak mulai diperkenalkan pada angka, urutan bilangan, dan makna



kuantitas. Masa ini sangat krusial karena merupakan pondasi awal bagi
keterampilan berhitung dan penalaran matematis yang akan terus berkembang
di jenjang berikutnya. Namun, kenyataannya tidak semua siswa dapat
memahami konsep bilangan dengan mudah. Hal ini sering kali disebabkan oleh
pendekatan pembelajaran yang terlalu abstrak dan kurang melibatkan aktivitas
konkret yang sesuai dengan tahap perkembangan kognitif anak.

Menurut teori perkembangan kognitif Piaget, anak usia 6 hingga 7 tahun
masih berada dalam tahap berpikir operasional konkret. Artinya, mereka
memahami sesuatu lebih baik jika disampaikan melalui benda nyata atau
pengalaman langsung. Jika guru hanya menyampaikan materi melalui angka di
papan tulis atau soal-soal latihan tanpa melibatkan alat bantu visual, banyak
siswa akhirnya hanya sekadar menghafal tanpa memahami arti dari bilangan
itu sendiri. Ketidaksesuaian antara metode mengajar dan kebutuhan belajar
anak menjadi salah satu penyebab lemahnya pemahaman konsep dasar
matematika di kelas awal. Di sinilah peran media pembelajaran menjadi sangat
penting.

Media yang tepat dapat menjembatani kesenjangan antara konsep
abstrak dan pengalaman konkret anak. Salah satu media yang terbukti efektif
adalah papan flanel. Media ini terdiri dari papan yang dilapisi kain flanel, yang
bisa ditempeli berbagai gambar, angka, dan simbol yang juga terbuat dari kain
flanel. Dengan papan flanel, siswa dapat memindahkan sesuai aktivitas belajar,
sehingga mereka tidak hanya melihat dan mendengar, tetapi juga mengalami
dan melakukan.

Penelitian Kharisma et al. (2020) menunjukkan bahwa penggunaan
metode bercerita dengan papan flanel mampu meningkatkan kemampuan
mengenal bilangan pada anak usia dini. Rahmawati (2024) juga menemukan
bahwa media ini efektif dalam membantu siswa kelas 2 SD memahami
bilangan melalui aktivitas mengelompokkan dan mengklasifikasikan angka
secara konkret. Hasil-hasil ini mengisyaratkan bahwa papan flanel punya
potensi besar untuk dimanfaatkan dalam pembelajaran matematika, terutama
untuk membantu siswa kelas awal memahami bilangan dengan cara yang

menyenangkan dan bermakna.



Namun demikian, sebagian besar penelitian yang ada masih terbatas
pada penggunaan papan flanel secara konvensional, atau dilakukan pada
jenjang PAUD dan kelas 2 SD ke atas. Masih sangat sedikit penelitian yang
mengembangkan media papan flanel interaktif yang dirancang secara khusus
dan sistematis untuk siswa kelas 1 SD. Padahal, dengan pendekatan yang lebih
interaktif dan kontekstual misalnya dikombinasikan dengan cerita, permainan,
atau aktivitas sosial papan flanel dapat menjadi alat yang sangat efektif untuk
mengaktifkan peran siswa dalam proses belajar dan membangun makna
terhadap konsep bilangan.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan yang dilakukan melalui kegiatan
observasi dan wawancara dengan guru kelas 1 di SD Mrican 3 dan SD Mrican
4, diperoleh informasi bahwa proses pembelajaran konsep bilangan masih
didominasi oleh penggunaan buku paket dan metode penjelasan langsung dari
guru. Siswa cenderung hanya mengikuti instruksi tanpa banyak terlibat secara
aktif dalam kegiatan belajar. Guru juga menyampaikan bahwa media
pembelajaran yang bersifat konkret dan interaktif masih terbatas, sehingga
pembelajaran sering kali kurang menarik bagi siswa. Kondisi tersebut
menunjukkan adanya kebutuhan akan media pembelajaran yang mampu
melibatkan siswa secara langsung, memberikan pengalaman belajar yang
menyenangkan, serta membantu mereka memahami konsep bilangan dengan
lebih mudah. Oleh karena itu, pengembangan media papan flanel interaktif
dipandang sebagai salah satu alternatif yang dapat digunakan untuk
mendukung pembelajaran matematika pada siswa kelas 1 sekolah dasar.

Beragam studi selama lima tahun terakhir juga menunjukkan bahwa
penggunaan media nyata tetap menjadi strategi yang efektif dalam
pembelajaran matematika. Beberapa studi terbaru menunjukkan bahwa alat
bantu manipulatif, seperti balok, kartu angka, dan gambar visual, dapat
membantu siswa meningkatkan kemampuan berpikir numerik dan spasial
mereka secara lebih efektif (Putri & Suryadi, 2021; Rahmawati dkk., 2022).
Media ini memberikan pengalaman belajar yang lebih realistis, sehingga
memudahkan siswa untuk memahami konsep-konsep yang sebelumnya
abstrak.



Studi terbaru telah mengkonfirmasi bahwa penggunaan alat bantu
visual dapat meningkatkan konsentrasi dan partisipasi siswa selama kegiatan
pembelajaran (Hidayat & Lestari, 2023). Ketika siswa berpartisipasi aktif
melalui interaksi langsung dengan media, pemahaman mereka tentang konsep
semakin mendalam, melampaui sekadar hafalan. Beberapa studi terbaru
bahkan menunjukkan bahwa penggunaan media nyata secara konsisten tidak
hanya meningkatkan hasil belajar dalam jangka pendek tetapi juga membantu
memperkuat pemahaman konsep matematika dalam jangka panjang (Nugroho
dkk., 2020; Pratama & Wulandari, 2024). Dengan mempertimbangkan temuan-
temuan tersebut, pengembangan media pembelajaran berbasis papan flanel
yang interaktif, menarik, dan sesuai perkembangan anak menjadi sangat
penting. Media ini dirancang agar siswa tidak hanya menjadi penerima
informasi, tetapi juga terlibat langsung dalam proses pembelajaran. Misalnya,
mereka dapat menempel angka, menyusun urutan bilangan, atau menjumlahkan
benda- benda flanel melalui cerita dan aktivitas yang dekat dengan kehidupan
sehari-hari mereka.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
papan flanel interaktif yang dapat membantu meningkatkan pemahaman
konsep bilangan pada siswa kelas 1 SD. Selain memberikan pengalaman
belajar yang lebih aktif dan bermakna, media ini juga dirancang agar mudah
digunakan oleh guru dalam pengajaran sehari-hari. Dengan media ini,
diharapkan siswa dapat membangun pemahaman yang kuat tentang konsep
bilangan, sekaligus menumbuhkan minat mereka terhadap matematika

sejak dini.

. BATASAN MASALAH

Agar penelitian ini terarah dan fokus, peneliti menetapkan beberapa
batasan sebagai berikut:
1. Materi Pembelajaran yang Dikembangkan
Penelitian ini hanya difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
papan flanel interaktif untuk mata pelajaran Matematika kelas 1 Sekolah

Dasar, khususnya pada materi konsep bilangan. Cakupan materi dibatasi



pada pokok bahasan mengenal angka, urutan bilangan, dan hubungan
bilangan 1-20. Materi lain di luar topik tersebut tidak dibahas dalam
pengembangan media ini.

2. Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini dibatasi pada siswa kelas 1 SD di salah satu
sekolah dasar, yakni SD Negeri 3 Mrican di Kota Kediri. Subjek penelitian
memiliki rentang usia antara 6 hingga 7 tahun, sesuai dengan jenjang usia
perkembangan kognitif siswa kelas 1 SD menurut teori perkembangan
Piaget. Penelitian tidak mencakup siswa di luar kelas dan jenjang tersebut.

3. Jenis Media yang Dikembangkan
Media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media papan flanel
interaktif, yang bersifat manipulatif visual dan digunakan secara luring
(offline). Media ini dirancang untuk mendukung aktivitas pembelajaran
langsung di kelas dengan memanfaatkan benda konkret berbahan flanel.
Penelitian ini tidak mencakup pengembangan media berbasis digital, seperti
aplikasi, media interaktif elektronik, atau platform berbasis teknologi
informasi lainnya.

4. Penelitian ini difokuskan hanya pada menguji kevalidan produk, kepraktisan

produk dan keefektifan produk

. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan uraian latar belakang serta identifikasi permasalahan,
maka permasalahan di penelitian ini dapat dirumusukan sebagai berikut :
Bagaimana pengembangan media pembelajaran papan flanel interaktif
untuk siswa kelas 1 SD berdasarkan penilaian kevalidan, kepraktisan, dan

keefektifan?

. TUJUAN PENELITIAN
Merujuk pada rumusan masalah yang telah disampaikan sebelumnya
maka tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran papan flanel interaktif
untuk siswa kelas 1 SD berdasarkan penilaian kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan



E. MANFAAT PENELITIAN
Manfaat penelitian sebagai berikut :
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap

pengembangan teori pembelajaran matematika di jenjang sekolah dasar,
khususnya dalam penggunaan media manipulatif visual seperti papan flanel
interaktif sebagai pendekatan konkret untuk memperkuat pemahaman
konsep bilangan pada siswa kelas 1 SD.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru: hasil penelitian ini dapat menjadi referensi dalam memilih
dan menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik
perkembangan kognitif siswa kelas awal, serta membantu menciptakan
proses belajar yang lebih menarik dan bermakna.

b. Bagi Siswa: media papan flanel interaktif yang dikembangkan dapat
meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran serta
memperkuat pemahaman dasar konsep bilangan secara konkret dan
menyenangkan.

3. Manfaat Pengembangan
Penelitian ini dapat menjadi dasar atau acuan bagi pengembangan
media pembelajaran sejenis di masa mendatang, baik untuk topik
matematika lainnya maupun untuk jenjang kelas awal SD, dengan tetap
mengedepankan pendekatan interaktif dan berbasis pengalaman nyata

siswa.
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