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Motto:
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(Q.S. Al-Insyirah: 6)

“Jika berani memulai, maka harus berani menyelesaikan. Hadapi ketakutan dan

teruslah melangkah”

Kupersembahkan karya ini untuk:

Ibu dan Bapak tercinta, serta seluruh keluarga yang senantiasa memberikan doa,
kasih sayang, semangat, dan dukungan dalam setiap langkah perjuanganku.



Abstrak

Ina Febrianti Pengembangan E-LKPD Berbasis Etnomatematika Monumen
Simpang Lima Gumul Untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep Transformasi
Geometri Siswa SMA Kelas XI. Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika,
FIKS UN PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: E-LKPD, etnomatematika, TopWorksheets, pemahaman konsep,
transformasi geometri.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih terbatasnya penggunaan media
pembelajaran digital yang interaktif pada materi transformasi geometri sehingga
peserta didik mengalami kesulitan memahami konsep yang bersifat abstrak. Selain
itu, pembelajaran matematika belum memanfaatkan budaya lokal sebagai konteks
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan E-LKPD berbasis etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul
menggunakan platform TopWorksheets.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model ADDIE. Subjek penelitian adalah 34 peserta didik kelas XI-9 SMA Negeri 4
Kediri. Instrumen penelitian meliputi, lembar validasi ahli materi, ahli media, dan
praktisi, angket respons peserta didik, serta tes pretest dan posttest. Analisis data
dilakukan melalui analisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan menggunakan uji
Paired Sample t-Test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD memperoleh persentase validasi ahli
materi sebesar 82%, ahli media sebesar 90%, dan praktisi sebesar 88% dengan
kategori sangat valid. Kepraktisan media memperoleh persentase 83,60% pada uji
coba terbatas dan 83,64% pada uji coba lapangan dengan kategori sangat praktis.
Keefektifan media ditunjukkan oleh peningkatan rata-rata nilai peserta didik dari
66,41 pada pretest menjadi 88,29 pada posttest. Hasil uji Paired Sample t-Test
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05, sehingga terdapat peningkatan
pemahaman konsep transformasi geometri yang signifikan setelah penggunaan E-
LKPD berbasis etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul menggunakan
platform TopWorksheets.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis
etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul menggunakan platform
TopWorksheets memenubhi kriteria sangat valid, sangat praktis, dan efektif, sehingga
layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman
konsep transformasi geometri peserta didik kelas XI SMA.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pemahaman konsep merupakan aspek penting dalam pembelajaran
matematika karena melalui pemahaman yang baik, siswa mampu
mengembangkan kemampuan berpikir, menyelesaikan masalah, serta
menerapkan konsep yang telah dipelajari dalam kehidupan sehari-hari
(Apriliyana et al., 2023). Menurut Apriliyana et al. (2023), menyatakan
pemahaman konsep menjadi dasar agar siswa dapat menguasai setiap materi
pelajaran secara mendalam. Namun berdasarkan hasil observasi yang
dilakukan di salah satu SMA di Kota Kediri pada kegiatan Pengenalan
Lapangan Persekolahan (PLP), diketahui bahwa guru belum
mengembangkan media pembelajaran secara mandiri. Media yang
digunakan masih terbatas pada buku paket, modul pembelajaran dari
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, serta latihan soal. Proses
pembelajaran juga masih didominasi metode ceramah dan diskusi tanpa
adanya inovasi media yang menarik. Akibatnya, buku pelajaran cenderung
kurang diminati siswa, sehingga dibutuhkan media pembelajaran yang

interaktif, kontekstual, dan mampu meningkatkan pemahaman konsep.

Kurangnya kemampuan pemahaman konsep matematis siswa
disebabkan oleh anggapan bahwa matematika adalah pelajaran yang sulit
dan penuh dengan rumus serta perhitungan yang rumit Jeheman dalam
Meidianti (2022). Padahal, kemampuan memahami konsep matematika
merupakan prasyarat agar siswa dapat menyelesaikan masalah dengan tepat
dan kebersamaannya dengan dunia nyata (Uno & Mohamad, 2022). Hal ini
juga sejalan dengan tujuan pembelajaran matematika menurut
Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016 dalam Siswa et al. (2024), yaitu agar
peserta didik mampu memahami konsep, menjelaskan keterkaitan antar
konsep, serta menggunakan konsep tersebut secara efektif dan fleksibel
dalam memecahkan masalah. Oleh karena itu, dalam pembelajaran

matematika peserta didik tidak cukup hanya menghafal, tetapi juga perlu



membangun pemahaman konsep yang kuat agar mampu berpikir logis,

kritis, dan kreatif (Purwaningsih & Marlina, 2022).

Salah satu upaya untuk meningkatkan pemahaman konsep
matematika adalah dengan pembelajaran pada konteks budaya lokal melalui
pendekatan etnomatematika. Etnomatematika merupakan pendekatan yang
mempelajari hubungan antara matematika dan budaya, serta mengakui
bahwa konsep-konsep matematika tumbuh dan berkembang dari aktivitas
budaya masyarakat (Uno & Mohamad, 2022). Kajian dan penerapan
konteks budaya sebagai sumber belajar matematika penting untuk
ditingkatkan, karena konteks budaya lokal dapat memberikan pengalaman

belajar yang lebih bermakna dan menarik bagi siswa (Khayat., 2020).

Salah satu bentuk integrasi etnomatematika dalam pembelajaran
matematika dapat diterapkan melalui kajian arsitektur bangunan lokal,
seperti Monumen Simpang Lima Gumul (SLG) di Kabupaten Kediri.
Monumen ini memiliki bentuk geometris menyerupai Arc de Triomphe di
Paris dan menjadi ikon daerah Kediri yang terletak di pertemuan lima jalur
utama (Wulan et al., 2022). Berdasarkan kajian sebelumnya, konsep
matematika yang terdapat pada Monumen SLG dapat digunakan dalam
pembelajaran geometri, termasuk bidang geometri, ruang geometri, dan
transformasi geometri (Fatmasari & Jatmiko, 2024). Namun kajian geometri
transformasi yang berbasis pada bangunan monumen SLG masih jarang
dilakukan, padahal peserta didik membutuhkan visualisasi dan representasi
konkret agar lebih mudah memahami konsep transformasi (Wulan et al.,

2022).

Selain konteks budaya, perkembangan teknologi juga menjadi faktor
penting dalam peningkatan kualitas pembelajaran abad ke-21. Pemanfaatan
teknologi dalam pendidikan dapat memberikan pengalaman belajar yang
lebih menarik, interaktif, dan efisien (Agustin et al., 2023). Salah satu
bentuk inovasi berbasis teknologi yang relevan adalah E-LKPD (Lembar
Kerja Peserta Didik Elektronik). E-LKPD merupakan bahan ajar digital

interaktif yang disusun secara sistematis dan dapat memuat teks, gambar,



video, animasi, serta navigasi yang memudahkan siswa belajar di mana saja
dan kapan saja (Pikoli et al., 2025). Media ini dinilai efektif untuk
mendorong kemandirian belajar, efisiensi waktu, serta memberikan
pengalaman belajar yang lebih kontekstual dan menarik (Khotimah et al.,

2022).

Beberapa penelitian terdahulu juga menunjukkan efektivitas
pengembangan media serupa. Misalnya, penelitian yang dilakukan oleh
(Sarman et al., 2023) dengan judul “Pengembangan E-LKPD untuk
Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Peserta Didik
pada Materi Bangun Ruang Sisi Lengkung” membuktikan bahwa E-LKPD
mampu meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan memecahkan
masalah siswa melalui pembelajaran interaktif yang berbasis konteks.
Selain itu, penelitian (Kusmayanti et al., 2024) juga menunjukkan bahwa
media digital seperti E-LKPD dapat menumbuhkan motivasi belajar dan
meningkatkan hasil belajar siswa karena penyajiannya yang menarik dan

fleksibel.

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa pembelajaran
matematika memerlukan media inovasi yang mampu mengintegrasikan
teknologi dan budaya lokal agar lebih bermakna dan kontekstual. Oleh
karena itu, pengembangan E-LKPD berbasis etnomatematika Monumen
Simpang Lima Gumul diharapkan menjadi solusi untuk meningkatkan
pemahaman konsep matematika peserta didik, khususnya pada materi
transformasi geometri di kelas XI SMA. Dengan demikian, peneliti akan
melakukan penelitian dengan judul: “Pengembangan E-LKPD Berbasis
Etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul untuk Meningkatkan

Pemahaman Konsep Transformasi Geometri Siswa SMA Kelas XI.”

. Batasan Masalah

Agar penelitian lebih terfokus, maka ditetapkan batasan masalah sebagai
berikut:

1. Media yang dikembangkan berupa E-LKPD yang berbasis

etnomatematika.



Konteks budaya lokal yang digunakan adalah Monumen Simpang Lima
Gumul yang berlokasi di Kabupaten Kediri.

Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas 11 SMA dengan materi

transformasi geometri.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan

(R&D) dengan model ADDIE.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana pengembangan E-LKPD berbasis Etnomatematika

Monumen Simpang Lima Gumul?

Apakah terdapat peningkatan pemahaman konsep peserta didik pada
materi Transformasi Geometri menggunakan E-LKPD Berbasis

Etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul?

D. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Untuk menghasilkan E-LKPD berbasis Etnomatematika Monumen

Simpang Lima Gumul.

. Untuk mengetahui peningkatan pemahaman konsep peserta didik pada

materi Transformasi Geometri menggunakan E-LKPD Berbasis

Etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul.

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap
pengembangan ilmu pendidikan matematika, khususnya dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis etnomatematika
menggunakan model ADDIE. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan
dapat memperkaya kajian mengenai pemanfaatan budaya lokal,

khususnya Monumen Simpang Lima Gumul, sebagai konteks



pembelajaran matematika pada materi transformasi geometri sehingga

dapat mendukung peningkatan pemahaman konsep matematis peserta

didik.

1.

. Manfaat praktis

Bagi Peserta Didik: E-LKPD berbasis etnomatematika Monumen
Simpang Lima Gumul diharapkan dapat membantu peserta didik
memahami konsep transformasi geometri secara lebih konkret
melalui aktivitas pembelajaran yang interaktif, kontekstual, dan
mudah diakses. Selain itu, penggunaan E-LKPD diharapkan dapat
meningkatkan pemahaman konsep matematis serta menumbuhkan

apresiasi peserta didik terhadap budaya lokal.

Bagi Guru: Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif
media pembelajaran digital yang inovatif dalam pembelajaran
matematika. E-LKPD yang dikembangkan dapat membantu guru
menyajikan materi transformasi geometri secara lebih menarik,
interaktif, dan kontekstual melalui integrasi unsur etnomatematika

Monumen Simpang Lima Gumul.

Bagi Sekolah: Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu
referensi dalam mendukung pelaksanaan pembelajaran berbasis
teknologi dan budaya lokal serta memperkaya sumber belajar yang

tersedia di sekolah.

Bagi Peneliti: Penelitian ini memberikan pengalaman dalam
mengembangkan media pembelajaran berbasis etnomatematika
menggunakan model ADDIE. Selain itu, penelitian ini
meningkatkan kemampuan peneliti dalam mengembangkan E-
LKPD digital berbasis TopWorksheets, mengintegrasikan budaya
lokal ke dalam pembelajaran matematika, serta melaksanakan

penelitian pengembangan secara sistematis.

Bagi Peneliti Selanjutnya: Hasil penelitian ini diharapkan dapat

menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya yang ingin



mengembangkan media pembelajaran berbasis etnomatematika
maupun penelitian pengembangan lainnya, khususnya pada materi

transformasi geometri atau materi matematika yang relevan.
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