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ABSTRAK

Sonia Harum, 2214060059. PGSD. Pengembangan Multimedia Interaktif Teka-Teki
Silang Materi Teks Narasi Siswa Kelas IV Sekolah Dasar. Skripsi. Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: multimedia interaktif; sekolah dasar; teka-teki silang; teks narasi.

Latar belakang penelitian ini adalah hasil observasi, wawancara yang dilakukan
peneliti kepada guru dan peserta didik kelas IV SDN Ngrance 02 Kabupaten
Tulungagung. Proses pembelajaran pada materi teks narasi masih ditemukan
permasalahan. Permasalahan yang terjadi selama pembelajaran yaitu rendahnya
pemahaman peserta didik terhadap unsur-unsur teks narasi, seperti tokoh, latar, alur,
dan amanat. Selain itu, pembelajaran masih didominasi metode ceramah dengan
sehingga peserta didik kurang aktif dan kurang termotivasi dalam mengikuti
pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan multimedia interaktif berbasis teka-teki silang pada materi teks narasi
untuk siswa kelas IV sekolah dasar.

Penelitian ini termasuk jenis penelitian pengembangan (Research and
Development). Adapun tahapan pengembangannya adalah Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation (ADDIE). Penelitian dilaksanakan di
SDN Ngrance 02 Kabupaten Tulungagung dengan subjek penelitian siswa kelas IV.
Data diperoleh melalui observasi, wawancara, angket, dan tes. Teknik analisis data
yang digunakan meliputi (1) uji kevalidan berdasarkan penilaian ahli media, ahli
materi, dan ahli perangkat pembelajaran, (2) uji kepraktisan berdasarkan angket
respons guru dan peserta didik, serta (3) uji keefektifan berdasarkan hasil belajar
peserta didik.

Hasil analisis data penelitian ini menunjukkan bahwa (1) kevalidan memperoleh
persentase sebesar 85% dari ahli media, 92,5% dari ahli materi, dan 92,4% dari ahli
perangkat pembelajaran dengan kategori sangat valid. (2) Kepraktisan memperoleh
persentase respons guru sebesar 93,3%, respons peserta didik pada uji coba terbatas
sebesar 86,6%, dan pada uji coba luas sebesar 92,7% dengan kategori sangat praktis.
(3) Keefektifan memperoleh rata-rata hasil belajar peserta didik sebesar 90% dengan
ketuntasan belajar klasikal mencapai 86,9% sehingga termasuk kategori sangat efektif.
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa multimedia interaktif berbasis
teka-teki silang pada materi teks narasi dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan
sangat efektif sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran Bahasa
Indonesia bagi siswa kelas IV sekolah dasar.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran Bahasa Indonesia Menurut Fahrurrozi,(2023:54) di sekolah
dasar bertujuan untuk mengembangkan empat keterampilan berbahasa yang
meliputi menyimak, berbicara, membaca, dan menulis sebagai satu kesatuan
yang terpadu .Keempat keterampilan tersebut tidak dapat dipisahkan karena
saling mendukung dalam membentuk kemampuan komunikasi peserta didik.
Oleh karena itu, pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar tidak hanya
berfokus pada keterampilan membaca saja, tetapi juga harus mengembangkan
kemampuan berbicara, menyimak, dan menulis secara seimbang agar siswa
mampu menggunakan bahasa secara efektif dan sesuai konteks. Sejalan dengan
hal tersebut, Putranto, dkk (2023:15) menjelaskan bahwa tujuan pembelajaran
Bahasa Indonesia di sekolah dasar adalah membentuk kemampuan berbahasa
agar siswa mampu memahami dan menggunakan bahasa sebagai sarana
komunikasi dalam kehidupan sehari-hari

Pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas IV sekolah dasar (Fase B) dalam
Kurikulum Merdeka meliputi empat elemen utama, yaitu( 1) Elemen
menyimak melatih siswa memahami informasi lisan; (2) elemen membaca dan
memirsa melatih memahami teks tulis dan visual; (3) elemen berbicara dan
mempresentasikan melatih menyampaikan gagasan secara lisan; dan (4)
elemen menulis melatih siswa menulis teks sederhana sesuai konteks. Dari
keempat elemen tersebut, elemen menyimak menjadi salah satu elemen penting
bagi siswa sekolah dasar karena berkaitan dengan kemampuan menerima dan
memahami informasi, pesan, serta isi cerita yang disampaikan secara lisan.
Kegiatan menyimak juga membantu siswa meningkatkan konsentrasi,
memahami alur cerita dengan baik, dan melatih kemampuan berpikir dalam

pembelajaran Bahasa Indonesia.



Untuk mencapai tujuan tersebut, materi Bahasa Indonesia kelas I'V sekolah
dasar disusun secara terpadu agar siswa mampu meningkatkan keterampilan
berbahasa secara menyeluruh. Materi yang dipelajari mencakup berbagai
kemampuan, seperti memahami gagasan pokok dan gagasan pendukung,
memahami informasi dari teks, mengenali unsur-unsur cerita, serta memahami
tokoh dan watak dalam cerita. Materi tersebut diberikan agar siswa mampu
memahami isi teks maupun informasi yang disampaikan secara lisan dan
tertulis dengan baik.

Salah satu materi Bahasa Indonesia kelas IV sekolah dasar adalah teks
narasi. Materi tersebut terdapat dalam capaian pembelajaran (CP), yaitu peserta
didik mampu memahami dan memaknai teks narasi yang dibacakan atau
disajikan melalui media audio. Untuk mencapai capaian pembelajaran tersebut,
diperlukan indikator pembelajaran sebagai berikut: (1) mengidentifikasi tokoh
dalam cerita malin kundang; (2) menjelaskan latar tempat dan waktu pada
cerita malin kundang; serta (3) menganalisis alur dan amanat dalam cerita
malin kundang. Melalui indikator tersebut, peserta didik diharapkan mampu
memahami dan memaknai teks narasi.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas IV SD Negeri 02 Ngrance,
diketahui bahwa pembelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks narasi masih
didominasi oleh metode ceramah. Guru menjadi pusat pembelajaran dengan
menyampaikan materi secara lisan, sedangkan peserta didik lebih banyak
mendengarkan dan mencatat. Penggunaan media pembelajaran masih terbatas pada
buku paket dan papan tulis sehingga pembelajaran cenderung monoton. Kondisi
tersebut menyebabkan sebagian peserta didik kurang aktif dan kurang antusias
dalam mengikuti pembelajaran, yang berdampak pada rendahnya hasil belajar.

Hasil wawancara dengan guru dan beberapa siswa kelas IV SDN Ngrance
02 Kabupaten Tulungagung diketahui bahwa guru masih mengalami keterbatasan
dalam memanfaatkan media pembelajaran yang interaktif pada materi teks narasi
sehingga pembelajaran lebih banyak dilakukan melalui penjelasan materi dan
pemberian tugas. Sementara itu, peserta didik menyatakan bahwa pembelajaran

cenderung kurang menarik karena hanya menggunakan buku paket dan penjelasan



guru. Mereka juga mengharapkan media pembelajaran interaktif yang dilengkapi
gambar, audio, animasi, dan permainan agar proses belajar menjadi lebih
menyenangkan.

Berdasarkan data hasil belajar yang diperoleh dari guru kelas IV, diketahui
bahwa dari 28 peserta didik, sebanyak 16 peserta didik (57%) memperoleh nilai di
bawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran KKTP yang telah ditetapkan
sekolah. Data tersebut menunjukkan bahwa hasil belajar peserta didik pada materi
teks narasi masih tergolong rendah sehingga diperlukan upaya untuk meningkatkan
hasil belajar melalui penggunaan media pembelajaran yang lebih inovatif.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, perlu dikembangkan
multimedia interaktif teka-teki silang pada materi teks narasi siswa kelas
IV.Media ini menyajikan materi melalui perpaduan teks, gambar, audio, animasi,
dan aktivitas permainan yang mendorong keterlibatan aktif peserta didik dalam
pembelajaran. Dengan demikian, multimedia interaktif tidak hanya membuat
pembelajaran lebih menarik, tetapi juga diharapkan dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik pada materi teks narasi siswa kelas IV sekolah dasar. Menurut
Manullang, Simaremare, dan Darwin (2025:1), multimedia interaktif
merupakan integrasi teks, gambar, audio, video, dan animasi yang
memungkinkan pengguna berpartisipasi aktif dalam pembelajaran maupun
komunikasi digital. Multimedia interaktif bersifat partisipatif, responsif, dan
adaptif sehingga mampu meningkatkan keterlibatan pengguna dalam
pembelajaran. Sementara itu, menurut Widaningsih (2023:10), teka-teki
silang (crossword puzzle) merupakan permainan kata berbentuk segi empat
yang terdiri atas kotak-kotak hitam dan putih secara horizontal dan vertikal.
Permainan ini menyediakan sejumlah pertanyaan dengan potongan huruf
sebagai petunjuk untuk mengisi kotak-kotak kosong yang tersedia.

Multimedia interaktif memiliki kelebihan dalam mendukung peningkatan hasil
belajar siswa pada materi teks narasi melalui tampilan yang interaktif, menarik, dan
mudah digunakan. Pada multimedia ini terdapat fitur teka-teki silang sebagai
pendukung pembelajaran yang membantu siswa mengidentifikasi dan menguasai

unsur-unsur teks narasi, seperti tokoh, latar, alur, tema, dan amanat cerita dengan



cara yang lebih menyenangkan. Selain itu, multimedia interaktif memberikan
umpan balik secara langsung sehingga siswa dapat mengetahui hasil belajarnya,
memperbaiki kesalahan, dan meningkatkan penguasaan materi secara bertahap.
Oleh karena itu, multimedia interaktif menjadi alternatif media pembelajaran yang
praktis dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi teks narasi di
kelas IV sekolah dasar.

Dari uraian tersebut dipilihlah judul penelitian PENGEMBANGAN
MULTIMEDIA INTERAKTIF TEKA-TEKI SILANG MATERI TEKS
NARASI SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR

B. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, masalah penelitian ini
dibatasi pada
1. kevalidan multimedia interaktif teka-teki silang materi teks narasi untuk
siswa kelas IV SDN Ngrance 02;
2. keefektifan multimedia interaktif teka-teki silang materi teks narasi untuk
siswa kelas IV SDN Ngrance 02; dan
3. kepraktisan dan siswa terhadap penggunaan multimedia interaktif teka-teki

silang materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah tersebut, rumusan masalah penelitian

sebagai berikut.

1. Bagaimana tingkat kevalidan multimedia interaktif teka-teki silang materi
teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02?

2. Bagaimana tingkat kepraktisan multimedia interaktif teka-teki silang
materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 027

3. Bagaimana tingkat keefektifan multimedia interaktif teka-teki silang

materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02?



D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian ini adalah.
1. untuk mengetahui tingkat kevalidan multimedia interaktif teka-teki
silang materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02;
2. untuk mengetahui tingkat kepraktisan multimedia interaktif teka-teki
silang materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02 ; dan
3. untuk mengetahui tingkat keefektifan multimedia interaktif teka-teki

silang materi teks narasi untuk siswa kelas IV SDN Ngrance 02.
E. Manfaat Penelitian

Skripsi ini bermanfaat bagi perpustakaan UNP Kediri. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat menjadi sumber referensi dan bahan literatur tambahan bagi
perpustakaan yang dapat dimanfaatkan oleh mahasiswa, peneliti, dan pendidik

dalam mengembangkan media pembelajaran berbasis permainan.
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