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1.

MOTTO
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ABSTRAK

HERA YULIA FEBRIANTI : Pengembangan Media Pembelajaran Smart Box
Pada Materi Keberagaman Agama, Suku, dan Budaya Kota Tulungagung Untuk
Siswa Kelas IV SDN Manggis 2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci : media konkret, smart box, keberagaman

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar dan pemahaman
siswa kelas IV SDN Manggis 2 pada materi keberagaman agama, suku, dan budaya
dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila akibat pembelajaran yang masih
berpusat pada guru serta minimnya penggunaan media, sehingga dikembangkan
media pembelajaran smart box berbahan triplek sebagai media konkret untuk
menghasilkan media yang valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa.

Untuk meningkatkan hasil belajar siswa diperlukannya teori belajar yang
mendukung pengembangan media pembelajaran sebagai sarana untuk
meningkatkan pemahaman, keaktifan, motivasi, serta hasil belajar siswa. Media
yang dikembangkan berupa smart box, yaitu media konkret berbahan triplek yang
dirancang untuk menyajikan materi Pendidikan Pancasila tentang keragaman
agama, suku, dan budaya secara visual, inovatif, dan kontekstual sehingga
memudahkan siswa memahami materi sekaligus menanamkan nilai-nilai Pancasila,
seperti toleransi, persatuan, dan saling menghargai. Pengembangan media ini juga
didukung oleh hasil penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa smart box
memiliki tingkat validitas, kepraktisan, dan efektivitas yang tinggi dalam
meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan hasil belajar siswa sekolah dasar.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 41
siswa kelas IV SDN Manggis 2. Hasil teknik analisis data menunjukkan bahwa
validasi bahwa media yang dikembangkan memperoleh persentase sebesar 84%
dari ahli materi, sedangkan 76% dari ahli media, sehingga termasuk dalam kategori
valid. Tingkat kepraktisan media ditunjukkan oleh hasil angket respon guru yang
memperoleh persentase 94% dengan kategori sangat praktis, sedangkan respon
siswa mencapai 83,6% dan termasuk kategori praktis. Keefektifan media
ditunjukkan melalui peningkatan ketuntasan klasikal hasil belajar kognitif siswa.
Pada uji coba terbatas, persentase ketuntasan meningkat dari 35,3% menjadi 90,9%,
sedangkan pada uji coba luas meningkat dari 46,6% menjadi 86,6%.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran smart box yang dikembangkan memenuhi kriteria valid, praktis, dan
efektif sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi
keberagaman agama, suku, dan budaya untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas IV sekolah dasar.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan komponen penting dalam kehidupan setiap
individu dan kemajuan bangsa. Pendidikan memungkinkan individu,
khususnya siswa, untuk memperoleh pengetahuan, nilai, dan keterampilan.
Menurut Laili dkk. (2025) pendidikan dapat mengembangkan potensi siswa
secara maksimal, baik dalam ranah pengetahuan, keterampilan maupun
sikap di tingkat sekolah dasar. Tujuan pendidikan berfokus pada
peningkatan kecerdasan siswa, dan memberikan pembelajaran yang sesuai
dan relevan dengan kebutuhan mereka. Sehingga dapat dikatakan bahwa
pembelajaran memiliki peran penting dalam mencapai tujuan pendidikan,
baik pada tingkat satuan pendidikan maupun dalam lingkup pendidikan
secara nasional, oleh karena itu meningkatkan kualitas pembelajaran
menjadi suatu hal yang perlu diperhatikan dengan yang lebih (Pramudya &
Paksi, 2024).

Pembelajaran menjadi salah satu unsur utama dalam pendidikan karena
melalui proses inilah siswa, khususnya di sekolah dasar, memperoleh
pengetahuan dan pengalaman belajar yang menyenangkan, serta
mendukung perkembangan mereka pada masa sekarang maupun untuk
kehidupan selanjutnya. Menurut Oktaviani dkk. (2025) pembelajaran di
sekolah dasar mulai difokuskan pada pengalaman belajar yang lebih
menyenangkan, kontekstual, dan bermakna. Salah satu pembelajaran yang
memiliki peran penting dalam mewujudkan tujuan tersebut adalah
Pendidikan Pancasila.

Pendidikan Pancasila merupakan mata pelajaran wajib yang ada di
Sekolah Dasar (SD) dengan tujuan untuk menanamkan pemahaman tentang
ideologi negara dan menumbuhkan akhlak mulia, sehingga dapat
membentuk pribadi yang berwawasan Pancasila, dan berkontribusi terhadap
pembangunan masyarakat yang jujur, toleran, bermoral, serta orang yang

cerdas, berwawasan sosial, dan tanggung jawab (Pramudya & Paksi, 2024).



Namun, pada kenyataannya proses pembelajaran Pendidikan Pancasila
identik dengan proses pembelajaran yang monoton dan kurang diminati oleh
siswa. Menurut Pramudya & Paksi (2024) pada kenyataannya proses belajar
Pendidikan Pancasila sangat berhubungan dengan pembelajaran yang
monoton dan minim menggunakan media pembelajaran, sehingga
ketertarikan siswa dalam pemahaman materi menjadi rendah.

Setelah permasalahan guru dan siswa yang telah terdentifikasi
menyatakan bahwa pencapaian belajar siswa masih rendah, sebagaimana
dibuktikan dengan hasil tes Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP) bahwa sebanyak 25 siswa atau 60,97% pada lampiran. 14 masih
belum tuntas mengenai materi Keragaman Agama, Suku, dan Budaya. Serta
diperkuat dengan respon siswa sebanyak 77% mengalami kesulitan. Dengan
begitu, siswa sangat membutuhkan dengan adanya media pembelajaran
yang menarik untuk membantu pemahaman mereka terhadap materi lebih
mendalam. Selain itu, dengan adanya media siswa dapat memperoleh
pengalaman secara langsung dan menyenangkan.

Hal ini diperkuat dengan hasil kegiatan observasi dan wawancara yang
dilaksanakan dengan walikelas IV SDN Manggis 2 menunjukkan bahwa
proses pembelajaran yang sedang berlangsung belum sepenuhnya dipahami
oleh siswa pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dengan materi
keragaman, sehingga kesulitan mereka dalam menarik kesimpulan dari
materi yang telah mereka pelajari. Selain itu, siswa masih mengalami
kesulitan dalam memahami materi tentang keragaman agama, suku, dan
budaya. Hal ini disebabkan oleh kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang mendukung, serta proses pembelajaran yang masih
berpusat pada guru melalui metode ceramah. Kondisi tersebut membuat
siswa kurang memiliki gambaran yang jelas terhadap materi yang dipelajari.
Guru juga lebih banyak berfokus pada buku paket yang disediakan oleh
sekolah, sehingga pembelajaran menjadi kurang variatif. Akibatnya, banyak
siswa yang kurang aktif di kelas, cenderung tidak tertarik untuk menyimak
penjelasan guru, serta minim interaksi antara guru dan siswa. Oleh karena

itu, penggunaan media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting



untuk menciptakan proses belajar yang lebih menarik, dan mudah dipahami
oleh siswa.

Media pembelajaran merupakan segala bentuk alat, sarana, dan
perantara yang digunakan untuk membantu pengajar dalam menyampaikan
materi kepada siswa agar proses belajar menjadi efektif dan mudah untuk
menarik minat belajar. Menurut Cahyaningtyas & Wicaksono (2024) media
pembelajaran ialah sarana bantu yang digunakan dalam proses belajar
mengajar. Segala hal yang dapat digunakan untuk menarik minat guna
mendorong berlangsungnya proses pembelajaran. Media pembelajaran
terdiri dari dua yaitu media dgital dan media konkret. Pada penelitian ini
peneliti mengambil media konkret karena dalam pembelajaran membantu
peserta didik dalam memahami materi secara lebih nyata dan mudah
dipahami. Menurut (Artati, 2026) penerapan media konkret terbukti dapat
mendorong motivasi belajar serta membantu keterlibatan aktif siswa,
khususnya pada materi keberagaman agama, suku, dan budaya pada daerah
Tulungagung, dengan mempelajari  keberagaman siswa  dapat
menumbuhkan sifat toleransi satu sama lain, dan menghormati perbedaan
antar sesama. Selain itu, di Tulungagung juga memiliki berbagai
keberagaman yang menarik yang masih kental di daerahnya, menurut Aini
(2020) Tulungagung memiliki wilayah yang cukup luas sehingga
menyimpan beragam potensi budaya, seperti kesenian daerah, upacara adat,
dan makanan tradisional yang menjadi ciri khas masyarakatnya. Oleh
karena itu, cakupan materi yang cukup luas ini menuntut adanya solusi
terhadap berbagai permasalahan yang terkait dengan media pembelajaran,
pemahaman materi, serta upaya peningkatan hasil belajar siswa.

Media yang dikembangkan yaitu media pembelajaran smart box, yang
berasal dari bahasa Inggris berarti kotak pintar. Smart box merupakan
perangkat pedagogis, terdiri atas wadah berisi visual dan teks, yang
digunakan oleh pendidik untuk menarik perhatian siswa selama
penyampaian materi pengajaran (Aminah & Yusnaldi, 2026). Media smart
box merupakan sumber daya pendidikan yang efisien dan bermanfaat yang

meningkatkan kualitas pembelajaran di berbagai tingkatan pendidikan



(Artati, 2026). Selain itu, media smart box memiliki kelebihan yang berbeda
dibandingkan versi sebelumnya. Jika sebelumnya menggunakan bahan
kardus yang mudah rusak dan kurang tahan lama, kini telah diperbarui
dengan menggunakan bahan triplek yang lebih kuat dan tahan lama. Tidak
hanya itu, selain memiliki daya tahan yang lama, media yang dikembangkan
juga secara visual berukuran besar sehingga memudahkan siswa dalam
proses pembelajaran. Menurut Afriyanti dkk. (2025) pengembangan media
smart box dengan bahan triplek dilakukan untuk meningkatkan daya tahan
media dalam jangka waktu lebih lama, serta dapat menyajikan materi
pembelajaran secara visual.

Demikian uraian latar belakang diatas, peneliti berminat untuk
mengembangkan media pembelajaran pendidikan pancasila berupa smart
box dalam proses pembelajaran. Maka dari itu, akan diangkat penelitian
berjudul “Pengembangan Media Smart Box Pada Materi Keragaman
Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung Untuk Siswa Kelas IV SDN
Manggis 2”.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan penjabaran pada latar belakang, berikut adalah batasan
masalah yang ditentukan.

1. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN Manggis 2 Puncu
sebagai sasaran utama dalam pelaksanaan penelitian.

2. Penelitian ini difokuskan pada pembelajaran materi keberagaman agama,
suku, dan budaya di Tulungagung.

3. Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran berupa smart box
yang dirancang sebagai alat pendukung dalam menyampaikan materi
agar lebih menarik dan mudah dipahami siswa.

Penelitian bertujuan meningkatkan hasil belajar siswa melalui penggunaan

media dalam proses pembelajaran.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah.

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Smart Box pada
materi keberagaman agama, suku, dan budaya Kota Tulungagung untuk

siswa kelas IV SDN Manggis 2?



2. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Smart Box Pada Materi

Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung Untuk
Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?
Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Smart Box Pada Materi
Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung Untuk
Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?
Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Smart Box Pada Materi
Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung Untuk
Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?

D. Tujuan Pengembangan
Tujuan dari penelitian pengembangan adalah.

1.

Untuk mengetahui proses pengembangan Media Pembelajaran Smart
Box Pada Materi Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota
Tulungagung Untuk Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?

Untuk mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Smart Box Pada
Materi Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung
Untuk Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?

. Untuk mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran Smart Box Pada

Materi Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung
Untuk Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?

. Untuk mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Smart Box Pada

Materi Keberagaman Agama, Suku, Dan Budaya Kota Tulungagung
Untuk Siswa Kelas IV SDN Manggis 2?

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Penelitian pengembangan Media Pembelajaran Smart Box ini
berharap dapat dijadikan sebagai bahan kajian untuk meningkatkan
media pembelajaran lainnya, khususnya dalam pembelajaran
pendidikan pancasila materi keragaman agama, suku, dan budaya.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa

Sebagai perangkat yang membantu pembelajaran siswa,

sehingga menumbuhkan semangat dan pengalaman belahar



dengan media smart box, yang mempermudah siswa untuk
pembelajaran Pendidikan Pancasila Materi Kberagaman
Agama, Suku, dan Budaya.

b.Bagi Guru
Mampu memberikan kontribusi berupa masukan kepada guru
tentang penggunaan Media Pembelajaran smart box dalam
pembelajaran Pendidikan Pnacasila Materi Keberagaman
Agama, Suku, dan Budaya. Serta menjadi acuan untuk
merancang media pembelajaran yang inovatif sehingga
Pelajaran Pendidikan Pancasila Materi Keberagaman Agama,
Suku, dan Budaya menjadi menyenangkan.

c. Bagi Sekolah
Media smart box yang telah dikembangkan ini berpotensi
menjadi acuan media pembelajaran yang dapat diterapkan

dalam kegiatan belajat mengajar di sekolah secara umum.
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