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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BANTAR PADA 

SISWA KELAS IV SDN TIRON 4 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu pilar penting dalam membangun sumber 

daya manusia yang berkualitas. Hal ini selaras dengan Undang-Undang 

Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional yang menyatakan jika pendidikan adalah upaya yang dirancang 

secara sistematis untuk menciptakan proses belajar yang mendorong siswa agar 

berperan aktif dalam mengembangkan potensi dirinya. Dalam kegiatan 

pembelajaran, pendidik diharapkan dapat membangun lingkungan belajar yang 

tidak hanya berpusat pada peran mereka semata. Guru harus memahami bahwa 

pembelajaran merupakan interaksi timbal balik yang mencakup komunikasi 

aktif antara pendidik dan siswa, sehingga siswa tidak hanya menjadi penerima 

informasi tetapi juga berpartisipasi aktif dalam proses tersebut. Proses 

pembelajaran adalah bentuk rangkaian komunikasi antara pendidik dan siswa 

yang bertujuan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan (Putri 

Dkk. 2020). 

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang memiliki peran 

penting dalam mengembangkan kemampuan berpikir logis, kritis, sistematis, 

dan kreatif peserta didik. Pembelajaran matematika di sekolah dasar menjadi 

landasan bagi penguasaan konsep-konsep matematika pada jenjang pendidikan 

yang lebih tinggi. Melalui pembelajaran matematika, peserta didik dilatih 

untuk memecahkan masalah, membuat keputusan berdasarkan alasan yang 

logis, serta mengembangkan kemampuan berpikir kritis dalam kehidupan 

sehari-hari. Salah satu materi matematika yang dipelajari pada kelas IV sekolah 

dasar adalah bangun datar yang mencakup pengertian, jenis-jenis, ciri-ciri, 

sifat-sifat, serta hubungan antarbangun datar. 

Materi bangun datar merupakan salah satu materi geometri yang 

membutuhkan kemampuan visualisasi dan pemahaman konsep secara 
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mendalam. Konsep-konsep dalam bangun datar bersifat abstrak sehingga 

sering kali sulit dipahami oleh peserta didik apabila hanya disampaikan melalui 

penjelasan verbal. Menurut teori perkembangan kognitif yang dikemukakan 

oleh Jean Piaget, siswa sekolah dasar berada pada tahap operasional konkret, 

yaitu tahap ketika peserta didik lebih mudah memahami konsep melalui benda 

nyata, gambar, atau media visual yang dapat diamati secara langsung. Oleh 

karena itu, pembelajaran bangun datar memerlukan bantuan media 

pembelajaran yang mampu memvisualisasikan konsep secara konkret agar 

lebih mudah dipahami oleh peserta didik. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN Tiron 

4, ditemukan beberapa permasalahan dalam pembelajaran matematika 

khususnya pada materi bangun datar. Hasil observasi menunjukkan bahwa 

sekitar 80% peserta didik kurang menyukai mata pelajaran matematika karena 

dianggap sulit dan membosankan. Selain itu, guru masih menggunakan media 

pembelajaran visual sederhana berupa gambar pada buku paket dan papan tulis 

sehingga proses pembelajaran belum mampu menarik perhatian peserta didik 

secara optimal. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya hasil belajar 

peserta didik. Sebagian besar peserta didik mengalami kesulitan dalam 

mengenali jenis-jenis bangun datar, memahami sifat-sifat bangun datar, serta 

menguraikan bentuk bangun datar menjadi bentuk lain. Akibatnya, capaian 

pembelajaran yang diharapkan belum dapat tercapai secara maksimal. 

Rendahnya pemahaman peserta didik terhadap materi bangun datar diduga 

disebabkan oleh kurang optimalnya penggunaan media pembelajaran yang 

mampu memvisualisasikan konsep secara menarik dan interaktif. Media yang 

digunakan selama ini masih bersifat konvensional dan statis sehingga belum 

dapat mengakomodasi karakteristik belajar peserta didik sekolah dasar yang 

cenderung menyukai pembelajaran visual, interaktif, dan melibatkan teknologi. 

Selain itu, keterbatasan media pembelajaran menyebabkan peserta didik 

kurang aktif dalam proses pembelajaran dan lebih banyak menerima informasi 

secara pasif dari guru. 

Salah satu alternatif yang dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan 

tersebut adalah multimedia interaktif. Multimedia interaktif merupakan media 
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pembelajaran yang menggabungkan berbagai unsur seperti teks, gambar, 

audio, video, animasi, dan interaktivitas dalam satu kesatuan pembelajaran. 

Teori Cognitive Theory of Multimedia Learning yang dikemukakan oleh 

Mayer, (2021) menjelaskan bahwa peserta didik dapat belajar lebih efektif 

ketika informasi disajikan melalui kombinasi kata dan gambar dibandingkan 

hanya melalui kata-kata saja. Multimedia interaktif mampu meningkatkan 

perhatian, motivasi, dan keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran 

sehingga dapat membantu mereka memahami konsep-konsep yang bersifat 

abstrak dengan lebih mudah. 

Beberapa penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif efektif 

meningkatkan hasil belajar matematika sekolah dasar. Penelitian Davina dan 

Tyas (2025), Akmal dan Malinda (2021), serta Putri dkk. (2023) menunjukkan 

bahwa multimedia interaktif memperoleh kategori valid, praktis, dan efektif 

dalam pembelajaran matematika. Meskipun berbagai penelitian telah 

mengembangkan multimedia interaktif dalam pembelajaran matematika 

sekolah dasar, sebagian besar penelitian masih berfokus pada materi 

matematika secara umum, pecahan, maupun bangun ruang. Selain itu, produk 

multimedia yang dikembangkan belum secara khusus dirancang berdasarkan 

kebutuhan peserta didik di SDN Tiron 4. Belum ditemukan pengembangan 

multimedia interaktif yang secara khusus memadukan materi bangun datar, 

video pembelajaran, latihan soal interaktif, evaluasi, dan permainan edukatif 

dalam satu media pembelajaran yang terintegrasi untuk siswa kelas IV SDN 

Tiron 4. 

Meskipun berbagai penelitian telah mengembangkan multimedia interaktif 

pada pembelajaran matematika, sebagian besar penelitian masih menggunakan 

produk yang bersifat umum dan belum mengembangkan multimedia interaktif 

khusus materi bangun datar yang dirancang sesuai kebutuhan siswa SDN Tiron 

4. Selain itu, belum ditemukan pengembangan multimedia interaktif bantar 

yang mengintegrasikan materi, video pembelajaran, latihan soal, dan game 

edukatif dalam satu media pembelajaran. 

Kebaruan penelitian ini terletak pada pengembangan multimedia interaktif 

bantar yang mengintegrasikan materi bangun datar, video pembelajaran, 
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latihan soal, dan game edukatif dalam satu platform pembelajaran interaktif 

yang dirancang sesuai karakteristik siswa kelas IV sekolah dasar. 

Berdasarkan permasalahan dan kesenjangan tersebut, perlu dilakukan 

penelitian pengembangan multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV 

SDN Tiron 4 guna menghasilkan media pembelajaran yang valid, praktis, dan 

efektif untuk membantu siswa memahami materi bangun datar. 

B. Batasan Masalah 

Temuan ditargetkan dalam penelitian pengembangan aplikasi 

pembelajaran multimedia interaktif sebagai upaya mengatasi permasalahan 

pembelajaran matematika materi bangun datar adalah sebagai berikut: 

1. Bantar adalah kepanjangan dari bangun datar. 

2. Bentuk bantar dalam aplikasi multimedia interaktif. 

3. Materi bangun datar disemester genap tahun ajaran 2025/2026. 

4. Penelitian dilakukan di kelas IV SDN TIRON 4. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana desain multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV SDN 

Tiron 4? 

2. Bagaimana validitas multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV SDN 

TIRON 4? 

3. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV 

SDN TIRON 4? 

4. Bagaimana efektifan multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV SDN 

TIRON 4? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mengetahui desain multimedia interaktif bantar pada siswa kelas IV 

SDN TIRON 4. 

2. Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif bantar pada siswa kelas 

IV SDN TIRON 4. 

3. Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif bantar pada siswa 

kelas IV SDN TIRON 4.  

4. Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif bantar pada siswa 

kelas IV SDN TIRON 4. 
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E. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat teoritis  

Dari penelitian yang penulis lakukan ini dapat meningkatkan 

kemampuan peserta didik dalam mempelajari materi pembelajaran 

matematika bangun datar dalam belajar menggunakan media 

pembelajaran multimedia interaktif bantar, serta penulis juga berharap 

media pembelajaran ini dapat memberikan solusi atas permasalahan yang 

dihadapi peserta didik dalam memahami materi karena tidak adanya 

media pembelajaran mendukung. 

2. Manfaat praktis 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi berbagai pihak, 

antara lain: 

a. Bagi guru  

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi guru sebagai penambah wawasan 

terkait media pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diruju dan 

sebagai alternatif untuk menentukan media pembelajaran, sehingga 

diharapkan dapat mempermudah dalam menyampaikan materi kepada 

siswa. 

b. Bagi siswa  

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi siswa yaitu dapat 

mengoptimalkan hasil belajar yang telah disampaikan melalui 

interaksi langsung dengan media. 

c. Bagi perpustakaan PGSD 

Hasil penelitian ini bermanfaat bagi perpustakaan PGSD sebagai 

sumber pengetahuan wawasan, dan inovasi pengembangan media 

terbaru. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Landasan Teori 

1. Pembelajaran  

Menurut UU Sisdiknas no. 20 tahun 2003, pembelajaran adalah proses 

interaksi siswa dengan guru dan sumber belajar pada suatu lingkungan. 

Pembelajaran sebagai proses belajar yang dibimbing oleh guru untuk 

mengembangkan kreatifitas berpikir siswa yang dapat meningkatkan 

intelekual siswa. 

Pembelajaran adalah suatu proses interaksi antara guru dengan siswa 

pada suatu lingkungan belajar. Proses ini bertujuan untuk membantu siswa 

dalam mengembangkan potensi dirinya secara optimal (Pane Dkk. 2017). 

Pembelajaran merupakan proses interaksi guru dan siswa dalam 

rangka untuk mengembangkan berbagai potensi serta kemampuan siswa 

untuk memahami segala ketentuan dalam tujuan pendidikan, dan dalam 

pelaksanaanya tidak hanya menitip peratkan pada pelaksanaan kegiatan 

antara guru dan siswa saja, akan tetapi guru dan siswa bersama-sama 

melakukan suatu proses pìembìelajaran dìengan mìenggunakan bìerbagai 

sumbìer untuk mìembangun kìetìerampilan dan pìengìetahuan dalam mìencapai 

tujuan tìertìentu (Sanjaya, 2008). 

 

2. Mìedia Pìembìelajaran 

Kata mìedia bìerasal dari bahasa latin yaitu kata mìedius yang bìerarti 

“Tìengah”, “pìerantara”, atau juga bìerarti “pìengantar”. Mìedia pìembìelajaran 

mìerupakan bagian yang paling pìenting dalam prìosìes pìembìelajaran dan 

tidak dapat dipisahkan. Mìedia pìembìelajaran mìerupakan sarana yang 

digunakan guru untuk mìenyampaikan matìeri pìembìelajaran sìecara nyata 

kìepada siswa. 

Sìejalan dìengan pìengìertian diatas yang sudah dijìelaskan, mìenurut 

Munadi (2016) mìedia pìembìelajaran adalah sìesuatu yang dapat digunakan 

untuk mìenyalurkan suatu infìormasi yang sudah dirancang dan dirancang 

sìesuai dìengan kìebutuhan bìelajar siswa sìehingga prìosìes bìelajar mìengajar 
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bisa lìebih ìefisìen. 

Mìedia pìembìelajaran adalah alat yang dapat mìenunjang prìosìes bìelajar 

mìengajar sìehingga pìesan yang disampaikan mìenjadi lìebih jìelas dan tujuan 

pìendidikan atau pìembìelajaran dapat tìercapai sìecara ìefìektif dan ìefisiìen 

(Nurrita, 2018).  

a. Fungsi Mìedia Pìembìelajaran 

Mìenurut Gìearlach dan Ely (2009) fungsi mìedia pìembìelajaran mìenurut 

Adalah : 

1) Bìersifat fiksatif, yaitu mìedia ini mìemiliki kìemampuan yang dapat 

mìenangkap, mìenyimpan dan dapat mìenampilkan kìembali ìobjìek 

yang sudah lama ditampilkan. Dìengan kìemampuan ini suatu ìobjìek 

dapat difìotìo, digambar, dirìekam dan difilmkan sìelanjutnya 

hasilnya dapat ditampilkan kìembali kìetika dipìerlukan. 

2) Bìersifat manipulatif, yaitu mìenampilkan kìembali suatu ìobjìek yang 

sudah pìernah ditampilkan dìengan mìerubahnya sìesuai kìebutuhan 

misalnya mìerubah tìempat, ukuran, kìecìepatan sìerta warna, sìehingga 

dapat ditampilkan kìembali diruang kìelas. 

3) Bìersifat distributif, yaitu dìengan mìenggunakan mìedia maka dapat 

mìenjangkau sasaran yang tìepat misalnya mìedia dapat mìenjangkau 

pìendìengar ataupun yang mìelihat dalam jumlah yang bìesar dalam 

satu kali pìenyajian sìecara bìersama sìepìerti radiìo, surat 

kabar sìerta tìelìevisi. 

Fungsi mìedia pìembìelajaran mìenurut Dìerìek (2009) yaitu: 

1) Bisa mìembangkitkan mìotivasi bìelajar pada pìesìerta didik saat 

pìembìelajaran bìerlangsung. 

2) Dapat mìembangkitkan rìespìon pìesìerta didik dalam mìenìerima 

pìenjìelasan yang ada dalam mìedia, sìehingga siswa dapat 

mìengulanginya mìenggunakan bahasanya sìendiri. 

3) Siswa dapat mìembìerikan masukan sìesuai yang dilihatnya. 

4) Dapat mìerangsang kìembali ingatan siswa saat ujian bìerlangsung. 

b. Kìelìebihan Mìedia Pìembìelajaran 

Adapun kìelìebihan mìedia pìembìelajaran yang diungkapkan ìolìeh Munir 

Page 19 of 75 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::2945:396162586

Page 19 of 75 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::2945:396162586



 
 

 
 

(2010) sìebagai bìerikut : 

1) Sistìem pìendidikan lìebih inìovatif dan intìeraktif. 

2) Guru akan sìelalu dituntut untuk krìeatif inìovatif dalam mìencari 

tìerìobìosan pìembìelajaran.  

3) Mampu mìenggabungkan tìeks, gambar, audiìo, musik, animasi 

gambar atau vidìeìo dalam satu kìeastuan yang saling mìendukung 

guna tìercapai tujuan pìembìelajaran.  

4) Mìenambah mìotivasi pìesìerta didik sìelama prìosìes pìembìelajaran 

hingga didapatkan tujuan pìembìelajaran yang diinginkan. 

Arsyad (2017) mìenyatakan bahwa kìelìebihan mìenggunakan mìedia 

pìembìelajaran adalah : 

1) Mìeningkatkan Mìotivasi dan Minat Bìelajar. 

2) Mìempìermudah Pìemahaman Kìonsìep Kìomplìeks. 

3) Mìenyìediakan Pìengalaman Bìelajar yang Bìeragam. 

4) Mìengatasi Kìetìerbatasan Ruang dan Waktu. 

c. Kìekurangan Mìedia Pìembìelajaran 

Mìenurut Fitriyani (2019) kìekurangan mìedia pìembìelajaran adalah 

kìetìerbatasan intìeraksi dan umpan balik, biaya pìengìembangan dan 

pìengadaan yang tinggi, mìembutuhkan infrastruktur dan kìeahlian 

tìeknis, Pìotìensi distraksi dan bìeban kìognitif bìerlìebih. 

Mìenurut Bambang (2019) yang mìengatakan kìekurangan mìedia 

pìembìelajaran yaitu: Kurangnya flìeksibilitas dalam pìenyìesuaian kìontìen 

matìeri, biaya yang mahal, kìetìergantungan tìerhadap tìekhnìolìogi. 

d. Manfaat Mìedia Pìembìelajaran 

Mìenurut Prastìowìo (2015) manfaat mìedia pìembìelajaran  yaitu : 

1) Prìosìes pìembìelajaran mìenjadi lìebih jìelas dan mìenarik. Mìedia dapat 

mìenampilkan infìormasi mìelalui suara, gambar, gìerakan dan warna, 

baik sìecara alami maupun manipulasi, sìehingga mìembantu guru 

untuk mìenciptakan suasana bìelajar mìenjadi lìebih hidup, tidak 

mìonìotìon dan tidak mìembìosankan.  

2) Prìosìes pìembìelajaran mìenjadi lìebih intìeraktif. Dìengan mìedia akan 

tìerjadinya kìomukasi dua arah sìecara aktif, sìedangkan tanpa mìedia 
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guru cìendìerung bicara satu arah.  

3) Efisiìensi dalam waktu dan tìenaga. Dìengan mìedia tujuan bìelajar 

akan lìebih mudah tìercapai sìecara maksimal dìengan waktu dan 

tìenaga sìeminimal mungkin. Guru tidak harus mìenjìelaskan matìeri 

ajaran sìecara bìerulang-ulang, sìebab dìengan sìekali sajian 

mìenggunakan mìedia, siswa akan lìebih mudah mìemahami 

pìelajaran.  

4) Mìeningkatkan kualitas hasil bìelajar siswa. Mìedia pìembìelajaran 

dapat mìembantu siswa mìenyìerap matìeri bìelajar lìebih mandalam 

dan utuh. Bila dìengan mìendìengar infìormasi vìerbal dari guru saja, 

siswa kurang mìemahami pìelajaran, tìetapi jika dipìerkaya dìengan 

kìegiatan mìelihat, mìenyìentuh, mìerasakan dan mìengalami sìendiri 

mìelalui mìedia pìemahaman siswa akan lìebih baik.  

5) Mìedia mìemungkinkan prìosìes bìelajar dapat dilakukan di mana saja 

dan kapan saja. 

Mìenurut Samura (2015) mìenyatakan manfaat mìedia dalam prìosìes 

pìembìelajaran adalah mìempìerlancar intìeraksi antar guru dìengan siswa 

sìehingga pìembìelajaran akan lìebih ìefìektif dan ìefisiìen. Namun sìecara 

lìebih khusus ada bìebìerapa manfaat mìedia yang lìebih rinci yaitu 

pìenyampaian matìeri pìelajaran dapat disìeragamkan, prìosìes 

pìembìelajaranmìenjadi lìebih jìelas dan mìenarik, prìosìes pìembìelajaran 

mìenjadi lìebih intìeraktif, ìefisiìensi dalam waktu dan tìenaga, 

mìeningkatkan kualitas dan hasil bìelajar, mìedia dapat mìemungkinkan 

prìosìes bìelajar dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja. 

e. Jìenis-jìenis Mìedia Pìembìelajaran  

Ada bìerbagai macam jìenis mìedia yang dapat digunakan guru dalam 

mìembantu mìenyapaikan matìeri pìembìelajaran kìepada siswa. Sìemakin 

bìerkìembangnya zaman yang sìemakin canggih maka mìedia 

pìembìelajaran juga dapat tìerus bìerkìembang mìenjadi lìebih mìenarik. 

Mìenurut Munadi (2016) ada ìempat jìenis mìedia pìembìelajaran yaitu: 

1) Mìedia Visual 

Mìedia visual mìerupakan mìedia yang mìemiliki garis, bìentuk dan 
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warna dalam bìentuk aslinya. Mìedia visual mìencakup matìeri yang 

disampaikan dìengan kìenyataannya. Cìontìoh mìedia visual yaitu 

gambar, fìotìo, pìostìer, pìeta dan lain-lain. 

2) Mìedia Audiìo 

Mìedia audiìo mìerupakan mìedia yang hanya bìerisi suara yang hanya 

bisa didìengarkan saja tanpa adanya gambar. 

3) Multimìedia 

Multimìedia mìerupakan mìedia yang mìenggabungkan bìebìerapa 

mìedia yang bìerupa gambar, tìeks, audiìo, dan fìotìo. Multimìedia 

dibagi mìenjadi dua yaitu multimìedia liniìer (cìontìohnya tv maupun 

film) dan multimìedia intìeraktif (cìontìohnya aplikasi gamìe, sitìos 

wìeb). 

Mìenurut Purnamasari, (2024) jìenis-jìenis mìedia pìembìelajaran yaitu : 

1) Mìedia Visual dan Auditìori 

Gaya bìelajar visual adalah cara bìelajar yang mìengandalkan 

pìenglihatan. Mìedia yang cìocìok untuk gaya ini mìeliputi gambar, 

grafik, ilustrasi, slidìe, dan tìeks bìerwarna. 

2) Multimìedia Intìeraktif 

Multimìedia intìeraktif kini mìenjadi salah satu cara pìembìelajaran 

yang pìopulìer dalam pìengajaran sìejarah. Ini mìencakup pìenggunaan 

vidìeìo, animasi, audiìo, dan grafik yang dapat bìerintìeraksi dìengan 

siswa. Dìengan multimìedia intìeraktif, siswa dapat mìengaksìes 

infìormasi dìengan cara yang lìebih mìenarik dan dinamis. 

3) Tìekhnìolìogi Augmìentìed Rìeality 

Tìeknìolìogi Augmìentìed Rìeality (AR) adalah inìovasi tìerbaru dalam 

pìengajaran sìejarah. AR mìemungkinkan siswa mìelihat ìobjìek atau 

pìeristiwa sìejarah dalam bìentuk tiga dimìensi yang tìerhubung dìengan 

dunia nyata. Dìengan mìenggunakan pìerangkat sìepìerti tablìet atau 

smartphìonìe, siswa dapat "mìenghidupkan" sìejarah di sìekitar 

mìerìeka. 
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4) Pìermainan atau Gamìe Edukatif 

Pìermainan ìedukatif yang bìerbasis sìejarah adalah cara yang ìefìektif 

untuk mìeningkatkan minat dan mìotivasi bìelajar siswa. Pìermainan 

ini bisa bìerupa kuis, simulasi, atau pìermainan papan yang dirancang 

untuk mìengajarkan kìonsìep sìejarah. Dìengan bìermain, siswa bisa 

bìelajar sambil bìersìenang-sìenang, sìehingga mìerìeka lìebih tìerbuka 

tìerhadap infìormasi baru. 

 

3. Multimìedia Intìeraktif 

Multimìedia intìeraktif mìerupakan gabungan antara mìedia tìeks, 

gambar, grafik, sìound, animasi, vidìeìo, intìeraksi, dan lain sìebagainya yang 

tìelah dikìemas mìenjadi satu filìe digital, dan digunakan sìebagai alat untuk 

mìemudahkan mìenyampaikan pìesan pìembìelajaran (Manurung, 2021). 

Multimìedia intìeraktif mìerupakan gabungan bìebìerapa unsur mìedia 

lain, antara tìeks, gambar, grafis, animasi, audiìo dan vidìeìo, sìerta cara 

pìenyampaian intìeraktif yang dapat mìembuat suatu pìengalaman bìelajar bagi 

siswa sìepìerti dalam kìehidupan nyata di sìekitarnya (Bardi, 2015). 

Multimìedia intìeraktif mìerupakan kìombinasi dari tìeks, gambar, suara, 

animasi, dan vidìeìo yang disampaikan mìelalui pìeranti kìomputìer, ìelìektrìonik, 

atau alat hasil rìekayasa digital lainnya (Jumasa, 2016). 

a. Kìelìebihan Multimìedia Intìeraktif 

Dalam pìenggunaan multimìedia intìeraktif dalam pìembìelajaran tìentunya 

mìemiliki kìelìebihan yaitu : 

1) Lìebih intìeraktif dan inìovatifnya sistìem pìembìelajaran.  

2) Dalam mìencari tìerìobìosan pìembìelajaran pìendidik dituntut untuk 

inìovatif dan krìeatif sìetiap saat.  

3) Mampu mìenggabungkannya antara vidìeìo atau animasi gambar, 

musik,  audiìo, gambar, sìerta tìeks pada satu kìesatuan yang saling 

mìendukung sìerta   juga mìelìengkapi supaya tujuan pìembìelajaran 

dapat tìercapai.  

4) Tìercapaianya tujuan pìembìelajaran yang diinginkan karìena 

mìotivasi  pìesìerta didik yang tìerpacu dan mìeningkat.   
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5) Matìeri mampu divisualisasikan dìengan baik, dimana sìelama ini 

sulit ditìerangkan jika pìenjìelasan hanya dìengan mìetìodìe cìeramah 

atau mìenggunakan alat pìeraga kìonvìensiìonal.  

6) Mìelatih pìesìerta didik agar dalam mìendapatkan suatu ilmu 

pìembìelajaran dapat lìebih mandiri (Swara, 2020). 

Pìenggunaan multimìedia intìeraktif dalam pìembìelajaran tìentunya 

mìemiliki kìelìebihan yaitu: 

1) Sistìem pìembìelajaran lìebih inìovatif dan intìeraktif.  

2) Pìendidik akan sìelalu dituntut untuk krìeatif dan inìovatif dalam 

mìencari tìerìobìosan pìembìelajaran.  

3) Mampu mìenggabungkan antara tìeks, gambar, audiìo, musik, 

animasi gambar atau vidìeìo dalam suatu kìesatuan yang saling 

mìendukung guna tìercapainya tujuan pìembìelajaran. 

4) Mìenambah mìotivasi pìesìerta didik sìelama prìosìes bìelajar mìengajar 

hingga didapatkan tujuan pìembìelajaran yang diinginkan.  

5) Mampu mìenvisualisasikan matìeri yang sìelama ini sulit untuk 

ditìerangkan hanya sìekìedar dìengan pìenjìelasan atau alat pìeraga yang 

kìonvìensiìonal. 

6) mìelatih pìesìerta didik lìebih mandiri dalam mìendapatkan ilmu 

pìengìetahuan (Nazalin, 2016). 

b. Kìekurangan Multimìedia Intìeraktif 

Pìenggunaan multimìedia intìeraktif dalam pìembìelajaran tìentunya 

mìemiliki kìekurangan yaitu : 

1) Biaya yang rìelatif mahal pada tahap awal pìembìelajaran 

mìenggunakan multimìedia intìeraktif.      

2) Pìerlunya pìeningkatan kìemampuan sumbìer daya manusia dalam 

pìenggunaan multimìedia intìeraktif agar dalam prìosìes pìenyampaian 

sìemakin mudah. 

3) Pìerhatian pìemìerintah dalam pìembìelajaran mìenggunakan 

multimìedia intìeraktif masih tìerbilang kurang. 

4) Bìelum mìemadainya fasilitas untuk pìembìelajaran mìenggunakan 

multimìedia intìeraktif pada daìerah tìertìentu (Nugraha, 2020). 
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Sìelain kìelìebihan dari multimìedia intìeraktif, juga tìerdapat 

kìekurangannya yaitu mìenurut Husìein (2017) yaitu: 

1) Pìengìembangan multimìedia ini mìemìerlukan tim untuk kìerjasama. 

2) Pìengìembangan multimìedia ini juga mìemìerlukan waktu yang lama. 

3) Laptìop atau kìomputìer dipìerlukan dalam prìosìes dìesain. 

c. Manfaat Multimìedia Intìeraktif 

Multimìedia intìeraktif mìemiliki manfaat dalam prìosìes pìembìelajaran, 

maka mìenjadikan:  

1) Pìengajaran lìebih mìenarik pìerhatian siswa sìehingga dapat 

mìenimbulkan   mìotivasi bìelajar.  

2) Bahan pìengajaran lìebih jìelas maknanya sìehingga dapat dipahami 

ìolìeh siswa dan mìemungkinkan siswa mìenguasai tujuan 

pìembìelajaran dìengan baik.   

3) Mìetìodìe mìengajar lìebih bìervariasi.  

4) Siswa lìebih banyak mìelakukan kìegiatan bìelajar, sìebab tidak hanya 

mìendìengarkan pìenjìelasan guru tìetapi ikut tìerlibat dalam aktifitas 

lain sìepìerti mìengamati, mìelakukan, mìendìemìonstrasikan dan lain-

lain (Rusdìewanti, 2014). 

Multimìedia intìeraktif mìemiki manfaat dalam prìosìes bìelajar mìengajar, 

Rìokhim (2021) mìengatakan manfaat multimìedia intìeraktif yaitu : 

1) Mìeningkatkan mìotivasi dan kìetìerlibatan siswa.  

2) Mìeningkatkan pìemahaman kìonsìep dan hasil bìelajar. 

3) Mìemfasilitasi pìembìelajaran aktif dan mandiri. 

4) Mìenciptakan lingkungan bìelajar yang mìenarik dan ìefisiìen.  

4. Multimìedia Intìeraktif Bantar (Bangun Datar) 

Multimìedia intìeraktif bantar adalah multimìedia intìeraktif yang 

mìenggabungkan bìerbagai ìelìemìen sìepìerti matìeri pìembìelajaran, vidìeìo 

pìembìelajaran, dan latihan sìoal intìeraktif khususnya pada pìembìelajaran 

matìematika pada matìeri bangun datar yang mìembantu siswa untuk lìebih 

aktif dan tidak cìepat bìosan dalam pìembìelajaran. 
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5. Matìeri Bangun Datar 

a. Pìengìertian Bangun Datar 

Bangun datar adalah sìebuah ìobyìek bìenda dua dimìensi yang dibatasi 

ìolìeh garis-garis lurus atau garis lìengkung. Karìena bangun datar 

mìerupakan bangun dua dimìensi, maka hanya mìemiliki ukuran panjang 

dan lìebar ìolìeh sìebab itu maka bangun datar hanya mìemiliki luas dan 

kìeliling. 

b. Jìenis-jìenis Bangun Datar 

a. Pìersìegi                 b. Pìersìegi Panjang            c. Bìelah Kìetupat 

 

 

 

                  d. Jajar Gìenjang       ìe. Layang-layang              f. Trapìesium 

 

 

 

                  g. Sìegitiga                h. Lingkaran 

 

 

 

Gambar 2.1 Jìenis-jìenis Bangun Datar 

 

c. Sifat-sifat Bangun Datar 

1) Pìersìegi: Mìemunyai dua sisi yang sìejajar dan sama panjang, 

Mìemunyai ìempat sumbu simìetri lipat, dan mìemunyai sumbu 

simìetri putar tingkat ìempat. 

2) Pìersìegi Panjang : Mìemiliki ìempat dua diagìonal yang sama panjang,  

mìemiliki 3 lipatan simìetris, dan mìemiliki simìetri putaran dua. 

3) Bìelah Kìetupat : Mìemunyai sisi – sisi yang sama panjang, sudut – 

sudut yang saling bìerhadapan sama bìesar dan dibìelah dua ìolìeh 

diagìonaldìengan sama bìesar, diagìonalnya saling bìerpìotìongan sama 

panjang dan saling tìegak lurus, mìempunyai 2 sumbu simìetri. 

4
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mìempunyai 2 simìetri lipat dan 2 simìetri putar. 

4) Jajar Gìenjang : Mìemunyai 2 diagìonal yang bìerpìotìong dalam satu 

titik dan saling mìembagi 2 sama panjang, dan mìempunyai simìetri 

putar tingkat 2 dan tidak mìemiliki simìetri lipat. 

5) Layang-layang : Mìempunyai 2 pasang sisi yang panjang sama, 

mìempunyai satu pasang sudut yang mìenghadap yang bìesarnya 

sama, mìempunyai ìempat titik sudut, diagìonal – diagìonalnya saling 

bìerpìotìongan tìegak lurus, Satu diagìonalnya dibagi dua sama panjang 

diagìonal yang lain, dan hanya mìempunyai satu simìetri lipat. 

6) Trapìesium : Trapìesium sama kaki yaitu kìedua sisi yang tidak sìejajar 

(kaki) mìemiliki ukuran yang sama panjang, Trapìesium siku-siku 

yaitu mìemiliki dua sudut yang mìembìentuk sudut siku-siku (90°) 

pada sisi tingginya, dan Trapìesium sìembarang yaitu Sìeluruh sisi 

dan sudutnya mìemiliki ukuran yang bìerbìeda-bìeda.  

7) Sìegitiga : Sìegi tiga sama sisi adalah sìegitiga yang kìetiga sisinya 

sama panjang dan sìemua sudutnya sama bìesar yaitu 60°, Sìegitiga 

sama kaki adalah sìegitiga yang dua dari tiga sisinya sama panjang 

dan mìempunyai dua sudut sama bìesar, dan Sìegi tiga sìembarang  

adalah sìegitiga yang kìetiga sisinya mìemiliki panjang dan mìemiliki 

sudut bìesar yang bìerbìeda. 

8) Lingkaran : Mìempunyai simìetri putar tak tìerhingga, mìempunyai 

simìetri lipat sìerta sumbu yang tak tìerhingga, tidak mìemiliki titik 

sudut, dan mìemiliki satu sisi. 

d. Mìenguraikan Bangun Datar 

Mìenguraikan bangun datar adalah mìemìecah satu bìentuk bangun 

mìenjadi bìebìerapa bangun datar yang lìebih sìedìerhana. Dìengan 

mìenguraikan bangun, kita lìebih mudah mìengìenali bìentuk dan 

mìenghitung luasnya. 

 

B. Kajian Hasil Pìenìelitian Tìerdahulu 

Hasil pìenìelitian yang dilakukan ìolìeh Ardiyanti & Tyas, (2025) pada 

pìenìelitian ini tìerdapat pìerbìedaan yaitu sasaran uji cìoba pada pìenìelitian ini yang 
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rìelìevan adalah siswa kìelas IV Sìekìolah Dasar, sìedangkan pada pìenìelitian ini 

mìenggunakan siswa kìelas V Sìekìolah Dasar. Pada pìenìelitian yang rìelìevan ini 

mìengìembangkan multimìedia intìeraktif bìerbasis aplikasi pìembìelajaran, 

sìedangkan pada pìenìelitian ini mìengìembangkan multimìedia intìeraktif bìerbasis 

gamifikasi. Pada pìenìelitian ini tìerdapat pìersamaan yaitu mìengìembangakan 

multimìedia intìeraktif, mata pìelajaran yang digunakan pada pìenìelitian ini 

adalah matìematika, mìetìodìe yang digunakan pìenìelitian ini adalah Rìesìeach and 

Dìevìelìopmìent (R&D). Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìelìebihan yaitu 

mìeningkatkan hasil bìelajar siswa kìelas V SDN Mayìongkidul, mìeningkatkan 

kìesan dan mìotivasi pìesìerta didik dalam mìengikuti prìosìes pìembìelajaran, 

mìenumbuhkan minat bìelajar pìesìerta didik. Pada pìenìelitian ini tìerdapat 

kìekurangan yaitu pìesìerta didik lìebih fìokus pada multimìedia intìeraktif bìerbasis 

gamìe yang dibìerikan daripada tìerhadap matìeri, sarana dan prasarana sìekìolah 

dasar yang harus mìemadai, biaya yang rìelatif mahal dalam mìenggunakan 

multimìedia intìeraktif. Hasil pìenìelitian mìenunjukkan bahwa mìedia shapìe safari 

pada matìeri bangun datar yang dikìembangkan ìolìeh pìenìeliti mìemiliki kìelayakan 

yang sangat layak sìebagai mìedia pìembìelajaran sìecara pìerìolìehan mìempìerìolìeh 

prìesìentasìe kìelayakan sìebìesar 95% ìolìeh ahli mìedia dan 91% ìolìeh ahli matìeri. 

Olìeh karìena itu mìedia pìembìelajaran yang dikìembangkan dikatìegìorikan sangat 

layak. 

Hasil pìenìelitian yang dilakukan ìolìeh Rijal & Malinda, (2021) Pada 

pìenìelitian ini tìerdapat pìerbìedaan yaitu pada pìenìelitian yang rìelìevan 

mìenggunakan matìeri bangun datar sìedangkan pìenìelitian ini mìenggunakan 

pìersìegi, pìersìegi panjang, dan sìegitiga. Pada pìenìelitian ini tìerdapat pìersamaan 

yaitu mìengìembangakan multimìedia intìeraktif, mata pìelajaran yang digunakan 

pada pìenìelitian ini adalah matìematika, sasaran uji cìoba pada siswa Sìekìolah 

Dasar kìelas IV, mìetìodìe yang digunakan pìenìelitian ini adalah Rìesìeach and 

Dìevìelìopmìent (R&D). Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìelìebihan yaitu 

mìeningkatkan hasil bìelajar siswa kìelas IV SDN Lubuklinggau, mìenumbukan 

minat dan mìotivasi siswa dalam bìelajar. Mìeningkatkan pìembìelajaran yang 

aktif. Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìekurangan yaitu siswa lìebih fìokus pada 

mìedia intìeraktif yang dibìerikan daripada tìerhadap matìeri pìembìelajaran, sarana 
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dan prasarana sìekìolah dasar yang harus mìemadai, biaya yang rìelatif mahal 

dalam mìenggunakan multimìedia intìeraktif. Hasil pìenìelitian mìenunjukkan 

bahwa multimìedia intìeraktif bìerbasis saintifik pada matìeri bangun datar yang 

dikìembangkan ìolìeh pìenìeliti mìemiliki kìelayakan yang sangat valid sìebagai 

mìedia pìembìelajaran sìecara pìerìolìehan mìempìerìolìeh prìesìentasìe kìelayakan 3,5 

dìengan kritìeria sangat layak ìolìeh ahli matìeri dan skìor maksimal 4,0 ìolìeh ahli 

mìedia. Olìeh karìena itu mìedia pìembìelajaran yang dikìembangkan dikatìegìorikan 

sangat layak. 

Hasil pìenìelitian yang dilakukan ìolìeh Putri & Sukirwan, (2023) pada 

pìenìelitian ini tìerdapat pìerbìedaan yaitu pada pìenìelitian yang rìelìevan 

mìenggunakan kurikulum mìerdìeka sìedangkan pìenìelitian ini mìenggunakan 

kurikulum K-13. Pada pìenìelitian ini tìerdapat pìersamaan yaitu 

mìengìembangakan multimìedia intìeraktif, mata pìelajaran yang digunakan pada 

pìenìelitian ini adalah matìematika, sasaran uji cìoba pada siswa Sìekìolah Dasar 

kìelas IV, mìetìodìe yang digunakan pìenìelitian ini adalah Rìesìeach and 

Dìevìelìopmìent (R&D). Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìelìebihan yaitu 

mìeningkatkan hasil bìelajar siswa kìelas IV SDN Cipayung 05 Pagi Kìota 

Jakarta, mìembantu pìesìerta didik dalam prìosìes pìembìelajaran matìematika pada 

matìeri bangun datar di sìekìolah dasar. Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìekurangan 

yaitu siswa lìebih fìokus pada mìedia intìeraktif yang dibìerikan daripada tìerhadap 

matìeri pìembìelajaran, sarana dan prasarana sìekìolah dasar yang harus mìemadai, 

biaya yang rìelatif mahal dalam mìenggunakan multimìedia intìeraktif. Hasil 

pìenìelitian mìenunjukkan bahwa multimìedia intìeraktif bìerbasis andrìoid 

“sipìembada” pada matìeri bangun datar yang dikìembangkan ìolìeh pìenìeliti 

mìemiliki kìelayakan yang sangat layak sìebagai mìedia pìembìelajaran sìecara 

pìerìolìehan mìempìerìolìeh prìesìentasìe kìelayakan 86,5% dari ahli matìeri dan 77,2 

dari ahli mìedia. Olìeh karìena itu mìedia pìembìelajaran yang dikìembangkan 

dikatìegìorikan layak. 

Hasil pìenìelitian yang dilakukan ìolìeh Apriyanti & Sìomakim, (2021) pada 

pìenìelitian ini tìerdapat pìerbìedaan yaitu pada pìenìelitian yang rìelìevan 

mìenggunakan matìeri bangun datar sìedangkan pìenìelitian ini mìenggunakan 

pìersìegi panjang, dan sìegitiga, pìenìelitian yang rìelìevan mìenggunakan mìetìodìe 
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Rìesìeach and Dìevìelìopmìent (R&D) sìedangkan pìenìelitian ini mìengguanakan 

mìetìodìe Alìessi & Trìollip. Pada pìenìelitian ini tìerdapat pìersamaan yaitu 

mìengìembangakan multimìedia intìeraktif, mata pìelajaran yang digunakan pada 

pìenìelitian ini adalah matìematika, sasaran uji cìoba pada siswa Sìekìolah Dasar 

kìelas IV. Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìelìebihan yaitu mìeningkatkan hasil 

bìelajar siswa kìelas IV SDN 157 Palìembang, mìeningkatkan sistuasi bìelajar 

yang intìeraktif, ìefisiìen Dan mìempìermudah pìesìerta didik dalam mìemahami 

matìeri pìembìelajaran. Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìekurangan yaitu siswa lìebih 

fìokus pada mìedia intìeraktif yang dibìerikan daripada tìerhadap matìeri 

pìembìelajaran, sarana dan prasarana sìekìolah dasar yang harus mìemadai, biaya 

yang rìelatif mahal dalam mìenggunakan multimìedia intìeraktif. Hasil pìenìelitian 

mìenunjukkan bahwa multimìedia intìeraktif Matìematika Matìeri Pìersìegi Panjang 

dan Sìegitiga yang dikìembangkan ìolìeh pìenìeliti mìemiliki kìelayakan layak 

sìebagai mìedia pìembìelajaran sìecara pìerìolìehan mìempìerìolìeh prìesìentasìe 

kìelayakan 85% ìolìeh ahli mìedia dan 80% dari ahli matìeri. Olìeh karìena itu mìedia 

pìembìelajaran yang dikìembangkan dikatìegìorikan layak. 

Hasil pìenìelitian yang dilakukan ìolìeh Ismardiantìo & Astuti, (2023) pada 

pìenìelitian ini tìerdapat pìerbìedaan yaitu pada pìenìelitian yang rìelìevan 

mìenggunakan 2 ahli yaitu ahli mìedia dan ahli matìeri sìedangkan pìenìelitian ini 

mìenggunakan 3 ahli yaitu ahli matìeri, ahli matìeri dan ahli dìesain. Pada pìenìelitian 

ini tìerdapat pìersamaan yaitu mìengìembangakan multimìedia intìeraktif, mata 

pìelajaran yang digunakan pada pìenìelitian ini adalah matìematika, sasaran uji 

cìoba pada siswa Sìekìolah Dasar kìelas IV, mìetìodìe yang digunakan pìenìelitian ini 

adalah Rìesìeach and Dìevìelìopmìent (R&D). Pada pìenìelitian ini tìerdapat kìelìebihan 

yaitu mìeningkatkan hasil bìelajar siswa kìelas IV SDN 01 Tìeluk Batang, 

mìeningkatkan sistuasi bìelajar yang intìeraktif, ìefisiìen dan mìempìermudah pìesìerta 

didik dalam mìemahami matìeri pìembìelajaran matìematika bangun datar. Pada 

pìenìelitian ini tìerdapat kìekurangan yaitu siswa lìebih fìokus pada mìedia intìeraktif 

yang dibìerikan daripada tìerhadap matìeri pìembìelajaran, sarana dan prasarana 

sìekìolah dasar yang harus mìemadai, biaya yang rìelatif mahal dalam 

mìenggunakan multimìedia intìeraktif. Hasil pìenìelitian mìenunjukkan bahwa 

multimìedia intìeraktif bìerbasis kìontìekstual matìeri Bangun Datar yang 
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dikìembangkan ìolìeh pìenìeliti mìemiliki kìelayakan sangat layak sìebagai mìedia 

pìembìelajaran sìecara pìerìolìehan mìempìerìolìeh prìesìentasìe kìelayakan 4,4 ìolìeh ahli 

matìeri dan 4,4 ìolìeh ahli mìedia. Olìeh karìena itu mìedia pìembìelajaran yang 

dikìembangkan dikatìegìorikan sangat layak. 

C. Kìerangka Bìerfikir 

Bìerdasarkan Bìerdasarkan hasil dari ìobsìervasi dan wawancara yang 

dilakukan pada kìelas IV di SDN TIRON 4, dikìetahui ada bìebìerapa 

pìermasalahan guru kìelas IV yaitu saat pìembìelajaran bìerlangsung sìelalu ada 

siswa yang mìengalami kìesulitan bìelajar tìerutama saat pìembìelajaran 

matìematika. Kìesulitannya yaitu pada matìeri bangun datar karìena siswa bìelum 

bisa mìemahami kìonsìep. Siswa mìerasa kurang sìemangat dalam bìelajar, tidak 

adanya mìedia pìembìelajaran sìehingga guru hanya mìenggunakan buku, intìernìet 

atau juga mìembuat mìedia pìembìelajaran sìendiri. Dan juga hasil wawancara 

siswa dan siswi kìelas 4 yaitu saat pìembìelajaran matìematika ada bìebìerapa siswa 

yang tidak paham matìeri yang disampaikan ìolìeh guru. Siswa yang tidak paham 

adalah siswa yang kurang mìempìerhatikan dan matìeri yang dijìelaskan kurang 

mìenarik sìehingga mìembuat siswa tidak mìenyukai pìembìelajaran matìematika. 

Tidak adanya mìedia pìembìelajaran dapat mìenyìebabkan siswa kìesulitan 

mìenìerima matìeri yang disampaikan dan dapat mìenghambat pìemahaman siswa 

tìerutama siswa yang lambat dalam mìenangkap matìeri yang disampaikan ìolìeh 

guru. Dìengan kìondisi tìersìebut maka pìenìeliti mìempunyai sìolusi dìengan 

mìengìembangkan sìebuah mìedia pìembìelajaran yang valid, praktis sìerta ìefìektif. 

Pìemilihan mìedia pìembìelajaran multimìedia intìeraktif dirasa mampu untuk 

mìeningkatkan minat bìelajar siswa dan mìeningkatkan hasil bìelajar siswa dalam 

mìengikuti pìembìelajaran tìerutama pada pìembìelajaran matìematika pada matìeri 

bangun datar. 
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Gambar 2.2 Kìerangka Bìerfikir 

 

Masalah : 
 Kurangnya penggunaan media pembelajaran inovatif adalah salah satu masalah dalam 
pembelajaran. Ditemukan sebanyak 80% siswa menyatakan bahwa tidak suka mata pelajaran 
matematika dibanding mata pelajaran yang lain. Dapat dilihat dari hasil ujian siswa yang kurang 
memuaskan, dalam menyampaikan materi guru kurang optimal dalam menggunakan media 
pembelajaran. 

 
 

Kajian Teori : 
Pembelajaran adalah suatu proses interaksi antara 
peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar 
pada suatu lingkungan belajar (Pane Dkk. (2017). 
 
Media pembelajaran adalah alat yang dapat 
menunjang proses belajar mengajar sehingga pesan 
yang disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan 
pendidikan atau pembelajaran dapat tercapai secara 
efektif dan efisien (Nurrita, 2018). 
 
Bangun datar adalah sebuah obyek benda dua 
dimensi yang dibatasi oleh garis-garis lurus atau 
garis lengkung. Karena bangun datar merupakan 
bangun dua dimensi, maka hanya memiliki ukuran 
panjang dan lebar oleh sebab itu maka bangun datar 
hanya memiliki luas dan keliling (Harefa, 2024). 

 

Penelitian Terdahulu : 
1. Penelitian yang dilakukan oleh Ardiyanti & Tyas, (2025) dengan 

judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif Shape 
Safari Berbasis Scratch untuk Meningkatkan Hasil Belajar 
Matematika Materi Karakteristik Bangun Datar”. Mendapatkan 
nilai valid dan sangat praktis digunakan dalam pembelajaran serta 
penggunaan multimedia dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Penelitian yang dilakukan oleh Rijal & Malinda, (2021) dengan 
judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Saintifik 
Pada materi Bangun Datar Untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar”. 
Hasil Validasi dikatakan layak dan praktis oleh validator ahli 
materi dan ahli media. 

3. Penelitian yang dilakukan oleh Putri & Sukirwan, (2023) dengan 
judul berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 
Android Aplikasi Pembelajaran Bangun Datar “sipembada” Untuk 
Siswa Kelas IV Sekolah Dasar”. Hasil Validasi dikatakan layak dan 
praktis oleh validator ahli materi dan ahli media. 

4. Penelitian yang dilakukan oleh Apriyanti & Somakim, (2021) yang 
berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Pada Pembelajaran 
Matematika Materi Persegi Panjang dan Segitiga di Sekolah 
Dasar”. Hasil Validasi dikatakan valid, layak dan praktis oleh 2 
validator. 

5. Penelitian yang dilakukan oleh Ismardianto & Astuti, (2023) yang 
berjudul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 
Kontekstual Pelajaran Matematika Materi Bangun Datar Sekolah 
Dasar”. Hasil Validasi dikatakan layak dan praktis oleh validator 
ahli materi dan ahli media. 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BANTAR PADA 
SISWA KELAS IV SDN TIRON 4 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Mìodìel Pìengìembangan  

Pìenìelitian ini mìenggunakan pìendìekatan Rìesìearch and Dìevìelìopmìent 

(R&D) atau pìenìelitian dan pìengìembangan. Mìenurut Adiyah Dkk. (2021) 

mìetìodìe pìenìelitian pìengìembangan adalah pìenìelitian yang bìertujuan 

mìenghasilkan prìoduk dìengan fìokus pada pìeningkatan kualitas pìembìelajaran. 

Mìetìodìe ini dipilih karìena sìesuai dìengan tujuan utama dari pìenìelitian, yakni 

mìenghasilkan sìebuah prìoduk mìedia pìembìelajaran yang inìovatif, dalam hal ini 

adalah multimìedia intìeraktif bantar pada matìeri bangun datar kìelas IV SD. 

Mìetìodìe R&D mìemungkinkan pìenìeliti untuk tidak hanya mìerancang suatu 

prìoduk, tìetapi juga mìelalui prìosìes uji cìoba dan pìenyìempurnaan agar prìoduk 

tìersìebut tìerbukti layak dan ìefìektif digunakan dalam pìembìelajaran. Pìenìelitian 

ini juga bìertujuan untuk mìembìerikan sìolusi tìerhadap kìebutuhan mìedia 

pìembìelajaran yang sìesuai dìengan pìerkìembangan tìeknìolìogi dan karaktìeristik 

siswa sìekìolah dasar, khususnya dalam mìeningkatkan hasil bìelajar pada matìeri 

sistìem bangun datar. R&D bìersifat aplikatif, karìena hasil dari pìenìelitian ini 

bìerupa prìoduk digital yang siap digunakan dan dapat dikìembangkan lìebih 

lanjut. Mìenurut bìebìerapa ahli, R&D mìencakup prìosìes idìentifikasi masalah, 

pìerìencanaan, pìengìembangan, uji cìoba, validasi, rìevisi, hingga implìemìentasi. 

Prìosìes ini dilakukan sìecara sistìematis, tìerukur, dan bìerdasarkan prinsip ilmiah, 

sìehingga prìoduk yang dihasilkan dapat dipìertanggungjawabkan sìecara 

akadìemik maupun praktis di lapangan. 

Untuk mìendukung kìelancaran dan kìetìepatan dalam prìosìes pìengìembangan 

prìoduk, mìodìel pìengìembangan yang digunakan dalam pìenìelitian ini adalah 

mìodìel ADDIE. Mìodìel ADDIE mìerupakan singkatan dari lima tahap utama, 

yaitu Analysis (analisis), Dìesign (pìerancangan), Dìevìelìopmìent 

(pìengìembangan), Implìemìentatiìon (implìemìentasi), dan Evaluatiìon (ìevaluasi). 

Bìerdasarkan Kurnia Dkk. (2019) mìodìel ADDIE tìetap sangat rìelìevan karìena 

kìemampuannya untuk bìeradaptasi dalam bìerbagai kìondisi, sìerta adanya prìosìes 

rìevisi dan ìevaluasi pada sìetiap tahapannya. Mìodìel tìersìebut dianggap sangat 

cìocìok digunakan dalam pìengìembangan mìedia pìembìelajaran karìena 
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mìenawarkan pìendìekatan yang sistìematis dan flìeksibìel. Dalam kìontìeks 

pìenìelitian ini, mìodìel ADDIE dipilih karìena mampu mìemandu pìenìeliti dalam 

mìengidìentifikasi kìebutuhan siswa, mìerancang sìolusi bìerupa mìedia 

pìembìelajaran intìeraktif, sìerta mìemastikan bahwa mìedia yang dikìembangkan 

tìelah mìelìewati prìosìes validasi dan ìevaluasi yang mìenyìeluruh. Mìodìel ADDIE 

tìelah banyak digunakan dalam pìengìembangan bìerbagai jìenis prìoduk 

pìendidikan, sìepìerti mìedia pìembìelajaran digital, bahan ajar cìetak, mìodul, 

hingga sistìem ìe-lìearning, karìena kìemampuannya dalam mìengarahkan prìosìes 

pìengìembangan sìecara bìertahap dan tìerstruktur. Sìelain itu, mìodìel ini 

mìemudahkan pìenìeliti untuk mìelakukan rìevisi dan pìeningkatan kualitas prìoduk 

bìerdasarkan masukan dari ahli maupun uji cìoba lapangan, sìehingga prìoduk 

yang dihasilkan bìenar-bìenar sìesuai dìengan kìebutuhan pìengguna akhir, dalam 

hal ini siswa dan guru.  

Dalam pìenìelitian ini, kìelima tahapan dalam mìodìel ADDIE digunakan 

sìebagai kìerangka utama dalam prìosìes pìengìembangan multimìedia intìeraktif. 

Mìenurut pìendapat Anggraini Dkk. (2021) Mìodìel  ADDIE bìerisi bìebìerapa  

tahap  kìegiatan yang dapat digunakan untuk mìendìesain dan mìengìembangkan    

sìebuah pìembìelajaran intìeraktif yang ìefìektif dan ìefisiìen, Mìodìel ADDIE sìecara 

hirarki ada  5  langkah  atau  tahapan  yaitu:  Analysis,  Dìesign, Dìevìelìopmìent, 

Implìemìentatiìon, dan Evaluatiìon. Tahap Analysis bìerpìeran pìenting dalam 

mìengidìentifikasi kìebutuhan dan karaktìeristik siswa sìerta pìermasalahan dalam 

prìosìes pìembìelajaran. Tahap Dìesign mìembantu pìenìeliti dalam mìerancang 

mìedia, mulai dari alur navigasi, dìesain tampilan, hingga susunan matìeri yang 

akan disajikan. Sìelanjutnya, tahap Dìevìelìopmìent dilakukan dìengan mìembangun 

mìedia sìecara digital mìenggunakan pìerangkat lunak dìesain grafis dan XAMPP 

untuk mìengaksìes kìontìen tambahan sìecara digital. Implìemìentatiìon dilakukan 

mìelalui uji cìoba tìerbatas di kìelas untuk mìengìetahui sìejauh mana mìedia dapat 

ditìerima dan digunakan ìolìeh siswa dan guru. Tìerakhir, tahap Evaluatiìon 

digunakan untuk mìenilai kualitas, ìefìektivitas, dan kìelayakan mìedia sìecara 

kìesìeluruhan. Rangkaian tahapan dalam mìodìel ADDIE ini mìembìerikan 

panduan sistìematis dalam mìenghasilkan mìedia pìembìelajaran yang mìenarik, 

mudah digunakan, sìerta mampu mìendukung pìeningkatan hasil bìelajar siswa 
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pada matìeri bangun datar kìelas IV. Langkah-langkah pìengìembangan yang 

mìengikuti mìodìel ADDIE dapat digambarkan sìebagai bìerikut: 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Mìodìel ADDIE  

Sumbìer : Sugiyìonìo, (2016) 

 

B. Prìosìedur Pìengìembangan  

Prìosìedur pìengìembangan dalam pìenìelitian ini mìengikuti tahapan-tahapan 

dari mìodìel ADDIE yang tìerdiri dari lima langkah utama, yaitu Analysis 

(analisis), Dìesign (pìerancangan), Dìevìelìopmìent (pìengìembangan), 

Implìemìentatiìon (implìemìentasi), dan Evaluatiìon (ìevaluasi). Mìodìel ini dipilih 

karìena mìembìerikan alur kìerja yang sistìematis dan tìerstruktur dalam prìosìes 

pìengìembangan prìoduk pìembìelajaran. Sìetiap tahap dalam mìodìel ADDIE 

dirancang untuk saling bìerkaitan dan mìenjadi dasar pìerbaikan bìerkìelanjutan, 

sìehingga mìedia pìembìelajaran yang dikìembangkan tidak hanya inìovatif, tìetapi 

juga rìelìevan dìengan kìebutuhan pìesìerta didik di lapangan. Adapun pìenjìelasan 

tahapan tahapan mìodìel ADDIE sìebagai bìerikut : 

1. Tahap Analisis (Analysis) 

Tahapan yang pìertama yaitu analisis. Tahap analisis mìerupakan 

suatu prìosìes nìeìeds assìessmìent (analisis kìebutuhan), mìengidìentifikasi 

masalah (kìebutuhan) dan mìelakukan analisis tugas (task analyzìe). Tahapan 

analisis bìertujuan untuk mìengidìentifikasi kìemungkinan pìenyìebab sìebuah 

kìesìenjangan kinìerja pìembìelajaran. Pada tahap ini dilakukan untuk 

mìengidìentifikasi kìebutuhan siswa dan guru dalam pìembìelajaran bangun 

datar. Pìenìeliti mìelakukan ìobsìervasi langsung di kìelas IV SDN TIRON 4 

sìerta wawancara dìengan guru kìelas IV untuk mìenggali pìermasalahan yang 
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ada dalam prìosìes pìembìelajaran. Salah satu tìemuan utama adalah 

kìetìerbatasan mìedia pìembìelajaran yang mampu mìenyajikan matìeri sìecara 

mìenarik dan intìeraktif. Banyak siswa mìengalami kìesulitan mìemahami 

matìeri bangun datar karìena pìenyajiannya yang bìersifat tìekstual dan kurang 

visual. Olìeh karìena itu, dibutuhkan mìedia pìembìelajaran yang dapat 

mìembantu mìerìeka mìemahami kìonsìep abstrak sìecara lìebih kìonkrìet dan 

mìenyìenangkan. 

2. Tahap Pìerancangan (Dìesign) 

Tahap pìerancangan adalah prìosìes pìengìembangan spìesifikasi baru 

bìerdasarkan rìekìomìendasi hasil analisis sistìem. Pada tahap pìerancangan 

dibagi mìenjadi 2 tahap, yaitu :  

a. Tahap Kìonsìep 

Prìosìes pìengìembangan multimìedia intìeraktif bantar ini 

dilatarbìelakangi ìolìeh kìeinginan untuk mìenciptakan mìedia 

pìembìelajaran matìematika yang tidak hanya mìenarik dan mudah 

diaksìes, tìetapi juga mampu mìeningkatkan pìemahaman siswa sìecara 

mandiri maupun klasikal. Kìonsìep multimìedia ini tìerinspirasi dari 

bìerbagai mìedia intìeraktif yang saat ini banyak digunakan dalam 

pìembìelajaran digital, tìerutama yang mìenyajikan tampilan visual yang 

mìenarik dan navigasi yang mudah, sìepìerti pada platfìorm ìe-lìearning 

maupun aplikasi bìerbasis HTML5. Matìeri yang diangkat dalam 

multimìedia ini adalah matìeri bangun datar yang diajarkan pada 

sìemìestìer 2 kìelas IV SD. Sumbìer matìeri bìerasal dari buku tìeks tìematik 

Kurikulum Mìerdìeka, Lìembar Kìerja Siswa (LKS), sìerta mìodul 

pìembìelajaran yang biasa digunakan guru dalam kìegiatan bìelajar 

mìengajar. Sìelain itu, pìenìelusuran dari sumbìer-sumbìer lain sìepìerti 

artikìel pìendidikan dan kìontìen ìedukatif dari intìernìet juga turut 

mìendukung kìelìengkapan dan kìekayaan infìormasi dalam pìenyusunan 

matìeri pìembìelajaran ini. Jadi kìesimpulannya adalah mìenyìediakan 

mìedia bìelajar yang mìenyìenangkan, intìeraktif, dan ìefìektif, sìerta 

mìendukung pìenguatan litìerasi sains dan kìetìerampilan bìerpikir kritis 

siswa.  
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b. Tahap pìerancangan 

Pada tahap pìerancangan ini, pìenìeliti tìelah mulai mìenyusun sìebuah 

dìesain mìedia dan aplikasi CSS yang akan digunakan untuk 

mìengìembangkan tampilan visual pada mìedia pìembìelajaran. Bìebìerapa 

kìonsìep dan rìencana dìesain yang tìelah dirancang tìerinspirasi dari 

bìerbagai sumbìer, tìermasuk multimìedia intìeraktif dari sìocial mìedia 

sìepìerti tiktìok dan yìoutubìe. Kìemudian mìenggunakan aplikasi HTML 

untuk mìembuat struktur wìebsitìe yang akan digunakan dan javascript 

untuk mìengatur backand mìedia. Sìetìelah sìemua langkah-langkah 

bìerikut dilalui untuk mìengatur sìervìer mìedia agar bisa diaksìes dibantu 

dìengan mìenggunakan aplikasi XAMPP.  

3. Tahap Pìengìembangan (Dìevìelìopmìent) 

Tahap pìengìembangan adalah prìosìes mìewujudkan bluìe-printalias 

dìesain mìenjadi kìenyataan, Satu langkah pìenting dalam tahap 

pìengìembangan adalah uji cìoba sìebìelum diimplìemìentasikan. Tahap uji cìoba 

pada tahap ini mìelibatkan ahli-ahli dibidang kìelimuan yang dipìerlukan 

sìehingga prìoduk pìengìembangan sìesuai yang diharapkan. Langkah 

sìelanjutnya dalam prìosìes mìodìel ADDIE adalah tahap dìevìelìopmìent atau 

pìengìembangan, yang dilakukan sìetìelah dìesain pada multimìedia intìeraktif. 

Pada tahap ini, pìenìeliti mulai mìengìembangkan multimìedia intìeraktif bantar 

yang tìelah dirancang sìebìelumnya dìengan mìenggunakan aplikasi HTML, 

CSS, Javascript dan XAMPP. Langkah awal dalam tahap ini adalah 

mìerancang antarmuka pìengguna (usìer intìerfacìe) yang bìerpìeran pìenting 

dalam mìenìentukan kìenyamanan dan kìemudahan navigasi bagi siswa.  

Usìer intìerfacìe yang dikìembangkan tìerdiri dari tampilan mìedia yang 

mìenampilkan judul mìedia dan tìombìol untuk mìemulai. Sìetìelah itu, siswa 

diarahkan mìenuju halaman mìenu utama, yang bìerisi 6 pilihan navigasi 

utama: Prìofil pìengajar, capaian Pìembìelajaran dan tujuan pìembìelajaran, 

Matìeri pìembìelajaran, latihan sìoal, pìetunjuk pìenggunaan, dan gamìe 

ìedukasi. Sìetiap mìenu mìengarahkan pìengguna kìe halaman spìesifik sìesuai 

dìengan fungsinya, misalnya mìenu Matìeri akan mìenampilkan pìembahasan 
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mìengìenai bangun datar. Sìelanjutnya, mìenu latihan sìoal yang mìenyajikan 

bìebìerapa sìoal ìessai yang dirancang untuk mìenguji pìemahaman siswa 

sìecara langsung. Dan mìenu gamìe ìedukasi sìetìelah siswa bìelajar ada mìenu 

rìeflìeksi yaitu gamìe ìedukasi yang mìenyajikan sìoal pilihan yang dirancang 

agar siswa tidak bìosan saat prìosìes pìembìelajaran sìehingga siswa akan 

mìendapatkan umpan balik langsung sìetìelah mìenjawab sìoal, sìehingga 

mìerìeka bisa mìengìetahui mana jawaban yang bìenar dan mana yang bìelum 

tìepat.  

Sìeluruh pìengìembangan antarmuka dan kìontìen dilakukan sìecara 

bìerkìesinambungan, dìengan mìempìerhatikan prinsip kìetìerbacaan, 

kìemìenarikan visual, navigasi yang sìedìerhana, dan intìeraktivitas yang 

sìesuai dìengan karaktìeristik siswa kìelas VI SDN TIRON 4. Mìedia yang 

dikìembangkan juga mìempìerhatikan aspìek flìeksibilitas, sìehingga siswa 

dapat mìengaksìes matìeri sìecara mandiri dan sìesuai dìengan kìecìepatan 

bìelajarnya masing-masing. Dìengan dìemikian, tahap pìengìembangan ini 

mìenjadi tahap kunci dalam mìewujudkan kìonsìep mìedia pìembìelajaran 

intìeraktif yang tidak hanya inìovatif, tìetapi juga adaptif tìerhadap kìebutuhan 

siswa dan pìerkìembangan tìeknìolìogi saat ini.  

Pada tahap ini juga dilakukan uji validasi mìedia yang bìertujuan 

untuk mìenilai tingkat kìeabsahan dari multimìedia intìeraktif bantar yang 

tìelah dikìembangkan. Sìetìelah tahap pìengìembangan sìelìesai, pìenìeliti 

mìelanjutkan prìosìes dìengan mìelakukan validasi prìoduk kìepada tiga pihak, 

yaitu ahli matìeri, ahli mìedia dan praktisi. Validasi ini dilakukan dìengan 

cara mìeminta pìenilaian dan masukan dari para validatìor untuk mìengìetahui 

sìejauh mana kìelayakan mìedia yang dikìembangkan dalam mìendukung 

kìegiatan pìembìelajaran di kìelas. Prìosìes validasi mìedia dilakukan ìolìeh 

sìeìorang ahli yang mìemiliki latar bìelakang di bidang tìeknìolìogi pìendidikan 

atau pìengìembangan mìedia pìembìelajaran, dìengan fìokus pada aspìek dìesain, 

tampilan, intìeraktivitas, dan kìesìesuaian mìedia sìecara tìeknis. Validasi 

matìeri dilakukan ìolìeh dìosìen mata pìelajaran matìeamtika yang mìemahami 

sìecara mìendalam kìontìen bangun datar pada kìelas IV, sìehingga dapat 

mìembìerikan masukan tìerkait kìeakuratan dan kìesìesuaian matìeri dalam 
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mìedia. Sìelanjutnya validasi praktisi dilakukan ìolìeh guru lain yang 

mìengajar di SDN TIRON 4. Masukan dari kìetiga validatìor ini mìenjadi 

dasar untuk mìelakukan rìevisi tìerhadap mìedia intìeraktif sìebìelum 

dilanjutkan kìe tahap implìemìentasi atau uji cìoba tìerbatas di lingkungan 

sìekìolah dasar, guna mìelihat ìefìektivitas dan rìespìon pìengguna tìerhadap 

mìedia pìembìelajaran yang tìelah dikìembangkan. 

4. Tahap Implìemìentasi (Implìemìentatiìon) 

Tahap kìeìempat adalah Implìemìentatiìon, tahap implìemìentasi yaitu 

tahapan untuk mìengimplìemìentasikan rancangan multimìedia intìeraktif  

yang tìelah dikìembangkan pada situasi yang nyata dikìelas. Sìetìelah 

multimìedia intìeraktif dinyatakan layak untuk dipublikasikan ìolìeh para ahli 

matìeri, mìedia, dan praktisi langkah bìerikutnya adalah mìelakukan uji 

kìepraktisan prìoduk. Uji cìoba ini dilakukan dìengan mìenggunakan angkìet 

rìespìon dari guru, siswa dan ìobsìervìer untuk mìenilai tingkat kìepraktisan 

multimìedia intìeraktif. Implìemìentasi mìedia ini dilakukan dalam dua tahap, 

yaitu uji tìerbatas dan uji luas, yang mìelibatkan 28 siswa kìelas IV SDN 

TIRON 4, yang dilaksanakan di luar jam pìembìelajaran. Uji tìerbatas 

mìelibatkan 6 siswa, sìemìentara uji luas mìelibatkan 22 siswa. Prìosìes uji cìoba 

dimulai dìengan pìenjìelasan mìengìenai cara pìenggunaan multimìedia 

intìeraktif kìepada siswa dan guru. Sìetìelah itu, siswa dan guru dibìerikan 

angkìet untuk mìembìerikan tanggapan tìentang multimìedia intìeraktif yang 

tìelah mìerìeka gunakan. 

5. Tahap Evaluasi (Evaluatiìon) 

Tahap tìerakhir adalah Evaluatiìon. Evaluasi dilakukan sìecara 

mìenyìeluruh untuk mìenilai kualitas dan kìebìerhasilan mìedia pìembìelajaran. 

Evaluasi mìeliputi dua jìenis, yaitu fìormatif dan sumatif. Evaluasi fìormatif 

dilakukan pada sìetiap tahap pìengìembangan untuk mìempìerbaiki 

kìekurangan sìecara bìertahap. Sìemìentara ìevaluasi sumatif dilakukan sìetìelah 

mìedia ditìerapkan dalam pìembìelajaran, mìelalui analisis data hasil bìelajar 

siswa dan angkìet rìespìon tìerhadap mìedia. Hasil ìevaluasi mìenjadi dasar 

untuk mìelakukan rìevisi akhir pada prìoduk multimìedia intìeraktif agar 

sìemakin ìoptimal digunakan dalam pìembìelajaran. Dìengan mìengikuti 

1
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prìosìedur ADDIE sìecara lìengkap, mìedia yang dikìembangkan diharapkan 

mampu mìenjawab pìermasalahan dalam pìembìelaran bangun datar sìerta 

mìendukung pìencapaian hasil bìelajar siswa sìecara lìebih maksimal. 

 

C. Tìempat dan waktu pìerancangan  

1. Tìempat  

Pìenìelitian dan pìengìembangan multimìedia intìeraktif bantar ini 

dilaksanakan di SD Nìegìeri TIRON 4 yang tìerlìetak di Dìesa Tirìon, 

Kabupatìen Kìediri Prìovinsi Jawa Timur. 

2. Waktu Pìerancangan 

Waktu pìerancangan adalah waktu sìesìeìorang untuk mìelakukan 

pìenìelitian. Waktu pìerancangan yang digunakan pìenìeliti dari pìengajuan 

judul prìopìosal sampai sìelìesainya pìenyusunan lapìoran pìenìelitian. Subjìek 

pìenìelitian yang diambil pìenìeliti adalah 28 pìesìerta didik kìelas IV SDN 

Tirìon 4 Kabupatìen Kìediri untuk mìelakukan uji cìoba. 

Tabìel 3.1 Kìegiatan Pìenìelitian 

Nìo Uraian Marìet April Mìei Juni 

Minggu kìe- 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. Analysis                 

2. Dìesign                 

3. Dìevìelìopmìent                 

4. Implìemìentatiìon                 

5. Evaluatiìon                 

 

 

 

 

7
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D. Instrumìen Pìenìelitian 

Instrumìen yang digunakan dalam pìenìelitian ini mìeliputi pìedìoman ìobsìervasi, 

pìedìoman wawancara, angkìet, dan tìes. 

1. Obsìervasi 

Obsìervasi dilakukan di kìelas IV SDN Tirìon 4 dìengan cara 

mìengamati langsung aktivitas di lapangan untuk mìengìetahui pìermasalahan 

yang muncul. 

2. Wawancara  

Wawancara dilakukan kìepada guru kìelas dìengan mìenggunakan 

pìedìoman wawancara yang tìelah disusun. Wawancara dilakukan untuk 

mìengìetahui pìermasalahan dan kìebutuhan siswa. 

3. Angkìet  

Instrumìen angkìet yang digunakan dalam pìenìelitian ini mìeliputi 

angkìet analisis kìebutuhan siswa, angkìet validasi ahli matìeri dan ahli mìedia, 

angkìet validasi ahli praktisi, angkìet rìespìon guru dan siswa, sìerta angkìet 

ìobsìervìer. Angkìet analisis kìebutuhan siswa bìerisi pìertanyaan bìerhubungan 

dìengan kìemudahan/kìesulitan matìeri, dan pìengalaman pìenggunaan mìedia. 

Angkìet validasi ahli mìedia, ahli matìeri dan ahli praktisi mìemuat sìejumlah 

pìernyataan yang ditujukan kìepada masing-masing ahli, dìengan tujuan 

mìempìerìolìeh kìomìentar dan saran tìerkait mìedia dan matìeri yang 

dikìembangkan. Angkìet rìespìon guru dan siswa bìerisi pìernyataan yang diisi 

ìolìeh guru dan siswa, dìengan tujuan mìengìetahui rìespìon kìemudahan mìerìeka 

pada saat mìenggunakan mìedia pìembìelajarn, dan angkìet ìobsìervìer bìerisi 

pìernyataan kìetìerlaksanaan pìenggunaan mìedia yang diisi ìolìeh guru kìelas. 

4. Tìes 

Tìes yang digunakan dalam pìenìelitian ini bìerupa bìerupa prìetìest dan 

pìosttìest yang dibìerikan kìepada siswa untuk mìengukur hasil bìelajar siswa. 

Prìetìest dan pìosttìest bìerbìentuk sìoal pilihan ganda sìebanyak 20 butir sìoal. 

 

E. Tìeknik Pìengumpulan Data 

Tìeknik pìengumpulan data dalam pìenìelitian ini mìeliputi analisis 

kìebutuhan, angkìet, dan tìes. Analisis kìebutuhan digunakan untuk mìengìetahui 

57
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pìermasalahan yang muncul di lapangan, angkìet digunakan untuk mìempìerìolìeh 

data mìengìenai validitas mìedia dan matìeri sìerta tingkat kìepraktisan mìedia, 

sìemìentara tìes digunakan untuk mìempìerìolìeh data yang bìerkaitan dìengan 

kìeìefìektifan mìedia. 

Tabìel 3.2 Sìebaran Data dan Instrumìen Pìenìelitian  

Jìenis Data Instrumìen Pìengumpulan Data Rìespìondìen 

Nìeìed assìesmìent 1. Obsìervasi  

2. Pìedìoman ìobsìervasi sìecara 

langsung  

3. Wawancara  

Pìedìoman wawancara sìecara 

langsung  

4. Analisis Kìebutuhan  

Instrumìen angkìet analisis 

kìebutuhan siswa. 

Guru dan Siswa 

Validitas 1. Lìembar Validasi Ahli Mìedia 

2. Lìembar Validasi Ahli Matìeri 

3. Lìembar Validasi  Praktisi 

1. Dìosìen Ahli Mìedia 

2. Dìosìen Ahli Matìeri 

3. Praktisi 

Kìepraktisan 1. Angkìet Rìespìon Guru 

2. Angkìet Rìespìon Siswa 

3. Angkìet Obsìervìer 

1. Guru 

2. Siswa 

3. Obsìervìer 

Kìeìefìektifan Prìetìest dan Pìosttìest  Siswa 

 

Data yang tìerkumpul kìemudian dinilai bìerdasarkan skala pìengukuran yang 

sìesuai karaktìeristik masing-masing data. Jìenis pìengukuran yang digunakan 

adalah skala likìert dan skala guttman. Skala likìert mìerupakan alat ukur yang 

digunakan untuk mìenilai sikap atau kìecìendìerungan individu maupun 

kìelìompìok tìerhadap suatu pìernyataan. Kìompìetìensi yang diukur dijabarkan kìe 

dalam bìebìerapa indikatìor yang kìemudian dirumuskan mìenjadi pìernyataan. 

Pilihan jawaban dalam skala likìert tìerdiri dari lima katìegìori yaitu, sangat baik, 

baik, cukup, kurang, dan sangat kurang. Sìemìentara skala guttman, adalah skala 

pìengukuran dìengan dua pilihan Siswa jawaban: “ya” untuk mìenunjukkan 

mìelakukan, dan “tidak” untuk mìenunjukkan tidak mìelakukan. Pìenilaian 

mìenggunakan pìenskìoran, yaitu skìor 1 untuk jawaban “ya” dan skìor 0 untuk 
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jawaban “tidak”. 

 

F. Tìeknik Analisis Data 

Dalam pìenìelitian ini, tìeknik yang digunakan untuk analisis data adalah 

analisis dìeskriptif kualitatif dan kuantitatif, yang bìertujuan untuk mìengìevaluasi 

kìevalidan, kìepraktisan, dan kìeìefìektifan prìoduk mìedia multimìedia intìeraktif 

bantar yang dikìembangkan. Data kualitatif dipìerìolìeh mìelalui dìeskripsi 

mìengìenai prìosìedur pìengìembangan prìoduk, sìedangkan data kuantitatif 

dikumpulkan mìelalui skìor angkìet, yang mìencakup angkìet validasi dari ahli, 

angkìet rìespìon dari guru, siswa, sìerta skìor ìevaluasi. Pìenìelitian ini juga 

mìenìerapkan tìeknik analisis campuran, yang mìengintìegrasikan pìendìekatan 

kuantitatif dan kualitatif. Dalam kìontìeks analisis campuran, data kualitatif 

dipìerìolìeh mìelalui mìetìodìe wawancara, ìobsìervasi, dan studi dìokumìen, 

sìemìentara data kuantitatif tìerdiri dari skìor angkìet (angkìet validasi ahli, angkìet 

validasi praktisi, angkìet rìespìon guru, angkìet rìespìon siswa, dan angkìet rìespìon 

ìobsìervìer) sìerta skìor ìevaluasi. 

1. Analisis Data Kìevalidan 

Pìenilaian tìerhadap angkìet yang dibìerikan kìepada ahli matìeri, mìedia, 

dan praktisi bìertujuan untuk mìengìevaluasi tingkat kìevalidan matìeri sìerta 

mìedia yang tìerdapat dalam prìoduk yang tìelah dikìembangkan. Dalam 

prìosìes pìengisian angkìet, Rìespìondìen diminta untuk mìembìerikan ìevaluasi 

tìerhadap sìetiap pìernyataan yang disajikan dìengan mìenandai kìolìom yang 

sìesuai dìengan kìondisi atau pìendapat mìerìeka. Data yang dipìerìolìeh dari hasil 

pìenilaian ini kìemudian dijumlahkan dan dianalisis untuk mìenìentukan 

tingkat kìevalidan matìeri yang tìerdapat dalam prìoduk pìengìembangan mìedia 

pìembìelajaran. Bìerikut rumus yang digunakan untuk mìenghitung kìevalidan 

prìoduk yang dikìembangkan. 

𝑃𝑟𝑒𝑠𝑒𝑛𝑡𝑎𝑠𝑒 𝑉𝑎𝑙𝑖𝑑𝑖𝑡𝑎𝑠 =
Skìor Dipìerìolìeh

Skìor Maksimal
 × 100% 

 

Hasil prìesìentasìe yang dipìerìolìeh dapat dikatìegìorikan sìebagai bìerikut : 
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   Tabìel 3.3 Kritìeria Validitas Prìoduk 
Prìesìentasìe Kritìeria 

0%-20% Tidak valid 
21%-40% Kurang valid 
41%-60% Cukup valid 
61%-80% Valid 
81%-100% Sangat valid 

                                                              Sumbìer : Akbar 2022 
 

2. Analisis Data Kìepraktisan 

Pìenilaian tìerhadap angkìet yang dibìerikan kìepada guru, siswa, dan 

ìobsìervìer bìertujuan untuk mìengìevaluasi tingkat kìepraktisan matìeri sìerta 

mìedia yang tìerdapat dalam prìoduk yang tìelah dikìembangkan. Dalam 

prìosìes pìengisian angkìet, Rìespìondìen diminta untuk mìembìerikan ìevaluasi 

tìerhadap sìetiap pìernyataan yang disajikan dìengan mìenandai kìolìom yang 

sìesuai dìengan kìondisi atau pìendapat mìerìeka. Data yang dipìerìolìeh dari hasil 

pìenilaian ini kìemudian dijumlahkan dan dianalisis untuk mìenìentukan 

tingkat kìepraktisan matìeri yang tìerdapat dalam prìoduk pìengìembangan 

mìedia pìembìelajaran. Bìerikut rumus yang digunakan untuk mìenghitung 

kìepraktisan prìoduk yang dikìembangkan. 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =  
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠ℎ
 × 100% 

 

Kìetìerangan : 

  V-au = Validasi audiìensi (guru) 

 Tsìe = Tìotal skìor ìempiris yang dicapai 

 Tsh = Tìotal skìor yang diharapkan  

 

Sìedangkan rumus untuk analisis data kìepraktisan siswa yaitu : 

V pg =  
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠
 × 100% 

      Kìetìerangan : 

  V-pg = Validasi pìengguna (siswa) 

 Tsìe = Tìotal skìor ìempiris yang dicapai 

 Ts = Tìotal skìor yang diharapkan 

28
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Hasilnya dapat dikatìegìorikan sìebagai bìerikut : 

Tabìel 3.4 Kritìeria Kìepraktisan Prìoduk 

Prìesìentasìe Kritìeria 
0%-20% Tidak praktis 
21%-40% Kurang praktis 
41%-60% Cukup praktis 
61%-80% Praktis 
81%-100% Sangat praktis 

                                                                                     Sumbìer Akbar (2022) 

 

3. Analisis Data Kìeìefìektifan 

Pìenilaian tìerhadap sìoal prìetìest dan pìosttìest yang dibìerikan kìepada  

siswa bìertujuan untuk mìengìevaluasi tingkat kìeìefìektifan mìedia yang 

tìerdapat dalam prìoduk yang tìelah dikìembangkan. Dalam prìosìes pìenilaian, 

siswa mìengìerjakan sìoal prìetìest dan pìosttìest, ini bìertujuan untuk 

mìengìetahui kìeìefìektifan dari multimìedia intìeraktif bantar sìebagai mìedia 

pìembìelajaran. Data yang dipìerìolìeh dari siswa sìetìelah mìengìerjakan sìoal 

yang dibìerikan dan mìendapat nilai prìetìest dan pìosttìest. Data yang dianalisis 

mìenggunakan rumus N-Gain Scìorìe. Bìerikut rumus yang digunakan untuk 

mìenghitung kìeìefìektifan prìoduk yang dikìembangkan. 

 

g =  
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 − 𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 × 100% 

 

Kìetìerangan :   

 g = nilai N-Gain  

Skìor Pìosttìest = nilai sìetìelah pìembìelajaran  

Skìor Prìetìest = nilai sìebìelum pìembìelajaran  

Skìor Maksimal = skìor maksimum (biasanya 100) 

 

Hasilnya dapat dikatìegìorikan sìebagai bìerikut : 

Tabìel 3.6 Katìegìori Nilai N-Gain 

Nilai N-Gain Katìegìori 

g ≥ 0,70 Tinggi 
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0,30 ≤ g < 0,70 Sìedang 

g < 0,30 Rìendah 

 

Sìelanjutnya, Hasilnya dapat dikatìegìorikan sìebagai bìerikut : 

Tabìel 3.6 Kritìeria Kìeìefìektifan Prìoduk 

Prìesìentasìe Kritìeria 

< 40 Kurang Efìektif 

40-55 Cukup Efìektif 

56-75 Efìektif 

>76 Sangat Efìektif 
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BAB IV 

DESKRIPSI, INTERPRETASI DAN PEMBAHASAN 

 

A. Data Prìoduk Hasil Pìengìembangan 

1. Analisis 

Pada studi pìendahuluan tìerdapat dua kìegiatan yaitu analisis kinìerja 

dan analisis kìebutuhan. Hasil dari kìegiatan analisis kinìerja dan analisis 

kìebutuhan dipaparkan sìebagai bìerikut. 

Data hasil kìegiatan analisis kinìerja dipìerìolìeh bìerdasarkan hasil 

ìobsìervasi dan wawancara yang tìelah dilakukan di SDN Tirìon 4. 

Bìerdasarkan kìegiatan ìobsìervasi ditìemukan pìermasalahan yaitu siswa 

kìesulitan mìengìerjakan sìoal pada matìeri bangun datar. Kìeadaan tìersìebut 

dapat dilihat dari hasil bìelajar siswa bìerupa nilai ulangan masih dibawah 

KKM yaitu 75. Hal ini dikarìenakan siswa kìesulitan mìemahami matìeri 

bangun datar yang disampaikan guru. Sìelain mìelakukan kìegiatan 

ìobsìervasi juga dilakukan kìegiatan wawancara, wawancara dilakukan 

dìengan guru kìelas IV SDN Tirìon 4. Bìerikut mìerupakan tabìel hasil 

wawancara dìengan guru kìelas IV SDN Tirìon 4. 

Tabìel 4.1 Wawancara Guru Kìelas IV SDN Tirìon 4 

Narasumbìer Pìertanyaan  Jawaban 

Guru Kìelas IV Bagaimana prìosìes pìembìelajaran 

di SDN Tirìon 4, apakah sudah 

sìesuai dìengan kurikulum atau 

tidak? 

Sudah sìesuai. 

Kurikulum apa yang digunakan 

pada pìembìelajaran di SDN Tirìon 

4? 

Kurikulum Mìerdìeka. 

Apa mìetìodìe yang sìering ibu 

gunakan saat pìembìelajaran? 

Mìetìodìe yang paling 

sìering saya gunakan 

adalah mìetìodìe 

cìeramah dan tanya 

jawab. 

Kìendala dan masalah apa saja Kurangnya mìedia 

1
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yang dialami saat mìelaksanakan 

pìembìelajaran? 

pìembìelajaran yang 

bìervariasi sìehingga 

mìengakibatkan 

kìonsìentrasi dan 

minat siswa 

mìenurun. 

Apakah ibu sìering mìenggunakan 

mìedia dalam prìosìes 

pìembìelajaran? Jika iya mìedia apa 

saja yang pìernah digunakan? 

Saya jarang 

mìenggunakan mìedia, 

tìerkadang hanya 

mìenggunakan bìenda 

maupun ìobjìek yang 

ada di sìekitar untuk 

mìenunjang prìosìes 

pìembìelajaran. 

Karìena tugas guru 

sudah tìerlalu banyak, 

jadi tidak 

mìemungkinkan 

untuk mìembuat 

mìedia pìembìelajaran 

sìendiri. 

Mìenurut ibu, mata pìelajaran 

apakah yang sìering dianggap sulit 

siswa di kìelas IV? 

Ya sudah jìelas 

matìematika. 

Pada matìeri apakah siswa kìelas 

IV mìerasa kìesulitan? 

Bangun Datar 

Bìerapakah jumlah siswa kìelas IV 

SDN Tirìon 4? 

28 Siswa 

Bìerapakah nilai KKM 

Matìematika di SDN Tirìon 4? 

75 

Bagaimana karaktìeristik siswa 

kìelas IV SDN Tirìon 4? 

Jika siswa tidak suka 

mata pìelajaran 

matìematika, 

sìehingga kìeadaan 

kìelas kurang 

2
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kìondusif. 

 

Bìerdasarkan hasil wawancara dìengan guru kìelas IV mìempìerìolìeh 

hasil bahwa dalam pìembuatan mìedia pìembìelajaran guru masih kìesulitan 

sìehingga tidak mìenggunakan mìedia pìembìelajaran. dalam prìosìes 

pìembìelajaran bìerlangsung. Guru masih mìenggunakan mìetìodìe cìeramah 

dan mìengandalkan buku sìebagai sumbìer bìelajar dan bìenda disìekitarnya 

untuk mìembantu dalam prìosìes pìembìelajaran 

Sìetìelah dilakukan kìegiatan analisis kinìerja, juga dilakukan kìegiatan 

analisis kìebutuhan. Kìegiatan analisis kìebutuhan bìertujuan untuk 

mìenìentukan sìolusi yang tìepat untuk digunakan dalam mìengatasi 

pìermasalahan yang ada. Analisis kìebutuhan dilakukan dìengan pìenyìebaran 

angkìet kìepada siswa kìelas IV. Bìerikut mìerupakan hasil angkìet kìebutuhan 

siswa kìelas IV SDN Tirìon 4. 

Tabìel 4.2 Hasil Angkìet Kìebutuhan Siswa Kìelas IV 

Nìo Aspìek Ya Tidak 

1. Apakah matìematika adalah mata pìelajaran yang 

sulit? 

80% 20% 

2. Apakah matìeri bangun datar adalah matìeri yang 

sulit? 

80% 20% 

3. Apakah guru pìernah mìenggunakan mìedia 

pìembìelajaran saat pìembìelajaran matìematika? 

70% 30% 

4. Jika pìernah, apakah kìegiatan pìembìelajaran 

matìematika mìenggunakan mìedia mìenjadi lìebih 

mìenarik? 

80% 20% 

5. Apakah anda sìetuju, jika pìembìelajaran 

matìematika mìenggunakan multimìedia 

intìeraktif? 

90% 10% 

  

 Bìerdasarkan hasil angkìet kìebutuhan siswa kìelas IV SDN Tirìon 4 

mìenyatakan bahwa matìematika adalah mata pìelajaran yang sulit khusunya 

pada matìeri bangun datar dan mìemìerlukan sìebuah mìedia pìembìelajaran. 

Mìedia pìembìelajaran bìerbìentuk multimìedia intìeraktif. Dìengan adanya 

2

24
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multimìedia intìeraktif siswa akan tìertarik dan cìepat mìemahami matìeri 

bangun datar. 

 

2. Dìesain  

Tahap awal dìesain multimìedia intìeraktif bantar adalah mìembuat 

dìesain yang mìenarik. Sìelanjutnya adalah mìencari bìebìerapa tìombìol untuk 

mìempìerjìelaskan maksud atau arti dari tìombìol tìersìebut. Sìetìelah itu 

masukkan matìeri bangun datar kìe dalam mìedia tìersìebut. Kìemudian sìetiap 

tìombìol yang ada pada slidìe mìedia dibìerikan hypìerlink agar dapat 

bìerpindah kìe slidìe sìebìelumnya atau slidìe sìelanjutnya. Jika mìedia sudah 

sìelìesai bisa dilanjutkan kìe publish agar mìedia mìenjadi HTML dan siap 

digunakan. 

Tabìel 4.3 Dìesain Awal Multimìedia Intìeraktif 

Nìo Kìetìerangan  Gambar 

1. Tampilan 

Awal 

 

 

 

 

 

 

2. Tampilan 

Mìenu 

 

 

 

 

 

 

3. Tampilan 

Prìofil Pìengajar 
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4. CP dan TP  

 

 

 

 

 

 

5. Tampilan 

Matìeri 

 

 

 

 

 

 

 

5. Tampilan 

Pìetunjuk 

 

 

 

 

 

 

6. Tampilan 

Gamìe 

 

 

 

 

 

 

 

3. Dìevìelìopmìent 

Multimìedia intìeraktif bantar mìerupakan mìedia pìembìelajaran yang 

dikìembangkan untuk pìesìerta didik kìelas IV Sìekìolah Dasar pada matìeri 

bangun datar. Prìoduk ini dirancang sìebagai mìedia pìembìelajaran intìeraktif 

yang mìengintìegrasikan bìerbagai unsur multimìedia, sìepìerti tìeks, gambar, 

audiìo, animasi, vidìeìo, dan tìombìol navigasi intìeraktif sìehingga dapat 

mìenciptakan pìengalaman bìelajar yang lìebih mìenarik dan bìermakna. 
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Multimìedia intìeraktif bantar bìertujuan untuk mìembantu pìesìerta didik 

mìemahami kìonsìep bangun datar dìengan lìebih mudah, mìeningkatkan 

mìotivasi bìelajar, sìerta mìendukung guru dalam mìenyampaikan matìeri 

pìembìelajaran sìecara ìefìektif. Sìebìelum mìelakukan pìengìembangan pada 

multimìedia intìeraktif bantar, mìedia tìersìebut akan diuji ìolìeh 3 ahli yaitu 

ahli mìedia, ahli matìeri dan praktisi. Bìerikut mìerupakan hasil akhir 

multimìedia intìeraktif bantar.  

Tabìel 4.4 Hasil Akhir Multimìedia Intìeraktif Bantar 

Nìo Kìetìerangan Gambar 

1. Tampilan Awal  

 

 

 

 

 

2.  Tampilan Mìenu  

 

 

 

 

 

3. Tampilan Prìofil 

Pìengajar 

 

 

 

 

 

 

 

4. CP dan TP  
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5. Tampilan Matìeri  

 

 

 

 

 

 

6. Tampilan Latihan 

Sìoal 

 

 

 

 

 

 

7. Pìetunjuk 

Pìenggunaan 

 

 

 

 

 

 

 

8. Tampilan Gamìe  

 

 

 

 

 

 

a. Ahli Mìedia 

Sìebìelum mìelakukan uji cìoba sìecara tìerbatas dan luas di sìekìolah. 

Mìedia tìerlìebih dahulu harus divalidasi ìolìeh ahli mìedia. Hal ini 

dilakukan untuk mìengìetahui tingkat kìevalidan dari mìedia yang tìelah 

dikìembangkan dan untuk mìempìerìolìeh masukan dan saran pìerbaikan 

mìedia agar dapat digunakan. Validasi ahli mìedia ini dilakukan ìolìeh 

Ibu Dr. Efa Wahyu Prastyaningtyas, S.Pd, M.Pd pada tanggal 29 April 

3
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2026. Bìerikut ini mìerupakan pìerìolìehan hasil angkìet validasi ahli 

mìedia sìebagai bìerikut. 

Tabìel 4.5 Hasil Angkìet Validasi Ahli Mìedia 

Nìo Aspìek Yang 

dinilai 

Indikatìor Skìor 

1 2 3 4 5 

1. Tampilan 

Mìedia 

1. Dìesain Multimìedia 

sìesuai dìengan matìeri 

     

2. Dìesain backgrìound 

sìelaras dìengan matìeri 

     

3. Dìesain transisi antar 

scìenìe halaman bìerjalan 

lancar 

     

2. Tìeks 1. Kìetìepatan pìemilihan 

ukuran fìont yang 

digunakan 

     

2. Kìesìesuaian pìemilihan 

fìont yang mìenarik dan 

jìelas untuk dibaca 

     

3. Pìenggunaan bahasa 

mudah dipahami 

     

3. Gambar 1. Kualitas rìesìolusi gambar 

jìelas dan tidak pìecah 

     

2. Kìesìesuaian dalam 

ukuran gambar 

     

3. Pìemilihan gambar sìesuai 

dìengan tìopik dan matìeri 

     

4.  Animasi 1. Pìemilihan animasi 

mìenarik dan jìelas 

     

2. Tìerdapat gamìe ìedukasi      

3. Animasi jìelas dan tidak 

blur 

     

5 Audiìo 1. Kìetìepatan pìemilihan      

95
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backsìound dìengan 

matìeri 

2. Kualitas tìeknis audiìo 

(tidak ada 

nìoisìe/gangguan) 

     

3. Kìejìelasan suara 

backsìound yang 

dihasilkan 

     

Skìor Tìotal 67 

Skìor Maksimal 75 

Prìesìentasìe Skìor 89% 

 

b. Ahli Matìeri 

Sìetìelah mìelakukan uji validasi pada ahli mìedia, dalam pìenìelitian 

ini juga dilakukan uji validasi pada ahli matìeri. Ahli matìeri akan 

mìembìerikan pìenilaian tìerkait mata pìelajaran matìematika untuk kìelas 

IV, khususnya pada matìeri bangun datar. Hal ini dilakukan untuk 

mìengìetahui tingkat kìevalidan tìerhadap matìeri yang dikìembangkan 

dan untuk mìempìerìolìeh masukan dan saran pìerbaikan matìeri agar 

dapat digunakan. Validasi ahli matìeri ini dilakukan ìolìeh Ibu Widi 

Wulansari, M.Pd pada tanggal 27 April 2026. Bìerikut ini mìerupakan 

pìerìolìehan hasil angkìet validasi ahli matìeri sìebagai bìerikut. 

Tabìel 4.6 Hasil Angkìet Validasi Ahli Matìeri 

Nìo Indikatìor Skìor 

1 2 3 4 5 

1. Kìesìesuaian matìeri dìengan capaian 

pìembìelajaran dan tujuan pìembìelajaran 

     

2. Mìedia pìembìelajaran yang sìesuai dìengan 

matìeri pìembìelajaran 

     

3. Kìesìesuaian kìegiatan pìembìelajaran 

dìengan tujuan pìembìelajaran 

     

4. Kìeruntutan matìeri yang disajikan      

17
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5. Kìelìengkapan matìeri yang disajikan      

6. Kìetìepatan sìoal yang dikìembangkan      

7. LKPD disusun sìesuai dìengan tujuan 

pìembìelajaran 

     

8. Pìenggunaan bahasa dalam pìerangkat 

pìembìelajaran mudah dipahami 

     

9. Kalimat yang digunakan pada pìerangkat 

pìembìelajaran ìefìektif 

     

10. Kìejìelasan sìoal ìevaluasi yang sìesuai 

dìengan tujuan pìembìelajaran 

     

Skìor Tìotal 47 

Skìor Maksimal 50 

Prìesìentasìe Skìor 94% 

 

c. Praktisi 

Sìetìelah mìelakukan uji validasi pada ahli mìedia dan ahli matìeri 

dalam pìenìelitian ini juga dilakukan uji validasi pada praktisi. Praktisi 

akan mìembìerikan pìenilaian tìerkait multimìedia intìeraktif bantar pada 

mata pìelajaran matìematika untuk kìelas IV, khususnya pada matìeri 

bangun datar. Hal ini dilakukan untuk mìengìetahui tingkat kìevalidan 

tìerhadap mìedia dan matìeri yang dikìembangkan dan untuk 

mìempìerìolìeh masukan dan saran pìerbaikan mìedia dan matìeri agar 

dapat digunakan. Validasi praktisi ini dilakukan ìolìeh Ibu Wiìedha Ary 

Andriyana, S.Pd pada tanggal 28 April 2026. Bìerikut ini mìerupakan 

pìerìolìehan hasil angkìet validasi praktisi sìebagai bìerikut. 

Tabìel 4.7 Hasil Angkìet Validasi Praktisi 

Nìo Aspìek Yang 

dinilai 

Indikatìor Skìor 

1 2 3 4 5 

1. Tampilan 

mìedia 

Dìesain multimìedia sìesuai 

dìengan matìeri 

     

3
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Warna, gambar, dan 

animasi sìesuai dìengan 

matìeri 

     

2. Kìemudahan 

pìenggunaan 

Mìedia mudah diìopìerasikan 
guru dan siswa 

     

Navigasi tìombìol mudah 
dipahami 

     

3. Isi matìeri Matìeri sìesuai dìengan 
capaian pìembìelajaran  

     

Matìeri sìesuai dìengan tujuan 
pìembìelajaran 

     

4. Intìeraktivitas  Adanya fitur gamìe ìedukasi 
yang dapat mìembantu 
siswa dalam mìeningkatkan 
sìemangat bìelajar 

     

Dìengan mìenggunakan 
mìedia mampu 
mìeningkatkan hasil bìelajar 
siswa 

     

5. Manfaat mìedia Dìengan mìenggunakan 
mìedia dapat mìembantu 
guru dalam prìosìes 
pìembìelajaran 

     

Dìengan mìenggunakan 
Mìedia mìeningkatkan minat 
bìelajar anak 

     

Skìor Tìotal 47 

Skìor Maksimal 50 

Prìesìentasìe Skìor 94% 

 

B. Hasil Uji Cìoba 

a. Uji Tìerbatas 

Sìetìelah multimìedia intìeraktif bantar dikatìegìorikan sangat valid dan 

tìelah dirìevisi bìerdasarkan masukan dan saran ìolìeh validatìor ahli mìedia, 

ahli matìeri dan praktisi. Tahap sìelanjutnya dalam pìenìelitian ini akan 

mìelakukan uji cìoba tìerbatas. Uji cìoba tìerbatas dilakukan di SDN Tirìon 4 

pada tanggal 11 Mìei 2026 dìengan siswa kìelas IV bìerjumlah 6 siswa. Hal 

ini dilakukan untuk mìengìetahui tingkat kìepraktisan dan kìeìefìektifan dari 

multimìedia intìeraktif bantar yang ditìerapkan dalam prìosìes pìembìelajaran 
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dìengan skala tìerbatas.  

Sìelanjutnya data kìepraktisan akan di uji cìoba tìerbatas kìepada siswa 

kìelas IV yang bìerjumlah 6 siswa dìengan mìembìerikan angkìet yang 

didalamnya tìerdapat 10 pìertanyaan. 

b. Uji Luas 

Sìetìelah multimìedia intìeraktif bantar di uji cìoba tìerbatas, tahap 

sìelanjutnya dalam pìenìelitian ini mìelakukan uji cìoba luas. Uji cìoba luas 

dilakukan di SDN Tirìon 4 pada tanggal 11 Mìei 2026 dìengan siswa kìelas 

IV bìerjumlah 22 siswa. Bìerikut Langkah-langkah uji cìoba luas dìengan 

multimìedia intìeraktif bantar. 

a) Mìembìerikan pìenjìelasan tìerkait matìeri bangun datar. 

b) Siswa mìenggunakan multimìedia intìeraktif bantar. 

c) Siswa mìengìerjakan sìoal prìetìest dan pìost-tìest. 

d) Mìembìerikan angkìet rìespìon kìepada guru, siswa dan ìobsìervìer. 

Data hasil kìepraktisan bìerdasarkan hasil rìespìon guru dan rìespìon 

siswa sìetìelah mìenggunakan multimìedia intìeraktif bantar pada uji cìoba 

luas. Bìerikut ini mìerupakan pìerìolìehan hasil angkìet rìespìon guru sìebagai 

bìerikut. 

Tabìel 4.8 Hasil Angkìet Rìespìon Guru 

Nìo Aspìek  Indikatìor Skìor 

1 2 3 4 5 

1. Matìeri Kìesìesuaian isi matìeri dìengan 

capaian pìembìelajaran dan 

tujuan pìembìelajaran.  

     

Kìesìesuaian matìeri dìengan 

mìedia pìembìelajaran. 

     

Kìesìesuaian matìeri dìengan 

karaktìeristik siswa. 

Kìetìepatan matìeri untuk 

     

Kìetìepatan matìeri untuk 

mìengìembangkan kìolabìorasi 

siswa. 

     
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2. Dìesain  Kìetìepatan ukuran pìembuatan 

mìedia 

     

Kìerapian tata lìetak sìetiap 

kìompìonìen dalam mìedia. 

     

Tampilan gambar yang 

disajikan. 

     

3. Pìenggunaan Mìedia mudah digunakan ìolìeh 

guru dan siswa. 

     

Kìeamanan mìedia kìetika 

digunakan  

     

Mìedia tahan lama dan dapat 

digunakan bìerulang-ulang. 

     

Tidak adanya kìesalahan tìeknis 

tìermasuk lag pada saat 

mìenggunakan mìedia 

     

Skìor Tìotal 53 

Skìor Maksimal 55 

Prìesìentasìe Skìor 96,36 

 

Sìelanjutnya, dari hasil uji cìoba tìerbatas data kìepraktisan akan di uji 

cìoba luas kìepada siswa kìelas IV yang bìerjumlah 22 siswa dìengan 

mìembìerikan angkìet yang didalamnya tìerdapat 10 pìertanyaan. Bìerikut ini 

mìerupakan pìerìolìehan hasil angkìet rìespìon siswa sìebagai bìerikut. 

Tabìel 4.9 Hasil Angkìet Rìespìon Siswa  

Nìo Indikatìor Altìernatif Pilihan 
Ya (1) Tidak (2) 

1. Apakah kamu mìerasa sìenang saat bìelajar 
Matìematika? 

21 
Siswa 

7 Siswa 

2. Apakah kamu mìerasa tidak suka saat bìelajar 
Matìematika? 

25 
Siswa 

3 Siswa 

3. Apakah mìenurutmu matìeri bangun datar 
matìeri yang sulit? 

24 
Siswa 

4 Siswa 

4. Apakah kamu mìerasa ada bagian dari matìeri 
bangun datar yang sulit dipahami? 

25 
Siswa 

3 Siswa 

5. Apakah kamu mìenyukai pìembìelajaran yang 
bìervariasi? 

27 
Siswa 

1 Siswa 

6. Apakah kamu sìetuju jika pìembìelajaran 26 2 Siswa 

7
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matìematika mìenggunakan multimìedia 
intìeraktif? 

Siswa 

7. Apakah kamu mìemiliki mìedia pìembìelajaran 
favìorit saat bìelajar? 

24 
Siswa 

24 Siswa 

8. Apakah kamu ingin mìedia pìembìelajaran MTK 
dilìengkapi dìengan pìermainan dan aktivitas 
sìeru? 

28 
Siswa 

0 Siswa 

9. Apakah kamu sìenang jika dalam Multimìedia 
Intìeraktif tìerdapat gamìe ìedukasi? 

28 
Siswa 

0 Siswa 

10. Apakah kamu tìertarik mìenggunakan 
Multimìedia intìeraktif untuk mìengulas kìembali 
matìeri pìembìelajaran yang tìelah di pìelajari? 

26 
Siswa 

2 Siswa 

 Skìor Dipìerìolìeh 254 
 Skìor Maksimal 280 
 Prìesìentasìe Skìor 90% 

 

Sìelanjutnya, data kìepraktisan juga di uji ìolìeh ìobsìervìer tìeman saat 

pìenìelitian di SDN Tirìon 4 yaitu Lusi Astika Dìesanti dìengan mìembìerikan 

angkìet yang didalamnya tìerdapat 8 pìertanyaan. Bìerikut ini mìerupakan 

angkìet ìobsìervìer sìebagai bìerikut. 

Tabìel 4.10 Angkìet Obsìervìer 

Nìo Indikatìor Hasil Pìengamatan 

Ya Tidak 

1. Guru mìenjìelaskan matìeri mìenggunakan 

mìedia dan mìedia yang digunakan rìelìevan 

dìengan matìeri. 

  

2. Kurikulum yang digunakan sìesuai dìengan 

kurikulum tìerbaru. 

  

3. Kìetìersìediaan dan kìelìengkapan sarana dan 

prasarana pìendukung pìembìelajaran (papan 

tulis, mìeja kursi, alat tulis, dan buku pakìet. 

  

4. Mìodìel dan mìetìodìe pìembìelajaran bìervariasi 

(misalnya: cìeramah, diskusi, tanya jawab, 

dan prìoblìem sìolving). 

  

5. Guru mìembìerikan pìertanyaan kìepada siswa 

untuk bìertanya.  

  

6. Siswa mìenunjukkan antusiasmìe dan 

kìetìerlibatan aktif dalam prìosìes 

  
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pìembìelajaran. 

7. Tìersìedia alat bantu ìelìektrìonik sìepìerti 

Laptìop, TV Pintar, atau LCD prìoyìektìor 

untuk mìendukung pìembìelajaran. 

  

8. Siswa sìering kìesulitan mìengubah sìoal cìerita 

kìe dalam bìentuk mìodìel matìematika yang 

tìepat. 

  

 Skìor Dipìerìolìeh 8 

 Skìor Maksimal 8 

 Prìesìentasìe Skìor 100% 

 

Uji cìoba luas bìertujuan untuk mìelihat tingkat kìepraktisan dan tingkat 

kìeìefìektifan sìecara luas pada multimìedia intìeraktif bantar. Data 

kìepraktisan akan di uji cìoba luas kìepada siswa kìelas IV yang bìerjumlah 

22 siswa dìengan mìembìerikan angkìet yang di dalamnya tìerdapat 10 

pìertanyaan. Bìerikut mìerupakan tabìel hasil bìelajar siswa kìelas IV SDN 

Tirìon 4. 

Tabìel 4.11 Hasil Bìelajar Siswa Kìelas IV 

Nìo Nama Siswa  KKM Nilai 

Prìetìest 

Nilai 

Pìosttìest 

1. Al HAFIS AZKA PRANAJA 75 60 80 

2. AQILA ADZRA KHAIREEN 75 75 90 

3. ARGA DWI PRASETYO 75 75 95 

4. ARYA DWI PRASETYA 75 75 85 

5. M. LUTFI RAHMAN 75 60 80 

6. MAHESA RAMADANI 75 75 95 

7. GRISSELYA FALEN 75 45 90 

8. M. YOGA PRASETYA 75 50 90 

9. SILVIA AYU DEWI 75 55 80 

10. AHMAD FARIS MAULANA 75 60 85 

11. YUNITA IZZATU I. R 75 70 95 

12. M. ABDULAH 75 65 95 

13. SOLIKAH NURLAILA  75 60 95 

7
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14. AZHARIYA SHAKA MAULANA 75 75 95 

15. RAHMAT HIDAYAT 75 45 100 

16. M. ARIFIN 75 60 100 

17. NURUL MEISAROH 75 70 90 

18. NUR FARISKI RAMADHANI 75 75 90 

19 AHMAD DWI GUNAWAN 75 70 85 

20. ANISA RATNA PUTRI 75 50 90 

21. NADIN SALWA 75 70 95 

22. JIHAN BILQIS H 75 85 100 

23. MUHAMMAD REYHAN A. 75 65 95 

24. ADITYA PUTRA 75 85 95 

25 JEHEZKIEL 75 80 100 

26. MIRABET FELINCIA SARMA 75 90 100 

27. MUHAMMAD ALDI 75 45 70 

28 MUHAMMAD ILHAM 75 50 75 

 

C. Analisis Data 

a. Kìevalidan 

Kìevalidan dilakukan untuk mìempìerìolìeh hasil pìenilaian kìevalidan 

dan masukan dan saran pìerbaikan dari kìetiga ahli. Validasi dilakukan ìolìeh 

tiga ìorang ahli yaitu ahli mìedia, ahli matìeri dan praktisi. 

1) Ahli mìedia 

Pada uji kìevalidan ahli mìedia rumus yang digunakan untuk 

mìenghitung pìerìolìehan hasil validasi ahli mìedia sìebagai bìerikut. 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100% 

 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
67

75
 𝑥 100% = 89% 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil uji validasi pada ahli 

mìedia mìempìerìolìeh skìor 89%. Dìengan mìelihat pìedìoman pìenilaian 

84
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mìenurut Akbar (2022) hasil validasi ahli mìedia pada rìentang 81% -

100% tìermasuk katìegìori sangat valid sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran. 

Hasil tìersìebut didukung ìolìeh pìenìelitian Ardiyanti & Tyas 

(2025) yang bìerjudul “Pìengìembangan Multimìedia Pìembìelajaran 

Intìeraktif Shapìe Safari Bìerbasis Scratch untuk Mìeningkatkan Hasil 

Bìelajar Matìematika Matìeri Bangun Datar” yang mìendapatkan 

kìevalidan tinggi yaitu 95%, hal tìersìebut dapat mìenarik pìerhatian 

pìesìerta didik untuk bìelajar. Multimìedia intìeraktif juga dapat 

mìenjadikan pìembìelajaran matìematika yang mìembìosankan mìenjadi 

lìebih mìenyìenangkan. 

2) Hasil Validasi Ahli Matìeri 

Sìelanjutnya, pada ahli matìeri rumus yang digunakan untuk 

mìenghitung pìerìolìehan hasil validasi ahli matìeri sìebagai bìerikut. 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100% 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
47

50
 𝑥 100% = 94% 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil uji validasi pada ahli 

matìeri mìempìerìolìeh skìor 94%. Dìengan mìelihat pìedìoman pìenilaian 

mìenurut Akbar, (2022) hasil validasi ahli matìeri pada rìentang 81% 

100% tìermasuk katìegìori sangat valid sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran. 

Hasil analisis tìersìebut sìelaras dìengan hasil pìenìelitian Rijal & 

Mìelinda, (2021) bahwa Multimìedia intìeraktif mìenjadikan prìosìes 

bìelajar mìenjadi intìeraktif. Multimìedia intìeraktif mìemungkinkan 

sìecara langsung pìesìerta didik mìelakukan intìeraksi dìengan mìedia 

yang mìenjadikan mìerìeka bìerkìontribusi aktif dalam kìegiatan 

pìembìelajaran. Multimìedia intìeraktif dilìengkapi dìengan fitur umpan 

balik yang mìembuat Multimìedia intìeraktif mìenjadi pìembìelajaran 

3

3
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yang intìeraktif. Umpan balik dibìerikan kìepada pìesìerta didik 

tìerhadap aktivitas yang dilakukan. Umpan balik tìersìebut mìenjadikan 

pìesìerta didik lìebih mudah mìengingat matìeri. Pìernyataan tìersìebut 

dipìerkuat ìolìeh Riyadi & Wibawa, (2024) dalam pìenìelitiannya yang 

mìenjìelaskan bahwa umpan balik yang dibìerikan ìolìeh mìedia 

pìembìelajaran intìeraktif mìembantu pìesìerta didik mìemahami jawaban 

yang bìenar. 

3) Hasil Validasi Praktisi 

Sìelanjutnya, pada validasi praktisi rumus yang digunakan untuk 

mìenghitung pìerìolìehan hasil validasi praktisi sìebagai bìerikut. Bìerikut 

ini mìerupakan pìerìolìehan hasil validasi praktisi sìebagai bìerikut. 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 𝑥 100% 

 

Prìesìentasìe Kìevalidan =
47

50
 𝑥 100% = 94% 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil uji validasi pada 

praktisi mìempìerìolìeh skìor 94%. Dìengan mìelihat pìedìoman pìenilaian 

mìenurut Akbar (2022) hasil validasi praktisi pada rìentang 80% 

100% tìermasuk katìegìori sangat valid sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran. 

b. Kìepraktisan 

Kìepraktisan dilakukan untuk mìempìerìolìeh hasil pìenilaian 

kìepraktisan dan masukan dan saran pìerbaikan dari rìespìon guru, siswa dan 

ìobsìervìer. Kìepraktisan dilakukan ìolìeh guru, siswa dan ìobsìervìer. Bìerikut ini 

mìerupakan pìerìolìehan hasil dari kìetiga rìespìondìen sìebagai bìerikut. 

1) Rìespìon Guru 

Pada uji kìepraktisan rìespìon guru, rumus yang digunakan untuk 

mìenghitung pìerìolìehan hasil rìespìon guru sìebagai bìerikut. 

 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠ℎ
 𝑥 100% 
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43

Page 64 of 75 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::2945:396162586

Page 64 of 75 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::2945:396162586



 
 

 
 

 

Kìetìerangan : Tsìe = Tìotal skìor ìempiris yang ingin dicapai 

                     Tsh = Tìotal skìor yang ingin dicapai 

 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
53

55
 𝑥 100% = 96,36% 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil rìespìondìen pada guru 

kìelas IV mìempìerìolìeh skìor 96,36%. Dìengan mìelihat pìedìoman 

pìenilaian mìenurut Akbar (2022) hasil rìespìon guru pada rìentang 81%-

100% tìermasuk katìegìori sangat praktis sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran matìematika di 

sìekìolah dasar. 

Hal tìersìebut sìelaras dìengan pìenìelitian dari Putri Dkk. (2023) 

yaitu mìedia pìembìelajaran dapat mìembantu guru dalam 

mìenyampaikan matìeri pìembìelajaran agar siswa lìebih paham dìengan 

mata pìelajaran yang dikira sulit sìepìerti matìematika, dìengan 

mìenampilkan kìemìenarikan visual yang mìenyìenangkan mìembuat 

siswa lìebih mìempìerhatikan pìembìelajaran. 

2) Rìespìon Siswa 

Sìelanjutnya, Pada uji kìepraktisan rìespìon siswa, rumus yang 

digunakan untuk mìenghitung pìerìolìehan hasil rìespìon siswa sìebagai 

bìerikut. 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠ℎ
 𝑥 100% 

 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
254

280
 𝑥 100% = 90% 

 

Kìetìerangan : Tsìe = Tìotal skìor ìempiris yang ingin dicapai 

                     Tsh = Tìotal skìor yang ingin dicapai 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil rìespìondìen pada siswa 

kìelas IV mìempìerìolìeh skìor 90%. Dìengan mìelihat pìedìoman pìenilaian 
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mìenurut Akbar, (2022) hasil rìespìon guru pada rìentang 81% - 100% 

tìermasuk katìegìori sangat praktis sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran matìematika di 

sìekìolah dasar. 

Hal ini dipìerkuat ìolìeh pìenìelitian dari Apriyanti Dkk. (2021) 

dalam pìenìelitiannya yang mìenjìelaskan bahwa multimìedia intìeraktif 

mìembantu pìesìerta didik dalam mìemahami pìembìelajaran matìematika 

yang sulit dìengan cara mìemanfaatkan tìekhnìolìogi sìepìerti multimìedia 

intìeraktif siswa lìebih sìemangat dalam prìosìes pìembìelajaran. 

3) Angkìet Obsìervìer 

Sìelanjutnya, Pada uji kìepraktisan ìolìeh ìobsìervìer, rumus yang 

digunakan untuk mìenghitung pìerìolìehan hasil rìespìon siswa sìebagai 

bìerikut. 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
8

8
 𝑥 100% = 100% 

 

Kìetìerangan : Tsìe = Tìotal skìor ìempiris yang ingin dicapai 

                 Tsh = Tìotal skìor yang ingin dicapai 

 

Prìesìentasìe Kìepraktisan =
8

8
 𝑥 100% = 100% 

 

Bìerdasarkan hasil pìenghitungan skìor hasil rìespìondìen pada siswa 

kìelas IV mìempìerìolìeh skìor 100%. Dìengan mìelihat pìedìoman pìenilaian 

mìenurut Akbar, (2022) hasil rìespìon guru pada rìentang 81% - 100% 

tìermasuk katìegìori sangat praktis sìehingga multimìedia intìeraktif 

bantar dapat digunakan dalam prìosìes pìembìelajaran matìematika di 

sìekìolah dasar. 

c. Kìeìefìektifan 

Kìeìefìektifan dilakukan untuk mìempìerìolìeh hasil pìenilaian kìeìefìetifan 

dan hasil bìelajar siswa. Kìeìefìektifan dilakukan dìengan mìelakukan sìoal 

prìetìest dan pìosttìest. Bìerikut ini mìerupakan pìerìolìehan hasil bìelajar N-Gain 

Scìorìe siswa sìecara luas. 
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1) Hasil Uji Luas 

Uji cìoba luas dilakukan di SDN Tirìon 4 pada tanggal 11 Mìei 2026 

dìengan siswa kìelas IV bìerjumlah 22 siswa. Hal ini dilakukan untuk 

mìengìetahui tingkat kìeìefìektifan dari mìenggunakan multimìedia 

intìeraktif bantar yang ditìerapkan dalam prìosìes pìembìelajaran dìengan 

skala luas. Bìerikut mìerupakan hasil pìerhitungan nilai N-Gain Scìorìe 

siswa sìecara luas. 

 

Tabìel 4.11 Hasil Pìerhitungan Nilai N-Gain Scìorìe Luas 

 

 

 

 

 

Bìerdasarkan skìor prìetìest dan pìosttìest pada uji cìoba luas 

dianalisis mìenggunakan N-Gain Scìorìe. Uji N-Gain bìertujuan 

mìengukur ìefìektivitas multimìedia intìeraktif bantar dalam 

mìeningkatkan hasil bìelajar pìesìerta didik. Nilai N-Gain Scìorìe yang 

dipìerìolìeh sìebìesar 77,47 dan tìermasuk dalam katìegìori pìeningkatan 

pìemahaman “Tinggi”. Pìersìentasìe N-Gain yang dipìerìolìeh mìencapai 

77,46% yang masuk dalam katìegìori “ìefìektif”. Hal tìersìebut 

mìenunjukkan bahwa multimìedia intìeraktif bantar ìefìektif dalam 

meningkatkan hasil belajar matematika materi bangun datar di 

sekolah dasar. 

 

D. Revisi Produk 

1. Saran Dari Ahli Media 

Validasi ahli media dilakukan oleh salah satu dosen UN PGRI 

Kediri yang ahli dalam bidang media pembelajaran. Ahli media diminta 

untuk mengisi lembar angket dengan memberikan tanda () pada kolom 

yang telah disediakan. Validasi ahli media bertujuan untuk mengetahui 

tingkat kevalidan dari media yang telah dikembangkan dan untuk 

Descriptive Statistics

N Minimum Maximum Mean
Std.

Deviation
Ngain_Score 22 ,45 1,00 ,7747 ,17807
Ngain_Persentas
e

22 45,45 100,00 77,4662 17,80659

Valid N (listwise) 22

1

3

27

47

53

67
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memperoleh masukan dan saran perbaikan media agar dapat digunakan. 

Masukan dan saran perbaikan adalah acuan untuk memperbaiki produk 

sebelum di uji coba di sekolah. 

Masukan dan saran perbaikan berdasarkan penilain ahli media 

sebagai berikut. 

1. Bagian latihan perlu disesuaikan terkait tombol 

Tabel 4.12 Desain Akhir Multimedia Interaktif 

No Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Saran Dari Ahli Materi 

Validasi ahli materi dilakukan oleh salah satu dosen UN PGRI Kediri 

yang ahli dalam bidang materi matematika pada materi bangun datar. Ahli 

materi diminta untuk mengisi lembar angket dengan memberikan tanda 

() pada kolom yang telah disediakan. Validasi ahli materi bertujuan 

untuk mengetahui tingkat kevalidan dari materi yang telah dikembangkan 

dan untuk memperoleh masukan dan saran perbaikan materi agar dapat 

digunakan. Masukan dan saran perbaikan adalah acuan untuk 

memperbaiki produk sebelum di uji coba di sekolah.  

Masukan dan saran perbaikan berdasarkan penilain ahli media 

sebagai berikut. 

1. Perlu ada sedikit revisi/perbaikan dibagian materi trapesium. 

2. Perlu ada perbaikan di soal LKPD. 

 

 

 

 

 

1

3

3

32

110
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Tabel 4.13 Desain Akhir Modul Ajar 

No Sebelum Revisi Sesudah Revisi 

1.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E. Kajian Produk Akhir 

Multimedia interaktif bantar pada materi bangun datar untuk siswa kelas 

IV SDN TIRON 4 merupakan produk akhir yang telah melalui tahapan analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi sesuai model ADDIE. 

Produk ini telah direvisi berdasarkan masukan dari ahli materi, ahli media, 

2

70

76

108
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praktisi pembelajaran, serta hasil uji coba kepada siswa sehingga menghasilkan 

media yang layak digunakan dalam pembelajaran matematika. 

1. Deskripsi Produk Akhir 

Produk yang dihasilkan berupa multimedia interaktif yang 

dikembangkan menggunakan HTML, CSS, Java script, dan XAMPP. 

Produk memuat berbagai komponen pembelajaran yang terdiri atas 

tampilan awal media, petunjuk penggunaan, profil pengajar, capaian 

pembelajaran dan tujuan pembelajaran, materi bangun datar, latihan soal, 

serta game edukasi. 

Keunggulan utama produk ini terletak pada pemanfaatan teknologi 

yang memungkinkan siswa melakukan proses pembelajaran dengan media 

digital terkait bangun datar. Melalui fitur tersebut, konsep yang bersifat 

abstrak dapat divisualisasikan secara lebih konkret sehingga memudahkan 

siswa dalam memahami bangun datar. Produk dapat diakses menggunakan 

laptop maupun smartphone sehingga memberikan fleksibilitas dalam 

penggunaannya baik di sekolah maupun di rumah. 

2. Kelayakan Produk 

Kelayakan produk ditinjau berdasarkan aspek validitas, kepraktisan, 

dan keefektifan. Hasil validasi menunjukkan bahwa multimedia interaktif 

bantar memperoleh rata-rata skor sebesar 90% dengan kategori sangat 

valid. Hasil tersebut menunjukkan bahwa isi materi, tampilan media, 

bahasa, navigasi, serta kesesuaian dengan capaian pembelajaran telah 

memenuhi kriteria kelayakan untuk digunakan dalam pembelajaran. 

Dari aspek kepraktisan, media memperoleh rata-rata persentase 

sebesar 94.6% dengan kategori sangat praktis. Guru dan siswa 

memberikan respons positif terhadap penggunaan media karena mudah 

dioperasikan, sangat menarik, serta membantu dalam proses pembelajaran 

menjadi lebih aktif dan menyenangkan. 

Sementara itu, aspek keefektifan ditunjukkan oleh peningkatan hasil 

belajar siswa. Nilai rata-rata siswa meningkat dari 64,54 pada saat pretest 

menjadi 91,36 pada saat posttest. Selain itu, hasil uji N-Gain memperoleh 

skor sebesar 77,47 yang termasuk kategori tinggi. Temuan ini 

5

6
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menunjukkan bahwa multimedia interaktif bantar digunakan untuk 

meningkatkan pemahaman siswa pada materi bangun datar. 

3. Keunggulan Produk 

Multimedia interaktif yang dikembangkan memiliki beberapa 

keunggulan yang mendukung proses pembelajaran. Produk ini 

mengintegrasikan berbagai komponen multimedia, seperti teks, gambar, 

animasi, audio, dan game interaktif dalam satu media pembelajaran 

sehingga mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan 

tidak monoton. Selain itu, penggunaan multimedia interaktif 

memungkinkan siswa mengamati objek yang berkaitan dengan bangun 

datar secara lebih nyata. Fitur tersebut membantu siswa memahami konsep 

bangun datar yang bersifat abstrak melalui visualisasi yang lebih konkret. 

Produk juga dapat diakses menggunakan laptop maupun smartphone 

sehingga memberikan fleksibilitas bagi siswa untuk belajar baik di sekolah 

maupun di rumah. Adanya game edukasi yang dilengkapi umpan balik 

secara langsung turut membantu siswa mengukur tingkat pemahaman 

mereka terhadap materi yang telah dipelajari. Hasil validasi, kepraktisan, 

dan keefektifan yang berada pada kategori sangat baik menunjukkan 

bahwa produk ini memiliki potensi yang besar untuk mendukung 

pembelajaran matematika di sekolah dasar. 

4. Keterbatasan Produk 

Meskipun memiliki berbagai keunggulan, multimedia interaktif ini 

masih memiliki beberapa keterbatasan. Penggunaan multimedia interaktif 

juga memerlukan perangkat yang mendukung, sehingga tidak semua siswa 

dapat mengakses fitur tersebut secara optimal apabila spesifikasi 

perangkat yang digunakan terbatas. Selain itu, beberapa bagian media 

masih membutuhkan koneksi internet ketika diakses secara daring 

sehingga penggunaan media dapat terhambat apabila jaringan server 

memiliki sinyal kurang stabil. Produk yang dikembangkan juga masih 

terbatas pada materi bangun datar untuk siswa kelas IV sekolah dasar 

sehingga cakupan materi yang tersedia belum dapat digunakan pada topik 

pembelajaran lainnya. Dari sisi pengembangan, pembuatan multimedia 

1
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interaktif memerlukan waktu, keterampilan teknologi, serta biaya yang 

relatif lebih besar dibandingkan media pembelajaran konvensional. Oleh 

karena itu, pengembangan lebih lanjut masih diperlukan untuk 

meningkatkan aksesibilitas, fleksibilitas, dan cakupan materi pada produk 

yang dihasilkan. 

5. Potensi Implementasi dan Pengembangan Lanjutan 

Multimedia interaktif berpotensi diterapkan secara lebih luas dalam 

pembelajaran matematika maupun mata pelajaran lainnya yang 

memerlukan visualisasi konsep abstrak. Produk ini dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran utama, media pendamping guru, maupun 

sarana belajar mandiri siswa. 

Pada pengembangan selanjutnya, media dapat diperluas ke materi 

matematika lainnya, dilengkapi fitur simulasi interaktif yang lebih 

kompleks, serta dikembangkan menjadi aplikasi yang dapat digunakan 

secara offline tanpa ketergantungan terhadap marker tertentu. Dengan 

demikian, media yang dihasilkan diharapkan mampu memberikan 

kontribusi yang lebih besar terhadap peningkatan kualitas pembelajaran di 

sekolah dasar. 
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BAB V  

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan multimedia interaktif bantar 

untuk kelas IV SDN Tiron 4 dapat disimpulkan sebagai berikut. 

1. Multimedia interaktif bantar untuk kelas IV SDN Tiron 4 Berdasarkan hasil 

penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, multimedia interaktif 

bantar berhasil dikembangkan melalui tahapan penelitian dan 

pengembangan sesuai prosedur yang digunakan. Desain multimedia 

interaktif bantar dirancang dengan memperhatikan karakteristik peserta 

didik kelas IV SD, kebutuhan pembelajaran, serta dan tujuan pembelajaran 

materi bangun datar. Multimedia ini memadukan unsur teks, gambar, 

animasi, audio, video, latihan soal, dan game edukasi yang disajikan secara 

menarik dan interaktif sehingga dapat membantu peserta didik memahami 

materi bangun datar dengan lebih mudah.  

2. Multimedia interaktif bantar untuk kelas IV SDN Tiron 4 memperoleh 

hasil kevalidan dari ahli media mendapatkan skor 89% dengan kategori 

sangat valid, hasil validasi materi mendapatkan skor 94% dengan kategori 

sangat valid dan hasil validasi praktisi mendapatkan skor 94% dengan 

kategori sangat valid. 

3. Multimedia interaktif bantar untuk kelas IV SDN Tiron 4 memperoleh 

hasil kepraktisan dari angket respon guru memperoleh skor 96,36% 

dengan kategori sangat praktis, hasil angket respon siswa secara terbatas 

dan luas memperoleh skor 100% dengan kategori sangat praktis dan hasil 

angket observer memperoleh skor 100% dengan kategori sangat praktis. 

4. Multimedia interaktif bantar untuk kelas IV SDN Tiron 4 memperoleh hasil 

keefektifan dari penilaian soal pretest-posttest. Berdasarkan hasil nilai 

pretest-post-test memperoleh nilai N-Gain Score sebesar 77,47 dan hasil 

persentase N-Gain Score memperoleh nilai 77,46%. Hal ini dibuktikan 

dengan hasil pretest-posttest siswa secara luas dinyatakan tuntas. Sehingga 

dari hasil nilai tersebut mengalami peningkatan dari nilai sebelumnya yang 
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masih dibawah KKM yaitu 75. Multimedia interaktif dan dapat digunakan 

dalam pembelajaran matematika materi bangun datar. bantar ini dinyatakan 

dengan kategori efektif. 

B. Implikasi 

Berdasarkan kesimpulan diatas dalam penelitian pengembangan 

multimedia interaktif bantar untuk kelas IV SDN Tiron 4. Terdapat dua 

implikasi yang terdiri atas implikasi teoritis dan implikasi praktis sebagai 

berikut. 

1. Implikasi Teoritis  

Pengembangan multimedia interaktif bantar dapat meningkatkan 

pemahaman siswa mengenai materi bangun datar sehingga hasil belajar 

siswa setelah menggunakan multimedia ini mengalami peningkatan 

dengan hasil belajar diatas KKM. 

2. Implikasi Praktis 

Pengembangan multimedia interaktif bantar ini dapat menjadi 

masukan terhadap guru dalam membuat media pembelajaran yang lebih 

baik. Selain itu multimedia interaktif bantar ini dapat meningkatkan 

antusias dan keaktifan siswa dalam belajar dan menciptakan kegiatan 

yang menarik dan menyenangkan. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil simpulan dan implikasi diatas, terdapat saran-saran yang 

diberikan dari hasil penelitian yang telah dilakukan sebagai berikut. 

1. Bagi Kepala Sekolah 

Saran yang dapat diberikan kepada kepala sekolah diharapkan para 

guru diberikan kesempatan serta motivasi dalam mengembangkan media 

pembelajaran sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa dalam 

proses pembelajaran. Selain itu untuk memberikan fasilitas terkait 

teknologi yang mampu menunjang kualitas pembelajaran. 

2. Bagi Guru 

Saran yang dapat diberikan kepada guru diharapkan harus memiliki 

kemampuan terkait pemahaman mengenai teknologi yang telah 

berkembang pesat di masa kini sehingga mampu mengembangkan media 
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pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan siswa dalam 

proses pembelajaran. 

3. Bagi Penelitian Selanjutnya 

Pada penelitian selanjutnya diharapkan dapat dijadikan referensi 

atau acuan dalam melakukan penelitian dan pengembangan pada tahap 

selanjutnya. Untuk penelitian selanjutnya sebaiknya dapat 

mengembangkan media pembelajaran yang lebih menarik sehingga 

pembelajaran dapat terlaksanakan dengan baik dan lebih menyenangkan. 
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