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RINGKASAN

Quwini Yogi Lestari: Pengembangan Media Pembelajaran Maket 3D Simulasi
Gempa Bumi berbasis STEM Learning pada Materi Peristiwa Alam Kelas V SD
Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri.

Kata Kunci: Maket 3D Simulasi Gempa Bumi, STEM Learning, Media
Pembelajaran, Peristiwa Alam.

Penelitian 1ini dilatarbelakangi oleh pembelajaran IPAS pada materi
peristiwa alam yang masih menggunakan metode ceramah dan media gambar cetak,
sehingga siswa kesulitan memahami konsep gempa bumi yang bersifat abstrak.
Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang lebih konkret dan interaktif
untuk membantu pemahaman siswa.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yaitu: (1) mengetahui kevalidan
media pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning
pada materi peristiwa alam kelas V SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri; (2)
mengetahui kepraktisan media pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa Bumi
berbasis STEM Learning; dan (3) mengetahui keefektifan media pembelajaran
Maket 3D Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning dalam pembelajaran
IPAS.

Penelitian ini menggunakan metode R&D dengan model ADDIE (4nalysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation). Data diperoleh melalui
observasi, wawancara, angket kebutuhan, analisis dokumen, validasi ahli, angket
respons guru dan siswa, serta tes hasil belajar kemudian dianalisis secara deskriptif
kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Maket 3D
Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning memperoleh tingkat kevalidan
sebesar 87% dengan kategori sangat valid, tingkat kepraktisan sebesar 98,5%
dengan kategori sangat praktis, dan tingkat keefektifan sebesar 86,47% dengan
kategori sangat efektif serta mencapai ketuntasan belajar klasikal sebesar 100%.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning yang
dikembangkan dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif sehingga
layak digunakan sebagai media pembelajaran pada materi peristiwa alam kelas V
SD Negeri Ngadirejo 111 Kota Kediri.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pemahaman siswa terhadap fenomena alam dan kehidupan sosial
dikembangkan melalui pembelajaran IPAS di sekolah dasar. Sejalan dengan
pandangan Hendrizal dkk. (2024), mata pelajaran ini dirancang agar siswa dapat
mengeksplorasi dan memahami beragam fenomena serta dinamika yang
berlangsung pada lingkungan sekitarnya. Melalui pendekatan ini, siswa tidak
hanya sekadar tahu, melainkan mampu membangun kesadaran kritis terhadap
realitas lingkungan hidupnya.

Materi tentang peristiwa alam termasuk ke dalam ruang lingkup
pembelajaran IPAS yang diberikan kepada siswa di sekolah dasar.
Pembelajaran mengenai fenomena yang terjadi di bumi, mulai dari perubahan
cuaca, gempa bumi, hingga gunung meletus diinternalisasi oleh siswa melalui
materi ini. Pembahasan materi ini menjadi sangat penting karena Indonesia
merupakan bagian dari jalur ring of fire memposisikan kawasan negara kita
pada kondisi yang sangat rentan terhadap bencana seperti tsunami dan erupsi
gunung meletus. Melihat kondisi nyata tersebut, maka memberikan pemahaman
yang baik mengenai materi peristiwa alam kepada siswa sejak bangku sekolah
dasar merupakan hal yang sangat mendesak.

Materi peristiwa alam berkaitan dengan upaya mitigasi bencana.
Pembelajaran ini membantu siswa memahami proses terjadinya bencana serta
langkah mitigasi, seperti cara menyelamatkan diri dan membantu orang lain
untuk meminimalkan risiko. Genika, dkk. (2023:3240) menjelaskan bahwa
siswa sekolah dasar yang tinggal di wilayah rawan bencana memerlukan
pendidikan mitigasi sebagai langkah preventif dan penanggulangan yang tepat.

Pembelajaran IPAS pada kelas V perlu diselaraskan berdasarkan
karakteristik perkembangan siswa. Siswa pada jenjang ini memiliki energi
tinggi dan cenderung menyukai kegiatan belajar yang melibatkan aktivitas
langsung. Percobaan, eksplorasi, dan praktik sederhana membantu pemahaman

konsep secara lebih bermakna. Batubara, dkk. (2023:7066) menyatakan bahwa



siswa kelas tinggi lebih tertarik pada kegiatan belajar yang bersifat praktis.
Penggunaan media yang menarik dan konkret diperlukan untuk meningkatkan
keaktifan serta memudahkan pemahaman materi.

Siswa kelas V di SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri menunjukkan
karakteristik aktif dalam kegiatan pembelajaran. Rasa ingin tahu terlihat ketika
kegiatan belajar melibatkan praktik, pengamatan, atau diskusi kelompok.
Melalui pemanfaatan media, perhatian siswa dapat lebih terfokus selama proses
pembelajaran berlangsung. Kehadiran media ini memberikan pengalaman
langsung yang mempermudah siswa dalam menelaah materi melalui proses
belajar yang jauh lebih atraktif. Hal tersebut membuktikan bahwa anak usia
sekolah dasar memang lebih cepat menangkap materi pelajaran yang disajikan
secara nyata atau konkret.

Hasil observasi di SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri menunjukkan
bahwa siswa kelas V kurang antusias dalam pembelajaran IPAS. Kegiatan
pembelajaran masih didominasi oleh penjelasan guru dengan penggunaan buku
sebagai sumber belajar utama. Selama proses pembelajaran berlangsung, siswa
cenderung pasif dan kurang terlibat dalam kegiatan belajar. Selain itu,
penggunaan media pembelajaran yang menarik dan konkret masih terbatas
sehingga siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi yang bersifat
abstrak. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya pengembangan media
pembelajaran yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan membantu
memahami konsep IPAS secara lebih konkret.

Keterlibatan siswa dalam pembelajaran belum dapat berjalan optimal
akibat penggunaan media yang masih terbatas pada gambar cetak. Maka dari
itu, langkah inovatif dalam bentuk pembuatan media pembelajaran yang
konkret sangat diperlukan di kelas. Kehadiran media konkret ini menyesuaikan
dengan tahap perkembangan anak sekolah dasar yang membutuhkan
pengamatan langsung agar lebih mudah memahami pelajaran. Sejalan dengan
hal itu, Islamiah dkk. (2025) menegaskan bahwa media konkret berfungsi
memvisualisasikan teori yang bersifat abstrak guna mempermudah pemahaman

siswa.



Observasi juga dilakukan terhadap dokumen modul ajar yang digunakan
guru. Data yang diperoleh dari observasi mengindikasikan bahwa media
pembelajaran telah dicantumkan pada tahap perencanaan untuk mendukung
pembelajaran [IPAS, namun pada pelaksanaan di kelas belum sepenuhnya sesuai
dengan perencanaan tersebut. Temuan tersebut mengindikasikan bahwa
pelaksanaan pembelajaran di kelas belum sepenuhnya selaras dengan
perencanaan yang telah disusun. Akibatnya, pengalaman belajar siswa dalam
pembelajaran IPAS belum mencapai taraf yang ideal.

Data hasil wawancara dengan guru kelas V mengungkap bahwa
keterbatasan waktu menjadi kendala utama dalam menyiapkan media
pembelajaran secara maksimal. Akibatnya, aktivitas belajar di kelas masih
didominasi oleh buku teks melalui pendekatan teacher-centered. Kondisi
tersebut menyebabkan siswa cepat merasa jenuh karena minimnya variasi
selama belajar. Wawancara yang dilakukan dengan siswa kelas V menunjukkan
bahwa pembelajaran yang melibatkan praktik, pengamatan langsung, dan
penggunaan media konkret jauh lebih mereka sukai karena lebih seru dan
mudah dicerna.

Peneliti juga melakukan penyebaran angket kebutuhan kepada guru
kelas V di SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri untuk menggali informasi lebih
mendalam terkait penggunaan media pada materi peristiwa alam. Hasil angket
tersebut menegaskan bahwa guru sangat memerlukan media pembelajaran yang
lebih inovatif, variatif, dan konkret untuk mendukung mata pelajaran IPAS.
Kehadiran media konkret ini dinilai mampu memudahkan guru dalam
menjelaskan materi pembelajaran sekaligus menciptakan suasana kelas yang
menarik agar siswa dapat memahami pelajaran dengan lebih mudah.

Penyebaran angket kebutuhan juga dilakukan kepada siswa kelas V di
SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri untuk mengetahui kebutuhan serta
ketertarikan dalam mengikuti pembelajaran IPAS. Temuan dari angket
mengindikasikan adanya preferensi siswa yang lebih besar pada aktivitas
pembelajaran yang melibatkan penggunaan media yang dapat diamati secara
langsung. Pembelajaran yang disertai media dinilai lebih menarik dan

membantu dalam memahami materi secara lebih konkret. Data ini memperkuat



hasil observasi dan wawancara sebelumnya yang menunjukkan bahwa
diperlukan pembelajaran yang lebih variatif serta didukung penggunaan media
pembelajaran yang menarik.

Hasil analisis dokumen juga menunjukkan bahwa nilai pada materi
peristiwa alam siswa kelas V tergolong rendah, di mana 16 dari 28 siswa atau
sekitar 57% memperoleh nilai di bawah KKM sebesar 75. Kondisi ini berkaitan
dengan minimnya sarana instruksional yang inovatif dan menarik turut
memengaruhi rendahnya dorongan belajar dan penguasaan siswa atas materi
yang diajarkan. Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan solusi untuk
mengatasi rendahnya nilai siswa pada materi peristiwa alam. Pemanfaatan
media pembelajaran yang mempertimbangkan kebutuhan serta karakteristik
siswa ialah salah satu wujud solusi yang dapat diterapkan.

Keberadaan media pembelajaran menjadi salah satu sarana penting
dalam memfasilitasi kelancaran interaksi edukatif antara guru dan siswa.
Ramadani, dkk. (2023:750) menyatakan bahwa media ini berfungsi sebagai
sebagai sarana penyampaian informasi pembelajaran dari guru kepada siswa
demi mendukung tercapainya tujuan pembelajaran. Ristianti, dkk. (2025:74)
menambahkan bahwa penggunaan media di kelas juga berperan penting dalam
mendongkrak semangat belajar siswa sehingga suasana pembelajaran menjadi
jauh lebih menarik. Pemanfaatan media yang tepat pada akhirnya memfasilitasi
guru untuk menyampaikan materi secara efektif sekaligus mempermudah siswa
menyerap isi pelajaran. Guru dapat mengemas media pembelajaran tersebut
dalam bentuk konkret agar siswa mendapatkan pengalaman belajar yang lebih
bermakna.

Media konkret dalam pembelajaran IPAS mencakup benda nyata yang
membantu siswa memahami konsep abstrak. Khovia & Qiptiyah (2024:212)
menyatakan bahwa pemanfaatan media konkret membantu siswa membangun
aktivitas belajar dengan impresi yang lebih nyata sehingga pemahaman siswa
meningkat. Keberadaan media pembelajaran membantu memperlancar proses
penyampaian materi peristiwa alam gempa bumi adalah media pembelajaran

Maket 3D Simulasi Gempa Bumi.



Media Maket 3D Simulasi Gempa Bumi terdiri atas replika bangunan,
pantai, dan jalan raya. Media tersebut dirancang untuk menggambarkan secara
konkret proses terjadinya gempa bumi, dampak yang ditimbulkan, serta
langkah-langkah yang perlu dilakukan sebelum, ketika, dan setelah terjadi
gempa bumi. Hal tersebut juga dijelaskan oleh Janah & Setyawati (2024:499)
bahwa media pembelajaran maket 3D dapat dimanfaatkan sebagai sarana yang
mendukung guru dalam menyampaikan materi pembelajaran gempa bumi pada
pembelajaran IPAS. Penggunaan media tersebut bertujuan agar materi lebih
jelas, mudah dipahami, menarik, serta dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Media maket 3D memiliki kelebihan dalam mendukung efektivitas
pembelajaran, khususnya untuk menyampaikan konsep yang bersifat abstrak.
Media ini mampu mengubah materi yang sulit divisualisasikan menjadi bentuk
konkret yang dapat diamati langsung oleh siswa. Maket 3D juga meningkatkan
pemahaman serta keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran. Hal tersebut
diperkuat oleh Alfat dkk. (2025:290) yang menyatakan bahwa maket 3D
memberikan representasi visual dan kinestetik yang mampu mendukung
berbagai gaya belajar siswa sehingga pemahaman terhadap materi menjadi lebih
optimal. Uraian tersebut menunjukkan bahwa maket 3D mampu difungsikan
selaku media pembelajaran guna memfasilitasi siswa mencapai tingkat
penguasaan materi yang lebih ideal.

Kombinasi antara media Maket 3D Simulasi Gempa Bumi dan
pendekatan pembelajaran yang relevan menjadi kunci penting untuk mengatasi
rendahnya nilai siswa pada materi peristiwa alam. Kebutuhan tersebut dapat
didukung melalui penerapan pendekatan STEM Learning dalam proses
pembelajaran. Konsep STEM ini mengombinasikan empat cabang ilmu
pengetahuan secara langsung, yaitu Science, Technology, Engineering, dan
Mathematics. Suwardi (2021:42) mengartikan STEM sebagai pendekatan
pembelajaran yang menggabungkan berbagai disiplin ilmu dengan fokus pada
penyelesaian masalah nyata di kehidupan sekitar. Melalui STEM, siswa
dibekali keterampilan berpikir kritis, kreatif, dan mandiri guna menghadapi

tantangan global di masa depan.



Pendekatan STEM Learning memiliki sejumlah kelebihan yang
mendukung keberhasilan pembelajaran, khususnya pada jenjang sekolah dasar.
Pendekatan ini mengintegrasikan konsep sains, teknologi, teknik, dan
matematika secara terpadu dalam proses pembelajaran yang kontekstual dan
aplikatif. Dengan pendekatan ini, siswa tidak sekadar mempelajari konsep
secara teoretis, melainkan dilibatkan dalam kegiatan eksploratif seperti
percobaan, perancangan, dan pengamatan sehingga siswa terbiasa menganalisis
permasalahan dan menentukan solusi secara logis. Hal ini sebagaimana
disampaikan oleh Davidi, dkk., (2021:12) menyatakan bahwa pendekatan
STEM yang mengintegrasikan keempat komponennya mampu merangsang
aktivitas berpikir kritis pada diri siswa. Kemampuan berpikir kritis ini
ditunjukkan melalui kecakapan siswa dalam berpikir secara analitis dalam
mengkaji suatu permasalahan, menentukan keputusan, mengevaluasi berbagai
informasi, serta mencari solusi melalui penyelidikan mandiri. Integrasi keempat
disiplin ilmu tersebut dinilai efektif dalam melatih ketajaman analisis siswa
selama proses pembelajaran berlangsung.

Penggabungan media Maket 3D Simulasi Gempa Bumi dan pendekatan
STEM Learning diharapkan dapat menghadirkan proses belajar yang lebih
bermakna dan menarik sehingga siswa lebih mudah menyerap esensi dari materi
peristiwa alam. Siswa bisa langsung melihat dan mencoba bagaimana gempa
terjadi melalui maket yang digunakan. Selain itu, pendekatan STEM membuat
siswa lebih aktif berpikir, mencoba, dan bekerja sama dalam memahami materi.

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, analisis kebutuhan (need
assessment) serta analisis dokumen yang telah dilakukan, peneliti mengangkat
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa Bumi
Berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa Alam Kelas V SD Negeri
Ngadirejo I1I Kota Kediri.”

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan hasil identifikasi permasalahan yang telah diuraikan dalam

bagian latar belakang masalah, terdapat sejumlah isu penting yang perlu



mendapat perhatian lebih lanjut. Adapun permasalahan yang dapat diuraikan

sebagai berikut.

1. Siswa kelas V SD Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri kurang antusias dalam
pembelajaran terutama dalam mata pelajaran IPAS.

2. Guru kelas V SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri menghadapi kesulitan
dalam menyiapkan media pembelajaran akibat keterbatasan waktu.

3. Guru kelas V SD Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri cenderung terpaku pada
buku teks tanpa variasi ketika pembelajaran berlangsung dan pendekatan

yang sering digunakan bersifat teacher-centered.

. Batasan Masalah

Penelitian ini difokuskan pada pengembangan media pembelajaran
Maket 3D Simulasi Gempa Bumi dengan menggunakan pendekatan STEM
Learning. Media ini dirancang untuk membantu proses pembelajaran materi
peristiwa alam, khususnya gempa bumi pada siswa kelas V SD Negeri
Ngadirejo III Kota Kediri. Pembelajaran dikembangkan agar lebih menarik dan
mudah dipahami melalui kombinasi visual maket dan kegiatan eksplorasi
sederhana yang menggabungkan unsur sains, teknologi, teknik, dan

matematika.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, rumusan masalah
penelitian dapat diuraikan sebagai berikut.

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa
Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa Alam Kelas V SD
Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa
Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa Alam Kelas V SD
Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Maket 3D Simulasi Gempa
Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa Alam Kelas V SD
Negeri Ngadirejo III Kota Kediri?



E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan, tujuan yang ingin

dicapai dalam penelitian ini sebagai berikut.

1.

Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran Maket 3D Simulasi
Gempa Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa Alam Kelas
V SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri.

Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran Maket 3D
Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa

Alam Kelas V SD Negeri Ngadirejo III Kota Kediri.

. Untuk mendeskripsikan keefektifan media pembelajaran Maket 3D

Simulasi Gempa Bumi berbasis STEM Learning pada materi Peristiwa

Alam Kelas V SD Negeri Ngadirejo I1I Kota Kediri.

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan pemahaman yang konkret

sebagai jawaban atas permasalahan yang diteliti. Temuan yang diperoleh dari

penelitian ini diharapkan bisa memberikan kegunaan nyata bagi berbagai

kalangan. Manfaat penelitian ini secara umum dikelompokkan menjadi dua

kategori utama, yaitu manfaat teoretis dan manfaat praktis.

1.

Manfaat Teoretis

Penelitian ini memperkaya kajian tentang pengembangan media
pembelajaran di sekolah dasar, khususnya mengenai penggunaan Maket 3D
Simulasi Gempa Bumi dalam pembelajaran IPAS pada materi peristiwa
alam. Hasil penelitian tersebut memberikan gambaran nyata mengenai
peran media tiga dimensi dalam membantu siswa memahami konsep gempa
bumi secara lebih konkret melalui visualisasi kejadian serta dampak yang
ditimbulkan. Temuan dalam kajian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi  sebagai referensi bagi penelitian selanjutnya terkait
pengembangan media pembelajaran konkret pada mata pelajaran IPAS.
Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai berikut:



b)

d)

Bagi siswa

Maket 3D Simulasi Gempa Bumi membantu siswa memahami materi
peristiwa alam melalui gambaran yang lebih nyata, sehingga konsep
gempa bumi dan dampaknya lebih mudah dipahami dibandingkan hanya
melalui penjelasan verbal.

Bagi guru

Penelitian ini diharapkan menjadi bahan masukan dalam menerapkan
media pembelajaran yang mampu mengilustrasikan materi abstrak
secara riil, demi mewujudkan proses belajar mengajar IPAS yang lebih
efektif serta interaktif bagi siswa.

Bagi sekolah

Hasil penelitian ini dapat dijadikan bahan pertimbangan dalam
merancang pembelajaran menggunakan konkret guna mendongkrak
mutu proses belajar mengajar IPAS di tingkat sekolah dasar.

Bagi peneliti

Penelitian ini dapat menjadi dasar dalam pengembangan media
pembelajaran sejenis yang lebih efektif dan selaras dengan karakter serta

perkembangan anak usia sekolah dasar.
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