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MOTTO 

 

“Hidup Tidak Pernah Ideal Untuk Siapapun, Semua Diuji Dengan Takarannya 

Masing-Masing Mereka Yang Dapat Menerima Takdir Dan Selalu Bersyukur 

Dialah Pemenangnya” 

 

-One day dari lembar skripsi ini kamu akan menjadi wanita karir, ibu yang 

sukses, istri yang shalihah, anak kebanggaan orang tua dan wanita yang 

berbahagia  

(penulis) 

 

“Setetes keringat orang tua, harus kamu balas dengan kebahagiaan” 

(Amara Saida) 

 

“Jika kamu berbuat baik, sesungguhnya kamu berbuat baik bagi dirimu sendiri. 

Dan jika kamu berbuat jahat, maka (kerugian kejahatan) itu bagi dirimu sendiri.” 

(Q.s Al- Isra : 7) 
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RINGKASAN 

AMARA SAIDA Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kediri Pada Materi Keragaman Budaya Untuk Siswa Kelas IV 

SDN Jugo 1, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: media pembelajaran, scrapbook, kearifan lokal Kediri, keragaman 

budaya. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi ditemukan permasalahan 

bahwa pertama, guru membutuhkan media pembelajaran saat menjelaskan materi. 

kedua, guru hanya menggunakan buku LKS sebagai bahan ajar dalam mengajar. 

ketiga guru hanya menggunakan metode ceramah selama kegiatan pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara diketahui bahwa nilai ulangan harian siswa pada 

materi keragaman budaya masih berada dibawah KKTP. Dari total 35 siswa, 25 

diantaranya masih mendapatkan nilai ulangan dibawah 75. Dari hasil tersebut, 

materi tentang keragaman budaya belum dikuasi oleh siswa dan diperlukannya 

pengulangan materi.  

Rumusan masalah penelitian ini adalah (1) Bagaimana kevalidan 

pengembangan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri 

untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1? (2) Bagaimana kepraktisan pengembangan 

media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri untuk siswa kelas 

IV SDN Jugo 1? (3) Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran 

scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1? 

Metode yang digunakan yaitu R&D (Reseach and Development) 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang memiliki lima tahapan 

pengembangan yaitu analisis (analysis), rancangan (design), pengembangan 

(development), implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek 

yang digunakan uji coba yaitu siswa kelas IV SDN Jugo 1 dengan jumlah 

sebanyak 35 siswa. Teknik pengumpulan data penelitian ini adalah observasi, 

wawancara, angket dan tes. Sedangkan teknik analisis data yang digunakan adalah 

analisis kevalidan, analisis kepraktisan, dan analisis keefektifan.  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Kevalidan memperoleh hasil skor 

validasi media  sebesar 86% dan validasi materi sebesar 98% dengan kriteria 

sangat valid. (2) Kepraktisan media pembelajaran scrapbook diperoleh dari hasil 

angket respon guru sebesar 98% dan hasil angket respon siswa uji terbatas dan uji 

luas sebesar 100% dengan kategori sangat praktis. (3) Keefektifan diperoleh dari 

uji coba terbatas yang  melibatkan 15 peserta didik memperoleh presentase nilai 

rata-rata sebesar 94,6% dengan ketuntasan klaksikal 100% dan pada uji coba luas 

yang melibatkan 20 peserta didik memperoleh presentase nilai rata-rata sebesar 

96,7% dengan ketuntasan klaksikal 100% kategori sangat efektif.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan aspek penting dalam pengembangan sumber daya 

manusia, terutama pada tingkat dasar. Di indonesia, pendidikan dasar mempunyai 

peran strategis dalam pembinaan karakter dan pengetahuan siswa sejak dini. 

Salah satu mata pelajaran yang memiliki konstribusi dalam pembentukan 

wawasan pengetahuan dan pemahaman sosial adalah Ilmu Pengetahuan Alam dan  

Sosial (IPAS). Pada hakikatnya IPAS merupakan mata pelajaran yang 

mempelajari tentang fakta, peristiwa konsep, prinsip, hukum, teori dan model 

yang berkaitan dengan alam semesta dan lingkungan sosial dalam kehidupan 

manusia sebagai makhluk hidup dan  makhluk sosial (Masrifa, 2023:8). 

Pada kurikulum terdahulu, mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan 

Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) diajarkan secara terpisah. Namun, pada tahun 

2022 sejak diterapkan Kurikulum Merdeka kedua mata pelajaran tersebut 

digabungkan menjadi Ilmu Pengatahuan Alam dan Sosial (IPAS). Menurut 

Fatimah (2024:22) IPAS merupakan ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang 

makhluk hidup dan benda mati  yang ada di alam semesta serta interaksinya, dan 

mengkaji fenomena kehidupan manusia sebagai individu sekaligus makhluk 

sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya. Adapun tujuan dari pembelajaran 

IPAS yaitu mengembangkan keterampilan inkuiri, mengerti diri sendiri dan 

lingkungan sekitar, pengembangan konsep dan pengetahuan terhadap 

fenomenana yang ada dilingkungan sekitar (Hasanah, 2023:35). 

Berdasarkan uraian di atas, pembelajaran IPAS merupakan muatan mata 

pembelajaran yang mengkaji suatu peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi 

berkaitan dengan fenomena alam semesta dan lingkungan sosial. Pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) bertujuan untuk mengembangkan 

potensi siswa agar peka terhadap fenomena sosial dan pribadi, serta 

menumbuhkan sikap positif terhadap kesenjangan sosial. Pada sekolah dasar, 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial diajarkan mulai dari kelas 1 sampai dengan 

kelas 6. 
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Menurut keputusan KBSKAP Kemendikbud No. 032/H/K/2024 menerangkan 

tujuan dari mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) sesuai 

dengan Profil Pelajar Pancasila meliputi: (1) menumbuhkan rasa ingin tahu 

terhadap fenomena yang ada di sekitar dan hal-hal yang berkaitan dengan 

kehidupan manusia, (2) berperan aktif dalam memelihara, menjaga, melestarikan 

alam, mengelola sumber daya alam, dan lingkungan dengan bijak, (3) 

menumbuhkan keterampilan proses untuk mengidentifikasi, merumuskan, hingga 

menyelesaikan masalah melalui aksi nyata secara sederhana, (4) memahami 

adanya perubahan pada dirinya, lingkungan sosial, kehidupan manusia dan 

masyarakat serta dapat beradaptasi terhadap perubahan, dan (5) berkontribusi 

dalam menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan dirinya dan 

lingkungan sekitarnya. 

Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa, tujuan mata 

pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di jenjang sekolah dasar 

yaitu menumbuhkan rasa ingin tahu terhadap fenomena yang ada dilingkungan 

sekitar. Selain itu, peserta didik diharapkan mampu berperan aktif dalam menjaga 

memelihara, melestarikan dan mengelola sumber daya alam yang ada 

dilingkungan sekitar.  

Untuk mencapai tujuan pembelajaran di jenjang sekolah dasar, menurut 

BSKAP No.032/H/KR/2024 terdapat capaian pembelajaran mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial pada fase B sebagai berikut: Peserta didik 

memahami bentuk dan fungsi pancaindra; siklus hidup makhluk hidup dan upaya 

pelestariannya; masalah yang berkaitan dengan pelestarian sumber daya alam 

sebagai upaya mitigasi perubahan iklim; proses perubahan wujud zat dan 

perubahan bentuk energi; sumber dan bentuk energi serta proses perubahan 

bentuk energi dalam kehidupan sehari hari; gejala kemagnetan dalam kehidupan 

sehari-hari, jenis gaya dan pengaruhnya terhadap arah, gerak, dan bentuk benda; 

peran, tugas, dan tanggung jawab serta interaksi sosial yang terjadi di sekitar 

tempat tinggal dan sekolah; mengenal letak kota/kabupaten dan provinsi tempat 

tinggalnya melalui peta konvensional/digital; ragam bentang alam serta 

keterkaitannya dengan profesi masyarakat; keanekaragaman hayati, keragaman 
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budaya, kearifan lokal, sejarah keluarga dan masyarakat tempat tinggalnya, dan 

upaya pelestariannya; serta perbedaan kebutuhan dan keinginan, nilai mata uang 

dan fungsinya. 

Salah satu capaian pembelajaran pada fase B mata pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) kelas IV adalah peserta didik mampu 

mengenal keragaman budaya. Untuk mencapai capain pembelajaran tersebut, 

diperlukan indikator tujuan pembelajaran sebagai berikut: (1) peserta didik 

mampu mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman budaya berbasis kearifan 

lokal Kediri, (2) peserta didik mampu menyebutkan macam-macam keragaman 

budaya berbasis kearifan lokal Kediri, dan (3) peserta didik mampu menunjukkan 

sikap menghargai keragaman budaya berbasis kearifan lokal Kediri. Dengan 

adanya indikator tujuan pembelajaran tersebut diharapkan peserta didik dapat 

mengenal keragaman budaya Kediri. 

Kenyataannya, berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada  kelas IV 

SDN Jugo 1 ditemukan berbagai permasalahan yang mempengaruhi ketercapaian 

hasil belajar siswa pada materi kearifan lokal. Pertama, guru membutuhkan 

menggunakan media pembelajaran saat menjelaskan materi. Kedua, guru hanya 

menggunakan buku LKS sebagai bahan ajar dalam mengajar. Ketiga guru hanya 

menggunakan metode ceramah selama kegiatan pembelajaran. Akibatnya, Hal 

tersebut berdampak pada siswa. Siswa cenderung merasa bosan dan menjadi 

tidak aktif dalam mengikuti pembelajaran IPAS materi keragaman budaya. selain 

itu juga menjadikan minat belajar siswa terhadap materi kearifan lokal menjadi 

rendah.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV SDN Jugo 1 diketahui 

bahwa, hasil belajar siswa terhadap materi keragaman budaya masih sangat 

rendah. Hal tersebut dibuktikan dengan nilai ulangan harian siswa pada materi 

keragaman budaya masih berada dibawah KKTP. Dari total 35 siswa, 25 

diantaranya masih mendapatkan nilai ulangan dibawah 75. Dari hasil tersebut, 

materi tentang keragaman budaya belum dikuasi oleh siswa dan diperlukannya 

pengulangan materi. Hal ini dapat dilihat bahwa proses pembelajaran yang 

dilakukan guru tanpa menggunakan media pembelajaran pada materi keragaman 
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budaya belum efektif sehingga mengakibatkan siswa kurang memahami materi 

dan berdampak pada ketuntasan hasil belajar siswa.  

Dari hasil observasi dan wawancara tersebut, ditemukan bahwa dalam 

pembelajaran materi kearifan lokal diperlukan media pembelajaran. Solusi untuk 

mengatasi masalah tersebut adalah mengembangkan media pembelajaran 

scrapbook. Media pembelajaran scrapbook dipilih karena dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas IV SDN Jugo 1. 

Media Srapbook merupakan salah satu buku tempel yang dibuat secara 

handmade. Media ini bersifat konkrit, inovatif, interaktif, menarik dan memiliki 

nilai estetika. Media scrapbook terdiri dari halaman-halaman yang berisi kata-

kata, informasi, catatan atau foto yang dapat dilipat dan memiliki struktur bahan 

fleksibel, sehingga dapat disesuaikan dengan pembelajaran yang dilaksanakan 

(Andini, 2024:69). Sedangkan Apsari dkk. (2024:3) menyatakan bahwa media 

scrapbook merupakan media berupa gambar yang ditempel dan dihias sesuai 

kreativitas pembuat yang diaplikasikan dikertas. Media srapbook merupakan 

media visual yang dirancang untuk membantu siswa dalam memahami, 

mengorganisir dan mengekspresikan kemampuan kognitif siswa terhadap suatu 

topik atau materi pelajaran dengan cara menarik dan interaktif. Adapun kelebihan 

dari penggunaan media pembelajaran scrapbook yaitu, (1) memfasilitasi 

pemahaman konsep materi. (2) mendorong siswa untuk aktif dalam proses 

belajar. (3) menciptakan suasana belajar menyenangkan. (4) mendukung 

pembelajaran kolaboratif.  

Berdasarkan hasil uraian di atas, maka dipilihlah judul penelitian 

Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Berbasis Kearifan Lokal Kediri 

Pada Materi Keragaman Budaya Untuk Siswa Kelas IV SDN Jugo 1. 

 

B. Batasan Masalah 

Berangkat dari latar belakang di atas, masalah penelitian ini dibatasi sebagai 

berikut. 

1. Kevalidan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri pada 

materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1. 
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2. Kepraktisan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri 

pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1. 

3. Keefektifan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal Kediri 

pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pembatasan masalah, rumusan masalah penelitian ini sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran scrapbook berbasis 

kearifan lokal Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV 

SDN Jugo 1? 

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran scrapbook 

berbasis kearifan lokal Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa 

kelas IV SDN Jugo 1? 

3. Bagaimana keefektifan pengembangan media pembelajaran scrapbook 

berbasis kearifan lokal Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa 

kelas IV SDN Jugo 1? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah yang terdapat di atas, penelitian ini memiliki 

tujuan untuk 

1. mengetahui kevalidan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan lokal 

Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 1; 

2. mengetahui kepraktisan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan 

lokal Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 

1; dan 

3. mengetahui keefektifan media pembelajaran scrapbook berbasis kearifan 

lokal Kediri pada materi keragaman budaya untuk siswa kelas IV SDN Jugo 

1. 
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E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, diharapkan hasil penelitian ini dapat 

memberikan manfaat teoritis dan praktis (bagi sekolah, bagi guru, dan bagi 

peneliti). 

1. Manfaat Teoretis 

Secara tidak langsung penelitian tentang penggunaan media 

pembelajaran srapbook berbasis kearifan lokal ini dapat memberikan dampak 

positif terhadap peningkatan hasil belajar untuk siswa SDN Jugo 1. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini akan memotivasi sekolah untuk terus berinovasi 

dalam mengembangkan media pembelajaran mereka. Dengan mengadopsi 

pendekatan baru seperti penggunaan media pembelajaran yang inovatif. 

sekolah dapat meningkatkan pembelajaran yang relevan dan responsif 

terhadap perkembangan pendidikan. 

b. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Hasil Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi ilmiah 

dan menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya yang ingin 

mengembangkan media pembelajaran berbasis kearifan lokal, khususnya 

dalam bentuk scrapbook pada materi keragaman budaya. 
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