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Pembelajaran IPAS di kelas IV SDI Kreatif The Naff Kota Kediri masih
didominasi metode ceramah dan media PowerPoint, sehingga siswa kurang antusias
dan hasil belajar belum optimal. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya media
pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan mengembangkan media pembelajaran flipbook berbasis aplikasi Canva
pada materi peta untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dan mendukung
pencapaian hasil belajar siswa.

Berdasarkan latar belakang tersebut munculah beberapa rumusan masalah,
yaitu : (1) Bagaimana kevalidan media pembelajaran flipbook pada materi Peta
untuk kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri, (2) Bagaimana keefektifan media
pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota
Kediri. (3) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran flipbook pada materi Peta
untuk kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri.

Tujuan penelitian ini adalah mengetahui kevalidan, keefektifan, dan
kepraktisan keefektifan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk kelas
4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan model ADDIE, yang terdiri dari lima tahap:
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik pengumpulan
data dilakukan melalui wawancara, kuisioner (angket) dan soal tes, dengan analisis
data dilakukan secara kuantitatif dan kualitatif berdasarkan kriteria validitas,
efektivitas, dan kepraktisan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran flipbook yang
dilakukan oleh para ahli materi dengan persentase kevalidan 98% dalam kategori
sangat valid dan ahli media dengan persentase kevalidan 81,94% dalam kategori
valid. Lalu pada analisis kepraktisan guru menunjukan persentase 84,09% dengan
kategori sangat praktis dan analisis keefektifan siswa menunjukkan persentese
83,71% dengan kategori sangat praktis. Pada analisis keefektifan menunjukkan
presentase ketuntasan belajar 100% dengan kategori sangat efektif.

Kesimpulan dalam penelitian ini bahwa media pembelajaran flipbook
merupakan media pembelajaran alternatif yang inovatif, efektif, praktis, dan
menarik untuk digunakan dalam pengajaran IPAS, khususnya untuk materi peta
kelas IV di sekolah dasar.
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar belakang

Pendidikan merupakan proses sistematis yang dirancang untuk
mengembangkan potensi manusia secara optimal, mencakup aspek kognitif,
afektif, dan psikomotor (Silaban & Nurchintyawati, 2025). Melalui pendidikan,
individu dibekali pengetahuan, sikap, serta keterampilan yang diperlukan untuk
berpartisipasi secara aktif dalam kehidupan sosial, budaya, dan akademik.
Pendidikan tidak hanya berfungsi sebagai sarana transfer pengetahuan, tetapi
juga sebagai wahana pembentukan karakter dan pengembangan kemampuan
berpikir kritis (Rifky & Astiti, 2024). Pengertian pendidikan menurut para ahli,
di antaranya mengambil pengertian pendidikan menurut pendapat bapak
Pendidikan Nasional Indonesia Ki Hajar Dewantara, beliau telah menjelaskan
tentang pengertian pendidikan sebagai berikut: "Pendidikan yaitu tuntutan di
dalam hidup tumbuhnya anak-anak, adapun maksudnya, pendidikan yaitu
menuntun segala kekuatan kodrat yang ada pada anak-anak itu, agar mereka
sebagai manusia dan sebagai anggota masyarakat dapatkah mencapai

keselamatan dan kebahagiaan setinggi tingginya." Kemudian pengertian
pendidikan menurut John Dewey, Education is all one with growing; it has no
end beyond itself. (pendidikan adalah segala sesuatu bersamaan dengan
pertumbuhan; pendidikan sendiri tidak punya tujuan akhir di balik dirinya),
dalam pendapat lain John Dewey berpendapat: "Pendidikan adalah proses
pembentukan kecakapan-kecakapan yang fundamental secara intelektual dan
emosional ke arah alam dan sesama manusia."

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan
suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan

yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara. (Haetami, 2023, him.

33).



Kurikulum merupakan sebuah acuan tiap-tiap pendidik dalam
menerapkan proses pembelajaran (Mujiwati dkk., 2020:166). Perubahan
kurikulum harus memiliki dasar yang kuat, serta tidak terlepas dari
perkembangan zaman yang sudah serba digital. Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan Republik Indonesia Nadiem Makarim mencetuskan adanya
perubahan kurikulum pada tahun 2019, perubahan ini digunakan sebagai
penyempurna pada Kurikulum 2013 menjadi Kurikulum Merdeka Belajar.

Kurikulum Merdeka Belajar adalah sebuah konsep kurikulum yang
menuntut peserta didik untuk memiliki kemandirian. Kemandirian yang
dimaksud yaitu tiap-tiap peserta didik diberikan kebebasan guna mengakses
ilmu yang diperoleh dari pendidikan formal maupun non-formal. Sesuai
pernyataan dari (Sayekti, 2023) bahwa setiap peserta didik memiliki keahliannya
pada bidangnya masing-masing, dengan begitu peserta didik dibebaskan dalam
mencari ataupun memilih bidang apa saja yang disukai. Kurikulum Merdeka
Belajar menekankan pada pembentukan karakter peserta didik yang sesuai
dengan profil pelajar Pancasila. Adapun visinya yaitu mewujudkan indonesia
maju yang berdaulat, mandiri dan kepribadian melalui terciptanya pelajar
pancasila yang bernalar kritis, kreatif, mandiri, beriman & bertakwa kepada
tuhan YME, dan berakhlak mulia, bergotong royong, danberkebinekaan global
yang diterapkan di sekolah dasar. Kurikulum tidak berjalan dengan baik tanpa
adanya proses pembelajaran.

Dalam Kurikulum Merdeka, penggabungan antara IPA dan IPS menjadi
IPAS menjadii sala satu upaya untuk memperbaiki sistem pembelajaran dasar di
Indonesia. (Purnawanto, 2022) menyebutkan bahwa pendekatan ini sesuai
dengan cara berpikir siswa Sekolah Dasar yang masih bersifat menyeluruh dan
belum mendalam. (Andreani & Gunansyah, 2022) menambahkan bahwa
penggabungan ini membantu siswa dalam mengelola aspek alam dan sosial
secara bersamaan.

Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPAS) merupakan mata pelajaran

yang mengkaji seperangkat peristiwa, fakta, konsep, dan generalisasi yang



berkaitan dengan isu sosial. Pendidikan IPAS sebagai bidang studi yang
diberikan pada jenjang pendidikan di lingkungan persekolahan, bukan hanya
memberikan bekal pengetahuan saja, tetapi juga memberikan bekal nilai dan
sikap serta keterampilan dalam kehidupan peserta didik di masyarakat, bangsa,
dan negara dalam berbagai karakteristik. Pendidikan IPAS di sekolah dasar
merupakan bidang studi yang mempelajari manusia dalam semua aspek
kehidupan dan interaksinya dalam masyarakat. Tujuan pengajaran IPAS tentang
kehidupan masyarakat manusia dilakukan secara sistematik. Dengan demikian,
peranan IPAS sangatlah penting untuk mendidik siswa mengembangkan
pengetahuan, sikap, dan keterampilan agar dapat mengambil bagian secara aktif
dalam kehidupannya kelak sebagai anggota masyarakat dan warga negara yang
baik.

Bedasarkan observasi yang dilakukan peneliti pada bulan Januari 2026,
permasalahan yang pertama terjadi karena terbatasnya penyampaian guru
kepada siswa metode yang digunakan adalah ceramah dan media yang
digunakan hanya Power Point, sehingga dalam penyampaian materi media yang
digunakan kurang bervariatif dan siswa mudah bosan serta kurang termotivasi
untuk menyimak materi.

Selain melakukan observasi, peneliti juga melakukan wawancara dengan
guru kelas IV SDI Kreatif The Naff dalam penggunaan media pembelajaran
Power Point siswa kurang antusias dan kurang ada timbal balik antara siswa dan
guru. Karena penggunaan media pembelajaran mempunyai pengaruh yang besar
untuk menarik saat pembelajaran. Hal itu menjadikan hasil belajar siswa kurang
optimal dalam mencapai KKM. Bedasarkan hasil analisis dokumen ditemukan
hasil belajar siswa masih kurang optimal. Hal ini dibuktikan dari jumlah siswa
sebanyak 35 ada 23 siswa yang masih mendapatkan nilai dibawah KKM dengan
rentang 60-74 dan terdapat 12 siswa yang mendapatkan nilai cukup baik yaitu
rentang 75-90.

Mengatasi permasalahan tersebut diperlukan inovasi dalam penggunaan

media pembelajaran. Kata media berasal dari bahasa latin medius yang berarti



tengah, perantara atau pengantar. Gerlach dan Ely (dalam Arsyad et al., 2017)
menyebutkan media dalam proses belajar mengajar sering dikatakan sebagai
alat-alat yang bisa diamati, didengar dengan baik itu berupa benda, gambar,
video, maupun suara. Media merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk memberikan pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang
perasaan, pikiran, perhatian, dan minat serta perhatian ke siswa sehingga proses
belajar mengajar terjadi. Media pembelajaran merupakan peranatara atau
pengantar pesan dari pendidik ke siswa agar mempermudah penyerapan materi
pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik. Menurut Adelia, media
pembelajaran memiliki peranan yang besar dalam menyampaikan konsep
pembelajaran, kehadiran media pembelajaran dapat membantu menjelaskan
konsep yang sulit dipahami. Oleh karena itu perkembangan teknologi
memberikan manfaat yang besar bagi guru dalam menyusun dan
mengembangkan bahan dan media ajar berbasis elektronik.

Menurut (Fatria & Listari, 2017) media adalah segala sesuatu yang dapat
dipergunakan untuk menyalurkan pesan dan dapat merangsang pikiran, dapat
membangkitkan semangat, perhatian dan kemauan siswa sehingga dapat
mendorong terjadinya proses pembelajaran pada siswa. (Mariani &
Kusumawardani, 2014) menyatakan bahwa pengembangan media pembelajaran
sangat perlu dilakukan terus menerus, mengikuti kebutuhan dan juga kemauan
peserta didik. Saat ini yang menjadi tantangan terbesar adalah bagaimana
membuat media pembelajaran yang menarik tentunya harus praktis, mendidik,
sesuai dengan karakteristik peserta didik.

Media pembelajaran memiliki berbagai macam bentuk, salah satunya
ialah mmedia pembelajaran digital berupa flipbook. Media pembelajaran
Flipbook merupakan buku digital yang mempunyai halaman seperti halnya buku
cetak akan tetapi pada flipbook ini di dalamnya terdapat animasi, video, gambar
serta audio sehingga sangat berbeda dengan buku cetak pada umumnya. Aplikasi
flipbook juga membuat sebuah bahan ajar lebih menarik serta interaktif bagi

siswa dan dapat menjadi fasilitas bagi pendidik dalam menyampaikan sebuah



materi pembelajaran serta mencapai suatu tujuan dari pembelajaran, dan untuk
mencapai tujuan tersebut dibutuhkan sarana dan berbagai sumber belajar salah
satunya media pembelajaran ajar berbasis flipbook.

Jenis media seperti permainan edukatif juga efektif dalam menciptakan
suasana belajar yang menyenangkan. Wiratmojo dan Sasonohardjo dalam
Junaidi (2019) yang dikutip oleh (Wulandari et al., 2023) menyampaikan bahwa
penggunaan media pembelajaran pada tahap awal pengajaran sangat membantu
kelancaran proses belajar. Sementara itu, Zaini (2017) dalam (Wulandari et al.,
2023) menambahkan bahwa media dapat mengalihkan kejenuhan siswa selama
belajar, membuat mereka tetap fokus dan aktif. Di era digital ini, media berbasis
elektronik sangat mudah diakses, namun belum dimanfaatkan secara maksimal
oleh peserta didik. Oleh karena itu, dibutuhkan inovasi yang mampu
mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran, seperti pengembangan
flipbook menggunakan aplikasi Canva. Pemanfaatan flipbook sebagai bahan ajar
menjadi solusi yang praktis dan relevan dengan kebutuhan saat ini. Menurut
(Syafitri & Hamdu 2023) dalam (Hakim dkk., 2021) bahan ajar digital seperti e-
book dan e-modul sudah mulai menggantikan buku cetak dalam proses
pembelajaran

Flipbook memiliki kelebihan diantaranya (1) Ringkas, Flipbook teruji
lebih ringkas dari pada buku cetak, pemakaian E-Book yang menggunakan
komputer dan smartphone serta perangkat genggam lainya sehingga bisa dibuka
dan dibaca dimana saja. (2) Awet, bentuk Flipbook yang digital tentu saja akan
lebih awet dari pada buku cetak. (3) Terjangkau, Flipbook yang dalam bentuk
digital sehingga lebih terjangkau harganya dibandingkan dengan buku cetak
seperti biasanya. (4) Ramah lingkungan, E-Book tidak membutuhkan tinta dan
kertas sehingga lebih ramah lingkungan dari pada buku cetak yang
menggunakan tinta dan kertas.

Dalam upaya mencari solusi dalam permasalahan yang sedang terjadi,
peneliti melakukan sebuah penelitian dengan mengembangkan media bahan ajar

di kelas. Maka dari itu peneliti melakukan sebuah penelitian dengan judul



“Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook pada Materi Peta Kelas 4 SDI
Kreatif The Naff Kota Kediri”.

. Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian & pengembangan ini adalah
sebagai berikut.
1. Subjek pada penelitian ini yaitu kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri
tahun pembelajaran 2025-2026.
2. Materi yang akan dibahas pada pengembangan ini yakni Materi Peta.
3. Adapun media yang dikembangkan dalam penelitian ini yakni media

pembelajaran flipbook.

. Rumusan masalah

Bedasarkan penjelasan dalam latar belakang dan pembatasan diatas,
peneliti merumuskan masalah sebagai berikut :
1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk
kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri?
2. Bagaimana keefektifan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk
kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri?
3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk
kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri?
. Tujuan pengembangan
Sejalan dengan masalah yang telah dirumuskan sebelumnya, tujuan yang
ingin dicapai dalam pembelajaran ini adalah sebagai berikut :
1. Mengetahui kevalidan media flipbook pada materi Peta untuk kelas 4 SDI
Kreatif The Naff Kota Kediri.
2. Mengetahui keefektifan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk
kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri.
3. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran flipbook pada materi Peta untuk

kelas 4 SDI Kreatif The Naff Kota Kediri.



E. Manfaat Penelitian
Sesuai dengan tujuan penelitian diatas, maka hasil penelitian yang
diharapkan akan memberi manfaat terhadap perbaikan kualitas pendidikan dan
pembelajaran, diantaranya :
1. Manfaat teoritis

a. Manfaat ini diharapkan dapat memberikan informasi dan pengetahuan
untuk kualitas pendidikan dan mengembangkan potensi yang ada di
lembaga pendidikan.

b. Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi atau
acuan bagi mahasiswa pendidikan guru sekolah dasar dalam penelitian
dan pengembangan sumber belajar pendidikan IPAS selanjutnya.

c. Dapat memperkaya khasanah keilmuan, terutama inovasi dalam mata
pelajaran IPAS.

2. Manfaat praktis

a. Bagi pendidik
Sebagai buku pegangan, bahan ajar, dan sebagai alat untuk membantu
pendidik menyampaikan
\materi. Selain itu dapat digunakan untuk pengembangan media.

b. Bagi peserta didik

1. Dapat membantu peserta didik dalam memahami materi peta dengan
media pembelajaran flipbook.

2. Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu sumber
belajar bagi siswa sehingga lebih termotivasi dan tertarik dalam
mengikuti proses kegiatan belajar mengajar pada mata pelajaran
IPAS.

c. Bagi sekolah
Untuk fasilitas pembelajaran dalam meningkatkan mutu pembelajaran
IPAS. Meningkatkan kualitas pembelajaran dan hasil belajar siswa guna
meningkatkan mutu sekolah.

d. Bagi peneliti



Memberi kesempatan bagi peneliti untuk menerapkan teori yang telah
diperoleh dari bangku kuliah serta memberikan kontribusi pemikiran
peneliti dalam memperluas cakrawala berpikir ilmiah dalam bidang IT

khususnya pengembangan bahan ajar pada sekolah dasar.
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