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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
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RINGKASAN

Bara Ayung Octafriendy. Pengembangan Media Pembelajaran Komik Digital SI-
AIR pada Materi Siklus Air Siswa Kelas IV SDN Grojogan. Skripsi, Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, FKIP Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026.
Kata kunci: media pembelajaran, komik digital SI-AIR, siklus air.

Pemahaman konsep peserta didik pada materi siklus air masih tergolong
rendah karena materi bersifat abstrak dan sulit diamati secara langsung.
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di kelas IV SDN Grojogan, peserta
didik mengalami kesulitan memahami urutan tahapan siklus air dan hubungan
antarproses yang terjadi. Selain itu, pembelajaran masih didominasi metode
ceramah dengan memanfaatkan buku paket sebagai sumber belajar utama,
sedangkan media yang digunakan masih terbatas pada gambar dalam buku ajar
sehingga belum mampu memvisualisasikan proses siklus air secara optimal. Oleh
karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
Komik Digital SI-AIR pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan yang
memenuhi Kriteria valid, praktis, dan efektif.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian dilaksanakan di SDN
Grojogan dengan subjek penelitian terdiri atas satu ahli materi, satu ahli media, satu
guru kelas 1V, serta peserta didik kelas IV yang berjumlah 8 peserta didik pada uji
coba terbatas dan 24 peserta didik pada uji coba luas. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, wawancara, angket, dokumentasi, dan tes (pre-test dan
post-test). Analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif menggunakan
analisis persentase untuk mengukur kevalidan dan kepraktisan media, sedangkan
keefektifan dianalisis berdasarkan peningkatan hasil pre-test, post-test, dan
ketuntasan belajar klasikal.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Komik Digital
SI-AIR memperoleh persentase kevalidan sebesar 89,3% berdasarkan penilaian ahli
materi dan 93,3% berdasarkan penilaian ahli media dengan kategori sangat valid.
Hasil uji kepraktisan menunjukkan persentase sebesar 95% berdasarkan respons
guru dan 98,21% berdasarkan respons peserta didik dengan kategori sangat praktis.
Pada uji keefektifan, uji coba terbatas menunjukkan rata-rata nilai pre-test sebesar
49,63 meningkat menjadi 81,63 pada post-test dengan ketuntasan klasikal 87,5%.
Sementara itu, pada uji coba luas rata-rata nilai pre-test sebesar 52,21 meningkat
menjadi 82,04 pada post-test dengan ketuntasan klasikal 87,5%. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa media pembelajaran Komik Digital SI-AIR efektif digunakan
dalam meningkatkan pemahaman konsep peserta didik pada materi siklus air.

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
Komik Digital SI-AIR memenuhi kriteria sangat valid, sangat praktis, dan efektif,
sehingga layak digunakan dalam pembelajaran IPAS pada materi siklus air siswa
kelas IV sekolah dasar.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan pilar utama dalam membangun sumber daya
manusia yang berkualitas. Pada jenjang pendidikan dasar, pendidikan
memiliki peranan penting sebagai fondasi dalam pembentukan
pengetahuan, keterampilan, serta karakter peserta didik. Salah satu mata
pelajaran yang berperan dalam mendukung perkembangan pengetahuan dan
keterampilan siswa adalah IImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
(Lestari dkk., 2025). Pembelajaran IPAS di sekolah dasar tidak hanya
bertujuan menumbuhkan rassa ingin tahu dan memberikan pengetahuan
kepada peserta didik tentang fenomena alam, tetapi juga membantu mereka
memahami konsep-konsep ilmiah yang digunakan untuk menjelaskan
berbagai peristiwa dalam kehidupan sehari-hari (Amelia dkk., 2025).
Keberhasilan pembelajaran IPAS tidak cukup diukur dari kemampuan
peserta didik menghafal informasi, melainkan dari kemampuan mereka
memahami konsep yang dipelajari dan menggunakannya untuk menjelaskan
suatu fenomena secara ilmiah.

Pemahaman konsep merupakan aspek penting dalam pembelajaran
IPAS karena konsep-konsep yang dipelajari saling berkaitan satu sama lain
(Amelia dkk., 2026). Peserta didik yang memiliki pemahaman konsep yang
baik mampu menjelaskan kembali suatu konsep dengan bahasanya sendiri,
menghubungkan konsep yang telah dipelajari dengan konsep lainnya, serta
menerapkannya dalam situasi yang berbeda (Zulkarnain & Nurjanah, 2022).
Sebaliknya, peserta didik yang hanya menghafal informasi cenderung
mengalami kesulitan ketika dihadapkan pada permasalahan yang
memerlukan penalaran atau penerapan konsep.

Namun, fakta di lapangan menunjukkan bahwa tingkat pemahaman
konsep siswa sekolah dasar pada materi IPAS masih relatif rendah. Hasil
penelitian Susanti dkk. (2021) menunjukkan bahwa rata-rata skor

pemahaman konsep IPA siswa hanya mencapai 63, yang masih berada di



bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 76. Temuan tersebut
mengindikasikan bahwa masih banyak siswa yang mengalami kesulitan
dalam memahami konsep-konsep IPAS. Hal ini sejalan dengan penelitian
Putri dkk. (2024) yang menunjukkan bahwa siswa cenderung mampu
menghafal definisi suatu konsep, tetapi belum memahami maknanya secara
mendalam. Akibatnya, siswa mengalami kesulitan dalam menghubungkan
konsep yang dipelajari dengan fenomena yang terjadi dalam kehidupan
sehari-hari. Kondisi ini menunjukkan bahwa pembelajaran IPAS di sekolah
belum sepenuhnya mampu mengembangkan pemahaman konseptual siswa
sebagaimana yang diharapkan (Katili, 2022).

Menurut penelitian oleh Darmayanti dan Pratiwi (2025), rendahnya
tingkat pemahaman konsep IPAS pada siswa sekolah dasar dipengaruhi oleh
berbagai faktor, baik internal maupun eksternal. Faktor internal meliputi
keterbatasan kemampuan berpikir abstrak, rendahnya minat dan motivasi
belajar, serta perbedaan kemampuan akademik antar peserta didik.
Sementara itu, faktor eksternal meliputi penggunaan metode pembelajaran
yang masih berpusat pada guru, keterbatasan media pembelajaran, serta
kurangnya fasilitas pendukung yang dapat membantu peserta didik
memahami konsep IPAS secara lebih konkret.

Permasalahan rendahnya tingkat pemahaman konsep materi IPAS
perlu diperhatikan karena pada jenjang pendidikan dasar peserta didik mulai
membangun konsep-konsep dasar yang akan menjadi landasan
pembelajaran sains pada tingkat pendidikan berikutnya (Parisu dkk., 2025).
Rendahnya pemahaman konsep dapat menyebabkan siswa memiliki
pemaknaan yang kurang tepat terhadap suatu konsep. Apabila tidak segera
diatasi, kondisi tersebut berpotensi menimbulkan miskonsepsi yang dapat
memengaruhi proses pembelajaran pada materi-materi tingkat lanjut.

Salah satu materi IPAS di sekolah dasar yang memerlukan
pemahaman konsep yang baik adalah materi siklus air. Materi ini membahas
proses peredaran air di bumi yang berlangsung secara terus-menerus melalui
tahapan evaporasi, kondensasi, presipitasi, dan infiltrasi. Pemahaman

terhadap konsep siklus air penting karena berkaitan dengan berbagai



fenomena yang sering ditemui dalam kehidupan sehari-hari, seperti hujan,
banjir, kekeringan, dan ketersediaan air bersih. Selain itu, materi siklus air
juga menjadi dasar bagi peserta didik dalam mempelajari materi lingkungan
dan perubahan alam pada jenjang pendidikan berikutnya. Namun, materi
siklus air masih menjadi salah satu materi IPAS yang sulit dipahami oleh
peserta didik sekolah dasar. Hal ini karena siklus air melibatkan berbagai
konsep yang bersifat abstrak serta proses yang tidak dapat diamati secara
langsung oleh siswa (Fitriyah dkk., 2026). Selain itu, pemahaman mengenai
siklus air menuntut kemampuan siswa dalam menghubungkan hubungan
sebab-akibat antarperistiwa, seperti proses terbentuknya hujan, penguapan
air, kondensasi, dan presipitasi (Zulkarnain & Nurjanah, 2022). Tanpa
bantuan visualisasi atau pengalaman belajar yang konkret, siswa cenderung
mengalami kesulitan dalam memahami keterkaitan antarproses tersebut dan
menghubungkannya dengan fenomena yang terjadi dalam kehidupan sehari-
hari.

Permasalahan tersebut juga ditemukan di kelas IV SDN Grojogan.
Berdasarkan data primer yang diperoleh dari hasil wawancara dengan guru
SD, diketahui bahwa peserta didik masih mengalami kesulitan dalam
memahami materi siklus air, khususnya dalam menjelaskan urutan tahapan
siklus air dan hubungan antarproses yang terjadi. Guru juga menjelaskan
bahwa pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dengan
memanfaatkan buku paket sebagai sumber belajar utama sehingga materi
lebih banyak disampaikan secara verbal. Selain itu, hasil observasi pada
proses pembelajaran IPASS kelas IV SDN Grojogan juga menunjukkan
bahwa peserta didik cenderung berperan sebagai pendengar dan belum
terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran
yang digunakan masih terbatas pada gambar yang terdapat dalam buku ajar
sehingga proses siklus air yang bersifat abstrak belum dapat divisualisasikan
secara optimal.

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mendorong
peningkatan pemahaman konsep peserta didik adalah melalui

pengembangan media pembelajaran yang mampu menyajikan materi secara



lebih konkret dan menarik. Media pembelajaran berfungsi membantu
peserta didik memahami konsep yang sulit diamati secara langsung dengan
menghadirkan representasi visual yang lebih jelas. Penggunaan media yang
sesuai juga dapat meningkatkan perhatian, motivasi, serta keterlibatan
peserta didik selama proses pembelajaran sehingga pembelajaran menjadi
lebih bermakna (Trikesumawati dkk., 2025).

Pemilihan media pembelajaran juga perlu disesuaikan dengan
karakteristik perkembangan kognitif peserta didik sekolah dasar. Menurut
teori perkembangan kognitif yang dikemukakan oleh Jean Piaget, peserta
didik usia sekolah dasar berada pada tahap operasional konkret, yaitu tahap
ketika peserta didik lebih mudah memahami konsep melalui bantuan objek
konkret, gambar, visualisasi, maupun pengalaman yang dapat diamati
secara langsung (Darmayanti & Pratiwi, 2025). Oleh karena itu, penyajian
materi IPAS yang bersifat abstrak memerlukan media yang mampu
mengubah konsep menjadi bentuk yang lebih konkret agar lebih mudah
dipahami oleh peserta didik.

Berdasarkan karakteristik tersebut, komik digital dipandang sebagai
media yang sesuai untuk membantu meningkatkan pemahaman konsep
peserta didik pada materi siklus air. Komik digital memadukan unsur
gambar, teks, dialog, dan alur cerita yang dapat menyajikan materi secara
lebih menarik dan mudah dipahami (Sagjuddin & Saputra, 2025). Melalui
ilustrasi visual dan cerita yang dekat dengan kehidupan peserta didik,
proses-proses dalam siklus air dapat divisualisasikan secara lebih jelas
sehingga membantu peserta didik memahami hubungan antar tahapan yang
terjadi. Selain itu, penggunaan komik digital juga sejalan dengan
karakteristik peserta didik sekolah dasar yang cenderung menyukai media
visual dan pembelajaran yang menyenangkan (Dinayanti dkk., 2025).

Berbagai penelitian menunjukkan bahwa penggunaan komik digital
memberikan dampak positif dalam proses pembelajaran. Komik digital
mampu meningkatkan motivasi belajar, keterlibatan peserta didik, serta
membantu memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak melalui

visualisasi yang menarik (Sutomo & Kusmaryono, 2025; Anisa & Julia,



2023). Penyajian materi dalam bentuk cerita bergambar juga dapat
menciptakan suasana belajar yang lebih menyenangkan sehingga peserta
didik lebih mudah memahami materi yang dipelajari (Mikamahuly dkk.,
2023). Beberapa penelitian terdahulu telah mengembangkan media komik
digital pada materi siklus air (Haryanto dkk.,2023; Hasanah dkk., 2023;
Laksmi & Suniasih, 2021; Supartayasa & Wibawa, 2022). Namun, media
yang dikembangkan umumnya masih berfokus pada penyampaian materi
dan alur cerita yang bersifat statis sehingga peserta didik cenderung
berperan sebagai pembaca pasif. Selain itu, media tersebut belum banyak
dilengkapi dengan fitur yang mendorong keterlibatan aktif peserta didik
dalam pembelajaran. Peserta didik umumnya hanya membaca alur cerita
dan materi yang disajikan tanpa adanya aktivitas untuk mengukur
pemahaman secara langsung.

Kebaruan dalam penelitian ini terletak pada pengembangan media
pembelajaran komik digital SI-AIR berbasis Canva Site yang tidak hanya
menyajikan materi siklus air dalam bentuk komik digital, tetapi juga
dilengkapi dengan kuis interaktif. Melalui fitur tersebut, peserta didik dapat
menguji pemahaman mereka setelah mempelajari materi yang disajikan
sehingga pembelajaran tidak hanya berfokus pada kegiatan membaca, tetapi
juga melibatkan partisipasi aktif peserta didik dalam proses belajar.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan,

pengembangan media pembelajaran komik digital ini memiliki batasan

masalah sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran Komik Digital SI-AIR hanya
ditujukan untuk siswa kelas IV SDN Grojogan dengan menyesuaikan
karakteristik dan kebutuhan belajar siswa sekolah dasar.

2. Materi yang digunakan dalam pengembangan media pembelajaran
dibatasi pada materi siklus air sesuai dengan capaian pembelajaran IPA
kelas IV dalam Kurikulum Merdeka.

3. Pengujian keefektifan media pembelajaran dibatasi pada uji coba

terbatas dan uji luas yang melibatkan satu kelas IV SDN Grojogan untuk



mengetahui peningkatan pemahaman konsep siswa pada materi siklus
air. Sehingga tidak diperlukan penelitian lanjutan dengan cakupan
subjek yang lebih luas untuk memperoleh gambaran keefektifan media

secara lebih komprehensif.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan batasan masalah yang telah dikemukakan,

maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Komik Digital SI-AIR pada

materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan?

Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Komik Digital SI-AIR
pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan?

Bagaimana keefektifan media pembelajaran Komik Digital SI-AIR

pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan penelitian

ini adalah sebagai berikut.

1.

Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Komik Digital SI-
AIR pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan.
Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Komik Digital SI-
AIR pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan.
Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Komik Digital Sl-

AIR pada materi siklus air siswa kelas IV SDN Grojogan.

E. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoretis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis digital, khususnya komik
digital sebagai alternatif media pembelajaran yang inovatif pada materi
siklus air di sekolah dasar. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat
menjadi referensi bagi peneliti selanjutnya yang mengembangkan media

pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa.



2. Manfaat Praktis

a)

b)

d)

Bagi Guru

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif media
pembelajaran yang membantu guru dalam menyampaikan materi
siklus air secara lebih menarik, interaktif, dan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar.

Bagi Siswa

Media pembelajaran Komik Digital SI-AIR diharapkan dapat
membantu siswa memahami konsep siklus air dengan lebih mudah,
meningkatkan minat belajar, serta menciptakan pengalaman belajar
yang menyenangkan.

Bagi Sekolah

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu sumber inovasi
media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan untuk mendukung
proses pembelajaran dan meningkatkan kualitas pembelajaran di
sekolah.

Bagi Peneliti

Penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengalaman dalam
mengembangkan media pembelajaran berbasis digital serta menjadi
bekal dalam melaksanakan penelitian dan pengembangan pada

bidang pendidikan di masa mendatang.
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