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Penelitian ini membahas pengembangan sistem pendaftaran kejuaraan karate 

INKAI Kediri berbasis web dengan menerapkan metode K-Means Clustering untuk 

pengelompokan peserta ke dalam kelas pertandingan. Permasalahan yang dihadapi 

adalah proses pendaftaran serta penentuan kelas pertandingan yang masih 

dilakukan secara manual, sehingga kurang efisien, memerlukan waktu yang lama, 

dan berpotensi menimbulkan kesalahan dalam pengelolaan data peserta. 

Metode penelitian yang digunakan meliputi analisis kebutuhan sistem, perancangan 

sistem menggunakan Unified Modeling Language (UML), implementasi sistem 

berbasis web menggunakan PHP dan MySQL, serta penerapan metode K-Means 

Clustering. Proses clustering dilakukan berdasarkan beberapa kriteria, yaitu usia 

peserta, berat badan, jenis kelamin, dan kelas pertandingan, sehingga 

pengelompokan dapat dilakukan secara objektif dan sistematis. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu 

mempercepat proses pendaftaran, mempermudah pengelolaan data peserta, serta 

menghasilkan pengelompokan kelas pertandingan yang lebih terstruktur dan akurat 

dibandingkan dengan metode manual yang sebelumnya digunakan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pengelolaan data pada kejuaraan karate merupakan bagian penting dalam 

mewujudkan kemajuan karate,terdapat banyak organisasi seperti Inkai, Inkanas, 

Lemkari, Dalam kejuaraan karate yang sering dipertandingkan di Indonesia ada 2 

bagian  pertandingan yaitu  Kata (Seni) dan kumite (tarung).    

Teknologi informasi dapat digantikan oleh teknologi elektronik dan 

menggantikan catatan berbasis kertas, oleh karena itu agar memudahkan untuk 

mengelompokkan data, menyimpan, memeriksa data dan mengurangi residu pada 

sistem. Karate ialah seni beladiri yang menggunakan gerakan tubuh sepeti 

tangkisan, hindaran, tendangan dan tidak menggunakan senjata tajam (Utami, 

Rahayu, and Ma’mun 2022).  

 Bagian teknik dasar karate adalah kuda-kuda ialah gerakan paling dasar 

pada karate dengan adanya kuda-kuda semua gerakan membutuhkan kuda-kuda, 

pukulan (Zuki) adalah gerakan untuk menyerang lawan selain dari gerakan 

tendangan karate, tendangan (Geri): di karate memiliki beberapa macam bentuk 

tendangan dan disesuaikan kebutuhannya, selain pukulan untuk menyerang lawan 

bisa menggunakan tendangan, dan tangkisan (Uke): tangkisan ini tidak sama 

dengan pukulan dan tendangan, tangkisan ini memiliki kuda-kuda yang sejajar dan 

badan menyamping agar tidak terkena serangan lawan (Kausar, Budiman Kusdinar, 

and Setiawan 2022). 

Perkembangan teknologi informasi bermanfaat untuk masyarakat agar 

mudah mengakses informasi dan mendapat informasi yang lebih efisien dan 

transparan (Nurkholis, Susanto, and Wijaya 2022). Sistem informasi manajemen 

ialah suatu sistem terkomputerisasi yang menyajikan sebuah pengumuman untuk 

siapapun yang membutuhkan, dapat memecahkan masalah dalam menjalankan 

fungsi manajemen, memahami teknologi dan dampaknya terhadap pengambilan 
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keputusan sangat penting untuk manajemen yang baik (Riswanda and Priandika 

2022).  

SIM merupakan penghasil informasi yang valid terkait luar organisasi, oleh 

karena itu memiliki tujuan agar pengambil keputusan untuk memperbaiki 

pengawasan dan proses perencanaan (Sadikin and Wiranda 2022). Dengan adanya 

sistem informasi saat ini kejuaraan karate di Kota Kediri yang ingin mencapai tahap 

sistem informasi yang akurat dan relevan (Riswanda and Priandika 2022). 

Pengambilan informasi (Information Retrieval) ialah  salah satu cabang ilmu yang 

memecahkan masalah dan bertujuan untuk membantu pengguna menemukan 

informasi yang sesuai kebutuhannya dalam waktu singkat (Utami et al. 2022). Salah 

satu organisasi yang membutuhkan sistem informasi manajemen yang baik adalah 

Inkai Kediri, sebuah organisasi karate yang memiliki tujuan untuk meningkatkan 

kejuaraan karate di Kota kediri. 

K-means Clustering merupakan algoritma yang mengklasterisasikan 

berdasarkan partisi dan melakukan clustering melalui proses iterasi berkelanjutan 

sampai dengan bertemu kondisi akhir, proses iterasi berhenti dan hasil clustering 

adalah output (Fakhri et. al, 2022), Clustering atau klasterisasi merupakan suatu 

teknik atau metode untuk mengelompokkan data peserta berdasarkan umur . 

Clustering adalah salah satu alat yang penting dalam pengolahan data statistik untuk 

melakukan analisis data. Analisis cluster merupakan seperangkat metode yang 

digunakan untuk mengelompokkan objek ke dalam sebuah cluster berdasarkan 

informasi yang ditemukan pada data. Saat ini analisis cluster telah banyak 

digunakan di berbagai bidang ilmu pengetahuan seperti ekonomi, psikologi, 

kesehatan, sosial masyarakat dan kependudukan (Dani et. al, 2022), Dengan 

penggunaan K-Mean Clustering akan memudahkan merekap data kejuaan karate di 

Management Inkai Kediri.  

Tujuan penelitian ini adalah merancang sebuah sistem informasi berbasis 

web menggunakan metode K-Mean Clustering untuk mengatasi permasalahan 

pengelolaan data kejuaraan karate Inkai Kediri.  
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B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan permasalahan pada latar belakang diatas, maka didapatkan       

identifikasi masalah, antara lain: 

1. Pencarian dan pengelolaan data peserta kejuaraan karate di Kediri yang 

membutuhkan waktu lama 

2. Pendaftaran kejuraan karate yang masih dilakukan secara manual sehingga 

dapat menyebabkan penumpukan data 

3. Belom adanya sistem pendaftaran kejuaraan karate melalui web/online untuk 

mempermudah panitia merekap data calon peserta Inkai Kediri 

 

C. Rumusan Masalah 

Dalam konteks pengembangan sistem informasi manajemen Inkai Kediri, 

terdapat beberapa rumusan masalah yang perlu dicari, antara lain: 

1. Bagaimana merancang dan membuat sistem pendaftaran calon peserta 

kejuaraan karate? 

2. Bagaimana penerapan metode K-Mean clustering dalam perancangan sistem 

calon peserta kejuaran karate inkai kediri?  

 

D. Batasan Masalah 

Adanya batasan masalah dari penelitian ini yaitu: 

1. Sistem informasi manajemen pada kejuaraan karate dikembangkan dengan 

menggunakan bahasa program Css, Laragon, PHP. 

2. Pengembangan sistem informasi manajemen pada kejuaraan karate 

menggunakan database dari Mysql. 

3. Studi kasus pada penelitian ini di tempat Gubes INKAI KEDIRI. 

4. Sistem ini hanya untuk input pendaftaran kejuaraan karate beserta 

pengelompokan kategori kelas pendaftaran. 
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E.  Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk: 

1. Merancang dan   membuat sistem pendaftaran calon peserta kejuaraan karate. 

2. Penerapan metode K-Mean Clustering dalam peningkatandan efisiensi 

pengelompokan pada   kejuaraan karate Inkai Kediri. 

 

F. Manfaat Peneliti dan Kegunaan Peneliti 

Manfaat Teoritis Bagi Peneliti 

Memberikan kesempatan ilmu yang diperoleh selama pendidikan dan 

memberikan pengalaman serta pemahaman lebih mendalam mengenai 

perancangan sistem informasi manajemen kerjuaraan karate Inkai Kediri 

menggunakan metode K-Mean Clustering. Bagi Penulis Lainnya 

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan rujukan dan bahan pertimbangan serta 

sebagai dasar penelitian selanjutnya untuk memperoleh hasil yang lebih baik. 

 Manfaat Praktis  

Pengembangan sistem informasi manajemen kejuaraan karate dikediri ini 

diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam pendaftaran kejuaraan karate, 

pengecekan pesera kejuaraan karate, serta dapat meminimalisir kesalahan 

persyaratan pendaftaran peserta kejuaraan karate. 
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