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MOTTO  

 

"Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya." 

(QS. Al-Baqarah [2]: 286) 

 

"Tidak semua perjalanan harus mudah untuk menjadi indah; terkadang Allah 

memanjangkan jalan agar hamba-Nya bertumbuh sebelum sampai pada tujuan." 

(QS. Al-Insyirah [94]: 5–6) 

 

"Mekar tidak pernah saling mendahului; setiap bunga memiliki musimnya sendiri. 

Begitu pula setiap mimpi, ia datang pada waktu yang telah dipersiapkan. " 

(Rando Kim) 

 

“Skripsi ini bukan tentang siapa yang paling pintar, melainkan tentang siapa 

yang memilih untuk tidak berhenti di tengah jalan." 

“Semua pertempuran, dimenangkan dalam doa.” 

(Penulis) 
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RINGKASAN  

Anggi Puspita Ningsih, Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Interaktif 

Berbasis Kearifan Lokal Kediri untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Budaya 

Siswa pada Materi Keberagaman Budaya Kelas V SDN Lirboyo 1, SKRIPSI, 

PGSD, FKIP Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: E-Book Interaktif, Literasi Budaya, Keberagaman Budaya, 

Pengembangan Media. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan literasi budaya siswa 

kelas V SDN Lirboyo 1 pada materi keberagaman budaya. Hasil observasi 

menunjukkan bahwa pembelajaran masih didominasi penggunaan buku teks 

sehingga siswa kurang tertarik mengikuti pembelajaran dan belum memahami 

budaya lokal secara optimal. Selain itu, pemanfaatan media pembelajaran digital 

yang mendukung pembelajaran kontekstual berbasis kearifan lokal masih terbatas. 

Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan 

sesuai dengan perkembangan teknologi untuk membantu meningkatkan 

kemampuan literasi budaya siswa. Tujuan penelitian ini adalah 1) Untuk 

mendeskripsikan kevalidan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal pada 

materi keberagaman budaya untuk meningkatkan literasi budaya siswa kelas V di 

SDN Lirboyo 1 2) Untuk mendeskripsikan kepraktisan media e-book interaktif 

berbasis kearifan lokal pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan 

literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1 3) Untuk mendeskripsikan 

kefektifan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal pada materi keberagaman 

budaya untuk meningkatkan literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1  

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (Research 

and Development) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian dilaksanakan 

menggunakan instrumen berupa lembar validasi ahli materi dan ahli media, angket 

respon guru, angket respon siswa, serta tes kemampuan literasi budaya siswa berupa 

pretest dan posttest. 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran E-Book Interaktif 

berbasis kearifan lokal Kediri dinyatakan sangat valid untuk digunakan dalam 

pembelajaran, dengan hasil validasi ahli materi sebesar 87% dan ahli media sebesar 

97%, sehingga memperoleh rata-rata 92% dengan kategori sangat valid. (2) Media 

pembelajaran E-Book Interaktif berbasis kearifan lokal Kediri dinyatakan sangat 

praktis digunakan dalam pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket respon 

guru sebesar 98%, respon siswa pada uji coba terbatas sebesar 96,6%, dan respon 

siswa pada uji coba luas sebesar 100%, sehingga media dinyatakan sangat praktis 

digunakan. (3) Media pembelajaran E-Book Interaktif berbasis kearifan lokal 

Kediri dinyatakan sangat efektif. Hal ini ditunjukkan oleh hasil uji coba terbatas 

yang memperoleh nilai N-Gain sebesar 0,93 dan uji coba luas sebesar 0,85 dengan 

kategori tinggi. Dengan demikian, media efektif meningkatkan kemampuan literasi 

budaya siswa kelas V sekolah dasar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan fondasi utama untuk mengembangkan 

karakter dan keterampilan pada setiap individu. Pendidikan memberikan 

pengalaman baru bagi peserta didik untuk terus belajar dan berkembang. 

Pendidikan memiliki peran yang sangat penting dalam membentuk 

kemampuan siswa dalam membentuk kemampuan siswa untuk menghadapi 

tantangan di masa depan. Pendidikan yang baik menempatkan siswa sebagai 

pusat (student center learning) pada saat proses pembelajaran. Sehingga 

siswa aktif didalam proses pembelajaran dan guru berperan sebagai 

fasilitator yang mendukung dan mendorong siswa dalam pemahaman 

terutama pada literasi. Firmansyah & Jiwandono (2022) menyatakan 

pembelajaran dengan pendekatan student center learning merupakan model 

yang menitikberatkan pada peran aktif siswa sebagai pusat kegiatan belajar, 

sementara guru berperan sebagai fasilitator. Pendekatan ini bertujuan untuk 

menumbuhkan minat, meningkatkan motivasi, serta mengembangkan 

kemampuan siswa agar menjadi individu yang aktif, kreatif, inovatif, dan 

bertanggung jawab. Pendidikan yang berkualitas tidak lagi hanya bertujuan 

untuk mentransfer pengetahuan, tetapi juga untuk membangun kemampuan 

berfikir kritis, kreatif, dan adaptif dalam menghadapi perkembangan 

teknologi dan perubahan sosial yang cepat.  

Pendidikan pada saat ini tidak dapat dipisahkan dari pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi. Dalam penggunaan teknologi saat ini 

sangat penting dalam mendukung proses pembelajaran. Teknologi telah 

menjadi salah satu hal yang penting dalam proses mengajar, baik sebagai 

media pembelajaran, sumber informasi, maupun sarana untuk 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembelajaran. Teknologi 
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memungkinkan terciptanya pembelajaran lebih fleksibel, interaktif, dan 

menarik sehingga mampu meningkatkan partisipasi dan minat belajar siswa. 

Menurut Maritsa et al. (2021) Keberadaan teknologi saat ini dianggap 

sangat berperan dalam kehidupan manusia sebagai alat bantu dalam bidang 

pendidikan. Guru dapat menggunakan teknologi sebagai sarana belajar atau 

perantara dalam mengajarkan pengetahuan kepada siswa melalui berbagai 

aplikasi, seperti Zoom, Google Classrsoom, Google Meet, atau melalui grup 

WhatsApp. Selain itu, dengan adanya teknologi, siswa dapat belajar secara 

mandiri, mengeksplorasi informasi lebih luas, dan mengembangkan 

keterampilan abad ke-21 seperti literasi digital, komunikasi, dan berpikir 

kritis. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan secara langsung di 

SDN Lirboyo 1 pada tanggal 13 April 2026, diketahui bahwa dari 28 siswa 

kelas V terdapat 19 siswa (67,86%) menunjukkan minat yang rendah pada 

materi keberagaman budaya. Kondisi ini muncul karena kurangnya 

penggunaan media pembelajaran sehingga belum sepenuhnya mampu 

memvisualisasikan kearifan lokal secara menarik, sehingga diperlukan 

inovasi media baru. Pemanfaatan buku teks yang minim ilustrasi berwarna 

belum mampu menarik perhatian siswa secara maksimal. Ketergantungan 

pada media yang bersifat statis ini cenderung membuat siswa kurang 

termotivasi untuk membaca, yang pada akhirnya mempengaruhi capaian 

kemampuan literasi mereka. Dikarenakan kurangnya penggunaan media 

sehingga banyak siswa yang kurang mengetahui secara luas terhadap materi 

pelajaran terutama pada materi keberagaman budaya. Siswa kurang 

mengetahui dan kurang paham dikarenakan kurangnya penjelasan yang 

lebih detail dan contoh gambar atau animasi pada materi tersebut. Hal 

tersebut ditemui pada saat observasi ada beberapa siswa yang bertanya 

melalui buku teks yang terdapat gambar “Dakon” tetapi beberapa siswa 

tidak mengetahui nama permainan tersebut.  
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Hasil wawancara dengan guru kelas V mengungkapkan bahwa 

media pembelajaran berbasis teknologi lebih diminati siswa karena mampu 

menciptakan suasana belajar yang tidak membosankan. Tingginya minat 

siswa terhadap teknologi dan tampilan visual yang menarik belum sejalan 

dengan media yang digunakan dalam pembelajaran di kelas, sehingga 

proses pembelajaran belum memberikan pengalaman belajar yang 

maksimal dan bermakna bagi siswa. 

Hasil angket juga menunjukkan bahwa dari 28 siswa, sebanyak 19 

siswa atau sebesar 67,86 % masih mengalami kesulitan dalam memahami 

materi keberagaman budaya. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya 

hasil belajar siswa, dimana nilai rata-rata yang diperoleh hanya mencapai 

62 dan masih berada di bawah KKTP yang telah ditetapkan sekolah. 

Rendahnya pencapaian tersebut dipengaruhi oleh penggunaan media 

pembelajaran yang kurang menarik dan belum interaktif sehingga siswa 

kurang berminat serta mengalami kesulitan dalam memahami materi 

pembelajaran. 

Melihat permasalahan yang telah dipaparkan diatas tentunya 

dibutuhkan solusi untuk mengatasi permaslahan tersebut.Terdapat berbagai 

cara untuk menyelesaikan masalah ini, salah satunya adalah dengan 

menciptakan alat pembelajaran yang sesuai dengan sifat dan kebutuhan para 

siswa. Ada berbagai jenis media pembelajaran yang dapat dipilih untuk 

mengatasi permasalahan tersebut. Salah satu media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan 

mengembangan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal . E-Book 

interaktif adalah jenis buku digital yang tidak hanya menampilkan informasi 

dalam bentuk teks dan gambar, tetapi juga memungkinkan pembaca untuk 

berinteraksi secara langsung dengan isi buku tersebut (Syafani 2023). 

Interaktivitas dalam e-book ini dapat berupa tombol yang bisa diklik untuk 

membuka informasi tambahan, tautan yang mengarahkan ke sumber lain, 

kuis atau latihan soal yang bisa langsung dijawab di dalam buku, hingga 
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animasi dan video yang dapat diputar untuk menjelaskan materi tertentu. 

Menurut Syafani (2023) e-book interaktif mampu meningkatkan 

pemahaman konsep dan minat belajar siswa karena menyajikan materi 

dengan cara yang lebih menarik dan responsif. Misalnya, dalam e-book 

materi keberagaman budaya, pembaca bisa menonton video tarian 

tradisional Kediri, atau menjawab kuis tentang upacara adat yang akan 

langsung menampilkan skor dan umpan balik. Bahkan, beberapa e-book 

interaktif memungkinkan pembaca menggeser, menyeret, atau menyusun 

elemen dalam tampilan untuk menyelesaikan tugas atau bermain game 

edukatif. Semua fitur ini dirancang untuk meningkatkan keterlibatan 

pembaca, mempermudah pemahaman materi, dan menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih menyenangkan serta tidak monoton seperti membaca 

buku biasa. Dari segi isi, e-book ini memuat materi yang berkaitan dengan 

kearifan lokal di Kediri, Sehingga siswa dapat lebih memahami budaya 

yang ada didaerahnya sambil belajar. 

Pengembangan e-book interaktif  berbasis kearifan lokal menjadi 

salah satu solusi yang dapat menggabungkan keunggulan teknologi digital 

dengan kekayaan budaya lokal. E-book interaktif  berbasis kearifan lokal 

dapat menyajikan  keberagaman yang ada di Kediri yaitu seperti tradisi dan 

upacara adat (bersih desa, grebeg suro, dan megengan), Kesenian daerah 

(seperti jaranan dan wayang kulit ), Kuliner tradisional khas Kediri (tahu 

kuning, nasi pecel, getuk pisang), Bahasa daerah, Candi dan Situs 

Bersejarah (seperti candi tegowangi, candi surawana, dan Goa 

Selomangkleng). Dengan ini siswa tidak hanya mendapatkan pengetahuan 

akademik, tetapi juga pembentukan karakter dan kecintaan terhadap budaya 

bangsa. e-book interaktif berbasis kearifan lokal merupakan media 

pembelajaran digital yang mengintegrasikan unsur budaya daerah sebagai 

konten pembelajaran untuk meningkatkan keterlibatan dan pemahaman 

siswa secara lebih efektif. Nur Asia et al. (2025) Penggunaan media e-book 

interaktif yang dilengkapi dengan unsur-unsur kearifan lokal diharapkan 
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mampu meningkatkan motivasi belajar siswa, memperkuat penguasaan atau 

pemahaman materi, serta menanamkan nilai-nilai luhur yang ada dalam 

budaya setempat.  Penggunaan e-book interaktif berbasis kearifan lokal 

merupakan salah satu inovasi pembelajaran yang relevan untuk 

meningkatkan kemampuan literasi budaya siswa sekolah dasar. 

Literasi budaya merupakan kemampuan seseorang untuk 

memahami, menghargai, serta berinteraksi secara efektif dengan berbagai 

unsur kebudayaan sebagai identitas bangsa dan masyarakat  (Labudasari & 

Rohmah, 2021). Pada jenjang sekolah dasar, kemampuan literasi budaya 

sangat penting karena menjadi dasar bagi siswa dalam mengenali kearifan 

lokal serta keragaman tradisi di lingkungan sekitarnya, sehingga membantu 

siswa mengembangkan sikap toleransi, empati, dan kepekaan sosial dalam 

proses pembelajaran  

Berdasarkan penjelasan di atas, maka kemampuan literasi budaya 

perlu diukur dan ditingkatkan terutama pada siswa sekolah dasar karena 

kemampuan ini menjadi dasar bagi siswa dalam memahami berbagai nilai 

kearifan lokal serta dalam menyelesaikan permasalahan yang berkaitan 

dengan interaksi sosial di kehidupan sehari-hari. Pengukuran literasi budaya 

dilakukan untuk mengetahui sejauh mana pemahaman awal siswa terhadap 

keragaman budaya serta untuk melihat perkembangan sikap menghargai 

perbedaan setelah mengikuti proses pembelajaran. Selain itu, peningkatan 

literasi budaya juga diperlukan agar siswa mampu menyaring informasi 

terkait identitas bangsa secara kritis serta mampu menggunakan 

pengetahuan tersebut secara tepat untuk memecahkan masalah sosial secara 

logis dan penuh toleransi.  Wijaya & Suardiasa (2023) menjelaskan bahwa 

penguatan literasi budaya pada siswa sekolah dasar sangat penting 

dilakukan karena kemampuan tersebut menjadi dasar dalam memahami 

keberagaman masyarakat serta membantu siswa dalam mengembangkan 

kecerdasan emosional dan kemampuan berpikir kritis dalam menghadapi 

perbedaan di kehidupan sehari-hari. 
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Media pembelajaran berupa e-book interaktif dipilih karena 

memiliki beberapa kelebihan. Menurut Kulsum et al. (2025) Kelebihan 

utama e-book interaktif adalah meningkatkan pemahaman siswa. E-book 

interaktif mampu meningkatkan pemahaman siswa dengan menyajikan 

materi secara menarik dan interaktif melalui teks, gambar, audio dan video. 

Siswa dapat mengakses e-book kapan saja dan dimana saja, memungkinkan  

pembelajaran yang lebih fleksibel dan sesuai dengan kecepatan belajar 

masing-masing. Dukungan untuk gaya belajar beragam dengan adanya 

elemen multimedia, e-book interaktif mendukung berbagai gaya belajar 

siswa, baik visual maupun auditori. Selain itu Menurut Susanthi et al. 

(2026) e-book interaktif berbasis kearifan lokal memiliki beberapa manfaat 

penting yaitu Meningkatkan minat belajar siswa, karena disajikan dalam 

format digital yang menarik dan mudah diakses. Menanamkan nilai-nilai 

budaya lokal, sehingga siswa tidak tercerabut dari akar budaya mereka. 

Mendukung pembelajaran kontekstual, dengan mengaitkan materi pelajaran 

dengan kehidupan nyata siswa di lingkungan mereka. 

Penelitian ini memiliki kebaruan pada pengembangan e-book 

interaktif berbasis kearifan lokal Kediri yang mengintegrasikan unsur 

budaya daerah ke dalam fitur digital seperti audio, video, dan kuis. Selain 

itu, penelitian ini secara khusus menargetkan peningkatan literasi budaya 

siswa sekolah dasar, bukan hanya literasi membaca atau digital, serta 

menghadirkan model pembelajaran kontekstual yang dapat diterapkan 

sesuai karakteristik budaya lokal. 

Berdasarkan hasil analisis permasalahan yang telah dilakukan di 

SDN Lirboyo 1 dan analisis penelitian terdahulu yang relevan tentunya 

tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis kearifan lokal yang valid, praktis, efektif. Sedangkan 

manfaat penelitian ini untuk meningkatkan kualitas pembelajaran yang 

dilihat dari media pembelajaran yang dikembangkan dapat mengaktifkan 

siswa pada saat proses pembelajaran, meningkatkan pemahaman siswa, 
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membuat pembelajaran menjadi menyenangkan, dan memudahkan siswa 

untuk memahami materi. Maka peneliti akan melakukan penelitian dengan 

judul “PENGEMBANGAN MEDIA E-BOOK INTERAKTIF 

BERBASIS KEARIFAN LOKAL KEDIRI PADA MATERI 

KEBERAGAMAN BUDAYA UNTUK MENINGKATKAN 

KEMAMPUAN LITERSI BUDAYA SISWA KELAS V DI SDN 

LIRBOYO 1” sebagai upaya untuk mengatasi permasalahan diatas. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dipaparkan, maka perlu 

dilakukan batasan masalah agar penelitian lebih terfokus dan tidak 

menyimpang dengan tujuan penelitian, berikut batasan-batasan masalah 

yang ditetapkan penulis: 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada pengembangan media e-book 

interaktif berbasis kearifan lokal.  

2. Objek penelitian ini dilakukan di SDN Lirboyo 1 dengan jumlah subjek 

sebanyak 28 siswa kelas V. 

3. Penelitian hanya difokuskan pada wilayah Kediri Provinsi Jawa Timur  

4. Pembahasan materi keberagaman budaya yang digunakan dalam 

penelitian ini meliputi Keberagaman yang ada di Kediri yaitu seperti 

suku daerah, bahasa daerah, tradisi dan upacara adat (larung sesaji, 

kebur ubalan, dan mendhem golekan), kesenian daerah (seperti jaranan 

dan wayang), rumah adat, senjata, pakaian daerah, kuliner tradisional 

khas Kediri, Budaya (seperti candi dan situs bersejarah)  

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kevalidan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal 

pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan kemampuan 

litersi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1? 
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2. Bagaimana kepraktisan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal 

pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan kemampuan 

literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1? 

3. Bagaimana keefektifan media e-book interaktif berbasis kearifan lokal 

pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan kemampuan 

literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1? 

D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media e-book interaktif berbasis 

kearifan lokal pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan 

kemampuan literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media e-book interaktif berbasis 

kearifan lokal pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan 

kemampuan literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1 

3. Untuk mendeskripsikan kefektifan media e-book interaktif berbasis 

kearifan lokal pada materi keberagaman budaya untuk meningkatkan 

kemampuan literasi budaya siswa kelas V di SDN Lirboyo 1 

E. Manfaat Penelitian  

1) Teoritis 

          Hasil dari studi ini bertujuan untuk memberikan sumbangan 

dalam peningkatan media pembelajaran yang berbentuk e-book 

interaktif. 

2) Praktis :  

a) Bagi siswa  

1) Menyediakan pengalaman langsung untuk para pelajar 

2) Mendukung pemahaman dalam menguasai keterampilan 

3) Mendorong semangat dan ketertarikan siswa dalam 

membaca informasi mengenai keberagaman budaya 
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b) Bagi guru  

1) Dapat membangun komunikasi dalam pembelajaran antara 

guru dan siswa sehingga akan menjadi pembelajaran yang 

bermakna  

2) Memberikan alternatif media pembelajaran tanpa terbatas 

ruang dan waktu. Mengambangkan e-book interaktif sebagai 

media pembelajaran  

c) Bagi sekolah  

          Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai masukan 

positif dalam pembelajaran disekolah. Terutama pada materi yang 

membutuhkan pemahaman siswa. Serta dapat digunakan sebagai 

acuan untuk perkembangan pembelajaran dimasa yang akan datang.  

d) Bagi peneliti  

    Dapat memperkaya pengalaman, memperluas wawasan, dan 

meningkatkan pengetahuan mengenai pengembangan media 

pembelajaran e-book interaktif yang diharapkan dapat dimanfaatkan 

sebagai referensi dalam proses pembelajaran di kelas.
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