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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Indonesia merupakan negara kepulauan yang memiliki kekayaan
budaya yang sangat melimpah dan dikena sebagai salah satu negara
dengan tingkat keberagaman tertinggi didunia. Koentjaraningrat (2015)
menjelaskan bahwa “keberagaman budaya Indonesia terbentuk dari
interaksi manusia dengan lingkungan alam serta perkembangan sejarah
yang panjang. Keberagaman tersebut meliputi suku bangsa, bahasa, adat
istiadat, dan kebudayaan yang tersebar dari Sabang hingga Merauke,
sehingga menjadi identitas bangsa yang harus dijaga dan dilestarikan”

Upaya pelestarian budaya menjadi hal yang sangat penting dalam
menjaga identitas bangsa. Zamroni (2017) mengemukakan bahwa
“pelestarian budaya berperan dalam memperkuat jati diri bangsa serta
menjaga persatuan di tengah keberagaman”. Selain itu, Banks (2016) juga
menyatakan bahwa “kurangnya pemahaman terhadap keberagaman
budaya dapat menimbulkan prasangka serta ketidakadilan sosial dalam
kehidupan masyarakat”. Oleh karena itu, melalui pendidikan pemahaman
tentang keberagaman budaya perlu ditanamkan sejak dini.

Keragaman budaya Indonesia merupakan materi penting yang
diajarkan di sekolah dasar, khususnya dalam mata pelajaran Pendidikan
Pancasila. Menurut Rahayu (2017), "Pendidikan Pancasila berperan dalam
menanamkan nilai-nilai nasional, moral, dan karakter pada siswa." Siswa
didorong untuk mengembangkan rasa persatuan serta memahami dan
menghargai keberagaman budaya Indonesia melalui pendidikan ini.

Materi keragaman budaya Indonesia membahas keberagaman,
karakteristik, dan keunikan setiap daerah, termasuk kelompok etnis, adat
istiadat pakaian tradisional, tarian tradisional, lagu daerah, sumber daya
alam, dan cara untuk mengapresiasi keberagaman budaya di Indonesia.

Setiap unsur budaya memiliki makna, fungsi, dan signifikansi filosofis yang
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mewakili identitas dan karakter masyarakat di daerah asalnya (Amin
Listyani, 2018).

Oleh karena itu, pemahaman terhadap keberagaman budaya
tidak cukup hanya sebatas mengenal bentuk fisiknya, tetapi juga perlu
disertai pemahaman terhadap makna dan nilai yang terkandung
didalamnya. Dalam konteks pembelajaran di sekolah dasar, khususnya
pada siswa kelas IV SDN Keniten 1. 1 ri keberagaman budaya sangat
penting untuk menumbuhkan toleraus:, inenghargai keberagaman, dan
membentuk kepribadian peserta didik agar mereka dapat hidup
berdampingan secara damai dalam lingkungan multikultural. Hal ini
sejalan dengan capaian pembelajaran yang menekankan bahwa “peserta
didik mampu membedakan dan menghargai identitas diri, keluarga, dan
teman-temannya sesuai budaya, suku bangsa, bahasa, agama,
kepercayaannya di lingkungan rumah, sekolah, dan masyarakat”.

Dengan demikian Memahami informasi tentang keberagaman
budaya sangat penting karena dapat mendorong toleransi, rasa hormat
terhadap keberagaman, dan rasa cinta terhadap tanah air. Menurut Rahayu
(2017), "Pembelajaran Pendidikan Pancasila berperan dalam membentuk
karakter siswa sehingga mereka memiliki sikap nasionalisme dan rasa
hormat terhadap keberagaman." Selain itu, menurut Tilaar (2017),
"pendidikan multikultural mampu mengembangkan individu yang mampu
hidup rukun di tengah perbedaan budaya." Oleh karena itu, untuk
mencapai tujuan tersebut, proses pembelajaran harus disesuaikan dengan
kualitas individu siswa agar dapat memaksimalkan pemahaman dan
penerimaan materi.

Berdasarkan hasil wawancara menunjukkan bahwa, siswa merasa
materi tentang keberagaman budaya Indonesia cukup sulit untuk dipahami
karena cakupannya yang luas, yang meliputi berbagai unsur budaya seperti
rumah tradisional, pakaian tradisional, tarian daerah, dan senjata
tradisional. Penyampaian materi tersebut semakin terhambat oleh

keterbatasan media pembelajaran. Menurut Susanto (2016), "siswa sekolah
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dasar berada pada tahap operasional konkret, oleh karena itu mereka
membutuhkan materi yang tidak terlalu luas dan disajikan secara
sederhana agar lebih mudah dipahami." Untuk membuat pembelajaran
lebih terarah dan sesuai dengan kemampuan siswa sekolah dasar, materi
harus dibatasi. Untuk memberikan pemahaman yang menyeluruh tentang
keberagaman budaya Indonesia kepada siswa sebagai fokus materi dipilih
tujuh provinsi yaitu Aceh, Bali, Sumatera Barat, Jawa Timur, Sulawesi
Selatan, Papua, dan Kalimantan Selatan. Provinsi-provinsi ini mewakili
wilayah barat, tengah, dan timur Indonesia.

Hasil observasi dan wawancara yang dilaksanakan pada tanggal 01
April 2026 di SDN Keniten 1 dengan guru kelas IV yaitu Ila Mukaromah,
S.Pd. Menunjukkan bahwa pembelajaran materi keberagaman budaya
Indonesia masih menghadapi beberapa kendala. Berdasarkan hasil
pengamatan, proses pembelajaran sudah berjalan cukup baik dengan
penggunaan metode ceramah, tanya jawab, dan penugasan. Namun,
partisipasi siswa belum optimal karena pembelajaran masih berpusat pada
guru. Selain itu, pembelajaran masih kurang menarik karena media yang
digunakan terbatas pada buku paket, vidio youtube dan gambar-gambar
dasar. Menurut guru kelas IV, sebagian besar siswa mudah bosan jika
media pembelajaran mereka terbatas pada ceramah dan media yang kurang
menarik. Dan mereka juga mengalami kesulitan mengingat dan
membedakan budaya dari berbagai provinsi.

Situasi ini berdampak pada hasil belajar siswa. Kriteria Pencapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP) sebesar 75% belum sepenuhnya terpenuhi
oleh 24 siswa kelas IV. Menurut skor pretest hanya 8 siswa (33%) yang
mencapai KKTP, sedangkan 16 siswa (67%) belum mencapai KKTP. Hal
ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa masih kesulitan memahami
informasi tentang keberagaman budaya Indonesia. Banyak faktor yang
berkontribusi pada masalah ini, seperti penggunaan media pembelajaran
yang terbatas dan kurangnya pendekatan pembelajaran. Untuk

meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa, diperlukan inovasi
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dalam proses pembelajaran melalui pembuatan media pembelajaran yang
menarik dan interaktif.

Sejalan dengan permasalahan tersebut, diperlukan upaya strategis
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Menurut Muhammad Sholeh
(2019), Dengan menciptakan media yang sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik siswa serta mengintegrasikan pembelajaran ke dalam
lingkungan budaya mereka, masalah-masalah ini dapat diatasi. Dengan
demikian, penggunaan media pembelajaran interaktif dan kontekstual,

seperti Pop Up Book Digital, dapat menjadi cara untuk memberikan

© 6 6 6 6

pemahaman yang lebih nyata, menarik, dan bermakna tentang
keberagaman budaya Indonesia kepada siswa.
Menurut Fadilah (2018), media Pop Up Book Digital memiliki

nilai yang berbeda dari media pembelajaran lainnya. Hal ini karena media

Pop Up Book Digital merupakan media pembelajaran inovatif yang
menggunakan buku dengan gambar tiga dimensi untuk membangkitkan
@@ minat siswa terhadap materi keberagaman budaya Indonesia. Media Pop
Up Book Digital adalah jenis media yang dapat dibuat dalam format audio-
e visual yang lebih khas dengan menampilkan bentuk gambar tiga dimensi
sebagai visualisasi konsep yang tampak nyata, seperti karakter wayang,
tema hewan, atau tema keberagaman budaya yang lain.

Adapun keterbaruan dari peneliti adalah media pembelajaran

e

digital interaktif tiga dimensi bernama Pop Up Book Digital, yang

188 menggunakan suara peneliti untuk membantu siswa untuk memahami

tentang keberagaman budaya Indonesia melalui konten tertulis dan audio
visual peneliti. Di aplikasi Canva, peneliti juga membuat permainan dan
kuis yang menarik. Selain itu, peneliti menggunakan animasi yang lebih

realistis, yang dapat menarik perhatian siswa dan membantu pemahaman

mereka tentang keberagaman budaya indonesia.

Oleh karena itu, "Pengembangan media pembelajaran Pop Up

Book Digital pada materi keberagaman budaya Indonesia kelas IV

SDN Keniten 1" Pengembangan media ini dapat menjadi solusi untuk
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menambah variasi media pembelajaran melalui penggunaan teknologi di
sekolah dasar. Di SDN Keniten 1 sudah menggunakan teknologi seperti
laptop, LCD, dan proyektor di sekolah untuk mendukung penggunaan

teknologi dalam pembelajaran.

B. Rumusan Masalah

e

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijelaskan

sebelumnya, rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Bagaimana Kevalidan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital Pada
Materi Keberagaman Budaya Indonesia Kelas IV SDN Keniten 1?

2. Bagaimana Kepraktisan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital
Pada Materi Keberagaman Budaya Indonesia Kelas IV SDN
Keniten 1?

3. Bagaimana Kefektifan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital
Pada Materi Keberagaman Budaya Indonesia Kelas IV SDN
Keniten 1?

@ C. Batasan Masalah
Berikut ini adalah beberapa masalah utama terkait keterbatasan
penelitian ini:

1. Pemahaman siswa yang kurang memadai tentang keberagaman

@ budaya Indonesia berkaitan dengan penggunaan media
pembelajaran yang terbatas dan penerapan teknik pembelajaran
yang berpusat pada guru.

@ 2. Pengembangan materi pembelajaran dalam bentuk Pop Up Book
digital.

3. Subjek penelitian adalah siswa kelas IV SDN Keniten 1
° D. Tujuan Pembelajaran
Berdasarkan identifikasi rumusan masalah di atas, tujuan penelitian
ini adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui bagaimana kevalidan media Pop Up Book
Digital pada materi keberagama budaya Indonesia kelas IV SDN
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Keniten 1?

2. Untuk mengetahui bagaimana kepraktisan media Pop Up Book
Digital pada materi keberagaman budaya Indonesia kelas IV SDN
Keniten 1?

3. Untuk mengetahui keefektifan media Pop Up Book Digital pada

materi keberagaman budaya Indonesia kelas IV SDN Keniten 1?

E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
Diharapkan penelitian ini dapat memberikan lebih banyak
pengetahuan dan referensi di bidang pendidikan, khususnya terkait
dengan pembuatan media Pop Up Book Digital sebagai alat
pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman dan hasil belajar
siswa pada materi keberagaman budaya Indonesia.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Guru
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu guru
dalam upaya mereka mengajarkan Pendidikan Pancasila melalui
penggunaan media pembelajaran yang lebih menarik dan
beragam.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan semangat
belajar siswa dan membantu mereka memahami materi
pembelajaran.
c. Bagi Sekolah
Diharapkan bahwa penelitian ini akan membantu sekolah

menggunakan media pembelajaran yang lebih menarik.
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BAB I1
KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu

Temuan penelitian sebelumnya tentang pengembangan media
pembelajaran, termasuk Pop Up Book Digital dalam mata pelajaran
pendidikan Pancasila, terutama pada materi keberagaman budaya
Indonesia, memberikan landasan teoritis dan empiris yang kuat. Banyak
penelitian telah menunjukkan bahwa konten visual, menarik, dan
interaktif yang disajikan dalam media Pop Up Book Digital dapat
meningkatkan hasil belajar, pemahaman konseptual, dan keterlibatan
belajar pada siswa sekolah dasar.

1. Penelitian Laurensius Yulian Novena Aji (2020) berjudul
"Pengembangan media pembelajaran Pop Up Book berbasis
multikultural tentang hari raya keagamaan untuk anak kelas IV
sekolah dasar." Temuan penelitian menunjukkan bahwa pembuatan
media Pop Up Book multikultural tentang hari raya keagamaan
dinilai sangat praktis berdasarkan jawaban guru dan siswa, dan

sangat layak hingga sangat memungkinkan berdasarkan hasil

z"-.l turnitin Page 30 of 117 - Integrity Submission Submission 1D trn:oid::2945:395728250



®© 6 ©

0 6 © ®© 0 6 0

006

Z'I-_I turnitin Page 31 of 117 - Integrity Submission

zr'j turnitin Page 31 of 117 - Integrity Submission

validasi ahli. Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini
terletak pada pengembangan media Pop Up Book. Adapun
perbedaannya terletak pada basis pengembangan, materi yang
digunakan, berbasis mutikultural sedangan peneliti tidak berbasis
multikultural serta model pengembangan yang diterapkan, yaitu
model Borg and Gall, sedangkan penelitian ini menggunakan model

ADDIE.

. Penelitian Harlinda Syofyan pada tahun 2020 berjudul

"Pengembangan media pembelajaran Pop Up Book untuk materi
sains di sekolah dasar" Temuan penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan media Pop Up Book  pada materi IPA dapat
meningkatkan hasil belajar siswa dan mendapat kategori baik hingga
sangat baik. Persamaan penelitian tersebut dengan penelitian ini
adalah pada pengembangan = - . pembelajaran Pop Up Book.
Sementara itu, perbedaannya ..iwctak pada bentuk media yang
dikembangkan, yaitu non-digital, serta pada materi pembelajaran

yang digunakan.

. Selanjutnya, penelitian oleh Astria, Resti, dan Aeni, Kurotul (2025)

berjudul "Pengembangan Media Pop Up Book Digital Berbasis
Model PBL untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pendidikan Pancasila
di Sekolah Dasar Kelas IV" mampu meningkatkan hasil belajar
siswa dalam kisaran sedang dan dianggap sangat layak berdasarkan
validasi oleh para ahli media dan materi. Persamaan penelitian
tersebut dengan penelitian ini terletak pada penggunaan media
pembelajaran Pop Up Book digital serta pada mata pelajaran dan
jenjang yang sama, yaitu Pendidikan Pancasila kelas IV SD.
Sementara itu, perbedaannya terletak pada fokus penelitian, yaitu
pada pengembangan media berbasis model PBL untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik.

Berdasarkan rangkuman penelitian sebelumnya media Pop

Up Book, khususnya dalam bentuk digital, memiliki potensi besar
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untuk meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan hasil belajar siswa,

terutama pada mata pelajaran Keberagaman Budaya Indonesia. Oleh

karena itu, tujuan penelitian ini adalah untuk menciptakan Pop Up

Book digital yang valid, bermanfaat, dan efektif sebagai inovasi

pembelajaran yang dapat beradaptasi dengan kebutuhan siswa di

abad ke-21 dan tuntutan pembelajaran di era digital.

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No Judul Persamaan Perbedaan

1. (Laurensius Yulian Sama — sama Materi hari raya keagamaan
Novena Aji, 2020) mengembangkan | berbsasis multikultural.,
Pengembangan media menggunakan model Borg
media pembelajaran pembelajaran and Gall, sedangkan
Pop Up Book Pop Up Book penelitian ini tidak berbasis
Multikultural multikultural, materi
tentang Hari Raya berbeda dan menggunakan
Keagamaan untuk model ADDIE, Tempat dan
Siswa Sekolah waktu
Dasar Kelas IV

2. (Harlinda Syofyan, Sama — sama Media yang dikembangkan
2020) mengembangkan | non-digital dan pada materi
pengembangan media IPA, sedangkan penelitian
media pembelajaran pembelajaran ini berbasis digital dan
Pop Up Book IPA Pop Up Book menggunakan materi yang

untuk Sekolah
Dasar

berbeda, Tempat dan waktu
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(Astria, Resti, &
Aeni, Kurotul,
2025)
pengembangan
media pembelajaran
Pop Up Book
Digital
menggunakan
model PBL untuk
meningkatkan hasil
belajar materi
pendidikan pancasia
kelas IV Sekolah
Dasar

Keduanya
membahas topik
dan jenjang yang
sama dengan
menggunakan
media Pop Up
Book digital.

Penelitian ini berfokus pada
pembangunan model
berbasis PBL untuk
meningkatkan hasil
pembelajaran, sedangkan
penelitian ini berfokus pada
perkembangan, tempat, dan
waktu.

B. Landasan Teori

1. Media Pembelajaran

a. Pengertian Media Pembelajaran

Media merupakan sarana untuk menyampaikan pesan dari

zr'j turnitin Page 33 of 117 - Integrity Submission

pengirim kepada penerima. Kata "media" berasal dari kata Latin
"medium," yang dalam bentuk jamaknya berarti "perantara."
(Rohani, 2019). Dalam konteks pendidikan, media berfungsi
sebagai alat untuk membantu guru menyampaikan pengetahuan
atau sumber daya pendidikan kepada siswa, memastikan bahwa
pesan tersebut lebih mudah dipahami. Menurut Ekayani (2017),
media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan
untuk menyampaikan pesan guru yang dapat membangkitkan
minat siswa dalam kegiatan belajar serta ide, perasaan, dan

perhatian mereka. Dengan demikian, media pembelajaran dapat
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digunakan baik sebagai alat pembelajaran maupun sebagai cara
untuk memberikan pengalaman guru yang lebih menarik dan

memuaskan bagi siswa.

Menurut Junaidi dkk (2019) Salah satu elemen penting dalam
proses pembelajaran adalah ketersediaan media pembelajaran.
Media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi siswa,
mendukung pemahaman konsep, dan menawarkan pengalaman
belajar yang lebih bermakna, Selain itu, karena fleksibilitasnya
media pembelajaran dapat digunakan dalam berbagai mata
pelajaran, tingkat pendidikan, dan konteks pembelajaran (Hasan
dkk., 2021).

Media pembelajaran telah mengalami beberapa modifikasi
seiring dengan terobosan ilmiah dan teknologi untuk memenuhi
tuntutan pembelajaran abad ke-21. Salah satu perubahan tersebut
adalah munculnya media pembelajaran digital, yang
menggunakan teknologi untuk memungkinkan penyampaian
informasi pendidikan yang lebih efektif dan efisien. Penggunaan
teknologi digital, khususnya perangkat lunak dan perangkat
elektronik, untuk menyampaikan konten pembelajaran tanpa
memandang waktu atau lokasi dikenal sebagai media
pembelajaran digital (Tanwir dkk., 2023). Menurut Belva Saskia
Permana,dkk (2024) Perangkat elektronik ini seperti komputer,
laptop, dan handpone dapat mengakses jenis konten ini, yang
meliputi teks, gambar, musik, video, animasi, dan simulasi
interaktif Dengan berbagai komponennya, media pembelajaran
digital dapat menciptakan lingkungan belajar yang lebih menarik
yang mencerminkan karakteristik pembelajar di era digital.

Berdasarkan uraian tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan

sebagai sarana penyampaian pesan atau informasi dalam proses
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pembelajaran sehingga dapat membantu guru dan siswa mencapai
tujuan pembelajaran secara lebih efektif. Keberadaan media
pembelajaran juga berperan penting dalam meningkatkan
perhatian, minat, dan keterlibatan siswa selama kegiatan belajar
berlangsung. Seiring dengan perkembangan teknologi, media
pembelajaran terus mengalami inovasi, salah satunya melalui
media pembelajaran digital yang menawarkan kemudahan akses,
interaktivitas, serta fleksibilitas dalam mendukung proses dan

pencapaian tujuan pembelajaran.

. Tujuan Media Pembelajaran

Menurut Hasan dkk. (2021), media pembelajaran sangat
penting dan telah berkembang pesat seiring dengan kemajuan
teknologi. Untuk mendorong proses pembelajaran yang efisien,
media pembelajaran berupaya membantu siswa memahami materi
mata pelajaran, mendukung guru dalam menyajikannya, dan
membangkitkan minat serta pemikiran kritis siswa.

Selain itu, Meling dkk. (2019) menyatakan bahwa tujuan
media pembelajaran adalah untuk membantu guru menyampaikan
pesan kepada siswa dengan cara yang dapat diterima dengan baik.
Ketersediaan media pembelajaran memudahkan guru dalam
melaksanakan proses pengajaran dan pembelajaran. Terutama di
zaman modern ini, ketika teknologi canggih tersedia, berbagai alat
dan teknik, termasuk media audio, visual, dan audiovisual, dapat
digunakan sebagai media pembelajaran. Untuk mencapai tujuan
pembelajaran dan meningkatkan kualitas proses pengajaran dan
pembelajaran, penggunaan media pendidikan sangat dianjurkan.

Berdasarkan uraian tersebut, dapat disimpulkan bahwa siswa
sangat terpengaruh oleh penggunaan media pembelajaran. Media
pembelajaran mendorong rasa ingin tahu, memudahkan siswa
untuk memahami tujuan dan isi materi pembelajaran, dan

menawarkan pengalaman belajar yang lebih nyata dan
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disesuaikan dengan kebutuhan kelas.

. Manfaat media pembelajaran

Menurut Moto, M. M. (2019), penggunaan media
pembelajaran di kelas memudahkan guru dan siswa dalam
mengajar dan belajar, yang dapat meningkatkan motivasi siswa
untuk belajar karena materi pembelajaran berbasis media akan
menarik perhatian siswa. Selain itu, media pendidikan dapat
meningkatkan motivasi siswa untuk berhasil mengikuti proses
pembelajaran. Ummah, K. R. (2023) mencantumkan sejumlah
keuntungan dari pemanfaatan media pendidikan, seperti:

1) Penyajian materi pembelajaran di kelas dapat diperluas dengan
berbagai media pembelajaran.

2) Dengan memanfaatkan berbagai media, siswa akan memiliki
beragam pengalaman belajar.

3) Siswa dapat memiliki pengalaman belajar yang langsung dan
nyata melalui penggunaan media pendidikan.

4) Salah satu tujuan media pembelajaran adalah untuk
memberikan informasi yang benar dan terkini.

5) Media pembelajaran dapat menarik perhatian siswa sehingga
mereka dapat berkonsentrasi pada konten, meningkatkan daya
tarik materi, dan meningkatkan motivasi serta minat.

Selaras dengan pendapat diatas, Prananingrum dkk.
(2020) menyatakan bahwa media pembelajaran memiliki
manfaat bagi pendidik dan peserta didik, diantaranya:

1) Manfaat bagi pendidik:

a) Menjaga agar kegiatan pendidikan terorganisir, terfokus, dan
bertujuan.

b) Mendorong penyampaian materi pembelajaran  yang
komprehensif.

¢) Membantu guru dalam menyampaikan rencana pembelajaran

yang masuk akal, khususnya untuk mata pelajaran seperti
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fisika, matematika, dan sebagainya yang terlalu luas atau
umum.

d) Menggunakan berbagai teknik dan media sebagai sumber
pengajaran dan pembelajaran untuk mencegah kebosanan.

2) Manfaat bagi peserta didik:

a) Mendorong siswa untuk lebih ingin tahu selama kegiatan
pembelajaran.

b) Mendorong semangat belajar siswa.

¢) Membantu siswa memahami isi materi pelajaran.

d) Membuat suasana pembelajaran lebih hidup dan tidak
membosankan sehingga siswa dapat lebih fokus pada
kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan pendapat para ahli yang telah
disampaikan, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
memiliki banyak keunggulan, seperti menjadi alat dan
sarana pembelajaran, membantu pendidik dan siswa dalam
belajar, mendorong antusiasme dan motivasi siswa, serta
membuat pembelajaran menjadi menyenangkan.

d. Jenis — jenis Media Pembelajaran

Media pembelajaran memiliki beragam dalam berbagai
macam bentuk dan dapat disesuaikan untuk memenuhi tujuan
tertentu. Memilih media sebelum menggunakannya sangat
penting. Menurut Hamka (2018), "media pembelajaran dapat
dianggap sebagai alat fisik atau non-fisik yang sengaja digunakan
sebagai perantara antara guru dan siswa dalam memahami isi
pembelajaran secara lebih efektif dan efisien." Menurut
Satrianawati (2018), “pemahaman tentang berbagai jenis media
pembelajaran sangat penting untuk proses pembelajaran”.
Kategori media pembelajaran yang tercantum adalah sebagai

berikut:
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1) Media visual adalah media yang dapat dilihat. Media ini
bergantung pada indra penglihatan. Contohnya termasuk foto,
gambar, komik, poster, dan sebagainya.

2) Media audio adalah media yang dapat didengar. Media ini
bergantung pada telinga/pendengaran sebagai salurannya.
Contohnya termasuk musik, siaran radio, kaset, dan CD.

3) Media audiovisual adalah media yang dapat didengar dan
dilihat secara bersamaan. Media ini melibatkan indra
pendengaran dan penglihatan secara bersamaan. Contohnya

termasuk video, film, televisi, VCD.

2. Media Pembelajaran Pop Up Book Digital.
a. Pengertian Media Pembelajaran Pop Up Book Digital

Media Pop Up Book Digital adalah alat pembelajaran
interaktif yang menggabungkan konsep Pop Up Book biasa
dengan teknologi digital berbasis multimedia. Menurut Masrifah
dkk. (2023), Pop Up Book Digital adalah jenis buku yang
memiliki halaman dengan visual tiga dimensi yang dapat muncul
saat dibuka dan menyajikan representasi cerita yang menarik
menggunakan media digital. Media ini menggunakan teks, grafik,
animasi, suara, dan fitur interaktif untuk menyampaikan informasi
sekaligus berfungsi sebagai alat bantu visual dan alat komunikasi
instruksional dalam lingkungan pendidikan. Samidar dalam
Triana dkk. (2023) menyatakan “bahwa karena Pop Up Book
Digital mencakup elemen visual dan audio yang dapat menarik
minat siswa, maka buku ini merupakan media audiovisual”.

Pop Up Book Digital dikategorikan sebagai media
pembelajaran  berbasis multimedia interaktif dan media
audiovisual. Hal ini konsisten dengan pernyataan yang dibuat oleh

Triana dkk (2023) “bahwa media audiovisual menggunakan
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komponen visual dan auditori untuk menarik perhatian siswa”.
Selain itu, Munir (2017) mendefinisikan “pembelajaran
multimedia sebagai penggunaan terintegrasi dari beberapa media,
termasuk teks, grafik, audio, dan animasi, untuk meningkatkan
pemahaman siswa dan memungkinkan media digital untuk
menawarkan pengalaman belajar yang lebih menarik”. Dengan
demikian, media Pop Up Book Digital merupakan alat pengajaran
yang efektif karena dapat menyampaikan materi dengan cara yang
menarik, dinamis, dan spesifik untuk setiap siswa,

Berdasarkan uraian diatas media Pop Up Book Digital
merupakan kreasi media pembelajaran modern yang termasuk
dalam kategori audiovisual interaktif dan multimedia, sesuai
dengan kriteria yang telah disebutkan di atas. Melalui pengalaman
belajar yang lebih bermakna, media ini tidak hanya
menyampaikan informasi tetapi juga meningkatkan motivasi,
keterlibatan, dan pemahaman konseptual siswa. Munculnya media
ini juga memenuhi aspirasi pendidikan abad ke-21, yang
menekankan penggunaan teknologi, kreativitas, dan interaktivitas

dalam proses pembelajaran..

b. Manfaat Media Pembelajaran Pop Up Book Digital

Media Pop Up Book digital memiliki sejumlah keunggulan
signifikan dalam membantu proses pembelajaran. Khususnya bagi
siswa sekolah dasar, Melalui presentasi yang menarik yang
menggabungkan komponen interaktif, audio, dan visual, media ini
dapat meningkatkan motivasi dan minat siswa dalam belajar. Hal
ini konsisten dengan temuan Triana dkk. (2023), yang
menyatakan “bahwa media Pop Up Book digital dapat
meningkatkan pemahaman konseptual baik secara visual maupun
kontekstual sekaligus menciptakan lingkungan belajar yang

menyenangkan”.
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Selain itu, media Pop Up Book Digital juga mendorong rasa
ingin tahu dan kemampuan berpikir kritis siswa melalui interaksi
langsung. Menurut Rokhmah (2024), “penggunaan media
interaktif yang menarik dapat meningkatkan partisipasi siswa
dalam proses pembelajaran”. Daya ingat dan retensi pengetahuan
siswa semakin diperkuat dengan diperkenalkannya komponen
multimedia seperti suara dan animasi. Menurut Zulfa (2022),
“siswa dapat belajar melalui pengalaman belajar yang lebih
mendalam ketika aspek visual, audio, dan teks digabungkan”.

c¢. Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran Pop Up Book
Digital
Terdapat banyak kelebihan dari penggunaan Pop Up Book

Digital. Khamidah & Sholichah (2022) menyatakan bahwa Pop
Up Book Digital memiliki sejumlah kelebihan, seperti:

1) Tampilannya menarik.
2) Dapat mengakomodasi gaya belajar visual dan auditori.

3) Memberikan kesempatan pendidikan yang bermakna bagi

siswa.

4) Memungkinkan siswa untuk berpartisipasi lebih aktif dalam

pendidikan mereka.

Meskipun memiliki berbagai kelebihan, media Pop
Up Book Digital juga memiliki beberapa kekurangan.
Menurut Cahyani (2024), proses pembuatan media Pop Up
Book Digital memerlukan waktu yang relatif lama karena
setiap komponen harus dirancang dan disusun dengan cermat.
Selain itu, pembuatan media ini juga membutuhkan keahlian

khusus dalam aspek desain dan penggunaan teknologi digital.

3. Materi Keberagaman Budaya Indonesia
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Mata pelajaran yang sedang dikembangkan adalah pendidikan
Pancasila, yang mencakup materi tentang keberagaman budaya
Indonesia dan diajarkan di kelas IV sekolah dasar. Hasil Capaian
pembelajaran yang dikembangkan adalah sebagai berikut.

Tabel 2.2 Capaian Pembelajaran PendidikanPancasila
Capaian Pembelajaran

Peserta didik mampu membedakan dan menghargai identitas diri,
keluarga,dan teman — temannya sesuai budaya, suku bangsa, bahasa,
agama dan kepercayaan dilingkungan rumah, sekolah dan
masyarakat

(Sumber : Komendikbud,2025)

Tabel 2.3 Tujuan Pembelajaran Pendidikan Pancasila

Tujuan Pembelajaran

1. Peserta didik mampu mengidentifikasi keberagaman budaya
dilndonesia dari 7 provinsi (Aceh, Bali, Sumatra Barat,Jawa
Timur, Sulawesi Selatan, papua, Kalimantan Selatan) (C2).

3. Peserta didik mampu menganalisis perbedaan budaya dan
pentingnya sikap toleransi dalam kehidupan sehari — hari. (C4)

4. Peserta didik Mampu mempresentasikan hasil pengamatan
tentang keberagaman budaya dari 7 provinsi (Aceh, Bali,
Sumatra BaratJJawa Timur, Sulawesi Selatan, papua,
Kalimantan Selatan) dalam bentuk poster atau lisan

dengan percaya diri dan runtut. (Psikomotorik)

Keberagaman budaya Indonesia merupakan suatu kondisi yang
menunjukkan adanya berbagai macam budaya yang dimiliki oleh

masyarakat Indonesia, seperti bahasa, adat istiadat, kesenian, pakaian
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tradisional, rumah adat, serta sistem kepercayaan yang berbeda-beda
di setiap daerah. Indonesia adalah negara kepulauan dengan warisan
budaya yang kaya dan unik karena banyaknya fondasi etnis, agama,
dan budaya yang dimilikinya. Menurut Koentjaraningrat (2015),
“budaya adalah keseluruhan kepercayaan, kebiasaan, dan penemuan

manusia suatu masyarakat yang dipelajari melalui pendidikan”.

Hal ini menunjukkan bagaimana budaya tidak hanya mencakup
harta benda, tetapi juga norma, nilai, dan kebiasaan yang muncul di
suatu wilayah. Selain itu, keberagaman budaya Indonesia juga
mencerminkan semboyan Bhinneka Tunggal Ika yang berarti
berbeda-beda tetapi tetap satu. Dengan demikian, keberagaman
budaya harus dipahami sebagai kekayaan bangsa yang perlu
dihargai, dilestarikan, dan dijaga persatuannya. Menurut (Siti
Hafsyah,2023) berikut ini rangkuman keberagaman budaya

Indonesia :

a. Tarian Tradisional

Salah satu jenis seni budaya yang telah berkembang di dalam
masyarakat dan diwariskan dari generasi ke generasi adalah tari
tradisional. Nilai-nilai budaya masyarakat yang mendukung tari
tradisional terkait erat dengan keberadaannya. Setiap daerah
memiliki tari tradisional yang khas yang mencerminkan identitas
budayanya melalui gerakan, ritme, pakaian, dan makna (Hadi,
2016). Selain bersifat praktis, Tarian tradisional berfungsi sebagai
media gagasan sosial dan komunikasi budaya. Dan tari tradisional
juga merupakan salah satu cara melestarikan budaya yang
menjunjung tinggi jati diri bangsa dan menanamkan prinsip moral

pada generasi penerus.

Tabel 2.4 Ragam Tarian Tradisional

z"-.l turnitin Page 42 of 117 - Integrity Submission Submission 1D trn:oid::2945:395728250



Z'I-_I turnitin Page 43 of 117 - Integrity Submission

Submission ID trn:oid:::2945:395728250

20

No Asal Daerah Tarian Tradisional
1. Aceh Tari Saman

2. Bali Tari Pendet

3. Sumatra Barat Tari Piring

4. Jawa Timur Tari Remo

5. Sulawesi Selatan Tari Kipas Pakarena
6. Papua Tari Selamat Datang
7. Kalimantan selatan Tari Topeng Banjar

zr'j turnitin Page 43 of 117 - Integrity Submission
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e o Gambar 2.3 Tari Piring Dari Sumatra Barat
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.5 Tari kipas Pakarena Dari Sulawesi

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.7 Tari Topeng Banjar Dari Kalimantan Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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Gambar 2.2 Pedhet Dari bali
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.4 Tari Remo Dari Jawa Timur
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

A - =

b =

-4 *
Tari Selamat Datang Dari Papua

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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b. Alat Musik
Alat musik adalah segala sesuatu atau perangkat yang menghasilkan suara
yang dapat diubah menjadi not, ritme, dan melodi selama aktivitas musik.
Suara-suara ini dapat dihasilkan dengan berbagai metode, termasuk meniup,
memetik, menggesek, dan memukul. Alat musik merupakan bagian penting
dari budaya suatu komunitas dan sarana ekspresi selain juga menyenangkan.
Menurut Banoe (2016), “alat musik adalah sarana untuk menghasilkan melodi

yang digunakan dalam kegiatan musik individu dan kelompok™.

Tabel 2.5 Ragam Alat Musik Tradisional

No Asal Derah Asal Musik Tradisional
1. Aceh Gendang Melayu

2 Bali Gamelan Bali

3 Sumatra Barat Saluang

4. Jawa Timur Angklung Caruk

5 Sulawesi selatan Talindo

6 Papua Tifa

7 Kalimantan selatan Kalang Kupak

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

e
Gambar 2.8 Gendang Melayu Dari Aceh Gambar 2.9 Gamelan Bali Dari Bali
(Sumber : Noor Hidayati, 2021) (Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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i

Gambar 2.10 Saluang Dari Sumatra Gambar 2.11 Angklung Caruk Dari Jawa

Barat Timur

(Sumber : Noor Hidayati, 2021) (Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.12 Talindo Dari Sulawesi
Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021

Gambar 2.13 Tifa Dari Papua
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.14 Kalang Kupak Dari Kalimantan Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

c. Pakaian Tradisional
Pakaian tradisional adalah pakaian yang diwariskan dari generasi ke
generasi sebagai bagian dari budayanya. Keunikan daerah tersebut tercermin
dalam bentuk, desain, dan warna pakaian tradisional yang unik, yang biasanya

dikenakan selama wupacara, acara formal, dan pertunjukan budaya
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(Koentjaraningrat, 2015). Selain itu, pakaian tradisional berfungsi sebagai
penanda jati diri dan pembeda antar daerah di Indonesia. Setiap pakaian
tradisional mencerminkan nilai estetika, kondisi lingkungan, serta kebiasaan
masyarakat setempat, sehingga menjadi salah satu unsur penting dalam
menunjukkan keberagaman budaya Indonesia (Rahyono, 2015).

Tabel 2.6 Ragam Pakaian Tradisional

NO Asal Daerah Pakaian Tradisional
1. Aceh Ulee Balang
2 Bali Payas Agung
3 Sumatra Barat (SumbBeinde doaddidgy ati,2021)
4. Jawa Timur Mantenan
5 Sulawesi selatan Baju Bodo
6 Papua Koteka
7 Kalimantan selatan | Babaju Baamar Gaung Pancar matahari

1
I
1
MR
P o8
I

b I

Lo} {

Gambar 2.15 Baju Adat Ulee Balang dari Aceh

1k

Gambar 2.17 Baju Adat bundo Kaduang dari Gambar 2.18 Baju Adat Mantenan dari Jawa
Sumatra Barat (Sumber : Noor Hidayati,2021) Timur (Sumber : Noor Hidayati,2021)
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i )

Gambar 2.19 Baju Adat bodo dari Sulawesi Gambar 2.20 Baju Adat ‘Kotek‘a dari Papua
Selatan (Sumber : Noor Hidayati,2021) (Sumber : Noor Hidayati,2021)

Gambar 2.21 Baju Babaju Baamar Gaung Pancar Matahari dari Kalimantan Selatan

(Sumber : Noor Hidayati,2021)

d. Senjata Tradisional

Senjata tradisional digunakan oleh masyarakat di masa lalu untuk
membela diri, berburu, dan berperang. Senjata-senjata ini diwariskan dari
generasi ke generasi sebagai bagian dari tradisi lokal. Setiap senjata
tradisional memiliki bentuk, kegunaan, dan karakteristik yang berbeda yang
mencerminkan identitas dan pengetahuan adat masyarakat yang
menggunakannya (Sedyawati, 2016). Selain sebagai alat perlindungan,
senjata tradisional memiliki makna budaya dan simbolis; senjata tersebut
dapat mewakili keberanian, kehormatan, dan status sosial. Karena itu, senjata
tradisional penting dalam menampilkan keragaman budaya Indonesia

(Warsito, 2017).
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Tabel 2.7 Ragam Senjata Tradisional

NO Asal Daerah Senjata Tradisional
I. Aceh Rencong
2. Bali Wedhung
3. Sumatra Barat Kurambiak
4. Jawa Timur Keris Jawa
5. Sulawesi selatan Badik
6. Papua Busur Panah Papua
7. Kalimantan selatan Talimpang

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.22 Rencong Dari Aceh
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.24 Kurambiak Dari Sumatra
Barat (Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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Gambar 2.23 Wedhung Dari Bali
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.25 Keris Jawa Dari Jawa
Timur (Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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Gambar 2.26 Badik Dari Sulawesi Gambar 2.27 Busur dan Panah Dari
Selatan (Sumber : Noor Hidayati, 2021 Papua (Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.28 Talimpang Dari Kalimantan Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

e. Rumah Tradisional

Rumah tradisional adalah struktur unik yang merupakan bagian dari
budaya suatu komunitas dan telah diwariskan dari generasi ke generasi.
Bentuk, struktur, dan tujuan rumah tradisional disesuaikan dengan keadaan
sosial dan lingkungan serta nilai-nilai budaya yang muncul di lingkungan
tersebut (Rahyono, 2015). Rumah tradisional berfungsi sebagai tempat
tinggal dan representasi identitas, kedudukan sosial, dan kepercayaan
komunitas. Akibatnya, rumah tradisional memainkan peran penting dalam
menampilkan keragaman budaya Indonesia (Setiadi, 2016).

Tabel 2.8 Ragam Rumah Tradisional

NO Asal Daerah Rumah Tradisional
1. Aceh Krong Bade
2. Bali Bale Manten
3. Sumatra Barat Gadang
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4. Jawa Timur Joglo

5. Sulawesi selatan Tongkonan

6. Papua Honai

7. Kalimantan selatan Bubungan Tinggi

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2. 29 Rumah Adat Krong Bade Dari Aceh.
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

%

4

Gambar 2.31 Rumah Adat Gadang Dari Sumatra Barat
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

Gambar 2.33 Rumah Adat Tongkonan Dari sulawesi
Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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Gambar 2.30 Rumah Adat Bale Manten Dari

Bali

(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

(e

Timur
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)

RIPY T
‘-l‘! P

Gambar 2.34 Rumah Honai Dari Papua
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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Gambar 2.35 Rumah Adat Bubungan Tinggi Dari Kalimantan Selatan
(Sumber : Noor Hidayati, 2021)
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4. Karakteristik Siswa Sekolah Dasar
Karakteristik siswa sebelum mengikuti pembelajaran menunjukkan
tingkat kesiapan belajar dan gaya belajar yang dimiliki siswa, yang
umumnya dipengaruhi oleh sifat dan perilaku yang telah berkembang

sebelumnya (Rifa’i & Anni, 2015). Oleh karena itu, dalam menerapkan

metode pembelajaran yang tepat, khususnya pada jenjang sekolah dasar,
guru perlu memahami karakteristik siswa sebagai dasar dalam merancang
proses pembelajaran yang efektif.

Pada jenjang sekolah dasar, terdapat dua periode, yaitu kelas bawah
(kelas 1, 2, dan 3) dan kelas atas (kelas 4, 5, dan 6) adalah dua periode di
tingkat sekolah dasar. Menurut Rahayu (2019), siswa berusia antara 6 dan
13 tahun berada pada tahap perkembangan kognitif operasional konkret,
di mana mereka mulai mampu bernalar secara logis tentang situasi nyata.
Diyah (2017) menyatakan bahwa anak-anak di kelas atas menunjukkan
ciri-ciri seperti kemauan belajar yang kuat, watak yang realistis, dan
minat pada aplikasi praktis. Selain itu, menurut Anggraeni (2017), siswa
sekolah dasar telah berkembang secara kognitif dari pemikiran imajinatif
menjadi pemikiran yang lebih konkret dan rasional, dan mereka telah
mampu menggambarkan lingkungan mereka melalui kata-kata dan
gambar.

Berdasarkan sudut pandang tersebut, dapat disimpulkan bahwa
karakteristik siswa dipengaruhi oleh kesiapan dan gaya belajar yang
terbentuk dari pengalaman sebelumnya. Siswa di sekolah dasar,
khususnya mereka yang berada di kelas atas, cenderung berpikir secara
logis dan konkret serta tertarik pada topik-topik dunia nyata. Guru dapat
menggunakan metode pengajaran yang efektif untuk meningkatkan

motivasi dan minat belajar siswa.
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Permasalahan

Kegiatan pembelajaran di kelas IV SDN Keniten 1 sebelumnya kurang efektif karena keterbatasan guru dalam|

penggunaan media. Akibat dari kurang efektifnya penyajian contoh materi, minat siswa dalam belajar pun
menurun. C. Kerangka Berfikir

~~ ~~

Peneliti Terdahulu
1. Pengembangan media pembelajaran Pop Up Book berbasis Kajian Teori
Multikultural untuk Siswa Kelas IV Sekolah Dasar (Laurensius )
Yulian Novena Aji, 2020). . 1. Menurut Suryani dan Agung

(2018), Media Pembelajaran

2. Pengembangan Media Pop Up Book untuk materi I[PA di Sekolah

Dasar (Harlinda Syofyan, 2020). 13\/1 n;m;)rut ?Jiti;arr;:ilc)lgr .52;)19)’
edia Pop Up Book Digita

3. Pengembangan Media Digital Pop Up Book Berbasis Model PBL
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Pancasila di Kelas IV Sekolah 4. Karakteristik Siswa SD menurut
Dasar (Astria, Resti, & Aeni, Kurotul, 2025). Rifa’i dan Anni,2015

~~ ~~

Solusi

Pengembangan media pembelajaran Pop Up Book digital tentang materi keberagaman budaya indonesia

~

Model ADDIE

Analisis-Desain-Pengembangan-Implementasi- Evaluasi

~~

Hasil Penelitian

Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital Pada Materi Keberagaman Budaya
Indonesia Efektif dan layak digunakan dalam kegiatan mengajar pembelajaran pendidikan pancasila
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BABII

METODE PENELITIAN

A. Model/Pendekatan Pengembangan

z'r-.| turnitin

Penelitian ini menggabungkan model pengembangan ADDIE dengan proses
Research and Development (R&D), sebuah strategi penelitian yang digunakan untuk
secara sistematis menciptakan dan menguji efektivitas suatu produk sehingga dapat
digunakan secara optimal di masa mendatang. Research and Development (R&D)
Selain berfokus pada pengembangan produk, temuan penelitian meliputi pengujian,
evaluasi, dan peningkatan. Menurut Nurmalasari dan Erdiantoro (2020), Research and
Development (R&D) adalah proses penelitian yang bertujuan untuk menilai efektivitas
produk yang ada sekaligus mengembangkan produk baru yang lebih kreatif dan
memenuhi kebutuhan. Oleh karena itu, diharapkan penerapan Research and
Development (R&D) dalam studi ini akan menghasilkan produk yang bermanfaat dan
sangat sukses dalam mendukung proses pembelajaran.

Model pengembangan disebut kerangka kerja metodis untuk menciptakan dan
melaksanakan proses pengembangan produk. Pengembangan yang salah pilih hasil
penelitian akhir mungkin menghadapi sejumlah tantangan jika pendekatan. Oleh
karena itu, yang digunakan dalam studi ini metode Research and Development (R&D)
adalah pendekatan penelitian. Menurut Hamzah (2019), penelitian pengembangan
adalah upaya untuk menghasilkan produk tertentu yang juga digunakan untuk menguji
atau mengevaluasi suatu teori. Sementara itu, Sugiyono (2019) menyatakan bahwa
metode Research and Development (R&D) adalah teknik penelitian yang digunakan
untuk menciptakan produk perangkat keras dan perangkat lunak serta mengevaluasi
efektivitasnya. Menurut (Yuliani, 2021) Karena penelitian R&D ditandai dengan
kebutuhan akan data empiris yang memenuhi persyaratan validitas, reliabilitas, dan
objektivitas, maka data pendukung sangat diperlukan untuk pelaksanaannya

Strategi Research and Development (R&D) merupakan suatu pendekatan
sistematis yang mencakup tahapan pengembangan, pengujian, serta penyempurnaan
produk dengan tujuan me efektif dan efisien. Berdasarkan uraian ini, strategi R&D

yang diterapkan dalam penelitian ini bertujuan untuk menciptakan produk
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pembelajaran yang dapat diterapkan dan telah teruji. Media pembelajaran yang
dikembangkan berupa Pop Up Book digital tentang keragaman budaya Indonesia
untuk siswa kelas IV SDN Keniten I. Dalam proses pengembangannya, peneliti
mengadaptasi model ADDIE sebagai kerangka kerja pengembangan yang

dilaksanakan secara bertahap dan sistematis melalui beberapa tahapan berikut:

Implementation | ¢——p Lvaluate

Gambar 3.1 Proses Pengembangan Model ADDIE
Sumber : Teguh,dkk (2014)

Proses Pengembangan

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE. Pendekatan ADDIE dipilih karena fase-
fasenya yang terencana dan metodis membuatnya cocok untuk digunakan dalam
pembuatan media pembelajaran. Menurut Misdawati (2023), lima tahapan model
ADDIE adalah Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Kelima
langkah ini berfungsi sebagai panduan untuk pendekatan pengembangan media
pembelajaran dalam penelitian ini. Adapun penjelasan setiap tahapan model ADDIE
yang dilaksanakan dalam penelitian ini sebagai berikut :

1. Analyze

Tujuan utama tahap ini adalah untuk menguji hubungan antara tujuan
pembelajaran dan pembuatan media. Berikut ini adalah beberapa analisis yang
dilakukan (Cahyadi, 2019):

a. Analisis kinerja adalah Salah satu langkah dalam menentukan kebutuhan

pengembangan terhadap produk yang akan disesuaikan dengan kebutuhan

belajar guru dan siswa, hal ini dicapai melalui observasi, wawancara, dan
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penyebaran kuesioner kepada ahli materi dan ahli media, guru, dan siswa.

b. Tahap analisis Kebutuhan adalah tahap dimulainya mengidentifikasi
masalah inti dalam pembelajaran. Hasil analisis kinerja menunjukkan
bahwa kegiatar pembelajaran yang kurang efisien karena keterbatasan guru
dalam menggunakan media mengakibatkan penyampaian materi kurang
optimal, Hal ini pada akhirnya membuat pembelajaran menjadi sulit di
kelas TV SDN Keniten 1. Peneliti berharap dapat membantu siswa
memahami informasi yang disampaikan guru dengan memanfaatkan media

pengembangan Pop Up Book Digital .

2. Design (Desain/Perencangaan)

Pada tahap perencanaan, peneliti mendesain produk yang akan dibangun
berdasarkan hasil analisis kebutuhan pembelajaran. Hal ini sejalan dengan
pernyataan Sugiyono (2016) bahwa desain adalah proses pembuatan produk untuk
memenuhi kebutuhan. Sebuah alat pembelajaran Pop Up Book digital yang
disesuaikan dengan karakteristik siswa dan tujuan pembelajaran yang diinginkan

diproduksi untuk proyek ini.

. Development (Pengembangan)

Selama fase pengembangan, dilakukan uji kelayakan dan desain produk yang
dihasilkan diubah menjadi produk nyata. Pembuatan media Pop Up Book digital ini
mempertimbangkan sejumlah faktor, termasuk tampilan yang menarik dan
interaktif, kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran, dan penyajiannya yang
sistematis agar mudah dipahami oleh siswa. Aktivitas ini konsisten dengan
pernyataan Sugiyono (2016) bahwa tahap Research and Development (R&D)
adalah proses mengubah desain produk menjadi bentuk nyata dan mengevaluasi
kelayakannya melalui validasi profesional sebelum digunakan. Langkah terakhir
dalam proses ini adalah meminta para ahli media dan materi untuk memvalidasi
produk guna mengumpulkan umpan balik dan penilaian yang dapat digunakan

untuk meningkatkan dan menyempurnakan produk akhir.
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4. Implementation (Implementasi)

Implementasi  merupakan tahapan mengaplikasikan  produk dan
memanfaatkan produk (Sugiyono, 2016). Produk yang telah diverifikasi ini akan
dikembangkan dan diintegrasikan ke dalam kegiatan pembelajaran siswa kelas IV
SDN Keniten 1. Produk ini akan diuji pada jumlah terbatas. Setelah media terbukti
efektif, media tersebut dapat dievaluasi secara jumlah luas keapada siswa kelas IV
SDN Keniten 1.

5. Evalutation (Evaluasi)

Fase terakhir dari model penelitian ADDIE adalah evaluasi. Pada tahap ini,
hasil dari tahap implementasi diperiksa untuk memastikan kuantitas dan kualitas
produk akhir. Setelah evaluasi, proses perubahan akan diimplementasikan jika
produk masih memiliki masalah. Peneliti mengevaluasi kualitas media
pembelajaran Pop Up Book Digital tentang Keberagaman Budaya Indonesia yang
digunakan dalam kelas IV SDN Keniten 1. Kualitas dan kuantitas produk akhir
diverifikasi oleh guru, siswa, ahli media, dan ahli materi. Selain itu, evaluasi
dilakukan di setiap tahap proses pengembangan produk hingga kesesuaian produk
untuk digunakan ditetapkan.

C. Desain Pengembangan
1. Desain Awal Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital

Desain media pembelajaran Pop Up Book Digital tentang materi keberagaman
budaya Indonesia untuk kelas IV dilakukan melalui tahapan sistematis dengan
memanfaatkan dua aplikasi, yaitu PowerPoint dan Canva. PowerPoint digunakan
sebagai media utama untuk menyusun tampilan buku digital interaktif, sedangkan
Canva dimanfaatkan untuk mendukung pembuatan elemen visual, animasi, serta
pengembangan kuis dan permainan edukatif. Tahap awal diawali dengan analisis
kebutuhan pembelajaran yang mencakup materi, karakteristik siswa, serta tujuan
pembelajaran. Materi ini mencangkup rumah tradisional, pakaian, tarian, alat
musik, dan senjata dari beberapa wilayah di Indonesia, yaitu Aceh, Bali, Sumatera
Selatan, Jawa Timur, Sulawesi Selatan, Papua, dan Kalimantan Selatan. Desain

media mencakup halaman sampul, kata pengantar, panduan pengguna, profil,
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penjelasan awal materi, materi inti, permainan dan kuis, serta daftar pustaka.

Gambar 3.2 Desain Awal Pengembangan

Proses pembuatan media dilakukan menggunakan PowerPoint dengan
memanfaatkan fitur slide, animasi, dan transisi. Setiap slide dirancang sebagai
halaman buku digital dengan menambahkan teks, gambar, dan ilustrasi yang
relevan. Efek pop up Book dibuat menggunakan animasi seperti appear (Muncul),
zoom, dan fade (Memudar), serta transisi Morph sehingga memberikan kesan
halaman yang terbuka. Dengan menggunakan gambar dan animasi dari Canva,
materi yang disampaikan secara bertahap untuk membantu siswa memahaminya.
Hal ini membuat presentasi lebih menarik dan sesuai untuk siswa sekolah dasar.
Selain itu, media ini menyertakan fitur audio, seperti rekaman suara peneliti yang
menjelaskan materi di setiap bagian. Untuk membuat pelajaran lebih
menyenangkan, meningkatkan minat siswa dalam belajar, dan menjaga perhatian
mereka saat menggunakan media, media ini juga dilengkapi dengan musik
background yang menarik.

Untuk meningkatkan interaktivitas, bagian kuis dan permainan dikembangkan
menggunakan Canva. Kuis disajikan dalam bentuk Open The Box, yaitu siswa
memilih kotak tertentu untuk membuka pertanyaan yang tersembunyi sehingga
menambah keterlibatan dalam pembelajaran. Selain itu, permainan yang
digunakan berupa “Cari Kata” keberagaman budaya yang disusun dari berbagai
istilah budaya yang terdapat pada materi Pop Up Book. Dalam permainan ini,

siswa harus menemukan istilah-istilah yang berkaitan dengan keragaman budaya
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yang tersembunyi di dalam huruf-huruf, seperti nama-nama tarian, rumah
tradisional, pakaian tradisional, senjata tradisional, dan alat musik lokal. Dengan
metode ini, melalui aktivitas bermain yang berkaitan erat dengan topik
pembelajaran siswa tidak hanya memahami materi pelajaran tetapi juga
mempraktikkannya. Hasil dari Canva kemudian dihubungkan ke dalam
PowerPoint melalui tautan sehingga dapat diakses saat pembelajaran berlangsung.

Tahap akhir dilakukan dengan memastikan seluruh komponen media tersusun
secara rapi dan dapat digunakan dengan baik. Setiap bagian diperiksa agar sesuai
dengan tujuan pembelajaran serta mudah dipahami oleh siswa. Dengan rancangan
tersebut, Media Pop Up Book digital diharapkan mampu menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan menyenangkan sehingga dapat

membantu siswa memahami tentang materi keberagaman budaya Indonesia.
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Tabel 3.1 Desain Pengembangan

Bagian Desain Keterangan

Pada sampul depan Pop Up Book,
bagian  bawah  menampilkan
gambar yang sesuai dengan tema
materi, yaitu keragaman budaya
Indonesia.

Terdapat judul materi yang jelas
serta ilustrasi berbagai
kebudayaan Indonesia.

Sementara itu, pada sampul
belakang hanya menampilkan
desain sampul buku yang bersifat
standar tanpa tambahan ilustrasi
khusus.

Cover Buku &

Halaman Belakang

Halaman ini memuat identitas
peneliti serta kata pengantar
mengenai tujuan pengembangan
media Pop Up Book digital. Pada
bagian prakata dijelaskan ucapan
syukur, tujuan pembuatan media,
serta harapan agar media dapat
membantu peserta didik dalam
memahami materi keberagaman
budaya Indonesia. = Tampilan
halaman dibuat sederhana dan
menarik dengan tambahan
ilustrasi pendukung yang sesuai
dengan tema budaya.

Profil Peneliti &
Prakata

Halaman petunjuk penggunaan
berisi langkah-langkah
penggunaan media Pop Up Book
digital agar peserta didik dapat
mengoperasikan media dengan
mudah. Pada halaman ini
dijelaskan fungsi tombol navigasi,
cara berpindah halaman, cara
mengakses materi, audio, serta
permainan kuis yang tersedia.

Petunjuk

Penggunaan
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Tampilan disusun secara jelas dan
sederhana agar mudah dipahami
oleh peserta didik.

Bagian daftar isi terletak di tengah
halaman. Di samping daftar isi,
terdapat beberapa gambar tari-
tarian Indonesia yang berfungsi
sebagai pendukung visual agar
tampilan lebih menarik dan sesuai
dengan tema budaya. konsentrasi,
kemampuan berpikir kritis, serta
memperkuat pemahaman peserta
didik terhadap materi yang telah
dipelajari

Daftar Isi

Halaman daftar pustaka memuat
berbagai sumber referensi yang
digunakan dalam penyusunan
materi pada media Pop Up Book
digital. Sumber yang dicantumkan
berupa buku, jurnal, serta
referensi pendukung lain yang
berkaitan dengan materi
keberagaman budaya Indonesia.
Penyusunan  daftar  pustaka
bertujuan untuk menunjukkan
keakuratan materi serta
memberikan informasi sumber
belajar yang digunakan dalam
pengembangan media

Daftar Pustaka

2. Syarat Validator Ahli Materi dan Ahli Media

Penerapan suatu produk yang telah dikembangkan dinilai melalui proses
validasi sebelum diimplementasikan dalam pembeajaran. Aktivitas ini bertujuan
untuk memastikan bahwa materi pembelajaran yang dibuat memiliki kualitas

tinggi baik dari segi presentasi maupun materi. Karena hasilnya menjadi dasar
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untuk perbaikan dan perubahan produk, validasi merupakan tahap penting dalam
penelitian pengembangan yang memastikan media akhir benar-benar bermanfaat,
efektif, dan sesuai untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Media Pembelajaran Pop Up Book Digital untuk materi Keberagaman
Budaya Indonesia kelas IV SDN Keniten 1 digunakan untuk prosedur validasi
dalam penelitian ini. Terdapat dua kategori validator yaitu ahli materi dan Ahli
media. Validator ahli media adalah profesional yang kompeten dalam
pengembangan dan desain media pembelajaran, yang dipercayakan untuk
menganalisis tampilan, desain, interaktivitas, dan kegunaan media untuk
memastikan media tersebut sesuai dengan prinsip-prinsip media pembelajaran
yang baik. Berikut adalah persyaratan untuk validator ahli media:

1) Memiliki latar belakang pendidikan minimal S2

2) Memiliki pengalaman dalam pengembangan atau evaluasi media pembelajaran.
3) Memahami prinsip-prinsip desain media pembelajaran.

4) Pernah terlibat dalam penelitian atau pengembangan media pembelajaran

5) Bersedia memberikan evaluasi dan rekomendasi untuk media yang

dikembangkan

Sementara itu, validator ahli adalah materi seseorang yang memiliki
pengetahuan tentang materi pembelajaran yang sedang dikembangkan. Mereka
bertanggung jawab untuk menilai kedalaman materi, kebenaran konseptual,
kesesuaian kurikulum, dan penerapannya pada tujuan pembelajaran. Kualifikasi

untuk seorang validator ahli materi adalah sebagai berikut:

1) Memiliki latar belakang pendidikan minimal S1 atau S2 sesuai dengan bidang
materi yang dikembangkan.

2) Memiliki pengalaman mengajar atau menguasai materi pembelajaran yang
relevan.

3) Memahami kurikulum yang berlaku.

4) Pernah terlibat dalam kegiatan akademik seperti penelitian atau
pengembangan bahan ajar.

5) Bersedia memberikan penilaian dan masukan terhadap isi materi dalam
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media pembelajara

D. Tempat dan Waktu

1. Tempat Penelitian

Lokasi uji coba penelitian pengembangan media pembelajaran ini yaitu di SD
Keniten 1. Berikut ini merupakan profil SDN Keniten 1 :
a. Identitas Sekolah
Nama Sekolah : SDN Keniten 1 Nama Statistik : 101051303014
Alamat : Jalan Selo Gilang, Desa Keniten, Kecamatan Mojo Kabupaten
Kediri, Kota Kediri.
Status Sekolah : Negeri

Akreditasi :B
Kode Pos 1 64162
Email : sdnkeniten907 @gmail.com

2. Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan dari Januari - Juni 2026, Selama enam bulan.
Berikut adalah jadwal kegiatan penelitian:

Tabel 3.2 Waktu penelitian

No

Kegiatan Bulan
Januari | Februari | Maret | April | Mei Juni
2026 2026 2026 2026 | 2026 | 2026

Observasi Lokasi
penelitian

Pengajuan Judul Skripsi

Penulisan BAB 1. I1. 11T

Izin Penelitian

el Pl ol

Periapan Instrumen
Penelitian

Pengumpulan data

Pengelolahan Data

Analisis Data

el Sl N fo)

Analisis Data
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3. Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini terdiri atas siswa kelas IV SDN Keniten 1 sebagai
pengguna media pembelajaran yang dikembangkan. Selain itu, penelitian ini
melibatkan ahli media dan ahli materi sebagai validator untuk menilai kelayakan
produk, serta guru kelas IV yang memberikan masukan terkait kesesuaian media

pembelajaran dengan kebutuhan dan pelaksanaan pembelajaran di kelas.

E. Instrumen Penelitian
Menurut (Sugiyono, 2017) Instrumen penelitian adalah alat yang digunakan peneliti
untuk mengumpulkan data secara metodis sesuai dengan tujuan mereka. Instrumen
penelitian digunakan dalam penelitian pengembangan untuk mengumpulkan data yang
tepat, mengevaluasi kelayakan produk yang sedang dibuat, dan membantu peneliti

menganalisis dan memecahkan masalah yang berkaitan dengan temuan penelitian.
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Tabel 3.3 Pengembangan Instrumen

No Krieteria Instrumen Subyek Data
1. Observasi -Pedoman Wawancara Guru Kelas IV SDN | Hasil Wawancara
-Pedoman Observasi Keniten 1 Hasil Observasi
2. Validasi -Angket Validitas Media -Ahli Media Hasil Validitas dan
-Angket Validitas Materi - Ahli Materi saran deskriptif.
3. | Kepraktisan -Angket Kepraktisan -Guru Hasil Kepraktisan
-Media : Praktis untuk -siswa dan saran deskriptif.
guru dan siswa
4. | Keefektifan Tes/ Soal Evaluasi -Siswa Hasil belajar siswa

a. Pedoman Wawancara
Wawancara dilaksanakan pada tahap awal sebelum kegiatan penelitian dan
pengembangan dilakukan. Tujuan kegiatan ini adalah untuk mengumpulkan data
awal, khususnya terkait kesulitan yang muncul selama proses pembelajaran di SDN
Keniten 1. Guru kelas IV menjadi informan utama dalam wawancara karena yang
memmahami kondisi dan kebutuhan pembelajaran di kelas. Pedoman wawancara
penelitian tercantum di bawah ini.

Tabel 3.4 Pedoman Wawancara Guru Kelas IV

Narasumber Pertanyaan
Guru Kelas IV 1. Menurut Ibu, pelajaran apa yang paling sering membuat siswa
SDN Keniten 1 merasa kesulitan?

2. Kendala apa saja yang biasanya muncul ketika siswa
mengalami kesulitan dalam memahami pelajaran tersebut?

3. Bagian atau materi apa yang menurut Ibu paling sulit
dipahami oleh siswa?

4. Upaya apa yang Ibu lakukan untuk membantu siswa yang
mengalami kesulitan belajar?

5. Apakah dalam proses mengajar, Ibu juga menemukan
hambatan terkait materi tersebut?

6. Bagaimana cara Ibu mengatasi hambatan yang muncul
tersebut?

7. Metode pembelajaran apa yang menurut Ibu paling efektif
untuk membantu siswa memahami materi dengan lebih
mudah?

8. Apakah Ibu memanfaatkan media atau teknologi saat proses
pembelajaran berlangsung?
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9. Jenis media apa saja yang biasanya Ibu gunakan dalam
mengajar?

10. Bagaimana cara Ibu menciptakan suasana pembelajaran yang
aktif dan menyenangkan?

b. Pedoman Angket
1) Angket Validasi

Untuk mengumpulkan informasi untuk penelitian ini, peneliti
menggunakan kuesioner validasi yang didistribusikan kepada Ahli Media
dan Ahli Materi. Kuesioner tersebut didistribusikan selama tahap
pengembangan produk untuk menilai kelayakan media akhir. Kuesioner
adalah teknik pengumpulan data di mana responden diberikan serangkaian
pernyataan atau pertanyaan tertulis untuk dijawab berdasarkan situasi aktual
(Sugiyono, 2017). Oleh karena itu, alat ini digunakan untuk mengumpulkan
data secara sistematis yang menjadi dasar untuk mengevaluasi dan
meningkatkan hasil akhir.

a) Angket Validasi Ahli Media

Validator Ahli Media diberi lembar penilaian untuk diisi guna
mengumpulkan data untuk penelitian ini. Tujuan dari metode validasi ini
adalah untuk mengevaluasi kelayakan dan validitas produk yang
dihasilkan serta kesesuaiannya untuk digunakan siswa dalam proses
pendidikan. Kuesioner Milatul Afifah (2023) dijadikan dasar instrumen
kuesioner, yang dimodifikasi untuk memenuhi kebutuhan penelitian..

Tabel 3.5 Angket Validasi Ahli Media

No Indikator Skor

1. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book Digital
mampu menarik minat siswa dalam proses
pembelajaran?

2. | Apakah perpaduan warna, ukuran media,dan tata
letak desain sesuai untuk siswa sekolah dasar?
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3. | Apakah petunjuk penggunaan pada media
pembelajaran Pop Up Book digital telah disajikan
dengan jelas sehingga memudahkan siswa dalam
menggunakannya?

4. | Apakah desain media pembelajaran Pop Up Book
digital tersusun dengan rapi?
5. | Apakah elemen interaktif, seperti animasi, suara,Quiz
dan games, pada media pembelajaran Pop Up Book
digital telah berfungsi dengan baik serta mampu
menarik minat siswa?
6. | Apakah transisi animasi pada media pembelajaran
Pop Up Book digital berjalan dengan lancar dan tidak
mengganggu fokus belajar siswa?
7. | Apakah komponen multimedia, seperti teks, gambar,
dan audio, pada media pembelajaran Pop Up Book
digital disajikan secara seimbang dan saling
mendukung?
8. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital
dapat digunakan baik di dalam maupun di luar kelas?
9. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital
dapat diakses dengan menggunakan perangkat
komputer dan tablet?
10. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital
mampu memberikan pengalaman belajar yang
interaktif dan menarik bagi siswa?

Jumlah Skor

Skor Maksimal

Presentase Skor

(Sumber : Dimodifikasi Milatul Afifah,2023)
b) Angket Validasi Ahli Materi

Dalam penelitian ini, validator Ahli Materi diberi lembar penilaian
untuk diisi guna mengumpulkan data menggunakan kuesioner validasi
materi. Tujuan dari prosedur validasi materi adalah untuk memastikan
kesesuaian dan keandalan materi pembelajaran yang terdapat dalam
media pembelajaran Pop Up Book digital. Unsur-unsur materi Badan
Standar Pendidikan Nasional dan penelitian Supiyarto (2018) dijadikan
referensi dalam instrumen kuesioner, yang kemudian dimodifikasi untuk

memenuhi kebutuhan penelitian.
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Tabel 3.6 Angket Validasi Ahli Materi

No

Indikator

Skor

Apakah materi keberagaman budaya Indonesia

yang disajikan telah sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) ?

Apakah materi keberagaman budaya Indoneia
yang disajikan telah sesuai dengan Tujuan
Pembelajaran (TP)

Apakah materi yang disajikan telah mencakup
keragaman budaya Indonesia secara lengkap?

Apakah bahasa yang digunakan dalam
penyajian materi mudah dipahami oleh siswa?

Apakah penyajian materi dalam media Pop Up
Book digital sudah runtut dan sistematis?

Apakah soal yang terdapat dalam media
pembelajaran Pop Up Book digital telah sesuai
dengan isi materi keberagaman budaya
Indonesia?

Apakah contoh-contoh budaya yang
ditampilkan sesuai dengan konteks kehidupan
sehari-hari siswa?

Apakah kedalaman materi sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan kognitif siswa kelas IV?

Apakah materi yang disajikan dalam media
Pop Up Book digital sudah relevan dengan
topik keberagaman budaya Indonesia?

10.

Apakah penyajian materi dalam media Pop Up
Book digital mampu menarik minat belajar
siswa?

(Sumber : Dimodifikasi Milatul Afifah,2023)

2) Angket Kepraktisan

Kuesioner kepraktisan diberikan kepada siswa dan guru kelas untuk

memperoleh data tentang media pembelajaran kepraktisan. Kuesioner ini

bertujuan untuk menilai sejauh mana media yang dikembangkan oleh para

peneliti mudah digunakan dan sesuai untuk proses pembelajaran..

a) Angket Respon Guru

Kuesioner respon guru digunakan dalam penelitian ini untuk
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memperoleh data mengenai tingkat kepraktisan media pembelajaran
selama proses pembelajaran. Kuesioner ini bertujuan untuk
mengevaluasi  kesesuaian dan kemudahan penggunaan media
pembelajaran. kuesioner respon guru dimodifikasi untuk memenuhi

kebutuhan penelitian setelah diadaptasi dari penelitian Sari dkk (2016).

Tabel 3.7 Angket Respon Guru

No Indikator Skor
1|2|3|4]|5

1. | Apakah media pembelajaran digital Digital mudah
digunakan dalam proses pembelajaran?

2. | Apakah media Pop Up Book digital membantu guru
dalam menyampaikan materi pembelajaran?

3. | Apakah langkah-langkah penggunaan media mudah
dipahami oleh guru?

4. | Tampilan Pop Up Book menarik sehingga dapat
meningkatkan perhatian peserta didik.

5. | Penggunaan Pop Up Book dapat membantu guru dalam
menjelaskan materi keberagaman budaya.

6. | Apakah media Pop Up Book digital mendukung
kelancaran proses pembelajaran di kelas?

7. | Apakah penggunaan media ini memudahkan guru dalam
mengelola kelas?

8. | Apakah Pop Up Book digital meningkatkan keterlibatan
dan interaksi peserta didik dalam pembelajaran.

9. | Apakah media Pop Up Book digital membantu guru
dalam memvariasikan metode pembelajaran di kelas.?

10. | Apakah media Pop Up Book digital memberikan
pengalaman pembelajaran yang lebih efektif dan
menyenangkan bagi peserta didik terutama pada materi
keberagaman budaya indonesia?

Jumlah Skor
Skor Maksimal
Presentasi Skor

( Sumber : Dimodifikasi Sari,dkk 2016)
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Dalam penelitian ini, kuesioner respons siswa digunakan untuk menilai

kegunaan atau kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan .

Izza (2018) menyediakan kuesioner tersebut, yang kemudian

dimodifikasi untuk memenuhi kebutuhan penelitian.

Tabel 3.8 Angket Respon Siswa

No

Indikator

Penilaian

Ya(1) | Tidak (0)

Apakah penggunaan media Pop Up Book Digital
memudahkan siswa memahami materi yang disampaikan?

Apakah warna dan animasi pada tampilan media Pop Up
Book Digital menarik?

Apakah lebih mudah bagi Anda untuk mengingat materi
tentang keberagaman budaya Indonesia ketika menggunakan
media Pop Up Book Digital?

Menurut Anda, apakah penggunaan media Pop Up Book
digital untuk belajar menyenangkan?

Apakah bahasa pada media Pop Up Book Digital mudah anda
pahami?

Apakah anda bisa mengetahui petunjuk penggunaan media
pembelajaran Pop Up Book Digital dengan jelas?

Apakah suara penjelasan materi dalam media terdengar
jelas?

Apakah permainan atau kuis dalam media pembelajaran Pop
Up Book membantu anda memahami materi dengan baik?

Dapatkah anda membedakan dengan jelas budaya Indonesia
yang terdapat dalam media pembelajaran Pop Up Book
digital?

10.

Apakah media Pop Up Book digital membuat Anda lebih
aktif saat mengikuti pembelajaran?

3)

z"j turnitin Page 71 of 117 - Integrity Submission
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Angket Keefektifan

Angket keefektifan adalah instrumen penelitian yang menilai seberapa

efektif suatu media, pendekatan, atau bahan ajar dalam mencapai tujuan

pembelajaran. Kuesioner ini biasanya diberikan kepada siswa setelah proses

pembelajaran untuk memastikan sejauh mana media yang digunakan dapat
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membantu pemahaman, meningkatkan motivasi, dan mencapai tujuan

pembelajaran yang diinginkan.(Sugiyono, 2022).
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budaya dari berbagai
daerah

Capaian Tujuan Level Indikator Bentuk Kunci Jawaban
Pembeajaran | Pembelajaran | Kognitif Soal &
Nomor
Soal
Peserta didik | Peserta didik (C2) Mengidentifikasi PG 1 B
mampu mampu rumah adat daerah
membedakan | mengidentifikasi dari papua
dan keberagaman (C2) Mengidentifikasi PG 2 B
menghargai budaya di tarian tradisional
identitas diri, Indonesia dari 7 dari aceh
keluarga dan | provinsi ( Aceh, (C2) Mengidentifikasi PG3 C
teman - Bali, Sumatra pakain tradisional
temannya Barat, Jawa dari bali
sesuai budaya, | Timur,Sulawesi (C2) | Mengidentifikasi alat | PG 4 D
suku bangsa, Selatan, Papua, musik sumatra barat
bahasa, agama | Kalimatan (C2) Menentukan senjata PG5 C
dan Selatan tradisional dari Jawa
kepercayaanya Timur
dilingkungan (C2) | Mengidentifikasi PG 6 C
rumabh, rumah adat
sekolah, dan kalimantan selatan
masyarakat (C2) | Mengenali pakaian PG 7 B
adat sulawesi selatan
(C2) Menentukan asal tari | PG 8 B
pandhet
(C2) Mengidentifikasi alat | PG 9 B
musik tradisional
dari papua
(C2) Menjelaskan Esai 1 | Keberagaman budaya
pengertian adalah perbedaan yang
keberagaman budaya dimiliki oleh masyrakat
seperti baahasa, pakaian
adat, rumah adat dan
lain-lain
(C2) Menyebutkan contoh | Esai 2 | Tari saman dari aceh,

rumah honai dari papua
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(C2) Menyebutkan contoh | Esai4 | Gadang dari sumatra
rumah adat di barat, jolo dari jawa
indonesia timur
Peserta didik (C4) Menganalisis sikap PG 10 C
mampu yang tepatterhadap
menganalisis perbedaan budaya
perbedaan (C4) Menganalisis sikap Esai 3 | Karena agar hidup
budaya dan yang tepat terhadap rukun, saling
pentingnya perbedaan budaya menghormati dan tidak
sikap toleransi terjadi perpecahan
dalam (C4) | Menganalisis Esai 5 | Tidak mengejek teman
kehidupan contoh sikaptoleransi yang berebda budaya,
sehari - hari di sekolah berteman dengan semua
teman tanpa membeda -
bedakan

F. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data adalah metode yang digunakan oleh peneliti untuk
mengumpulkan informasi yang dibutuhkan untuk penelitia. Dalam penelitian ini
kuesioner, observasi, dan wawancara digunakan untuk mengumpulkan data.
Kuesioner digunakan untuk mengumpulkan informasi tentang kelayakan media dan
reaksi pengguna terhadap media Pop Up Book Digital yang sedang dikembangkan,
sedangkan wawancara dan observasi digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan dan
masalah pembelajaran di kelas. Menurut Sugiyono (2022) mendefinisikan kuesioner
sebagai metode pengumpulan data di mana responden diberi serangkaian pertanyaan
atau pernyataan tertulis untuk diisi. berikut metode pengumpulan data yang

digunakan dalam penelitian ini.
1. Wawancara

Menurut Sugiyono (2015), wawancara adalah teknik pengumpulan data yang

dilakukan melalui sesi tanya jawab antara peneliti dan informan terkait dengan
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masalah penelitian. Melalui wawancara, peneliti dapat memperoleh informasi yang
lebih mendalam tentang objek penelitian. Oleh karena itu, dalam penelitian ini,
wawancara dilakukan dengan guru kelas empat di SDN Keniten 1 untuk memperoleh
informasi mengenai penggunaan dan evaluasi media pembelajaran Pop Up Book

Digital.

. Angket (Kuesioner)

Sugiyono (2017) mendefinisikan kuesioner sebagai metode pengumpulan
data di mana peserta diberikan serangkaian pernyataan atau pertanyaan tertulis untuk
diisi. Untuk mengumpulkan informasi tentang penggunaan media yang
dikembangkan, kuesioner didistribusikan kepada siswa kelas IV SDN Keniten 1,
guru kelas IV, Ahli Media, dan Ahli Materi. Peneliti menggunakan kuesioner sebagai
alat untuk mengevaluasi kelayakan media Pop Up Book Digital.

Observasi

Menurut Nasution (dalam Sugiyono, 2017) menyatakan bahwa observasi
adalah landasan dari semua ilmu pengetahuan karena memungkinkan peneliti untuk
mengumpulkan informasi langsung dari subjek yang diteliti. Untuk mengumpulkan
informasi yang lebih rinci untuk penelitian ini, peneliti memantau aktivitas
pembelajaran dan mengamati kondisi serta lingkungan pembelajaran siswa kelas IV

SDN Keniten 1.
Soal Evaluasi

Soal evaluasi merupakan metode penilaian yang mencakup aktivitas atau
pertanyaan yang harus dijawab responden untuk mengukur pemahaman siswa
terhadap materi pelajaran yang telah dipelajari. Untuk menilai hasil belajar siswa,
soal evaluasi biasanya disajikan setelah proses pembelajaran selesai. Menurut
Purwanto (2016) menyatakan bahwa penilaian atau soal evaluasi berfungsi sebagai
instrumen pengukuran untuk mengumpulkan informasi tentang keterampilan siswa
setelah partisipasi mereka dalam pembelajaran. Soal evaluasi digunakan dalam
penelitian ini untuk mengetahui pemahaman siswa kelas IV SDN Keniten 1 terhadap

mata pelajaran Pendidikan Pancasila tentang keberagaman budaya Indonesia.
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G. Teknik Analisis Data

1. Tahap — tahap analisis data
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Setelah pengumpulan data, langkah selanjutnya adalah analisis data. Analisis
data adalah proses pengolahan dan interpretasi data yang diperoleh dari berbagai
sumber untuk menentukan apakah tujuan penelitian telah tercapai. Data mentah
memerlukan pengolahan lebih lanjut untuk menghasilkan informasi yang bermakna
dan temuan ilmiah. Oleh karena itu, analisis data merupakan tahapan penting
dalam setiap penelitian.

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini disesuaikan dengan
jenis data yang diperoleh, yaitu data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif
diperoleh dari wawancara, observasi, serta saran dan komentar dari para ahli media
dan materi, yang berfungsi sebagai dasar untuk menyempurnakan dan
meningkatkan produk sebelum uji coba. Sementara itu, data kuantitatif diperoleh
dari hasil uji coba, lembar validasi ahli media dan ahli materi, dan kuesioner
respons siswa dan guru, yang digunakan untuk mengukur kelayakan, kepraktisan,
dan efektivitas media pembelajaran yang dikembangkan. Penjelasan lebih rinci

tentang teknik analisis data akan diuraikan pada bagian selanjutnya.

a. Analisis Data Kevalidan Ahli Media dan Ahli Materi.

Menurut Sugiyono (2022), analisis data validitas dilakukan untuk menilai
kelayakan media pembelajaran yang dihasilkan. Untuk mengumpulkan data
validitas, ahli media dan ahli materi mengisi lembar validasi yang mencakup
materi, tampilan, kegunaan, dan bahasa. Data validasi digunakan untuk
mengevaluasi kelayakan media sebelum memulai uji coba siswa. Oleh karena
itu, validasi oleh ahli media dan materi diperlukan untuk memastikan bahwa
materi pembelajaran yang dihasilkan sesuai untuk digunakan dan sesuai dengan
tujuan pembelajaran. Dalam penelitian ini, validitas dinilai menggunakan skala
Likert. Tergantung pada seberapa tepat produk yang dihasilkan, validator
menandai setiap indikator dengan tanda centang (v'). Data validasi kemudian
diperiksa menggunakan metode berikut.

1) Skor total diperoleh dengan menjumlahkan hasil penilaian dari lembar validasi
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ahli materi dan ahli media berdasarkan kriteria penilaian berikut.

Tabel 3.10 Kriteria Penilaian

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Kurang Baik 3
Cukup Baik )
Tidak Baik 1

(Sumber : Purwanti & Anggraini Putri,2021)

2) Untuk memastikan tingkat validitas media yang dikembangkan, persentase

hasil validasi dari ahli materi dan ahli media dihitung menggunakan rumus.

Ridwan (2015) menyatakan bahwa rumus berikut dapat digunakan untuk

menentukan penilaian validitas.

Kriteria Nilai =

Skor yang diperoleh

Skor Maksimal

x 100

3) Wulandari Eko Nuryanti (2020) menyatakan bahwa kriteria validasi berikut

digunakan untuk mengubah skor prestasi menjadi bentuk kualitatif.

Tabel 3.11 Kriteria Kevaidan Produk

Presentase (%)

Kategori Kevalidan

81 % - 100% Sangat Valid
61% - 80% Valid
41% - 60% Cukup Valid
21% - 40% Kurang Valid

0% - 20% Tidak Valid

(Sumber :Wulandari Eko Nuryanti,2020)

Berdasarkan temuan analisis validitas Media digital Pop Up Book

dianggap valid jika nilai persentase dari ahli media dan ahli materi

memenuhi persyaratan minimal "valid" sesuai dengan kategori penilaian

yang digunakan.Penentuan kategori tersebut didasarkan pada hasil konversi

skor ke dalam bentuk persentase, kemudian diinterpretasikan berdasarkan

kriteria tingkat validitas. Menurut Ridwan (2015), suatu produk dapat

dikatakan valid apabila memperoleh persentase minimal berada pada

kategori “valid”, yaitu pada rentang 61-80%. Dengan demikian, apabila
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hasil penilaian telah mencapai atau melebihi kriteria tersebut, maka media

pembelajaran yang dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan dalam

proses pembelajaran

b. Analisis Data Kepraktisan

Kepraktisan media dinilai menggunakan kuesioner skala Likert yang

mencakup jawaban dari angket tersebut. Hasil kuesioner kemudian dianalisis

secara statistik menggunakan rumus persentase untuk menentukan tingkat

kepraktisan materi pembelajaran yang dikembangkan.

a) Skor total diperoleh dengan menjumlahkan hasil penilaian dari angket respon

guru dan respon siswa berdasarkan kriteria penilaian berikut.

Tabel 3.12 Tabel Kriteria Penilaian

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Kurang Baik 3
Cukup Baik 2
Tidak Baik 1

(Sumber : Purwanti & Anggraini Putri,2021)

b) Untuk memastikan tingkat kepraktisan media yang dikembangkan, persentase

temuan kepraktisan dari survei jawaban guru dan siswa dihitung menggunakan

rumus. Menurut Sugiyono (2022). Data hasil angket dapat dianalisis dengan

menggunakan rumus persentase untuk mempermudah penentuan kategori

penilaian sebagai berikut.

Presentase

__Jumlah Skor Yang Diperoleh

Jumlah Skor Maksimal

x 100

Selanjutnya, rumus yang digunakan untuk menghitung persentase hasil

angket respons siswa menurut Sugiyono (2022) adalah sebagai berikut

Presentase =

Jumlah Jawaban YA

Jumlah Skor Maksimal

x 100
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c) Mengubah skor hasil angket menjadi bentuk kuantitatif dilakukan dengan

mengacu pada pedoman penilaian skala Likert yang telah ditentukan. Hasil

akhir kemudian dinyatakan dalam bentuk persentase dan dikelompokkan ke

dalam kriteria kelayakan tertentu (Sugiyono, 2016).

Tabel 3.13 Kriteria Kepraktisan Produk

Presentase (%) Kategori Kepraktisan
81 % - 100% Sangat praktis
61% - 80% Praktis
41% - 60% Cukup praktis
21% - 40% Kurang praktis
0% - 20% Tidak praktis

(Sugiyono, 2016)

Berdasarkan temuan penelitian Media Pop Up Book Digital dianggap

praktis jika nilai persentase rata-rata tanggapan kuesioner guru dan siswa

memenuhi persyaratan minimal "praktis," yang berada dalam kisaran 61-80%.

Sugiyono (2022) menyatakan bahwa kategori penilaian suatu produk dapat

dipastikan menggunakan hasil analisis data yang dinyatakan dalam persentase.

Oleh karena itu, media pembelajaran yang dihasilkan dapat dianggap praktis

untuk digunakan dalam proses pembelajaran jika hasil penilaian telah mencapai

atau melampaui kisaran ini.

c. Analisis Data Keefektifan

Keefektifan media pembelajaran ini dievaluasi menggunakan serangkaian

15 pertanyaan, yang terdiri dari 5 pertanyaan esai dan 10 pertanyaan pilihan

ganda. Pembelajaran dianggap efektif jika nilai akhir siswa melebihi KKTP

sebesar 75% dan persentase penyelesaian pembelajaran minimal 75%. Oleh

karena itu, materi pembelajaran Pop Up Book digital dinilai layak untuk

digunakan. Penyelesaian pembelajaran individu dapat dihitung menggunakan

rumus berikut:

a) Menghitung hasil belajar setiap siswa (individu) dengan menggunakan

rumus berikut:

Nilai Akhir Individu =

Skor Yang diperoleh

Skor Maksimal

x 100%
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b) Keluusan dipresentase secara klasikal dengan menggunakan rumus berikut:

pP=

n
N

x 100%

Keterangan :

P = Presentase Ketuntasan Klasik

n = Jumlah siswa tuntas belajar

N = Jumlah Siswa

¢) Menurut Wulandari, Eko, dan Nuryanti (2020) skor capaian diubah ke

@ dalam bentuk kualitatif dengan menggunakan kategori validitas sebagai
berikut
Tabel 3,14 Kriteria Analisis Keefektifan
Presentase (%) Kategori Keefektifan
81% - 100% Sangat Efektif
61% - 80% Efektif
41% - 60% Cukup Efektif
21% - 40% Kurang Efektif
0% -20% Tidak Efektif

(

Sumber : Wulandari, Eko, dan Nuryanti (2020)

d) Nilai pretets dan postets dihitung dalam rumus N-Gain untuk melihat

seberapa besar peningkatan pemahaman siswa yaitu sebagai berikut :

R Skor posttest — skor pretest
@ = T Skor Ideal — Skor Pretest
e Kategori keefektifan media pembelajaran yang diadaptasi, sebagai berikut:
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Skala N-Gain Kategori
g=>0,7 Tinggi

0,3<g<0,7 Sedang
g<03 Rendah

2. Norma Pengujian

Pengembangan media Pop Up Book Digital dapat di katakan valid dan

layak jika memenuhi batas kriteria yang telah ditentukan, yaitu cukup valid.

Produk dapat dianggap memiliki tingkat keparaktisan yang memadai apabila

memenuhi standar minimal yang diteteapkan dalam kategori cukup praktis.

Jika media pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa, maka produk

tersebut dianggap efektif. Berikut ini adalah kriteria yang harus dipenuhi agar

media Pop Up Book Digital dapat dikatakan layak :

a. Media Pop Up Book Digital dapat dinyatakan valid jika memenuhi kriteria

minimal validitas, yaitu antara 81% sampai dengan 100%

b. Media Pop Up Book Digital dapat dinyatakan praktis jika memenuhi

kriteria minimal validitas, yaitu antara 81% sampai dengan 100%.

c. Media Pop Up Book Digital dapat dinyatakan efektif apabila presentase

ketuntasan belajar peserta didik berada di atas kriteria Ketuntasan Tujuan

Pembelajaran (KKTP).

Penelitian ini menggunakan metode pendekatan R&D (Research and

Development), yang bertujuan untuk menghasilkan produk berupa media

pembelajaran. Uji coba produk merupakan tahap penting Dalam pendekatan ini. Uji

coba produk merupakan tahap krusial dalam proses pengembangan yang bertujuan

untuk mengumpulkan bukti empiris mengenai kelayakan media yang dihasilkan

sebelum digunakan secara luas dalam pembelajaran. Melalui kegiatan ini, peneliti

dapat mengevaluasi tingkat kegunaan dan efektivitas media pembelajaran yang
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dikembangkan. Menurut Arsyad (2017) uji coba media pembelajaran dilakukan untuk
memastikan seberapa layak media tersebut dapat mendukung proses pembelajaran

siswa.

Tujuan dari desain uji coba penelitian ini adalah untuk mengevaluasi kegunaan
dan efektivitas media pembelajaran Pop Up Book Digital untuk mata pelajaran
keragaman budaya Indonesia. Selain mengevaluasi hasil belajar siswa setelah
penggunaan media, penilaian juga mencakup umpan balik dari guru dan siswa.
Berdasarkan informasi yang dikumpulkan, produk ditingkatkan agar lebih sesuai
dengan kebutuhan pendidikan di kelas. Percobaan produk dilakukan dalam dua fase
setelah validasi produk oleh ahli media dan ahli materi:

a. Uji Coba Terbatas
Setelah produk dasar direvisi dan divalidasi oleh ahli materi dan ahli media
yang menilai kegunaannya, pengujian pertama dilakukan di SDN Keniten 1.
Tujuan dari fase ini adalah untuk mengetahui respons awal terhadap penggunaan
media Pop Up Book Digital. Uji coba terbatas dilakukan dengan 8 siswa kelas IV
untuk mendapatkan pendapat mereka tentang tampilan, isi, dan kemudahan media
tersebut. Tahap ini juga bertujuan untuk mengidentifikasi kekurangan produk
sebelum melakukan uji coba luas.
b. Uji Coba Luas
Uji coba luas Setelah dilakukan revisi berdasarkan hasil uji coba terbatas,
media pembelajaran Pop Up Book Digital selanjutnya diujicobakan pada kelompok
yang lebih besar, yaitu 16 siswa kelas IV SDN Keniten 1. Uji coba luas ini
bertujuan untuk memperoleh data yang lebih komprehensif mengenai efektivitas
media dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi keberagaman
budaya Indonesia. Selain itu, uji coba ini juga bertujuan untuk mengetahui respons
siswa dan guru secara keseluruhan terhadap penggunaan media pembelajaran yang

dikembangkan.
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Data Produk Hasil Pengembangan

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan atau Research
and Development (R&D). Penelitian pengembangan yang dilakukan di SDN Keniten
1 dengan melibatkan 24 siswa kelas IV sebagai subjek. Hasil akhir penelitian ini
adalah media pembelajaran Pop Up Book Digital tentang keberagaman budaya
Indonesia untuk siswa kelas IV sekolah dasar. Media pembelajaran ini dikembangkan
sebagai alat bantu belajar untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi
pelajaran dan membangkitkan minat mereka untuk berpartisipasi dalam proses
pembelajaran.

Metodologi pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Pendekatan ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan yaitu analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Model ADDIE dipilih karena proses
pembuatan media pembelajaran menjadi lebih mudah berkat prosesnya yang
sistematis dan terarah. Langkah-langkah yang terlibat dalam pembuatan media Pop
Up Book Digital dengan menggunakan pendekatan ADDIE adalah sebagai berikut.

1. Analisis (Analysis)
a. Analisis Kinerja
Tujuan dari fase analisis kinerja adalah untuk mengumpulkan data
tentang bagaimana siswa kelas IV belajar tentang keberagaman budaya

Indonesia. Menurut temuan observasi dan wawancara dengan guru kelas kelas

IV di SDN Keniten 1 masih dominan penggunaan media berupa buku teks,

gambar, dan video YouTube. Penggunaan media tersebut belum sepenuhnya

mampu meningkatkan perhatian serta keterlibatan siswa dalam kegiatan
pembelajaran. Akibatnya pemahaman siswa terhadap materi keberagaman
budaya Indonesia belum optimal dan hasil belajar yang diperoleh masih belum
maksimal. Analisis kinerja ini dilakukan dengan menggunakan instrumen

berupa lembar observasi dan pedoman wawancara
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menunjukkan bahwa proses

pembelajaran keberagaman budaya Indonesia di kelas IV masih belum

berjalan optimal. Hal ini ditunjukkan melalui penggunaan media pembelajaran

yang kurang menarik minat siswa. Akibatnya, siswa menjadi kurang

pemahaman terhadap materi pelajaran dan kurang terlibat dalam proses

pembelajaran.

Oleh karena itu, Untuk membantu siswa memahami materi tentang

kerbeagaman budaya Indonesia, diperlukan media pembelajaran yang lebih

kreatif, menarik, dan interaktif. Diharapkan media yang dkembangkan akan

meningkatkan keterlibatan dan minat siswa sekaligus membantu pencapaian

tujuan pembelajaran sebaik mungkin. Temuan dari observasi dan wawancara

guru adalah sebagai berikut:

Tabel 4.1 Hasil Lembar Observasi

z'r-.| turnitin
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No Pertanyaan Pilihan Keterangan
Jawaban
Ya | Tidak

1. | Apakah guru membuka v Guru sudah membuka pembelajaran
pembelajaran dengan salam dengan salam dan berdoa bersama yang
dan doa? dipimpin oleh ketua kelas.

Apakah guru menyampaikan v Guru sudah  menjelaskan  tujuan
tujuan pembelajaran dengan pembelajaran sebelum materi dimulai.
jelas di awal kegiatan?

2. | Apakah siswa memperhatikan v Sebagian besar siswa memperhatikan
penjelasan guru dengan baik? penjelasan guru.

3. | Apakah siswa aktif dalam v Hanya beberapa siswa yag memberikan
kegiatan pembelajaran? tanggapan.

4. | Apakah guru menggunakan v Belum ada media khusus, guru hanya
media selama pembelajaran? menggunakan gambar dan vidio dari

youtube dan buku paket.

5. | Guru memberikan kesempatan v Guru membuka sesi tanya jawab setelah
kepada siswa untuk bertanya? penyampaian materi.

6. | Pembelajaran berlangsung v Suasana kelas tertib selama
dalam kondisi kondusif pembelajran berlangsung.

7. | Apakah  guru  melakukan v Guru memberikan pertanyaajn dan
evaluasi pembelajaran diakhir tugas sebagai evaluasi pembelajaran.
kegiatan?

8. | Siswa menunjukkan v Beberapa  siswa  terlihat  kurang
antusiasme selama bersemangat
pembelajaran?
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9. | Media pembelajaran membantu 4 Karena siswa lebih mudah memahami
siswa memahami materi materi melalui tampilan visual.

10. | Apakah fasilitas digital (seperti v Fasilitas digital seperti proyektor,
komputer, proyektor, atau komputer dan internet tersedia serta
internet) tersedia dan dapat dapat digunakan dengan baik dalam
digunakan dengan baik dalam proses pembelajaran untuk membantu
pembelajaran? penyampaian materi yang lebih menarik

dan mudah dipahami siswa.

Tabel 4.2 Hasil Wawancara Guru Kelas IV SDN Keniten 1

Pertanyaan Jawaban
Menurut Ibu, pelajaran apa yang paling sering | “Salah satu mata pelajaran yang membuat
membuat siswa merasa kesulitan? siswa kesulitan ada di pelajaran pendidikan
Pancasila”

Bagian atau materi apa yang menurut Ibu paling| “Siswa masih mengalami kesulitan dalam

sulit dipahami oleh siswa di mata pelajaran memahami materi keberagaman budaya
pendidikan pancasila? Dan menurut ibu Indonesia karena banyaknya ragam budaya di
dibagian provinsi mana yang menurut siswa setiap provinsi. Siswa juga masih sulit

merasa kesulitan? mengingat dan membedakan budaya daerah

serta mengenali letak provinsi dan asal
budayanya. Bahkan provinsi di Pulau Jawa
seperti Jawa Barat dan Jawa Tengah masih
sering tertukar. Selain itu, beberapa provinsi
seperti Kalimantan Selatan, Aceh, Sumatra
Barat, Sulawesi Selatan, Bali, Nusa Tenggara
Barat, dan Nusa Tenggara Timur masih
dianggap asing oleh siswa sehingga sulit

dipahami”.

Kendala apa saja yang biasanya muncul ketika | “karena pada materi keberagaman budaya
siswa mengalami kesulitan dalam memahami indonesia yang sangat beragam jadi siswa sulit

pelajaran pendidikan pancasila? dimintai untuk menghafal ”
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jenis media apa saja yang biasanya Ibu gunakan

dalam mengajar?

“media yang biasanya saya gunakan hanya
buku paket, contoh gambar dan vidio dari
youtobe karena jika tidak ada gambar atau
contoh siswa masih kesulitan untuk

memahaminya”

Apakah ibu pernah menggunkan atau membuat
media digital dalam pembelajaran pendidikan
pancasila, khususnya materi keberagaman

budaya indonesia?

“Belum pernah membuat media digital sendiri,
namun saya pernah menggunakan media digital
sederhana seperti gambar dan video
pembelajaran dari YouTube untuk membantu
penyampaian materi keberagaman budaya

Indonesia”

Upaya apa yang ibu lakukan untuk membantu
siswa yang mengalami kesulitan disaat

pembelajaran ?

“upaya yang saya lakukan yaitu membuat peta
konsep dalam satu kelas dibagi kelompok, jadi
setiap kelompok membahas provinsi yang
berbeda, lalu disetiap kelompok diminta untuk
presentasi dan kelompok yang lain

mendengarkan.”

Apakah dalam proses mengajar, Ibu juga

menemukan hambatan terkait materi tersebut?

“karena menggunakan metode kelompok dalam
kelompok pasti ada anak yang aktif dan ada
anggota yang fasif. Jika disaat presentasi
kelompok lain tidak berkenan dan menyimak

temannya yang sedang presentasi”’

Bagaimana cara Ibu mengatasi hambatan yang

muncul tersebut?

“mengkondisikan setiap kelompok harus
berkontribusi dengan kelompoknya, ketika ada
teman yang presentasi untuk menghargai dan

toleransi sehingga dapat disimak bersama”

Menurut ibu apakah media pembelajaran bisa
menjadi alat bantu mengatasi permasalahan

tersebut?

“menurut saya iya karena media pembelajaran
dapat membantu mengatasi permasalahan
dalam pembelajaran karena dengan adanya

media yang menarik siswa menjadi lebih fokus,
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aktif, dan mudah memahami materi yang

disampaikan guru.”

Bagaimana cara ibu menciptakan suasana yang | “menurut saya menciptakan suasana belajar
aktif dan menyenagkan? yang aktif dan menyenangkan dengan
menggunakan metode pembelajaran yang
bervariasi, seperti berkelompk diskusi, tanya
Jjawab, permainan edukatif, serta media
pembelajaran yang menarik agar siswa lebih
semangat dan aktif dalam mengikuti

pembelajaran”

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV di SDN Keniten 1,
siswa masih kesulitan memahami informasi tentang keberagaman budaya
Indonesia.karena banyaknya budaya dan provinsi yang harus dipelajari
sehingga siswa sering tertukar dalam mengenali asal budaya dan letak daerah.
Untuk mengatasi hal tersebut, guru menggunakan metode pembelajaran seperti
diskusi, tanya jawab, dan pemberian latihan, serta hanya memanfaatkan media
pembelajaran berupa gambar, dan video YouTube. Guru menyatakan bahwa
penggunaan berbagai teknik pengajaran yang didukung oleh alat bantu visual
yang relevan dapat meningkatkan pemahaman, fokus, dan minat siswa. Oleh
karena itu, dibutuhkan media pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk
mempermudah pemahaman siswa terhadap materi pelajaran dan meningkatkan

motivasi mereka untuk belajar.

2. Desain Awal
Berdasarkan hasil studi lapangan, pengembangan media Pop Up Book Digital
tentang keragaman budaya Indonesia dikembangkan untuk siswa kelas IV SDN
Keniten 1. Media Pop Up Book Digital merupakan inovasi media pembelajaran
yang memuat materi keberagaman budaya Indonesia dengan tampilan gambar,
animasi, serta penjelasan materi yang menarik dan interaktif. Berikut adalah hasil

proses pengembangan desain awal media Pop Up Book Digital :
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Tabel 4.3 Desain Media

Bagian Desain Keterangan

Pada sampul depan Pop Up Book,
bagian bawah  menampilkan
gambar yang sesuai dengan tema
materi, yaitu keragaman budaya
Indonesia.

Terdapat judul materi yang jelas
serta ilustrasi berbagai
kebudayaan Indonesia.

Sementara itu, pada sampul
belakang hanya menampilkan
desain sampul buku yang bersifat
standar tanpa tambahan ilustrasi
khusus.

Cover Buku &

Halaman Belakang

Halaman ini memuat identitas
peneliti serta kata pengantar
mengenai tujuan pengembangan
media Pop Up Book digital. Pada
bagian prakata dijelaskan ucapan
syukur, tujuan pembuatan media,
serta harapan agar media dapat
membantu peserta didik dalam
memahami materi keberagaman
budaya Indonesia. = Tampilan
halaman dibuat sederhana dan
menarik dengan tambahan
ilustrasi pendukung yang sesuai
dengan tema budaya

Profil Peneliti &
Prakata

Halaman petunjuk penggunaan
berisi langkah-langkah
penggunaan media Pop Up Book
digital agar peserta didik dapat
mengoperasikan media dengan
mudah. Pada  halaman ini

Petunjuk

Penggunaan
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dijelaskan fungsi tombol navigasi,
cara berpindah halaman, cara
mengakses materi, audio, serta
permainan kuis yang tersedia.
Tampilan disusun secara jelas dan
sederhana agar mudah dipahami
oleh peserta didik.

Bagian daftar isi terletak di tengah
halaman. Di samping daftar isi,
terdapat beberapa gambar tari-
tarian Indonesia yang berfungsi
sebagai pendukung visual agar
tampilan lebih menarik dan sesuai
dengan tema budaya. konsentrasi,
kemampuan berpikir kritis, serta
memperkuat pemahaman peserta
didik terhadap materi yang telah
dipelajari

Daftar Isi

Halaman daftar pustaka memuat
berbagai sumber referensi yang
digunakan dalam penyusunan
materi pada media Pop Up Book
digital. Sumber yang dicantumkan
berupa  buku, jurnal, serta
referensi pendukung lain yang
berkaitan dengan materi
keberagaman budaya Indonesia.
Penyusunan  daftar  pustaka
bertujuan untuk menunjukkan
keakuratan materi serta
memberikan informasi sumber
belajar yang digunakan dalam
pengembangan media

Daftar Pustaka

3. Development (Pengembangan)

Pada tahap ini media pembelajaran Pop Up Book dikembangkan dalam bentuk
digital sesuai desain awal yang dibuat oleh peneliti. Media Pop Up Book Digital ini
dirancang untuk mendukung proses pembelajaran pendidikan pancasila terutama
pada materi keberagaman budaya Indonesia. Sebelum mengimplementasikan

didalam kelas akan dilakukan validasi oleh para ahli guna mengetahui tingkat
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kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan. Berikut ini hasil validasi dari

ahli materi dan ahli media.

a.

Validasi Ahli Materi

Tujuan dari validasi oleh materi adalah untuk memastikan kesesuaian

isi materi yang disajikan dalam media dengan materi pembelajaran yang

semestinya, sehingga media tersebut layak digunakan dalam proses belajar

mengajar. Validasi materi ini dilakukan oleh dosen Universitas Nusantara

PGRI Kediri yaitu Muhammad Basori,S.Pd.I., M.Pd. peran validator ahli

materi adalah memberi penilaian terhadap konten yang telah disusun dalam

media pembelajaran Pop Up Book Digital. Validasi bersama ahli materi

dilakukan pada tanggal 05 Mei 2026. Adapun hasil angket validasi ahli materi

pembelajaran sebagai berikut :

Tabel 4.4 Angket Validasi Ahli Materi

No

Indikator

Skor

314 |5

Apakah materi keberagaman budaya Indonesia
yang disajikan telah sesuai dengan Capaian
Pembelajaran (CP) ?

Apakah materi keberagaman budaya Indonesia
yang disajikan telah sesuai dengan Tujuan
Pembelajaran (TP)?

Apakah materi yang disajikan telah mencakup
keragaman budaya Indonesia secara lengkap?

Apakah bahasa yang digunakan dalam penyajian
materi mudah dipahami oleh siswa kelas IV?

Apakah penyajian materi dalam media Pop Up
Book Digital sudah runtut dan sistematis?

Apakah soal yang terdapat pada media
pembelajaran Pop Up Book digital telah sesuai
dengan isi materi keberagaman budaya
Indonesia?

Apakah contoh-contoh budaya yang ditampilkan
sesuai dengan konteks kehidupan sehari — hari
siswa?

Apakah kedalaman materi sudah sesuai dengan
tingkat perkembangan kognitif siswa kelas IV?

Apakah materi yang disajikan dalam media Pop
Up Book Digital sudah relavan dengan topik
keberagaman budaya Indonesia

10.

Apakah penyajian materi dalam media
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pembelajaran Pop Up Book Digital mampu
menarik minat belajar siswa?

Jumlah Skor 47
Skor Maksimal 50
Presentase Skor 94%

Nilai Validasi dari ahli materi terhadap media pembelajaran Pop Up

Book Digital dapat diperoleh melalui perhitunga menggunakan rumus berikut :

Presentase Kevalidan Ahli Materi

Skor yang diperoleh

P= Skor Maksimal

X 100%

47
—_ — 0,
P = = X 100%
P = 94%

Dalam rangka menjamin ketepatan isi serta keselarasan materi yang
termuat dalam media pembelajaran yang dikembangkan, peneliti melibatkan
ahli materi pada tahap validasi. Keterlibatan ahli ini bertujuan untuk
memperoleh masukan yang bersifat membangun dalam rangka meningkatkan
kualitas dan akurasi konten pembelajaran. Tanggapan serta rekomendasi yang
diberikan oleh ahli materi menjadi landasan penting dalam proses revisi dan
penyempurnaan media, sehingga diharapkan hasil akhirnya lebih sesuai
dengan kebutuhan pembelajaran serta karakteristik siswa yang menjadi

sasaran pengguna.

Komentar/Saran Validator:

SRt A Ww’v« andt ?:«hhb« -

Gambar 4.1 Komentar dan Saran Ahli Materi

Berdasarkan hasil perhitungan, media pembelajaran Pop Up Book
Digital menerima skor validasi 94% dari ahli materi, sehingga masuk dalam

kategori sangat valid.
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Menurut akbar (2015) suatu produk media dinyatakan valid apabila
hasil presentase dari angket penilaian oleh ahli materi berada dalam rentang
86% - 100% yang termasuk kategori sangat valid dan dapat digunakan tanpa
perlu revisi. Oleh karena itu, materi dalam media pembelajaran Pop Up Book
Digital mengenai keberagaman budaya Indonesia di SDN Keniten 1 dalam
penelitian ini dinyatakan sangat valid serta layak untuk digunakan dalam

proses pembelajaran

b. Validasi Ahli Media

Penilaian kelayakan media Pop Up Book Digital dilakukan melalui validasi
oleh ahli media. Kegiatan ini melibatkan Linda Dwiyanti, M.Pd., dosen
Program Studi Pendidikan Guru PAUD yang mengampu mata kuliah
Pengembangan Media Pembelajaran. Proses validasi dilaksanakan dalam dua
tahap, yaitu pada tanggal 7 Mei 2026 dan 11 Mei 2026. Hasil validasi tahap
pertama menunjukkan beberapa aspek yang perlu diperbaiki, meliputi tata letak
animasi, ikon, spasi, petunjuk penggunaan pada permainan, serta fungsi
hyperlink pada kuis. Setelah revisi dilakukan sesuai saran yang diberikan, media
kembali divalidasi dan pada tahap kedua tidak ditemukan lagi kekurangan yang
memerlukan perbaikan. Hasil penilaian ahli media disajikan pada bagian

berikut.

Tabel 4.5 Angket Validasi Ahi Media
No Indikator Skor

1. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book Digital
mampu menarik minat siswa dalam proses
pembelajaran?

2. | Apakah perpaduan warna, ukuran media, dan tata N
letak desain pada media pembelajaran Pop Up Book
Digital sudah sesuai untuk siswa sekolah dasar?
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3. | Apakah petunjuk penggunaan pada media N
pembelajaran Pop Up Book Digital telah disajikan
dengan jelas sehingga memudahkan siswa dalam
menggunakannya?

4. | Apakah desia media pembelajaran Pop Up Book N
digital tersusun dengan rapi?
5. | Apakah elemen interaktif, seperti animasi, suara,Quiz N
dan games, pada media pembelajaran Pop Up Book
digital telah berfungsi dengan baik serta mampu
menarik minat siswa?

6. | Apakah transisi animasi pada media pembelajaran N
Pop Up Book digital berjalan dengan lancar dan tidak
mengganggu fokus belajar siswa?

7. | Apakah komponen multimedia, seperti teks, gambar, N
dan audio, pada media pembelajaran Pop Up Book
digital disajikan secara seimbang dan saling

mendukung?

8. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital N
dapat digunakan baik di dalam maupun di luar kelas?

9. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital N

dapat diakses dengan menggunakan perangkat
komputer dan tablet?

10. | Apakah media pembelajaran Pop Up Book digital N
mampu memberikan pengalaman belajar yang
interaktif dan menarik bagi siswa?

Jumlah Skor 39
Skor Maksimal 50
Presentase Skor 78%

Nilai Validasi dari ahli media terhadap media pembelajaran Pop Up
Book Digital dapat diperoleh melalui perhitungan menggunakan rumus berikut

Presentase Kevalidan Ahli Media

Skor yang diperoleh

P= Skor Maksimal

X 100%

39
P =—X100%
P = 78%

Hasil analisis menunjukkan bahwa evaluasi para ahli media terhadap

materi pembelajaran Pop Up Book Digital memperoleh skor 78%,

Kome ‘ tar/Saran Validator: ] |
| {E YMMT)NM Yenq A\kmbm\ﬂkﬂh menarik dan
g ! N ' l?m\ma 01n Ub"«\l“‘“ :
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menempatkannya dalam kategori valid dan membuatnya layak digunakan
dengan beberapa revisi sedikit.

Gambar 4.2 Komentar dan saran Ahli Media

B. Uji Coba Produk

z'r-.| turnitin

1. Implementation (Implementasi)
Implementasi/uji coba dilakukan sebagai bagian dari penelitian tentang
pengembangan media Pop Up Book: Digital yang terbagi menjadi dua yaitu, uji

coba terbatas dan uji coba luas:

a. Hasil Uji Coba Terbatas

Uji coba terbatas terhadap media pembelajaran Pop Up Book Digital
mendapatkan kategori valid dari ahli media dan sangat valid dari ahli materi.
Selain itu, penelitian ini melakukan uji coba terbatas yang melibatkan 8 siswa
kelas IV SDN Keniten 1. Melalui pelaksanaan uji coba terbatas ini, akan
diketahui tingkat kepraktisan dan keefektifan pada media pembelajaran Pop
Up Book Digital materi keberagaman budaya Indonesia
a) Hasil Kepraktisan Uji Coba Terbatas

Selama masa uji coba terbatas dilakukan, kuesioner tanggapan siswa
dibagikan untuk mengetahui seberapa layak media pembelajaran Pop Up
Book Digital bagi siswa. Tujuan survei ini adalah untuk mengukur seberapa
jauh media yang dikembangkan dapat digunakan, dipahami, dan
mempertahankan minat siswa sepanjang proses pembelajaran.

Dalam penelitian ini, siswa kelas IV SDN Keniten 1 diberikan
kuesioner mengenai penggunaan media pembelajaran. Mayoritas siswa
memberikan respons yang baik terhadap media pembelajaran Pop Up Book
Digital, menurut hasil penelitian., baik dari segi tampilan, kemudian
penggunaan, maupun keterlibatan mereka selama pembelajaran. Respon ini
mengindikasikan bahwa media pembelajaran tersebut cukup praktis dan

menarik bagi siswa dalam mendukung pemahaman materi.
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Tabel 4.6 Angket Respon Siswa
No Indikator Penilaian
Ya(1) | Tidak (0)
1. | Apakah penggunaan media Pop Up Book Digital 7 1
memudahkan siswa memahami materi yang disampaikan?
2. | Apakah warna dan animasi pada tampilan media Pop Up 5 3
Book Digital menarik?
3. | Apakah lebih mudah bagi Anda untuk mengingat materi 8 0
tentang keberagaman budaya Indonesia ketika menggunakan
media Pop Up Book Digital?
4. | Menurut Anda, apakah penggunaan media Pop Up Book 8 0
digital untuk belajar menyenangkan?
5. | Apakah bahasa pada media Pop Up Book Digital mudah anda 6 2
pahami?
6. | Apakah anda bisa mengetahui petunjuk penggunaan media 7 1
pembelajaran Pop Up Book Digital dengan jelas?
7. | Apakah suara penjelasan materi dalam media terdengar 6 2
jelas?
8. | Apakah permainan atau kuis dalam media pembelajaran Pop 8 0
Up Book membantu anda memahami materi dengan baik?
9. | Dapatkah anda membedakan dengan jelas budaya Indonesia 8 0
yang terdapat dalam media pembelajaran Pop Up Book
digital?
10. | Apakah media Pop Up Book digital membuat Anda lebih 8 0
aktif saat mengikuti pembelajaran?
Jumlah Skor 71 9
Total Skor 71
Skor Maksimal 80
Presentase Skor 88,75%

Berdasarkan informasi rumus berikut dapat digunakan untuk analisis
yang dikumpulkan dari kuesioner tentang respon siswa terhadap materi

pembelajaran Pop Up Book Digital:

__ Jumlah Jawaban YA
- Jumlah Skor Maksimal

X 100%

71
P —5X100%

P = 88,75%
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Berdasarkan temuan analisis, 88,75% siswa merespons media
pembelajaran Pop Up Book. Hal ini termasuk dalam kategori sangat praktis,
yang memiliki rentang skala 81% hingga 100%. Materi ini dapat digunakan
dalam pelajaran pendidikan Pancasila tentang keberagaman budaya
Indonesia untuk kelas IV SDN Keniten 1.

b) Hasil Keefektifan Uji Coba Terbatas

Media pembelajaran Pop Up Book Digital dinyatakan efektif apabila
hasil dari uji coba terbatas menunjukkan peningkatan nilai siswa yang
melampui batas Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yaitu
sebesar 75, setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media
tersebut.

Berdasarkan data pretest dan posttest hasil belajar siswa meningkat
setelah menggunakan media pembelajaran Pop Up Book Digital,
Peningkatan nilai rata-rata siswa dan jumlah siswa yang memenuhi KKTP.
Oleh karena itu, pemahaman siswa tentang keragaman budaya Indonesia
dapat ditingkatkan melalui media Pop Up Book Digital.

Tabel 4.7 Hasil Uji Tebatas

No | Nama | Post Test | KKTP | Keterangan
1. | AAIA 95 75 T
2. | AYA 95 75 T
3. | ABA 85 75 T
4. | DMAF 65 75 TT
5. | GA 85 75 T
6. | MAA 80 75 T
7. | SHM 95 75 T
8. | SABA 100 75 T
Keterangan :
T : Tuntas

TT : Tidak Tuntas
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Rumus berikut dapat digunakan untuk menentukan hasil evaluasi
berdasarkan post-test yang diberikan setelah penggunaan media
pembelajaran Pop Up Book Digital:

Rumus berikut dapat digunakan untuk menganalisis tingkat

penyelesaian pembelajaran klasik:

p= ﬁ“ X 100%
7

p =5 X100%

KBK = 87,5%

Hasil perhitungan ketuntasan belajar secara klasikal menunjukkan
presentase sebesar 87,5% Dimana 7 siswa berhasil mencapai nilai diats
KKTP dan 1 siswa belum mencapai nilai diatas KKTP. Dengan demikian
media pembelajaran Pop Up Book Digital dikategorikan sangat efektif serta

layak untuk diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran.

Tabel 4.7 Nilai N-Gain Uji Coba Terbatas

No | Nama Siswa | Pretest | Posttest | N-Gain
1. AAIA 60 95 0,87
2. AYA 65 100 1
3. ABA 50 85 0,7
4. DMAF 45 70 0,45
5. GA 45 85 0,72
6. MAAA 60 95 0,87
7. SHM 80 100 1
8. SABA 85 100 1
RATA - RATA 61,25 91,25 0,77
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Rumus N-Gain :

Skor posttest—skor pretest

N — Gain =
Skor Ideal—Skor Pretest
. 91,25—- ,25
N — Gain = ——
100-6 ,25
. 30
N — Gain = —
38,75

N — Gain = 0,77%

Berdasarkan tabel 4.7 data N-Gain pada pretest posttest uji
coba terbatas dari 8 siswa memperoleh nilai skor N-Gain sebesar 0,77%.
Hal tersebut sesuai dengan tabel 4.16 Dengan menunjukkan kategori
efektif, diihat dari hasil tersebut terlihat adanya peningkatan yang
signifikan. Maka penggunaan Media Pembeajaran Pop Up Book Digital
dapat dikatakan mampu untuk meningkatkan hasil belajar siswa. proses
pembelajaran dan disarankan untuk fase pengujian yang lebih luas.

¢) Refleksi dan Rekomendasi Hasil Uji Coba Terbatas

Berdasarkan temuan uji coba terbatas media pembelajaran Pop Up
Book Digital dinilai begitu efektif dalam membantu aktivitas pembelajaran
siswa. Uji coba ini melibatkan 8 siswa sebagai subjek penelitian yang
dipilih secara acak dari kelas yang menjadi sarana pengembangan.

Setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media tersebut,
post — test diberikan kepada siswa untuk mengukur seberapa baik mereka
memahami materi tersebut. Siswa berhasil memenuhi Kriteria Pencapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP) dengan tingkat penyelesaian klasik sebesar
87,5%, Hal ini menunjukkan bagaimana media pembelajaran Pop Up Book
Digital dapat sangat meningkatkan hasil belajar siswa dan membantu
mereka memahami materi pelajaran sebaik mungkin. Karena pencapaian
ini, media tersebut dianggap layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran dan disarankan untuk fase pengujian yang lebih luas.

b. Hasil Uji Coba Luas
Uji coba menyeluruh dilakukan pada tanggal 12 Mei 2026. Uji coba luas
ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas media pembelajaran Pop Up

Book Digital secara lebih rinci. Dalam uji coba luas ini melibatkan sebanyak
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16 siswa. Sebelum pelaksanaan uji coba ini, peneliti telah melakukan revisi
terhadap media berdasarkan hasil temuan pada uji coba terbatas. Media
Pembelajaran Pop Up Book Digital dianggap efektif jika skor Post Test siswa
melebihi Kriteria Pencapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP), yaitu 75.
Indikator efektivitas ini menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa setelah
menggunakan media pembelajaran Pop Up Book Digital. Uji coba luas ini
menghasilkan kesimpulan sebagai berikut:
a) Hasil Kepraktisan Uji Coba Luas
Untuk menilai Tingkat kepraktisan media pembelajaran Pop Up Book
Digital dari perspektif peserta didik, dilakukan penyebaran angket respon
siswa pada tahap uji coba skala luas. Angket ini bertujuan untuk
mengetahui sejauh mana media yang dikembangkan mudah digunakan,
mudah dipahami, serta mampu menarik minat siswa selama proses
pembelajaran berlangsung.
1) Angket Respon Guru
Instrumen kuesioner respons guru digunakan untuk mengumpulkan
informasi tentang tingkat kepraktisan media pembelajaran Pop Up Book
Digital yang telah dikembangkan. Kuesioner respons guru untuk
penelitian ini diberikan kepada Ila Mukaromah, S.Pd., seorang guru
kelas IV di SDN Keniten 1. Informasi penilaian dari kuesioner respons
guru digunakan untuk mengukur tingkat kepraktisan media pembelajaran
yang telah dikembangkan. Hasil penilaian dari kuesioner respons guru
ditunjukkan pada tabel berikut.:
Tabel 4. 9 Tabel Respon Guru

No Indikator Skor

1. | Apakah media pembelajaran digital Digital mudah digunakan N
dalam proses pembelajaran?

2. | Apakah media Pop Up Book digital membantu guru dalam N
menyampaikan materi pembelajaran?

3. | Apakah langkah-langkah penggunaan media mudah dipahami N
oleh guru?

4. | Tampilan Pop Up Book menarik sehingga dapat meningkatkan N
perhatian peserta didik.
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Penggunaan Pop Up Book dapat membantu guru dalam N
menjelaskan materi keberagaman budaya.

Apakah media Pop Up Book digital mendukung kelancaran N
proses pembelajaran di kelas?

Apakah penggunaan media ini memudahkan guru dalam N
mengelola kelas?

Apakah Pop Up Book digital meningkatkan keterlibatan dan N
interaksi peserta didik dalam pembelajaran.

Apakah media Pop Up Book digital membantu guru dalam N
memvariasikan metode pembelajaran di kelas.?

10.

Apakah media Pop Up Book digital memberikan pengalaman N
pembelajaran yang lebih efektif dan menyenangkan bagi
peserta didik terutama pada materi keberagaman budaya
indonesia?

Jumlah Skor 48

Skor Maksimal 50

Presentasi Skor 96%

p ; _ Skoryang diperoleh X 100%
resentase = Skor Maksimal 0

48
Presentase = ) X 100%

Presentase = 96%

Untuk memperoleh masukan dari pengguna langsung, peneliti
meminta tanggapan dari guru kelas IV terkait media pembelaajaran
yang dikembangkan. Komentar dan saran yang diberikan mencangkup
isi, tampilan, serta kesesuaian media dengan proses pembelajaran.
Umpan balik ini menjadi dasar penting dalam penyempurnaan media.

Berikut komentar dan saran dari guru kelas IV SDN Keniten 1.

mentnﬂSaE“ wakaw Sulsl wambsaukw WW .
Sl ks,

it euwasbaldean POV oy Wl & )
rm oV Ywy ROy il b Al.?ﬁh-nw
del G |
Gambar 4. 3 Komentar dan Saran Guru
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Hasil analisis data menggunakan rumus yang telah disebutkan
sebelumnya menunjukkan bahwa persentase skor jawaban kuesioner
guru adalah 96%. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Pop
Up Book Digital sangat membantu dalam proses pmbelajaran karena
persentase ini termasuk dalam kategori "Sangat Baik".

2) Angket Respon Siswa
Siswa kelas IV SDN Keniten 1 diberikan kuesioner respon siswa untuk
penelitian ini guna mendapatkan data tentang pendapat mereka mengenai
tingkat kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan. Berikut
adalah penyajian hasil kuesioner tersebut:

Tabel 4. 10 Angket Respon Siswa

No Indikator Penilaian
Ya (1) | Tidak (0)
1. | Apakah penggunaan media Pop Up Book Digital 16 0
memudahkan siswa memahami materi yang disampaikan?
2. | Apakah warna dan animasi pada tampilan media Pop Up 14 2
Book Digital menarik?
3. | Apakah lebih mudah bagi Anda untuk mengingat materi 16 0
tentang keberagaman budaya Indonesia ketika menggunakan
media Pop Up Book Digital?
4. | Menurut Anda, apakah penggunaan media Pop Up Book 16 0
digital untuk belajar menyenangkan?
5. | Apakah bahasa pada media Pop Up Book Digital mudah anda 15 1
pahami?
6. | Apakah anda bisa mengetahui petunjuk penggunaan media 15 1
pembelajaran Pop Up Book Digital dengan jelas?
7. | Apakah suara penjelasan materi dalam media terdengar 15 1
jelas?
8. | Apakah permainan atau kuis dalam media pembelajaran Pop 16 0
Up Book membantu anda memahami materi dengan baik?
9. | Dapatkah anda membedakan dengan jelas budaya Indonesia 16 0
yang terdapat dalam media pembelajaran Pop Up Book
digital?
10. | Apakah media Pop Up Book digital membuat Anda lebih 16 0
aktif saat mengikuti pembelajaran?
Jumlah Skor 155 5
Total Skor 155
Skor Maksimal 160
Presentase Skor 96,87%
78
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Rumus berikut dapat digunakan untuk analisis berdasarkan informasi
yang dikumpulkan dari kuesioner tentang respon siswa terhadap media

pembelajaran Pop Up Book Digital:

p . _Jumlah Jawaban YA X 100%
resentase = Jumlah Skor Maksimal b,

P tase = 155 X 100%
resentase = - 0

Presentase = 96,87%

Dengan skor persentase 96,87%, perhitungan menunjukkan
bahwa respon siswa terhadap media pembelajaran Pop Up Book Digital
sangat baik. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan media tersebut
dalam kegiatan pendidikan adalah hal yang layak.

b) Hasil Keefektifan

Jika uji coba luas menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam
hasil belajar siswa, media pembelajaran Pop Up Book digital dianggap
efektif. Skor prestasi siswa yang melampaui Kriteria Pencapaian Tujuan
Pembelajaran (KKTP) sebesar 75 berfungsi sebagai bukti adanya
peningkatan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hasil pretest dan posttest, ditemukan bahwa hasil belajar
siswa meningkat setelah menggunakan media pembelajaran Pop Up Book
Digital. Peningkatan ini ditunjukkan dengan peningkatan nilai rata-rata
siswa dan jumlah siswa yang mencapai KKTP. Dengan demikian, media
Pop-Up Book Digital dapat membantu meningkatkan pemahaman siswa

tentang keberagaman budaya Indonesia.
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° Tabel 4.11 Hasil Uji Coba Luas
No Nama KKTP | Post Test | Keterangan
1. | AAR 75 100 T

a 2. |A 75 60 TT
3. |AIM 75 85 11
4. | BKPD 75 100 11
5. |ELW 75 95 1]
6. | FDNK 75 85 T
7. | 11AM 75 95 T
8. |JPR 75 90 T
9. |LSW 75 95 T
10. | MSW 75 65 TT
I1. | MVP 75 100 1]
12. | MSH 75 85 11
13. | NEA 75 100 T
14. | NS 75 90 i
15. | RAP 75 95 11
16. | SBF 75 95 i

@ Keterangan

T : Tuntas
TT  :Tidak Tuntas
@ Data dari post-test yang dilakukan oleh 16 siswa setelah menggunakan

media pembelajaran Pop Up Book Digital digunakan untuk mengukur
keefektifan. Temuan penelitian dihitung menggunakan rumus berikut.
Untuk menentukan tingkat penyelesaian pembelajaran klasik,

e persentase dihitung menggunakan rumus berikut.
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Hasil perhitungan ketuntasan belajar secara klasikal menunjukkan

presentase sebesar 87,5% Dimana 14 siswa berhasil mencapai nilai diats

KKTP dan 2 siswa belum mencapai nilai diatas KKTP. Dengan demikian

media pembelajaran Pop Up Book Digital dikategorikan sangat efektif serta

layak untuk diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran

Tabel 4. 12 Nilai N-Gain Pada Uji Coba Luas

z"j turnitin Page 104 of 117 - Integrity Submission

No | Nama Siswa | Pretest | Posttest | N-Gain
1. AAR 65 100 1
2. A 45 60 0,27
3. AIM 55 85 0,66
4. BKPD 85 100 1
5. ELW 80 95 0,75
6. FDNK 55 85 0,66
7. ILAM 80 95 0,75
8. JPR 65 95 0,85
9. LSW 60 95 0,87
10. MSW 45 65 0,36
11. MVP 80 100 1
12. MSH 80 100 1
13. NEA 90 100 1
14. NS 65 90 0,71
15. RAP 65 95 0,85
16. SBF 60 95 0,87
RATA - RATA 67,18 90,93 0,72

81

Submission ID  trn:oid:::2945:395728250



®© 6 ©

e 6

Z'I-_I turnitin Page 105 of 117 - Integrity Submission

Rumus N-Gain :

Submission ID trn:oid:::2945:395728250

82

Skor posttest—sk pretest

N — Gain =
Skor Ideal—Skor Pretest
. 90,93-67,18
N — Gain = ———
100—-67,18
. 23,75
N — Gain =
32,82

N — Gain = 0,72%

Berdasarkan tabel 4.12 data N-Gain pada pretest posttest uji

coba luas dari 16 siswa memperoleh nilai skor N-Gain sebesar 0,72%.

Hal tersebut menunjukkan media Pop Up Book Digital kategori efektif,

dilihat dari hasil tersebut terlihat adanya peningkatan yang signifika.

Maka penggunan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital dapat

dikatakan mampu untuk meningkatkan hasil belajar siswa.

C. Analisis Data

1. Evaluasi (Evaluation)

a. Kevalidan, Kepraktisan, dan Keefektifan

1) Kevalidan

Validitas materi pembelajaran Pop Up Book Digital telah dinilai

oleh ahli media dan ahlimateri. Hasil penelitian yang dilakukan oleh

ahli media dan ahli materi ditunjukkan pada Tabel 4.13:

Tabel 4.13 Rekapitulasi Validasi Ahli Materi dan Ahli Media

No | Validator | Hasil Validasi Kategori
1. | Ahli Materi 94% Sangat Valid
2. | Ahli Media 78% Valid

Berdasarkan tabel 4.13, hasil penilaian menunjukkan bahwa

validasi ahli media menghasilkan skor 78%, sedangkan validasi ahli

materi menghasilkan skor 94%. Dari hasil kedua validasi dirata-rata

menghasilkan skor akhir 86%, yang termasuk dalam kategori "sangat

valid". Media pembelajaran Pop Up Book Digital yang dibuat oleh
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peneliti dapat disimpulkan dalam kategori "sangat valid" dan sesuai
untuk digunakan dalam pendidikan Pancasila tentang keberagaman
budaya Indonesia.

2) Kepraktisan

Tingkat kepraktisan media pembelajaran Pop Up Book Digital

telah diuji melalui penyebaran angket kepada guru dan siswa setelah
produk digunakan dalam proses pembelajaran. Uji coba dilakukan di
kelas IV SDN Keniten 1, dengan melibatkan guru kelas IV, Ila
Mukaromah, S.Pd., sebagai responden ahli praktisi. Dari hasil yang
diperoleh dapat dilihat dalam bentuk tabel 4. 14 berikut :

Tabel 4.14 Rekapitulasi Angket Kepraktisan Guru dan Siswa

No | Data Skor Kategori

1. | Kepraktisan Guru 96% Sangat Praktis

2. | Kepraktisan Siswa Terbatas 88,75% | Sangat Praktis

3. | Kepraktisan Siswa Luas 96,87% | Sangat Praktis

Media ini dianggap praktis untuk digunakan dalam kegiatan
pengajaran dan pembelajaran berdasarkan skor kepraktisan guru
sebesar 96% pada kuesioner, yang termasuk dalam kategori "sangat
praktis". Selain itu, 24 siswa menanggapi penggunaan media tersebut.
8 siswa menerima skor uji coba terbatas sebesar 88,75% dari kuesioner,
sementara 16 siswa memiliki skor uji coba luas sebesar 96,87%.
"sangat praktis" mencakup kedua hasil tersebut. Temuan ini
menunjukkan bahwa Media Pembelajaran Pop Up Book Digital sangat

praktis dan mudah digunakan selama proses pembelajaran.

3) Keefektifan
Kefektifan media pembelajaran Pop Up Book Digital diukur
melalui hasil post—test siswa setelah media digunakan dalaam proses

pembelajaran. Pengujian dilakukan terhadap 24 siswa kelas IV SDN
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Keniten 1, dengan fokus analisis awal pada uji coba terbatas yang
melibatkan 8 siswa diperoleh presentase ketuntasan belajar secara
kalsikal tercatat sebesar 87,5%. Dan pada uji coba skala luas yang
melibatkan 16 siswa diperoleh persentase ketuntasan belajar secara
klasikal tercatat sebesar 87,5% Mengacu pada kriteria penilaian
efektifitas pembelajaran pencapaian tersebut termasuk dalam kategori
“sangat efektif” dan “sangat baik”. Selanjutnya nilai dari uji coba
ketuntasan belajar menggunakan nilai posttest yang dianalisis. Dari
hasil yang peneliti peroleh ketuntasan belajar siswa disajikan dalam

bentuk tabel 4. 15 Berikut :

Tabel 4.15 Keefektifan
No | Data posttest Skor Kategori
1. | Uji Terbatas 87,5% | Sangat Baik
2. | Uji Luas 87,5% Sangat baik

Berdasarkan hasil tabel 4.15 Dari nilai ketuntasan belajar
posttest uji coba terbatas dan uji coba luas memiliki skor yang sama
yaitu 87,5% yang memiliki kategori “sangat baik”. Selanjutnya untuk
mengetahui peningkatan hasil belajar menggunakan nilai pretest dan
posttest pada uji N-Gain. Berdasarkan hasil nilai N-Gain pada uji
terbatas diperoleh sebesar 0,77, sedangkan pada uji coba luas diperoleh
sebesar 0,72. Hasil analisis tersebut menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan yang signifikan dalam pemahaman siswa setelah
menggunakan media pembelajaran Pop Up Book Digital, yang
termasuk dalam kategori “tinggi”. Hal tersebut membuktikan bahwa
produk pengembangan media pembelajaran Pop Up Book Digital pada
materi keberagaman budaya Indonesia dapat meningkatkan hasil

belajar siswa kelas IV SDN Keniten 1.

D. Revisi Produk
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Desain akhir media merupakan hasil dari serangkaian proses perancangan,
validasi, revisi dan penyempurnaan produk multimedia pembelajaran. Media ini
dikembangkan menggunakan Power Point dengan tambahan berupa aplikasi canva
yang terintegrasi melalui tautan langsung.

Revisi pada produk dilakukan berdasarkan umpan balik dari uji coba lapangan
dengan siswa dan hasil validasi dari ahli materi dan ahli media. Perubahan ini
dilakukan untuk meningkatkan efektivitas, keterlibatan, dan kemudahan penggunaan
media pembelajara Pop Up Book Digital bagi siswa.

Tabel 4. 16 Desain Akhir Produk

No Desain Awal Desain Akhir Keterangan

Desain Cover media
pembelajaran Pop Up
Book Digital.

Desain profil penulis
media  pembelajaran
Pop Up Book Digital
warna lembar buku
diganti menjadi warna
biru.

Desain  Prakata &
Petunjuk penggunaan
diperbaiki bagain
spasi dan  warna
lembar buku diganti
menjadi warna biru.

Desaian  daftar  1isi
warna lembar buku
diganti menjadi warna
biru.
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Desain CP & TP
diperbaiki bagain
spasti dan  warna
lembar buku diganti
menjadi warna biru.

Desain Pengertian
Materi diperbaiki
bagain  spasi  dan
warna lembar buku
diganti menjadi warna
biru.

Desain  salah  satu
Contoh provinsi dari
keberagaman budaya
diperbaiki bagain
spasi, tata  letak
gambar dan warna
lembar buku diganti
menjadi warna biru.

Desain Quis
diperbaiki bagain
hyperlink dan
dibagain games di
tambahkan petunjuk
penggunaan dan

warna lembar buku
diganti menjadi warna
biru.
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Desian daftar Pustaka
diperbaiki bagain
spasi, dan  warnha
lembar buku diganti
menjadi warna biru.
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Kajian Produk Akhir

Produk Media Pembelajaran Pop Up Book Digital dikembangkan
menggunakan analisis kebutuhan, desain, pengembangan, validasi, pengujian, dan
revisi. Setelah disempurnakan produk akhir menunjukkan fitur-fitur seperti tampilan,

konten, dan interaktivitas yang sesuai untuk digunakan dalam pembelajaran

1. Deskripsi Media Pembelajaran Pop Up Book Digital
Produk akhir yang dihasilkan dalam penelitian ini berupa media pembelajaran

Pop Up Book Digital pada materi Keberagaman Budaya Indonesia untuk siswa
kelas IV SDN Keniten 1. Media ini dikembangkan menggunakan aplikasi
PowerPoint dan didukung oleh Canva dalam pembuatan kuis serta game interaktif.
Media disajikan dalam bentuk tiga dimensi (3D) yang memadukan teks, gambar,
animasi, audio narasi, dan musik latar sehingga mampu menciptakan pengalaman
belajar yang menarik dan interaktif. Selain menyajikan materi pembelajaran, media
ini juga dilengkapi dengan kuis Open The Box dan game Cari Kata Keberagaman
sebagai sarana evaluasi serta penguatan pemahaman peserta didik terhadap materi
yang dipelajari.

2. Struktur dan Komponen Produk
Produk ini terdiri dari beberapa bagian utama, yaitu :

a. Cover : Terdapat judul media pembelajaran dan gambar-gambar yang
mencerminkan keberagaman budaya Indonesia.

b. Daftar Isi : halaman ini terdapat informasi mengenai susunan isi media
pembelajaran, yang terdiri atas CP dan TP, Materi, Kuis dan Game.

c. Petunjuk Penggunaan : Pada bagian ini disajikan informasi mengenai
tata cara penggunaan media.

d. Materi Pembelajaran : Pada bagian materi disajikan dalam bentuk
teks, gambar, animasi, lalu dilengkapi dengan audio narasi yang
menjelaskan isi materi serta musik latar (background music) dan
tampilan pop up tiga dimensi (3D).

e. Kuis : kuis ini berbentuk Open The Box yang berisi pertanyaan-

pertanyaan terkait materi Keberagaman Budaya Indonesia. Peserta
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didik diminta membuka kotak pilihan untuk menemukan dan
menjawab soal yang tersedia.

f. Game : Games ini berbentuk cari kata yang berkaitan dengan materi

keberagaman budaya Indonesia.
3. Prinsip, Keunggulan dan kelemahan Media
a. Prinsip Media Pembelajaran Pop Up Book Digital
Media pembelajaran Pop Up Book Digital dikembangkan dengan mengacu
pada prinsip dasar bahwa media harus mendukung pencapaian capaian
pembelajaran (CP) dan tujuan pembelajaran (TP) yang telah ditetapkan oleh
guru. Dalam konteks materi keberagaman budaya Indonesia di kelas IV SDN
Keniten 1, media ini dirancang agar mampu memperjelas konsep yang
disampaikan, serta memperkuat pemahaman siswa,. Penggunaan media ini
bertujuan tidak hanya untuk membantu siswa memahami materi secara lebih
konkret dan visual, tetapi juga untuk meningkatkan hasil belajar melalui
pendekatan yang menarik dan interaktif. Dengan adanya elemen kuis dan games
interaktif di dalamnya, media ini diharapkan mampu menumbuhkan minat dan
perhatian siswa, sehingga proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
dan bermakna. Prinsip ini sejalan dengan harapan guru dalam menciptakan
suasana pembelajaran yang efektif dan menyenangkan bagi siswa.
b. Keunggulan Media Pop Up Book Digital
Media Pembelajaran Pop Up Book Digital memiliki beberapa
keunggulan, sebagai berikut:

1) Media disajikan dalam bentuk tiga dimensi (3D) sehingga mampu
menarik perhatian dan meningkatkan minat belajar peserta didik.

2) Materi disajikan secara menarik melalui perpaduan teks, gambar,
animasi, audio narasi, dan musik latar, sehingga memudahkan peserta
didik dalam memahami materi Keberagaman Budaya Indonesia.

3) Audio narasi yang terdapat pada setiap materi membantu peserta didik
memahami isi pembelajaran secara lebih jelas dan dapat digunakan
sebagai pendukung belajar mandiri.

4) Kuis dan game membuat proses pembelajaran menjadi lebih interaktif,

menyenangkan, dan tidak membosankan.
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5) Media dapat meningkatkan motivasi dan keaktifan peserta didik dalam
mengikuti pembelajaran karena memiliki tampilan yang menarik serta
fitur yang beragam.

6) Media membantu peserta didik mengenal dan memahami keberagaman
budaya Indonesia secara lebih konkret melalui tampilan visual tiga
dimensi (3D) yang menarik dan interaktif serta dapat digunakan sebagai
sarana belajar mandiri maupun pendamping pembelajaran di kelas.

c. Kelemahan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital

Meskipun media pembelajaran Pop Up Book Digital memiliki berbagai
kelebihan yang terdapat mendukung proses pembelajaran, media ini juga
memiliki beberapa kelemahan, media pembelajaran ini memerlukan
perangkat elektronik seperti laptop atau komputer dan memerlukan koneksi
internet dalam proses penggunaannya, selain itu proses pengembangan
media membutuhkan waktu yang cukup lama serta keterampilan dalam
mengoperasikan aplikasi PowerPoint dan Canva agar menghasilkan media

yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan tujuan pembelajaran.

F. Pembahasan
Untuk menciptakan media pembelajaran Pop Up Book Digital tentang
keberagaman budaya Indonesia, penelitian pengembangan ini mengacu pada metode
ADDIE (Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi). Pendekatan
ADDIE dipilih karena mencakup langkah-langkah metodis untuk menciptakan produk
media pendidikan yang dapat diterapkan, bermanfaat, dan efisien untuk digunakan

sekolah dasar.
Selama tahap analisis, analisis kebutuhan dilakukan di kelas IV SDN Keniten
1, yang mengungkapkan bahwa siswa membutuhkan media pembelajarann yang dapat
menyampaikan konsep abstrak dan umum dalam bentuk yang lebih nyata, menarik,
dan mudah dipahami. Desain media, yang meliputi persiapan materi, pemilihan
gambar, audio, dan animasi, serta penilaian dalam bentuk kuis dan permainan
edukatif, selanjutnya pada tahap desain tersebut diubah menjadi produk media

pembelajaran Pop Up Book digital.
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Sebelum digunakan dalam pembelajaran, produk yang dikenmbangkan
menjalani proses validasi oleh ahli media dan ahli materi untuk memastikan
kelayakannya. Selama fase implementasi media tersebut kemudian diuji pada siswa
kelas IV dalam uji coba skala kecil dan skala luas. Tahap terakhir, evaluasi, menilai
kualitas media berdasarkan penerapannya, efektivitas, dan validitasnya dalam
meningkatkan hasil belajar siswa.

Tujuan pembuatan media pembelajaran Pop Up Book digital adalah untuk
mempermudah, membuat lebih menarik, dan lebih bermakna bagi siswa dalam
memahami keberagaman budaya Indonesia. Materi tersebut memiliki cangkupan yang
luas seperti rumah tradisional, pakaian tradisional, tarian daerah, bahasa daerah, dan
alat musik tradisional Oleh karena itu, agar materi pelajaran mudah dipahami oleh
siswa, diperlukan bahan pembelajaran yang dapat menyajikan materi secara konkret.
Hal ini mendukung temuan Rifa'i dan Anni (2015), yang menyatakan bahwa konsep
konkret dan visual lebih mudah dipahami oleh siswa sekolah dasar.

Media Pop Up Book Digital dikembangkan dengan mengintegrasikan teks,
gambar, audio, animasi, kuis, dan permainan edukatif ke dalam satu media
pembelajaran. Kombinasi elemen ini bertujuan untuk menciptakan proses
pembelajaran yang lebih interaktif dan tidak monoton. Hal ini sejalan dengan
pendapat Munir (2017), yang menyatakan bahwa multimedia pembelajaran dapat
menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik, interaktif, dan bermakna bagi
siswa. Selain itu, penggunaan media pembelajaran yang menarik juga dapat
meningkatkan perhatian dan motivasi siswa untuk belajar. Hal ini diperkuat oleh
Ekayani (2017), yang menyatakan bahwa media pembelajaran dapat meningkatkan
perhatian dan motivasi siswa untuk belajar, sehingga membuat proses pembelajaran
lebih efektif. Demikian pula, Arsyad (2017) menjelaskan bahwa media pembelajaran
dapat memperjelas penyajian pesan, sehingga meningkatkan kualitas proses dan hasil
pembelajaran.

Setelah fase pengembangan selesai, para ahli materi dan ahli media
memvalidasi media tersebut. Menurut hasil validasi, 94% ahli materi menilai media
tersebut sebagai "sangat valid," sedangkan 78% ahli media menilai media tersebut
sebagai "valid." Temuan ini menunjukkan bahwa media tersebut memenuhi aspek

kelayakan untuk materi, bahasa, penyajian, dan tampilan. Hal ini konsisten dengan
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pernyataan yang dibuat oleh Hasan dkk. (2021) bahwa materi pembelajaran yang
berhasil harus memfasilitasi pemahaman siswa terhadap materi pelajaran.

Kegunaan media tersebut kemudian dievaluasi menggunakan umpan balik
guru dan siswa. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 96% respon guru, 88,75%
respon siswa dalam uji coba terbatas, dan 96,87% respon siswa dalam uji coba luas
diklasifikasikan semua respon dikategorikan "sangat praktis". Tingkat kepraktisan
yang tinggi ini menunjukkan bahwa media tersebut mudah digunakan dalam proses
pembelajaran. Tampilan media yang menarik, petunjuk yang jelas, dan penyajian
konten yang sistematis semuanya berdampak pada hal ini. Kondisi ini konsisten
dengan karakteristik siswa sekolah dasar yang sering memilih pembelajaran interaktif
dan visual. Sanjaya (2016) mendukung hal ini dengan mengatakan bahwa materi
pendidikan harus mudah digunakan agar tidak mempersulit pembelajaran bagi siswa.
Selain itu, Munir (2017) menekankan bahwa pembelajaran multimedia dapat
meningkatkan keterlibatan siswa dan membuat pembelajaran lebih menyenangkan.

Hasil penyelesaian pembelajaran siswa setelah penggunaan media di kelas
digunakan untuk menilai efektivitas media tersebut. Menurut temuan, siswa dalam uji
coba terbatas dan luas menyelesaikan pembelajaran klasik memperoleh skor 87,5%
Hal ini menunjukkan bahwa sebagian besar siswa telah memenuhi KKTP. Pencapaian
ini menunjukkan bahwa media tersebut dapat meningkatkan pemahaman siswa
terhadap kegiatan pembelajaran. Hal ini konsisten dengan temuan Rifa'i dan Anni
(2015), yang menyatakan bahwa siswa sekolah dasar lebih mampu memahami
pembelajaran visual dan konkret. Media Pop Up Book Digital membuat materi lebih
mudah dipahami dengan menyajikannya melalui grafik, musik, dan animasi.

Untuk memperkuat hasil tersebut, dilakukan Analisis N-Gain dilakukan untuk
mendukung temuan ini. Menurut temuan tersebut, nilai N-Gain pada uji coba terbatas
adalah 0,77 dapat dikategorikan “tinggi”’dan pada percobaan luas 0,72 dapat
dikategorikan “tinggi”. Hal ini menunjukkan bahwa media tersebut dapat
meningkatkan hasil belajar siswa. Sugiyono (2019) menyatakan bahwa peningkatan
hasil belajar setelah perlakuan dinilai menggunakan analisis N-Gain, di mana kategori
tinggi menunjukkan peningkatan yang signifikan. Lebih lanjut, Susanto (2018)

menunjukkan bahwa media pembelajaran yang efektif dapat meningkatkan
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pemahaman konseptual siswa melalui pengalaman belajar yang lebih nyata dan
bermakna.

Media pembelajaran Pop Up Book Digital untuk materi keberagaman Budaya
Indonesia sesuai digunakan dalam pelajaran Pendidikan Pancasila untuk siswa kelas
IV SDN Keniten 1, menurut hasil penelitian secara keseluruhan, yang mencakup
validitas, kepraktisan, dan efektivitas melalui penyelesaian pembelajaran dan N-Gain.
Media ini telah terbukti sangat meningkatkan hasil belajar siswa selain memenuhi

persyaratan kepraktisan dan kegunaan.

e BAB YV

PENUTUP

A. KESIMPULAN
Tahap penelitian dan pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book

Digital tentang materi Keberagaman Budaya Indonesia untuk Kelas IV SDN Keniten
1 dilakukan dengan menggunakan pendekatan penelitian ADDIE (Analisis, Desain,

Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi). Kesimpulan yang dapat ditarik adalah

sebagai berikut:.

1. Berdasarkan temuan validasi dari para ahli media dan materi, validitas media
pembelajaran Pop Up Book Digital diketahui. 94% hasil validasi ahli materi masuk
dalam kategori "sangat valid", sedangkan 78% hasil validasi ahli media masuk

@ dalam kategori "valid". Rata-rata 86% dari kedua hasil validasi tersebut masuk
dalam kategori "sangat valid". Dengan demikian, Media Pembelajaran Pop Up
Book Digital dianggap sesuai untuk digunakan dalam mata pelajaran Pendidikan
Pancasila tentang keberagaman budaya Indonesia.

2. Kepraktisan media Pembelajaran Pop Up Book Digital dinilai menggunakan respon
guru dan respon siswa setelah media tersebut digunakan dalam proses

pembelajaran. Hasil analisis menunjukkan bahwa media tersebut cocok untuk

000 6600 ©

digunakan dalam proses pembelajaran, dengan respon guru mencapai persentase
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96% dalam kategori “sangat praktis”. Selain itu, dalam uji coba terbatas dengan 8
siswa dengan presentase 88,75% dan uji coba luas dengan 16 siswa dengan
presentase 96,87%. Kedua hasil tersebut termasuk dalam kelompok "sangat
praktis". Hasil ini menunjukkan betapa mudah dan bermanfaatnya Media
Pembelajaran Pop Up Book Digital untuk digunakan selama pembelajaran.

3. Keefektifan Media Pembelajaran Pop Up Book Digital terungkap dari hasil post-
test siswa setelah menggunakan media pembelajaran tersebut. Dalam puji coba
terbatas menggunakan 8 siswa, diperoleh presentase ketuntasan klasikal sebesar
87,5%. 7 siswa mampu melampaui Kriteria Pencapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP), sedangkan 1 siswa tidak dapat mencapai KKTP. Hasil ini menempatkan
media pembelajaran yang dikembangkan dalam kategori "sangat efektif"'. Dalam
uji coba luas dengan 16 siswa, persentase penyelesaian klasik sebesar 87,5%. 14
siswa mampu memperoleh nilai lebih tinggi dari KKTP, meskipun 2 siswa belum
mencapai KKTP. Menurut temuan ini media Pembelajaran Pop Up Digital Book
"sangat efektif" dan cocok digt~-'-~ Jalam Pendidikan Pancasila pada materi
Keberagaman Budaya Indones 5 angkan analisis N-Gain uji coba luas
menghasilkan skor 0,72, dan uji coba terbatas menghasilkan skor 0,77. Kedua skor
tersebut termasuk dalam kategori "tinggi". Hal ini menunjukkan bagaimana hasil
belajar siswa meningkat pesat setelah menggunakan media pembelajaran Pop Up
Book Digital.

B. SARAN
Berdasarkan hasil berbagai penelitian, penulis memberikan saran-saran berikut::
1. Bagi Guru
Untuk membuat pembelajaran lebih menarik, dinamis, dan menyenangkan
bagi siswa, guru diharapkan mampu menggunakan Media Pembelajaran Pop Up
Book Digital sebagai media pembelajaran alternatif dalam mata pelajaran
pendidikan Pancasila, khususnya pada materi tentang keberagaman budaya
Indonesia..
2. Bagi Siswa
Diharapkan siswa dapat menggunakan Media Pembelajaran Pop Up Book

Digital sebagai alat pembelajaran mandiri untuk meningkatkan pemahaman siswa
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tentang keberagaman budaya Indonesia dan meningkatkan motivasi siswa untuk
belajar.
3. Bagi Sekolah
Untuk memfasilitasi proses pembelajaran yang lebih kreatif, sekolah
seharusnya mendukung penggunaan materi pembelajaran berbasis teknologi
dengan menyediakan sumber daya yang memadai seperti komputer, LCD,
proyektor, dan jaringan internet.
4. Bagi Peneliti
Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan dengan materi lain
yang selaras dengan capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang hendak

dicapai dalam proses pembelajaran dan tamplian yang lebih menarik.
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