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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto: 

“Allah memang tidak menjanjikan hidupmu akan selalu mudah, tapi dua kali 

Allah berjanji bahwa                                       ” 

(QS. Al-Insyirah 94:5-6) 

 

“Ada harga yang harus dibayar untuk setiap mimpi yang ingin diwujudkan. 

Maka, jangan takut pada lelah yang menguatkan, jangan gentar pada sabar yang 

memanjangkan langkah. Sebab, ketika semuanya telah sampai di tujuan, bukan 

hanya keberhasilannya yang akan kau syukuri, tetapi juga setiap air mata, jatuh 

bangun, dan gelombang yang pernah mengajarkanmu arti bertahan” 

(Boy Candra) 

 

“Tidak ada mimpi yang gagal, yang ada adalah mimpi yang tertunda. Cuma 

sekiranya kalau teman-teman merasa gagal dalam mencapai mimpi. Jangan 

khawatir, mimpi-mimpi lain bisa diciptakan” 

(Winda Basudara) 

 

“Life is a jurney, not a destination” 

 

Kupersembahkan karya ini untuk: 

Allah Swt., atas segala rahmat, pertolongan, dan kemudahan yang senantiasa 

menyertai setiap langkah. Atas izin dan ridha-Nya, skripsi ini akhirnya dapat 

diselesaikan. 

Kedua orang tua tercinta, Bapak dan Ibu, atas limpahan kasih sayang, doa yang 

tiada henti, pengorbanan, serta dukungan yang tidak pernah pudar. Semoga karya 

sederhana ini menjadi wujud bakti, rasa syukur, dan kebanggaan bagi Bapak dan 

Ibu.  
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Abstrak 

Ruli Setyorini  Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Etnomatematika Candi Lor Nganjuk Pada Materi Barisan dan Deret untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Matematis Siswa, Sripsi, Pendidikan Matematika, 

FIKS UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata kunci: e-modul interaktif, etnomatematika, candi lor nganjuk, hasil belajar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi di SMK Negeri 1 Semen yang 

menunjukkan bahwa pembelajaran matematika pada materi barisan dan deret 

masih berpusat pada guru, kurang inovatif, dan belum menerapkan pendekatan 

kontekstual. Siswa cenderung hanya menerima rumus dan contoh soal tanpa 

memahami konsep secara mendalam serta belum dikaitkan dengan budaya di 

sekitar mereka. Kondisi tersebut menyebabkan keterlibatan siswa rendah dan hasil 

belajar matematis belum optimal. Dari latar belakang tersebut maka permasalahan 

dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimana pengembangan E-modul Interaktif 

berbasis etnomatematika Candi Lor Nganjuk pada materi barisan dan deret untuk 

meningkatkan hasil belajar matematis siswa? (2) Apakah terdapat peningkatan 

hasil belajar matematis siswa sesudah penggunaan E-modul Interaktif berbasis 

etnomatematika Candi Lor Nganjuk? 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D). Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa: (1) proses pengembangan e-modul interaktif 

berbasis etnomatematika Candi Lor Nganjuk menggunakan model ADDIE. Tahap 

analysis dilakukan analisis kebutuhan melalui observasi dan wawancara dengan 

guru. Tahap design dilakukan dengan merancang e-modul. Tahap development 

dilakukan melalui penyusunan produk dan uji validasi. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa e-modul memperoleh persentase sebesar 96% dari ahli 

media, 90% dari ahli materi, dan 92% dari praktisi dengan kategori sangat valid, 

dan hasil respon siswa sebesar 89% dengan kategori sangat baik. Tahap 

implementation dilakukan melalui uji coba kepada 34 siswa kelas X AKL-2 SMK 

Negeri 1 Semen. Selanjutnya, tahap evaluation dilakukan untuk menilai 

kepraktisan dan efektivitas e-modul dalam pembelajaran. (2) Penggunaan e-modul 

interaktif berbasis etnomatematika Candi Lor Nganjuk menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar matematis siswa pada materi barisan dan deret, yang 

ditunjukkan melalui hasil uji paired samples t-test dengan rata-rata nilai pretest 

sebesar 68,2 dan rata-rata nilai posttest sebesar 89,7. 

Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Pengembangan 

e-modul interaktif berbasis etnomatematika dapat diterapkan pada materi 

matematika lainnya dengan mengintegrasikan unsur budaya lokal yang relevan. 

(2) Unsur interaktif dan tampilan e-modul perlu terus disempurnakan agar 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

Pendidikan merupakan sarana utama dalam membentuk generasi yang 

berpikir kritis, kreatif, khususnya dalam bidang sains dan teknologi. Menurut 

Septiani dkk., (2023), pendidikan mempunyai peranan yang sangat penting 

dalam menciptakan sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas agar 

mereka mampu bersaing dan bertahan di era globalisasi yang penuh tantangan 

dan persaingan saat ini. Jika ingin meningkatkan sumber daya manusia 

(SDM) maka juga harus meningkatkan kualitas pendidikan, sehingga kualitas 

pendidikan harus senantiasa ditingkatkan agar tujuan dalam segala bidang 

dapat terwujud sehingga kesejahteraan seutuhnya dapat tercapai. 

Di tengah perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat, 

sistem pendidikan perlu beradaptasi agar proses pembelajaran dapat berjalan 

dengan optimal (Aliana dkk., 2024). Sistem Pendidikan abad ke-21 menuntut 

para guru dan siswa untuk mampu beradaptasi dengan perkembangan zaman 

serta.memiliki keterampilan dalam menguasai berbagai pengetahuan.dan 

kemampuan baru (Farsa dkk., 2022). Oleh sebab itulah, guru dimintai 

berusaha keras dan kreatif dalam upaya pembelajaran, seperti penggunaan 

media digital dalm kegiatan pembelajaran, penggunaan metode pengajaran 

yang tepat, atau pengembangan bahan ajar yang berkualitas (Taufan dkk., 

2023). Namun, dalam praktik pelaksanaannya, masih terdapat berbagai 

kendala yang menghambat terwujudnya harapan atau tuntutan pendidikan di 

era modern ini. Meskipun kurikulum telah dirancang untuk menekankan 

pembelajaran yang aktif, kontekstual, dan berorientasi pada pengembangan 

kompetensi abad ke-21, kenyataannya implementasi di lapangan belum 

sepenuhnya optimal (Lastri, 2023). 

Terbatasnya pemanfaatan teknologi digital saat pembelajaran kerap 

menjadi penghambat upaya pemenuhan standar dan kompetensi yang 

diinginkan oleh kurikulum saat ini (Putri dkk., 2022). Banyak guru masih 

menghadapi tantangan dalam menyajikan pembelajaran yang inovatif dan 

bermakna karena keterbatasan sumber daya, rendahnya literasi teknologi, 
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sehingga siswa jadi kurang termotivasi karena bahan ajar yang dipakai di 

kelas kurang menarik dan tidak relevan dengan kehidupan sehari-hari mereka 

(Danuri dkk., 2024). Oleh katena itu perlu adanya pengembangan sumber 

belajar dan bahan ajar yang menarik guna meningkatkan minat serta motivasi 

belajar siswa (Rohmawati dkk., 2023). Untuk mengubah stigma bahwa 

matematika itu membosankan, guru perlu menyajikan bahan ajar yang lebih 

menarik bagi siswa (Suryaningsih & Putriyani, 2022). Selain itu, penggunaan 

model pembelajaran yang digunakan sering kali tidak memberikan ruang bagi 

siswa untuk berperan aktif selama pembelajaran. Faktor-faktor tersebut 

merupakan tantangan besar bagi guru dalam pembelajaran matematika. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah dilaksanakan 

pada saat melakukan kegiatan Pengenalan Lapangan Persekolahan di SMK 

Negeri 1 Semen diketahui bahwa masih minimnya penggunaan media dalam 

pembelajaran dan model pembelajaran yang digunakan belum inovatif serta 

pembelajaran belum menerapkan konsep etnomatematika. Hal tersebut 

berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa terutama pada materi barisan 

dan deret , yang ditunjukkan dari data nilai ulangan harian mata pelajaran 

matematika pada kelas X Akutansi-2 yang masih dibawah Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). KKTP yang diterapkan di SMK 

Negeri 1 Semen adalah 75. Berdasarkan rekapitulasi nilai, diketahui bahwa 

hanya sekitar 42% siswa yang dinyatakan tuntas karena memiliki hasil belajar 

sama dengan atau lebih dari 75, sedangkan 58% siswa lainnya dinyatakan 

belum tuntas karena memiliki hasil belajar kurang dari 75. Kondisi ini 

menunjukkan bahwa perlu adanya inovasi dalam proses pembelajaran agar 

siswa lebih aktif, termotivasi, dan memahami konsep matematika dengan 

lebih kontekstual. Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran 

berupa e-modul berbasis etnomatematika bisa dijadikan solusi dalam 

permasalahan tersebut. Dalam dunia pendidikan, modul diartikan sebagai satu 

kesatuan yang utuh dan disusun secara lengkap serta jelas (Handayani dkk., 

2024). Sebagai bahan ajar, modul dirancang dan dikembangkan oleh guru 

untuk memenuhi kebutuhan belajar siswa (Batkunde & Nifanngelyau, 2024). 
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Modul bisa dikembangkan dalam bentuk cetak maupun digital, seperti modul 

elektronik atau yang dapat kita sebut sebagai e-modul. 

E-modul interaktif memungkinkan penyajian materi pembelajaran 

secara multimedia, yang dapat menumbuhkan minat siswa dalam belajar dan 

partisipasi aktif mereka selama pelajaran. Menurut Andang dkk., (2024), 

mendefinisikan e-modul adalah perangkat pembelajaran berbasis teknologi 

untuk mengatasi keterbatasan pembelajaran konvensional dan mendorong 

siswa untuk belajar secara mandiri. E-modul merupakan transformasi dari 

modul cetak yang disajikan dalam bentuk elektronik. kelebihan e-modul 

dibandingkan dengan modul cetak adalah sifatnya yang interaktif 

memudahkan dalam navigasi, menampilkan/memuat gambar, audio, video, 

dan animasi, tahan lama, lebih praktis serta dilengkapi tes/kuis formatif yang 

memungkinkan umpan balik otomatis dengan segera dalam mencari materi 

pembelajaran jika menggunakan internet (Rizal dkk., 2021). Dapat 

disimpulkan bahwa e-modul sebagai perangkat pembelajaran digital yang 

dilengkapi dengan materi pembelajaran, media pembelajaran, hand out, 

lembar kerja peserta didik, lembar tes, lembar evaluasi pembelajaran yang 

digunakan untuk mengukur pengetahuan dan pemahaman siswa dengan 

dikemas lebih modern seiring perkembangan zaman. 

Integrasi unsur budaya lokal dalam pembelajaran matematika melalui 

pendekatan etnomatematika juga menjadi strategi yang efektif untuk 

meningkatkan relevansi dan makna pembelajaran bagi siswa (Babe dkk., 

2023). Etnomatematika mengkaji hubungan antara matematika dan budaya 

lokal, sehingga siswa dapat memahami konsep matematika dalam konteks 

kehidupan mereka sehari-hari. Penelitian oleh Fauziyah & Wahyuni, (2024), 

menunjukkan bahwa etnomatematika dapat memotivasi siswa dalam 

pembelajaran matematika dan membantu mereka memahami konsep 

matematika dengan lebih baik .  

Pengintegrasian etnomatematika ke dalam e-modul menjadi pendekatan 

yang relevan untuk menjembatani antara konsep matematika formal dengan 

budaya lokal (Fawaid dkk., 2025). Etnomatematika mengkaji hubungan 

antara matematika dan budaya masyarakat, sehingga dapat memberikan 
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konteks nyata dalam pembelajaran (Armiati & Hidayati, 2023). Peneliti 

memilih Candi Lor Nganjuk sebagai objek etnomatematika karena candi 

tersebut merupakan salah satu peninggalan sejarah tertua di Kabupaten 

Nganjuk yang memiliki nilai budaya tinggi dan memuat banyak unsur 

matematis dalam arsiktektur serta ornamen bangunannya. Pada struktur Candi 

Lor Nganjuk terdapat konsep-konsep geometri seperti simetri, kesebangunan, 

pola bentuk, dan proporsi bangunan yang dapat dihubungkan dengan materi 

pembelajaran matematika. Selain itu, pemanfaatan Candi Lor Nganjuk 

sebagai konteks pembelajaran diharapkan dapat menumbuhkan rasa cinta 

terhadap budaya lokal serta meningkatkan pemahaman siswa bahwa 

matematika tidak hanya dalam buku teks, tetapi juga dalam kehidupan dan 

warisan budaya disekitar mereka. 

Dengan mengangkat kearifan lokal melalui pendekatan etnomatematika 

pada e-modul interaktif, siswa bukan hanya memahami materi secara 

kognitif, akan tetapi juga memiliki rasa keterikatan budaya dan menghargai 

warisan nenek moyang (Finariyati dkk., 2020). Atas dasar berbagai masalah 

yang telah diidentifikasi, penelitian ini dilakukan dengan mengembangkan 

modul elektronik interaktif yang mengintegrasikan etnomatematika Candi Lor 

Nganjuk ke dalam materi barisan dan deret. Tujuan dari pengembangan 

media tersebut adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam mata 

pelajaran matematika melalui metode pengajaran yang lebih efektif dan 

sesuai dengan konteks budaya. 

Permasalahan yang terjadi di SMKN 1 Semen, seperti minimnya 

pengembangan media digital, model pembelajaran yang kurang inovatif, serta 

kurangnya penerapan etnomatematika dalam pembelajaran matematika, 

menjadikan penelitian ini penting untuk dilaksanakan. Karena alasan tersebut, 

peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan E-modul 

Interaktif Berbasis Etnomatematika Candi Lor Nganjuk Pada Materi Barisan 

dan Deret Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematis Siswa” 
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B. Batasan Masalah 

Batasan masalah diterapkan guna mencegah terjadinya penyimpangan 

atau meluasnya topik, sehingga penelitian lebih terarah dan tujuan penelitian 

dapat tercapai. Berikut beberapa pembahasan permasalahan dalam penelitian 

ini didasarkan pada latar belakang tersebut. 

1. Materi yang dikembangkan dalam e-modul interaktif dibatasi pada materi 

barisan dan deret aritmetika sesuai dengan Kurikulum Merdeka untuk 

jenjang SMK. 

2. Pendekatan etnomatematika yang digunakan dalam pengembangan e-

modul interaktif difokuskan pada unsur-unsur matematika yang 

terkandung dalam struktur dan ornamen Candi Lor Nganjuk, seperti pola, 

bentuk bangunan, simetri, dan keteraturan susunan bata. 

3. Penelitian dilaksanakan dikelas X-AKL 2 SMK Negeri 1 Semen 

4. Jenis media pembelajaran yang dikembangkan berupa e-modul interaktif 

berbasis digital yang dapat diakses melalui perangkat komputer atau 

smartphone, dan berisi teks, gambar, animasi, soal serta video. 

5. Penilaian hasil belajar siswa dibatasi pada ranah kognitif, yaitu 

penguasaan konsep dan kemampuan menyelesaikan soal-soal terkait 

barisan dan deret aritmetika, yang diukur melalui Pre-test dan Post-test. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dalam latar belakang yang telah disampaikan di 

atas, maka di dirumuskan beberapa masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan E-modul Interaktif berbasis etnomatematika 

Candi Lor Nganjuk pada materi barisan dan deret untuk meningkatkan 

hasil belajar matematis siswa? 

2. Apakah terdapat peningkatan hasil belajar matematis siswa sesudah 

penggunaan E-modul Interaktif berbasis etnomatematika Candi Lor 

Nganjuk? 

D. Tujuan Penelitian 

Sesuai dengan rumusan masalah tersebut, maka tujuan yang ingin 

dicapai dalam penelitian.ini adalah: 
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1. Untuk mengembangkan E-modul Interaktif berbasis etnomatematika 

candi lor nganjuk  

2. Untuk mengetaui apakah terdapat peningkatan hasil belajar siswa 

sesudah penggunaan  E-modul Interaktif berbasis etnomatematika Candi 

Lor Nganjuk. 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian pengembangan E-modul 

interaktif materi barisan dan deret berbasis etnomatematika candi lor nganjuk 

untuk meningkatkan hasil belajar matematis siswa adalah sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis 

Hasil penelitian ini, diharapkan dapat memberikan sumbangan 

pengetahuan untuk kemajuan proses pembelajaran terutama dalam 

penggunaan bahan ajar berupa e-modul interaktif serta diharapkan dapat 

menjadi sebuah landasan untuk meningkatkan penggunaan bahan ajar 

interaktif berbasiskan teknologi sehingga bisa memberikan kemudahan 

dalam proses pembelajaran. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Membantu guru dalam menyediakan bahan ajar interaktif dengan 

pemanfaatan teknologi yang dapat digunakan oleh siswa secara 

langsung serta guru dapat membuat kegiatan pembelajaran lebih 

menarik dan menyenangkan untuk memotivasi siswa semangat 

belajar. 

b. Bagi Siswa 

Membantu siswa memahami materi barisan dan deret melalui 

pendekatan yang kontekstual dan menyenangkan, serta meningkatkan 

hasil belajar matematis mereka. 

c. Bagi Sekolah 

Mendukung pengembangan kurikulum yang memadukan unsur 

kearifan lokal dalam pembelajaran dan menjadi dasar pengambilan 

kebijakan dalam inovasi pembelajaran berbasis digital dan budaya. 

  



7 
 

 
 

d. Bagi Peneliti 

Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

penelitian berikutnya dalam pengembangan media pembelajaran 

digital. 
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