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RINGKASAN 

Lailatul Firdausin Nuzula 2214060198 PGSD: Pengembangan Media 
Pembelajaran Flashcard Berbasis Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi 
Bangun Datar untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 
2, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Flashcard Berbasis Etnomatematika Candi 
Tegowangi, Bangun Datar 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi, wawancara, penyebaran 
angket, dan analisis dokumen hasil belajar yang dilakukan di kelas IV SDN 
Campurejo 2. Hasil pra penelitian menunjukkan bahwa proses pembelajaran 
matematika pada materi bangun datar masih didominasi oleh metode ceramah 
dengan menggunakan buku paket sebagai sumber belajar utama, sedangkan 
pemanfaatan media pembelajaran belum dilakukan. Kondisi tersebut menyebabkan 
siswa kurang aktif dalam mengikuti pembelajaran, serta memperoleh hasil belajar 
yang masih rendah karena sebagian besar siswa belum mencapai Kriteria 
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Selain itu, hasil analisis kebutuhan 
menunjukkan bahwa guru dan siswa memerlukan media pembelajaran yang lebih 
menarik, interaktif, dan kontekstual. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 
mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran flashcard 
berbasis etnomatematika Candi Tegowangi pada materi bangun datar untuk 
meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Campurejo 2. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 
dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation). Penelitian dilaksanakan di SDN Campurejo 2 
Kota Kediri. Subjek penelitian terdiri atas dosen validataor ahli materi, dosen 
validator ahli media, seorang guru kelas IV, 7 siswa pada uji coba skala terbatas, 
dan 20 siswa pada uji coba skala luas. Data dalam penelitian ini meliputi data 
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Instrumen penelitian yang digunakan 
mencakup lembar observasi, lembar wawancara, lembar angket kebutuhan siswa, 
lembar validasi ahli materi dan ahli media, lembar angket respon guru dan siswa, 
serta lembar soal pre-test dan post-test. Pengumpulan data dilaksanakan melalui 
observasi, wawancara, penyebaran angket, dan tes tertulis. Teknik analisis data 
penelitian ini menggunakan, pada kevalidan menggunakan skor pada skala Likert 
berdasarkan hasil penilaian validasi  ahli materi dan media, analisis data kepraktisan 
dilakukan menggunakan skala Likert dari angket respons guru, sedangkan data 
respons siswa dianalisis menggunakan skala Guttman, serta analisis keefektifan 
media didasarkan pada hasil pre-test dan post-test yang dihitung menggunakan uji 
N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media memperoleh kevalidan dengan 
persentase validasi ahli materi sebesar 98% dan ahli media sebesar 86%. 
Kepraktisan media ditunjukkan oleh persentase respon guru sebesar 94%, respon 
siswa sebesar 92%. Hasil analisis N-Gain menunjukkan nilai rata-rata 0,7762 yang 
termasuk kategori tinggi. Dengan demikian, media flashcard berbasis 
etnomatematika Candi Tegowangi dinyatakan sangat valid, praktis, dan tinggi 
sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan hasit 
belajar siswa pada materi bangun datar kelas IV SDN Campurejo 2. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

Salah satu fondasi utama dalam pembangunan bangsa adalah pendidikan. 

Melalui pendidikan, individu tidak hanya memperoleh pengetahuan dan 

keterampilan, tetapi juga menanamkan nilai-nilai moral serta sosial yang sangat 

penting dalam kehidupan bermasyarakat. Menurut  Dewantara (1962), pendidikan 

merupakan upaya untuk menjadikan seseorang memiliki budi pekerti, wawasan 

luas dan tanggap terhadap budaya guna melestarikan dan memajukan kebudayaan 

serta mencapai kebahagiaan sebagai kodrat manusia. Dengan demikian, pendidikan 

menjadi kebutuhan dasar manusia yang sangat penting, baik bagi kehidupan 

individu maupun dalam kehidupan bermasyarakat (Abidin, 2021). Dalam sistem 

pendidikan nasional, sekolah dasar (SD) memegang peranan penting sebagai 

jenjang pendidikan selanjutnya. Sekolah Dasar merupakan wadah penunjang 

kebutuhan pendidikan bagi anak-anak yang baru akan memunculkan potensi diri 

sejak dini. Sekolah Dasar dikategorikan institusional formal dan dikatakan masuk 

kategori pendidikan pada usia dasar yang berperan dalam mendorong, 

memunculkan, dan memotivasi peserta didik untuk semangat dalam menuntut ilmu. 

Jenjang pendidikan formal, matematika merupakan salah satu mata 

pelajaran wajib yang diajarkan di sekolah. Matematika memiliki peran penting 

dalam kehidupan sehari-hari karena menjadi bekal bagi siswa dalam menghadapi 

berbagai permasalahan di masa depan. Meskipun sering dianggap memiliki tingkat 

kesulitan yang tinggi, setiap individu tetap perlu mempelajarinya karena 

matematika berfungsi sebagai alat untuk memecahkan masalah dalam kehidupan 

sehari-hari (Utari & Siswanto, 2016). Dalam proses pembelajaran, mata pelajaran 

di sekolah seharusnya dipelajari dengan sungguh-sungguh. Namun, rendahnya hasil 

belajar matematika masih menjadi permasalahan yang disebabkan oleh berbagai 

faktor. Salah satunya adalah anggapan bahwa matematika merupakan pelajaran 

yang sulit, kurang menarik, dan membosankan. Hal ini menyebabkan banyak siswa 

kurang menyukai matematika karena identik dengan banyaknya rumus serta 
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perhitungan yang dianggap rumit. Kondisi tersebut sejalan dengan hasil 

Programme for International Student Assessment (PISA) tahun 2022 yang 

diumumkan pada tahun 2023, yang menunjukkan bahwa literasi numerasi siswa 

Indonesia masih tergolong rendah. Skor matematika siswa Indonesia tercatat 

sebesar 366, berada di bawah rata-rata OECD (Organisation for Economic Co-

operation and Development/Organisasi untuk Kerja Sama Ekonomi dan 

Pembangunan), yaitu 472, dan menempatkan Indonesia pada peringkat ke-70 dari 

81 negara. Selain itu, sekitar 82% siswa berada di bawah level 2, yang menunjukkan 

bahwa sebagian besar siswa masih mengalami kesulitan dalam menerapkan konsep 

matematika dalam konteks kehidupan nyata. Data tersebut mengindikasikan bahwa 

rendahnya hasil belajar matematika tidak hanya terjadi pada lingkup sekolah, tetapi 

juga menjadi permasalahan yang lebih luas, sehingga diperlukan inovasi dalam 

pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman dan kemampuan siswa dalam 

matematika. 

Tujuan pembelajaran matematika di sekolah dasar adalah memberikan 

pengaruh positif bagi peserta didik, menumbuhkan minat serta motivasi untuk 

mempelajari matematika, membangun ketertarikan terhadap hal-hal yang berkaitan 

dengan matematika, serta membekali kemampuan dalam menerapkan konsep 

matematika untuk menyelesaikan masalah dalam kehidupan sehari-hari (Hidayat, 

2019). Untuk mencapai tujuan pembelajaran tersebut dibutuhkan capaian 

pembelajaran pada mata pelajaran matematika kelas IV sebagai berikut. Pada akhir 

Fase B, peserta didik dapat mendeskripsikan ciri berbagai bentuk bangun datar (segi 

empat, segitiga, segi banyak). Mereka dapat menyusun (komposisi) dan mengurai 

(dekomposisi) berbagai bangun datar dengan lebih dari satu cara jika 

memungkinkan (Kemendikdasmen, 2026). Tujuan pembelajaran, Peserta didik 

dapat mengidentifikasi contoh penerapan etnomatematika dalam Candi Tegowangi. 

Peserta didik dapat membedakan macam-macam bangun datar dari etnomatematika 

dalam Candi Tegowangi. Peserta didik dapat menentukan sifat-sifat bangun datar 

dari etnomatematika Candi Tegowangi. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilaksanakan peneliti pada Februari 2026 

di kelas IV Campurejo 2. Diketahui bahwa proses pembelajaran telah berlangsung 

secara terarah sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan. Guru belum 
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memanfaatkan media pembelajaran sebagai sarana pendukung dalam penyampaian 

materi serta belum menggunakan metode pembelajaran yang bervariasi selama 

proses pembelajaran berlangsung. Selain itu, masih ditemukan beberapa kendala 

dalam pelaksanaan pembelajaran. Sebagian siswa belum menyimak penjelasan 

guru secara optimal dan masih mengalami kesulitan dalam memahami materi yang 

diajarkan. Selain itu, partisipasi aktif siswa selama proses pembelajaran juga belum 

menunjukkan hasil yang maksimal. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa siswa 

memerlukan media pembelajaran yang lebih inovatif dan interaktif agar dapat 

meningkatkan perhatian, keterlibatan, serta pemahaman mereka terhadap materi 

yang dipelajari.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan Bapak Bapak Dimas Ribut Shandy, 

S.Pd. yang dilaksanakan peneliti pada Februari 2026 selaku wali kelas IV SDN 

Campurejo 2, diperoleh informasi bahwa proses pembelajaran di kelas berlangsung 

melalui berbagai tahapan, mulai dari penyampaian materi, tanya jawab, hingga 

pemberian tugas atau latihan kepada siswa. Dalam pelaksanaannya masih 

didasarkan pada metode ceramah dan belum memanfaatkan media pembelajaran 

sebagai sarana pendukung penyampaian materi, sehingga hanya menggunakan 

buku paket. Dengan  demikian, masih terdapat beberapa siswa yang mengalami 

kesulitan dalam memahami materi yang diajarkan, khususnya pada mata pelajaran 

matematika. Masih banyak siswa yang belum menunjukkan keterlibatan dalam 

kegiatan pembelajaran, terdapat siswa yang kurang aktif dalam bertanya, menjawab 

pertanyaan, maupun menyampaikan pendapat selama proses pembelajaran 

berlangsung. Selain itu, siswa juga cenderung mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep-konsep matematika yang bersifat abstrak, termasuk pada materi 

bangun datar. Guru juga menyampaikan bahwa untuk meningkatkan keaktifan dan 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran diperlukan media pembelajaran yang lebih 

menarik, inovatif, dan interaktif. Media yang mampu melibatkan siswa secara 

langsung dalam proses belajar diharapkan dapat membantu meningkatkan 

perhatian, motivasi, serta pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari, 

sehingga siswa dapat belajar secara lebih aktif, konkret, dan bermakna. 

Berdasarkan hasil angket yang disebarkan oleh peneliti kepada siswa kelas 

IV pada Februari 2026, diperoleh informasi mengenai tanggapan siswa terhadap 
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proses pembelajaran yang selama ini berlangsung di kelas, menunjukkan bahwa 

masih banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami materi yang 

disampaikan oleh guru. Selain itu, belum adanya penggunaan media atau alat bantu 

pembelajaran di kelas. Kondisi tersebut menyebabkan siswa merasa jenuh selama 

mengikuti proses pembelajaran di kelas dan kurang aktif dalam kegiatan bertanya 

maupun menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru. Selain itu, siswa 

mengharapkan adanya penggunaan metode dan media pembelajaran yang lebih 

beragam agar proses belajar menjadi lebih menarik dan tidak membosankan. 

Temuan tersebut mengindikasikan bahwa penggunaan media pembelajaran yang 

inovatif dan interaktif diperlukan untuk meningkatkan minat, keaktifan, serta 

pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran. Dari hasil analisis dokumen 

belajar siswa kelas IV materi bangun datar diketahui bahwa dari jumlah 27 siswa 

yang mendapatkan nilai di atas KKTP adalah 9 siswa sedangkan yang mendapatkan 

nilai di bawah KKTP sebanyak 18 siswa, nilai tersebut tergolong rendah dan masih 

berada di bawah KKTP. 

Berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan angket yang dilakukan pada 

tahap awal penelitian di kelas IV SDN Campurejo 2, diperoleh kesimpulan bahwa 

pembelajaran belum berlangsung secara optimal dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa. Proses pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dan belum 

didukung oleh penggunaan media pembelajaran yang menarik, sehingga siswa 

cenderung kurang aktif dan mengalami kesulitan dalam memahami materi. Kondisi 

tersebut berdampak pada rendahnya pemahaman siswa yang ditunjukkan oleh 

masih banyaknya siswa yang belum mencapai KKTP. Selain itu, minat dan 

keterlibatan siswa dalam pembelajaran juga masih rendah karena pembelajaran 

yang berlangsung kurang bervariasi dan kurang sesuai dengan karakteristik siswa 

sekolah dasar. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan media pembelajaran 

yang inovatif, interaktif, dan kontekstual untuk meningkatkan minat belajar, 

keaktifan, pemahaman konsep, serta hasil belajar siswa. 

Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu meningkatkan 

keterlibatan dan pemahaman siswa dalam proses pembelajaran. Media 

pembelajaran yang menarik mampu menciptakan suasana belajar yang lebih 

menyenangkan sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang dipelajari. 
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Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk mendukung 

pembelajaran di sekolah dasar adalah media flashcard. Menurut Susilana dan 

Riyana (2009:94), flashcard merupakan media pembelajaran dalam bentuk kartu 

yang berisi gambar, tulisan, simbol, atau tanda tertentu yang digunakan untuk 

membantu peserta didik memahami dan mengingat informasi dengan lebih mudah. 

Sejalan dengan pendapat tersebut,  Oktavian (2024) menyatakan bahwa media 

flashcard efektif digunakan dalam pembelajaran matematika karena dapat 

membantu siswa memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak menjadi lebih 

konkret melalui gambar dan informasi yang disajikan secara sederhana.  

Pembelajaran matematika yang terikat dengan keberagaman budaya 

dinamakan etnomatematika yang merupakan seni atau teknik menjelaskan dan 

memahami konteks budaya yang beragam (Supriadi et al., 2016).  Etnomatematika  

adalah  sebuah  kajian  atau  teori  mengenai  ide,  konsep,  dan  aktivitas matematika  

yang  muncul  pada  kelompok  budaya  tertentu (Soebagyo et al., 2021).  

Etnomatematika merupakan ilmu matematika yang diperbaharui dengan budaya 

mengenai cara-cara yang berbeda dalam menerapkan matematika pada kehidupan 

nyata (Jayanti & Puspasari, 2020). Dengan adanya pembaruan pada pembelajaran 

matematika tersebut, dapat menginovasi untuk memperkaya sumber belajar dalam 

keberagaman    budaya    khususnya    matematika (Mardhotillah et al., 2023). Selain    

itu, etnomatematika    merupakan    kajian    tentang    pengembangan    kemampuan    

matematika    dengan memperkenalkan konsep matematika dengan budaya lokal 

(Abdullah, 2020). Jadi, dapat disimpulkan bahwa  etnomatematika  merupakan  

ilmu  penting  matematika  yang  berkaitan  dengan  budaya  untuk memahami   

konsep   dan   pengembangan   ide   dalam   menyelesaikan   suatu   permasalahan   

dalam pembelajaran matematika. 

Indonesia merupakan negara yang memiliki kekayaan dan keanekaragaman 

budaya dari Sabang hingga Merauke. Keberagaman suku dan budaya tersebut 

menjadikan setiap daerah memiliki ciri khas tersendiri. Salah satu bentuk kearifan 

lokal yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran adalah peninggalan sejarah 

berupa Candi Tegowangi. Candi Tegowangi tidak hanya memiliki nilai sejarah, 

tetapi juga mengandung nilai matematis yang dapat dikaji dalam pembelajaran. 

Struktur bangunan candi memperlihatkan berbagai konsep geometri, seperti bentuk 
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bangun datar (persegi, persegi panjang), pola simetri, serta keteraturan susunan batu 

dan relief. Unsur-unsur tersebut dapat dijadikan sebagai contoh konkret dalam 

memahami konsep matematika, khususnya pada materi bangun datar. Dengan 

demikian, pemanfaatan Candi Tegowangi dalam pembelajaran merupakan bentuk 

penerapan etnomatematika, yaitu mengaitkan konsep matematika dengan budaya 

lokal. Pendekatan ini diharapkan mampu membuat pembelajaran lebih kontekstual, 

menarik, serta membantu peserta didik dalam memahami konsep matematika 

secara lebih bermakna. 

Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh  Lailusmi (2022) mengembangkan 

media flashcard dalam pembelajaran IPA di Kelas V MIN 5 Kota Banda Aceh. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media flashcard yang dikembangkan 

memiliki kevalidan yang tinggi dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan media flashcard mampu meningkatkan minat dan keaktifan siswa 

selama pembelajaran berlangsung serta membantu siswa dalam memahami materi 

IPA dengan lebih mudah. Kelebihan media ini terletak pada bentuknya yang 

sederhana, praktis, dan mudah digunakan baik oleh guru maupun siswa. Namun, 

media flashcard memiliki keterbatasan pada jumlah informasi yang dapat disajikan 

dalam setiap kartu sehingga materi yang disampaikan harus diringkas dan 

disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran. 

Penelitian yang dilakukan oleh  Bahari et al. (2025) mengembangkan media 

flashcard dengan metode peer teaching pada materi pengaruh kalor terhadap suhu 

dan wujud benda. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan 

memiliki kevalidan yang tinggi dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. 

Penggunaan media flashcard yang dipadukan dengan metode peer teaching mampu 

meningkatkan keaktifan, pemahaman konsep, serta interaksi antar siswa selama 

pembelajaran berlangsung. Selain itu, media ini membantu siswa memahami materi 

secara lebih mudah melalui penyajian gambar dan informasi yang ringkas. Namun, 

dari segi bahan pembuatan, media ini masih menggunakan bahan cetak berupa 

kertas atau karton yang relatif mudah terlipat, sobek, luntur, maupun rusak apabila 

digunakan secara berulang dalam jangka waktu yang lama. Selain itu, media 

memerlukan pencetakan ulang apabila mengalami kerusakan sehingga 
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membutuhkan biaya dan perawatan tambahan untuk menjaga kualitas 

penggunaannya. 

Penelitian yang dilakukan oleh  Hayya et al. (2022) mengembangkan media 

pembelajaran flashcard materi bentuk dan fungsi bagian tumbuhan siswa kelas IV 

SDN Lirboyo 1 Kota Kediri. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan memiliki kevalidan yang tinggi sehingga layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. Produk yang dihasilkan berupa media flashcard yang memuat 

gambar, materi, dan kuis tentang bentuk dan fungsi bagian tumbuhan. Kelebihan 

media ini adalah mampu meningkatkan minat dan keaktifan siswa serta 

memudahkan pemahaman konsep melalui penyajian visual yang menarik. Namun, 

dari segi penggunaan, media flashcard mengharuskan siswa mengamati dan 

memahami setiap kartu secara bergantian ke depan satu persatu sehingga 

membutuhkan pengelolaan waktu yang baik dalam pembelajaran. Selain itu, 

penggunaan media ini cenderung kurang efektif apabila jumlah siswa dalam kelas 

terlalu banyak karena tidak semua siswa dapat berinteraksi secara optimal dengan 

kartu yang digunakan. 

Berdasarkan ketiga penelitian terdahulu, dapat diketahui bahwa media 

flashcard memiliki efektivitas yang baik dalam membantu proses pembelajaran 

sehingga dapat meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa. Media flashcard 

mampu meningkatkan minat belajar, keaktifan, interaksi antar siswa, serta 

memudahkan pemahaman konsep melalui penyajian gambar dan informasi yang 

menarik sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Namun, media yang telah 

dikembangkan masih memiliki beberapa keterbatasan, di antaranya jumlah 

informasi yang dapat disajikan pada setiap kartu relatif terbatas, penggunaan bahan 

cetak berupa kertas atau karton yang rentan mengalami kerusakan apabila 

digunakan secara berulang, serta penggunaan media yang memerlukan pengelolaan 

waktu yang baik dan kurang optimal apabila digunakan pada kelas dengan jumlah 

siswa yang banyak. Oleh karena itu, unsur kebaruan dalam penelitian ini terletak 

pada pengembangan media flashcard berbasis etnomatematika Candi Tegowangi 

yang mengintegrasikan konsep matematika dengan unsur budaya lokal. Selain 

menyajikan materi dalam bentuk visual yang menarik, media ini juga dilengkapi 

dengan pertanyaan, kotak penyimpanan dan buku panduan penggunaan yang 
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memudahkan guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Media ini dibuat 

menggunakan gossy photo paper double side kemudian dilaminasi dingin agar lebih 

tahan lama serta dapat digunakan berulang kali, serta kotak penyimpanan dibuat 

dari bahan yang kokoh dan disesuaikan dengan ukuran kartu sehingga memudahkan 

penyimpanan serta menjaga kerapian media.  

Media pembelajaran flashcard berbasis etnomatematika Candi Tegowangi 

merupakan inovasi media pembelajaran yang mengintegrasikan unsur budaya lokal 

dengan materi matematika, khususnya bangun datar untuk siswa sekolah dasar. 

Media ini dirancang dalam bentuk kartu bergambar yang memuat ornamen, relief, 

dan bagian-bagian bangunan Candi Tegowangi yang memiliki keterkaitan dengan 

konsep bangun datar. Setiap kartu dilengkapi dengan informasi mengenai nama 

bangun datar, ciri-ciri, sifat-sifat, serta contoh penerapannya dalam kehidupan 

sehari-hari sehingga dapat membantu siswa memahami konsep matematika secara 

lebih konkret dan bermakna. Media ini dibuat dengan ukuran 7 x 10 cm 

menggunakan bahan glossy photo paper double side 260 gram berkualitas yang 

dicetak berwarna dan dilaminasi dingin agar lebih tahan lama serta dapat digunakan 

berulang kali. Desain media disajikan dengan warna yang menarik dan gambar 

yang jelas untuk meningkatkan perhatian serta minat belajar siswa. Selain terdiri 

atas seperangkat kartu flashcard yang berisi materi juga terdapat pertanyaan, media 

ini juga dilengkapi dengan kotak penyimpanan dan buku panduan penggunaan yang 

memuat petunjuk penggunaan media serta langkah-langkah pembelajaran. 

Berdasarkan uraian penelitian penulis tertarik untuk mengembangkan 

sebuah media pembelajaran yaitu berupa flashcard berbasis etnomatematika pada 

materi bangun datar yang diintegrasikan dengan budaya lokal khususnya Candi 

Tegowangi, yang nantinya akan digunakan sebagai media pembelajaran untuk 

tingkat sekolah dasar dan supaya meningkatkan belajar peserta didik dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis Etnomatematika 

Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Kelas IV Sdn Campurejo 2” 
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B. Batasan Masalah 

Supaya penelitian ini lebih terarah dan fokus, maka penelitian ini dibatasi pada 

beberapa aspek sebagai berikut. 

1. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa 

flashcard berbasis etnomatematika budaya lokal Candi Tegowangi yang 

digunakan dalam pembelajaran materi bangun datar, dengan tujuan 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Media yang dikembangkan difokuskan pada mata pelajaran matematika 

dengan batasan materi bangun datar yang diajarkan di kelas IV SDN 

Campurejo 2, serta disesuaikan dengan kurikulum yang berlaku.  

3. Subjek studi dibatasi pada guru siswa kelas IV SDN Campurejo 2 Tahun 

Ajaran 2025/2026. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, masalah yang berhasil 

diidentifikasi dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2? 

2. Bagaimana kepraktisan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2? 

3. Bagaimana keefektifan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan perumusan masalah, tujuan penelitian adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui kevalidan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2.  
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2. Untuk mengetahui kepraktisan penggunaan Media Pembelajaran Flashcard 

Berbasis Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2. 

3. Untuk mengetahui keefektifan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Campurejo 2. 

 

E. Manfaat Penelitian  

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah dikemukakan, maka penelitian 

ini diharapkan memiliki manfaat sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoritis  

Pengembangan media pembelajaran flashcard berbasis etnomatematika Candi 

Tegowangi dapat mengoptimalkan kualitas pembelajaran, sehingga layak dan 

efektif dalam proses pembelajaran. Dengan adanya penelitian ini, diharapkan 

dapat menjadi pendukung teori untuk penelitian selanjutnya yang berkaitan 

dengan pengembangan media pembelajaran dalam mata pelajaran matematika. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi guru 

1) Menambah referensi dalam penggunaan media Flashcard berbasis 

etnomatematika Candi Tegowangi. 

2) Mengetahui peran penting media pembelajaran yang digunakan untuk 

proses pembelajaran. 

3) Guru akan lebih antusias dalam menyampaikan materi pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis etnomatematika. 

b. Bagi Peserta didik 

1) Peserta didik dapat lebih mudah menerima pelajaran dengan bantuan 

media pembelajaran flashcard berbasis etnomatematika Candi 

Tegowangi. 

2) Meningkatkan daya tarik peserta didik terhadap pelajaran Matematika. 

3) Meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

c. Bagi Peneliti  

1) Mendapat pengalaman baru dalam mengembangkan Media 
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Pembelajaran Flashcard Berbasis Etnomatematika Candi 

Tegowangi pada Materi Bangun Datar. 

2) Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman peneliti mengenai teknik 

perancangan dan pembuatan Media Pembelajaran Flashcard Berbasis 

Etnomatematika Candi Tegowangi pada Materi Bangun Datar. 

3) Menerapkan pengetahuan yang didapat selama menempuh 

kegiatan perkuliahan di Universitas Nusantara PGRI Kediri 
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