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BAB 1  

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan berfokus pada manusia dan pengembangannya. Pada 

hakikatnya, pendidikan merupakan usaha terencana untuk menumbuhkan dan 

mengembangkan kemampuan dasar manusia secara ideal sesuai dengan 

potensinya. Manusia bisa mengoptimalkan potensi diri melalui proses 

pembelajaran. Melalui pembelajaran, setiap individu dapat menyesuaikan 

potensinya dengan sebaik mungkin untuk menjadi pribadi yang cerdas dan 

berkarakter. Hal ini membuat pendidikan sebagai salah satu aspek penting pada 

kehidupan manusia.  

Permasalahan pendidikan merupakan permasalahan yang sangat penting 

karena pendidikan mempunyai pengaruh yang besar terhadap perkembangan 

kehidupan manusia. Semakin tinggi tingkat pendidikan seseorang, semakin 

besar juga kemungkinan seseorang untuk berhasil dalam kehidupan masa 

depan. Secara umum pendidikan sangat penting dalam kehidupan, baik dalam 

kehidupan itu sendiri, keluarga, masyarakat, maupun dalam kehidupan 

bernegara dan berbangsa. Sekolah adalah tempat berlangsungnya proses 

pembelajaran mempunyai kedudukan yang sangat penting dalam dunia 

pendidikan. Oleh karena itu, pendidikan di sekolah memegang peranan penting 

dalam mencapai tujuan pendidikan nasional. Dalam proses belajar, guru 

memiliki peran dalam menciptakan situasi pendidikan yang interaktif, interaksi 

antar guru dan siswa, siswa dengan siswa dan sumber pembelajaran yang 

mendukung tercapainya tujuan pembelajaran.  

Pendidikan bahasa Indonesia merupakan salah satu aspek penting yang 

perlu diajarkan kepada para siswa di sekolah. Hal ini tidak hanya mencakup 

tahapan pembelajaran di kelas bawah tetapi juga nilai dan tingkat kemahiran di 

kelas atas. Pembelajaran bahasa Indonesia pada hakikatnya adalah membekali 

peserta didik dengan kemampuan berbahasa Indonesia yang baik dan benar 

sesuai dengan tujuan dan fungsinya. Bahasa Indonesia di sekolah dasar juga 

salah satu mata pelajaran yang dapat digunakan untuk mengembangkan 
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aktivitas peserta didik.  

Keputusan KBSKAP Kemendikbudristek No. 032/H/KR/2024 

menerangkan bahwa tujuan pembelajaran Bahasa Indonesia adalah 

mengembangkan (1) kemampuan berkomunikasi secara efektif dan santun, (2) 

Sikap pengutamaan dan penghargaan terhadap bahasa Indonesia sebagai bahasa 

resmi negara Republik Indonesia, (3) Kemampuan berbahasa dengan berbagai 

teks multimodal (lisan, tulis, visual, audio, dan audiovisual)untuk berbagai 

tujuan dan konteks, (4) Kemampuan literasi (berbahasa, bersastra, dan bernalar) 

dalam belajar dan bekerja, (5) Kepercayaan diri untuk berekspresi sebagai 

individu yang bercakap, mandiri bergotong royong, dan bertanggung jawab, (6) 

Pemahaman tentang kaidah tata bahasa, kosakata, sastra, dan budaya Indonesia, 

(7) Kepedulian terhadap budaya lokal dan lingkungan sekitarnya, dan (8) 

Kepedulian untuk berkomunikasi sebagai warga Indonesia. 

Salah satu capaian pembelajaran pada fase B mata pelajaran Bahasa 

Indonesia kelas IV adalah Peserta didik mampu memahami pesan dan informasi 

tentang teks dongeng dalam bentuk elektronik, Untuk mencapai capaian 

pembelajaran tersebut, diperlukan indikator pencapaian tujuan pembelajaran 

sebagai berikut, (1) Peserta didik mampu menentukan tema pada teks cerita 

dongeng, (2) Peserta didik mampu menyebutkan latar pada teks cerita dongeng, 

(3) Peserta didik mampu menjelaskan alur peristiwa pada teks cerita dongeng, 

(4) Peserta didik mampu menentukan tokoh dan penokohan pada teks cerita 

dongeng, (5) Peserta didik mampu menyebutkan amanat yang ada pada teks 

dongeng. Harapannya, dengan indikator tersebut, peserta didik mampu 

memahami pesan dan informasi tentang teks dongeng dalam bentuk elektronik. 

Kenyataannya pada situasi saat ini setengah dari siswa kelas IV SD 

Negeri 4 Masaran belum memahami materi dongeng. Hal tersebut didasarkan 

pada hasil nilai ulangan harian siswa kelas IV dari 20 siswa hanya 9 siswa yang 

mencukupi nilai KKTP. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas IV SDN 4 Masaran, 

ditemukan beberapa hal Petama, guru hanya menggunakan buku guru dan buku 

siswa sebagai bahan ajar dalam mengajar. Kelemahan dari buku guru dan buku 
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siswa adalah tulisan terlalu kecil, gambar atau ilustrasi dalam buku siswa tidak 

menarik. Kedua, guru tidak menggunakan media pembelajaran pada saat 

menjelaskan materi dongeng. Ketiga, metode yang digunakan guru kurang 

bervariasi karena hanya menggunakan metode ceramah.  

 Selain itu dari hasil wawancara yang dilakukan kepada guru kelas IV 

SDN 4 Masaran ditemukan bahwa, kemampuan siswa tentang pemahaman 

materi dongeng masih rendah. Hal tersebut dibuktikan dengan hasil ulangan 

harian siswa kelas IV dari 20 siswa hanya 9 siswa yang mencukupi nilai KKTP 

sedangkan 11 siswa nilainya dibawah KKTP 75. 

Dari hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SDN 1 Masaran 

diketahui bahwa pada pembelajaran materi dongeng diperlukan bahan ajar 

interaktif yang berbantuan dengan Articulate Storyline. Menurut Prastowo 

(2015) bahan ajar interaktif merupakan bahan ajar yang mengombinasikan 

beberapa media pembelajaran (audio, video, teks atau grafik) yang bersifat 

interaktif untuk mengendalikan suatu perintah sehingga terjadi hubungan dua 

arah antara bahan ajar dengan penggunanya. Kelebihan dari bahan ajar 

interaktif adalah (1) dapat menayangkan informasi dalam berntuk grafik, teks, 

gambar dan video. (2) mudah diakses kapan dan dimana saja. (3) memudahkan 

siswa untuk lebih memahami materi yang diberikan. Sedangkan kekurangan 

dari bahan ajar interaktif adalah (1) memerlukan device untuk mengakses bahan 

ajar. (2) menyebabkan pembatasan interaksi dengan siswa. (3) koneksi internet 

yang terkadang lambat. Articulate storiline merupakan software yang 

dikeluarkan pada tahun 2014, menurut Darnawati et al (2019) Articulate 

Storyline merupakan software yang mempunyai kemampuan untuk 

menggabungkan slide, flash (swf), video, dan karakter animasi menjadi satu. 

Dongeng merupakan suatu cerita yang tidak benar-benar terjadi atau 

fiktif yang bersifat menghibur. Cerita yang digunakan dalam dongeng 

mengandung hiburan, Unsur hiburan dalam dongeng berupa kata-kata yang 

menghibur dan watak tokoh yang lucu. Sedangkan unsur pendidikan dalam 

dongeng yaitu mengandung pesan yang memberikan pengajaran mengenai 

nilai-nilai, budi pekerti, sopan santun, dan permasalahan di lingkungan sekitar. 
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Dongeng termasuk bagian sastra yang sangat dekat hubungannya dengan 

kebudayaan masyarakat (Saidah, 2019:74). 

 Atas  dasar  uraian  tersebut, dipilihlah judul penelitian 

“PENGEMBANGAN BAHAN AJAR INTERAKTIF MATERI 

DONGENG SISWA KELAS IV SEKOLAH DASAR”.  

 

B. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, masalah penelitian ini dibatasi 

sebagai berikut.  

1. Subjek Penelitian  

Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SDN 4 Masaran 

2. Tempat Penelitian  

Tempat penelitian ini adalah SDN 4 Masaran  

3. Materi  

Materi yang digunakan adalah TEKS DONGENG  

C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, maka rumusan masalah sebagai 

berikut.  

1. Bagaimana kevalidan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran ?  

2. Bagaimana kepraktisan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran?  

3. Bagaimana keefektifan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran?  

D. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah diatas yang menjadi tujuan dari penelitian ini 

untuk 

1. mengetahui kevalidan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran;  

2. mengetahui kepraktisan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran; dan  
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3. mengetahui keefektifan bahan ajar interaktif materi dongeng siswa kelas IV 

SDN 4 Masaran. 

  

E. Manfaat Penelitian  

 Adapun Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :  

1. Manfat Teoritis  

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan referensi atau wawasan 

tambahan dalam pengembangan bahan ajar yang dapat berguna dalam proses 

pembelajaran di SDN 4 Masaran.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi perpustakaan UNP Kediri  

Dapat menambah wawasan bagi siapapun yang membaca, dan dapat 

menjadi dasar rujukan.  

b. Bagi pendidik  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan saran dan dorongan 

kepada pendidik untuk mengembangkan bahan ajar interaktif.  

c. Bagi sekolah  

Hasil penelitian ini diharapkan tidak hanya memberikan sumbangan 

pemikiran positif namun juga memberikan masukan terhadap upaya 

sosialisasi penggunaan bahan ajar interaktif untuk digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran di SDN 4 Masaran.  
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