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MOTTO

“Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan mudahkan
baginya jalan menuju surga.”

(HR. Muslim)

“Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi manusia lainnya.”

(HR. Ahmad)

“Pendidikan merupakan proses panjang yang menuntut kesabaran, kerja keras,
dan komitmen, karena melalui proses tersebut seseorang tidak hanya memperoleh
pengetahuan, tetapi juga membentuk karakter dan pola pikir yang lebih baik.”

(Ki Hajar Dewantara)
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yang berkuasa atas segala sesuatu, Alloh SWT. Terima kasih untuk setiap
jalan dan cara terbaik yang sudah Engkau rencanakan bagi penulis. Tidak
ada langkah yang penulis lalui tanpa izin, rahmat dan kasih sayang-Mu. Di
setiap lelah, takut, hanya kepada-Mu penulis kembali dan menggantungkan
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banyak air mata, usaha dan doa.
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pertaruhkan untuk anakmu ini. Terima kasih atas cinta, kasih sayang dan
dukungan yang tak akan pernah ada habisnya. Doa-doa yang tidak pernah
putus yang selama ini memberikan penulis kekuatan untuk terus berjuang
dan bertahan selama ini. Terima kasih telah menjadi rumah paling hangat
bagi penulis. Tempat pulang ternyaman, tempat bercerita tanpa takut
dihakimi dan sosok yang selalu ada disetiap keadaan. Semoga segala lelah
dan air mata ibu dibalas dengan kebahagiaan yang tak terhingga. Setiap
langkah dalam perjalanan ini tidak lepas dari ridho dan harapan yang selalu
mengiringi. Semoga karya ini menjadi salah satu bentuk kecil dari rasa
terima kasih dan kebanggaan untuk ibu.

3. Lelaki hebat yang menjadi sandaran keluarga, ayahku tercinta, Ayah
Suryono. Terima kasih telah berjuang tanpa banyak keluh kesah, menjadi
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ini memberikan penulis kekuatan. Terima kasih telah menjadi sosok kuat,
rumah dan sandaran bagi ibu, penulis dan adik. Tempat bercerita yang selalu
mengarahkan penulis menjadi yang terbaik. Semoga segala lelah dan
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membuat rumah terasa menyenangkan. Semoga suatu hari nanti, kamu bisa
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menjadi contoh dan tempat bersandar terbaik untukmu.

. Keluarga besar penulis. Terima kasih atas segala doa, dukungan, perhatian
dan kasih sayang yang selalu mengiringi langkah penulis hingga sampai
pada titik ini. Kehadiran dan dukungan kalian menjadi penguat bagi penulis
di setiap proses yang tidak mudah. Semoga segala kebaikan yang diberikan
kembali dalam bentuk kebahagiaan dan keberkahan.

. Sahabat seperjuangan penulis yaitu Anggraini Wahyucahyani, Renata Eka
Sayuti dan Yulia Ike Kartika Ratri. Terima kasih atas kebersamaan yang
telah kita lalui bersama dan menjadi rumah di tengah kerasnya perjalanan
ini. Terima kasih tetap bersama di saat penulis berada di titik paling lelah.
Menjadi tempat bercerita, tempat mengeluh, menjadi pendengar bagi segala
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. Teman seperjuangan prodi PGSD angkatan 2022 yang tidak dapat penulis
sebutkan satu persatu. Terima kasih telah hadir dan berjalan bersama selama

proses panjang ini. Terima kasih untuk setiap tawa di tengah lelah, setiap
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bantuan kecil yang begitu berarti dan setiap kenangan yang perlahan akan
menjadi rindu. Perjalanan ini mungkin tidak mudah, tetapi kehadiran kalian
membuat penulis merasa tidak sendirian dalam menghadapi semua ini.
Dosen pembimbing 1, Bapak Dr. Dhian Dwi Nur Wenda, M.Pd. Terima
kasih atas segala waktu, kesabaran, ilmu serta kepercayaan yang telah
diberikan kepada penulis. Terima kasih telah membantu dan membimbing
penulis dalam proses penulisan skripsi dan artikel hingga publikasi di jurnal
internasional, yang menjadi salah satu pengalaman paling berharga dalam
perjalanan akademik ini. Segala arahan, dukungan dan ketulusan akan selalu
penulis kenang sebagai bagian penting dari proses perjuangan ini.

Dosen pembimbing 2, Bapak Muhamad Basori, S.Pd.I., M.Pd. Terima kasih
atas segala waktu, kesabaran, ilmu serta arahan yang telah diberikan kepada
penulis selama proses penyusunan skripsi ini. Segala kebaikan dan
ketulusan yang diberikan akan selalu penulis kenang sebagai bagian penting
dalam perjalanan akademik ini.

Seseorang yang namanya tidak bisa kusebutkan di sini. Terima kasih karena
telah menjadi bagian di tengah perjalanan yang penuh lelah ini. Di saat dunia
terasa begitu bising dan pikiranku dipenuhi oleh banyak hal, kehadiranmu
mampu membuatku merasa tidak sendirian. Terima kasih telah menemani
setiap proses panjang ini, mendengarkan keluh kesah yang berulang,
memahami tangis yang sering kali disembunyikan. Doa-doa baik, dukungan
tulus, motivasi dan kesabaran darimu yang selalu menguatkanku. Mungkin
waktu akan berlalu, tetapi aku akan selalu mengingatmu sebagai seseorang
yang pernah menemani langkahku tentang perjuangan ini.

Diriku sendiri, Angelita Aisha Maharani. Apresiasi sebesar-besarnya atas
kerja keras dan semangat sehingga mampu bertahan dan terus melangkah
sejauh ini. Untuk setiap malam yang dihabiskan dalam kelelahan, setiap
pagi yang disambut kekhawatiran, namun ternyata berhasil dilalui. Terima
kasih untuk semua usaha yang tidak selalu dilihat orang lain, untuk setiap
air mata, rasa lelah, kecewa dan takut yang diam-diam harus dilalui sendiri.
Tidak mudah berada di titik ini, tetapi diri ini tetap memilih bangkit dan

mencoba lagi. Skripsi ini bukan hanya tentang menyelesaikan pendidikan,
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tetapi juga tentang perjalanan panjang dalam belajar kuat, sabar, dan percaya
bahwa semua proses akan menemukan hasilnya pada waktu yang tepat. Aku
bangga karena diri ini mampu melewati banyak hal yang dulu terasa berat.
Semoga setelah ini diri ini selalu diberi hati yang kuat, langkah yang teguh
dan keberanian untuk terus melangkah menuju mimpi-mimpi berikutnya.
Ribuan terima kasih diucapkan kepada raga yang terus melangkah dan
mampu mempertanggung jawabkan semua kepercayaan yang sudah
diberikan. Tetap belajar dan mensyukuri nikmat yang Tuhan berikan.
Penulis berdoa kedepannya untuk raga yang tetap kuat, hati yang tegar, mari
bekerja sama untuk lebih berkembang lagi menjadi pribadi yang lebih baik
dari hari ke hari dan selalu dikelilingi orang-orang baik dan hebat, serta
mimpimu satu persatu akan terwujud. Aamiin.

Sekian. Terima kasih untuk Kediri. Kota yang tak pernah penulis lupakan.
Tempat di mana perjalanan ini dimulai, dari PKKMB era, MABA era,
Campus on Duty era, KKN era, dinamika perkuliahan, rangkaian tugas akhir
hingga sampai pada titik ini. Semua ada masanya dan setiap masa ada
orangnya. People come and go itu nyata. Terima kasih telah menjadi saksi
setiap proses, perjuangan dan cerita yang menghantarkanku meraih gelar

sarjana. See you Kediri dan segala isi keindahan kotamu.



ABSTRAK

Angelita Aisha Maharani Pengembangan Media Creamka untuk Meningkatkan
Kemampuan Numerasi Siswa Kelas 2 SDN Ngadi, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI
Kediri, 2026.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Media Creamka (Ice Cream Angka), Numerasi,
Penjumlahan dan Pengurangan Bersusun.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya kemampuan numerasi siswa
kelas 2 SDN Ngadi dalam menyelesaikan soal penjumlahan dan pengurangan
bersusun. Pada pengamatan tersebut ditemukan bahwa pembelajaran yang
dilakukan oleh guru hanya menggunakan metode ceramah, penugasan dan tanya
jawab, belum adanya penggunaan media pembelajaran, siswa hanya mendengarkan
tanpa adanya partisipasi aktif sehingga siswa kesulitan dalam memahami materi
yang sedang diajarkan. Dampak yang ditimbulkan kurangnya pemahaman siswa
dan kemampuan numerasi siswa rendah. Maka dari itu, perlunya pengembangan
media pembelajaran yang menarik dan sesuai karakteristik siswa untuk
meningkatkan kemampuan berhitung. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui
pengembangan media creamka untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa
kelas 2 SDN Ngadi yang valid, praktis dan efektif.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan
model ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu analisis, desain, pengembangan,
implementasi dan evaluasi. Subjek penelitian berjumlah 28 siswa dengan uji coba
terbatas sebanyak 8 siswa dan uji coba luas sebanyak 20 siswa. Data yang
dikumpulkan berupa data kualitatif dan kuantitatif untuk mengetahui tingkat
validitas, kepraktisan dan keefektifan media. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
(1) Validasi ahli media memperoleh persentase 82% dan ahli materi 84%, sehingga
rata-rata validitas media creamka sebesar 83% dengan kriteria sangat valid, (2)
Angket respon guru memperoleh 82% dan siswa 97,5%, sehingga rata-rata
kepraktisan media creamka sebesar 89,75% dengan kriteria sangat praktis dan (3)
Hasil keefektifan memperoleh rata-rata nilai 82, sehingga rata-rata nilai lebih besar
dibanding KKTP yang sudah ditentukan. Hasil Paired Samples Test menunjukkan
nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000, yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara
hasil pre test dan post test. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media
creamka (Ice Cream Angka) materi penjumlahan dan pengurangan bersusun sangat
valid, sangat praktis dan efektif untuk digunakan dalam proses pembelajaran.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan kegiatan yang berlangsung melalui interaksi
antara guru, siswa, dan berbagai sumber belajar yang saling mendukung guna
mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Aktivitas pembelajaran
disusun dengan berorientasi pada siswa guna menumbuhkan minat belajar,
kreativitas, serta sikap mandiri dalam belajar (Lubis, 2021). Pembelajaran
adalah suatu langkah yang membawa pengaruh terhadap perilaku individu
akibat hubungan dengan sekitar di sekelilingnya (Pane & Dasopang, 2017).
Pembelajaran juga suatu proses interaksi antara siswa, guru dan sumber atau
media  pembelajaran  yang digunakan  untuk  mencapai  suatu
kompetensi tertentu melalui kegiatan belajar yang dilakukan secara langsung
maupun tidak (Wahyuni, 2020). Tujuan pembelajaran dapat diukur dengan
proses pembelajaran dengan mengubah sikap dan keterampilan siswa. Dalam
proses belajar, guru dapat memanfaatkan media pembelajaran supaya siswa
dapat lebih gampang mengerti pelajaran yang diberikan dan untuk mendorong
penyediaan materi kepada guru terutama pada mata pelajaran matematika.

Belajar dipahami sebagai proses terjadinya perubahan tingkah laku
individu yang dipengaruhi hubungan dengan lingkungan sekitar serta minat
belajar siswa (Nurhasanah & Sobandi, 2016). Menurut Rosnawati (2021)
belajar merupakan kegiatan yang dilakukan secara sengaja maupun tidak yang
dilakukan oleh setiap individu, sehingga terjadi perubahan dari yang tidak tahu
menjadi tahu, dari yang tidak bisa menjadi bisa, tidak dapat membaca menjadi
dapat membaca. Setiap siswa perlu terlibat secara aktif, menumbuhkan minat
dan semangat belajar, serta memperoleh bimbingan selama proses
pembelajaran sehingga pencapaian tujuan pembelajaran dapat berlangsung
secara efektif, efisien, dan optimal. Fasilitas yang memadai untuk belajar akan
memberi rasa nyaman bagi siswa saat mereka belajar. Di samping itu, siswa

harus mengulang materi pelajaran beberapa kali untuk memahami dengan baik.



Proses belajar yang efektif akan menghasilkan pencapaian akademis yang
memuaskan. Hasil belajar merupakan capaian siswa setelah mengikuti
pembelajaran yang dinilai melalui tes tertulis, lisan, maupun praktik
(Nurhasanah & Sobandi, 2016). Hasil belajar yang baik dapat dimulai saat
melakukan kegiatan belajar bersama guru dan teman-teman, dimana siswa
mengikuti pembelajaran dengan baik dan sungguh-sungguh.

Mata pelajaran adalah seperangkat alat belajar yang terdiri dari konten
pembelajaran yang dirancang secara teratur mendukung tercapainya tujuan
pendidikan yang telah ditetapkan. Konten ini mencakup ilmu, kemampuan,
serta sikap atau nilai yang perlu dikuasai oleh para siswa. Mata pelajaran
biasanya disampaikan oleh guru menggunakan berbagai macam metode
pembelajaran. Mata pelajaran ini dirancang untuk membantu siswa memahami
dan menguasai materi pembelajaran secara efektif. Mata pelajaran dapat
berupa pengetahuan teoritis, keterampilan praktis atau gabungan dari
keduanya. Tujuan adanya mata pelajaran untuk memberikan pengetahuan,
keterampilan dan pemahaman kepada siswa.

Matematika diambil dari bahasa Yunani mathein atau manthein yang
artinya mempelajari (Nurhasanah & Sobandi, 2016). Matematika berkaitan
dengan konsep pola dan hubungan yang tersusun secara logis dan sistematis
(Putra et al., 2024). Menurut Fahrurrozi & Syukrul (2017) matematika adalah
suatu disiplin ilmu yang sistematis, yang mempelajari pola-pola hubungan,
cara berpikir, seni, dan bahasa, semuanya dianalisis dengan pendekatan logis
dan bersifat deduktif. Pengetahuan ini sangat menguntungkan bagi manusia
untuk memahami dan mengatasi berbagai masalah di bidang sosial, ekonomi
dan alam. Diharapkan bahwa siswa akan dapat menjelaskan dan memecahkan
masalah tentang matematika sehingga siswa dapat memahami subjek saat
belajar matematika. Matematika berperan dalam menyelesaikan masalah
sehari-hari manusia dan sebagian besar berguna dalam semua proses
pemecahan masalah. Matematika memiliki karakter yang sangat luas
didasarkan pada sifat matematika, yang merupakan sains penting dalam

kehidupan, bahkan dalam pengembangan sains. Pendidikan merupakan kunci



dalam mengembangkan kehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara
(Wenda et al., 2023).

Properti matematika merupakan ciri khas yang menunjukkan matematika
sebagai ilmu yang tersusun secara sistematis dan logis. Matematika
mempunyai ruang lingkup kajian yang bersifat abstrak, meliputi fakta, konsep,
operasi, serta prinsip-prinsip yang memiliki keterkaitan satu dengan yang
lainnya. Matematika menggunakan simbol-simbol yang disepakati bersama
agar mudah dipahami, memiliki pola pikir deduktif dalam menarik kesimpulan,
serta menjunjung konsistensi antar aturan dalam sistemnya. Matematika juga
memperhatikan semesta pembicaraan, yaitu batasan konteks dalam sebuah
masalah yang tengah dibicarakan. Dengan demikian, properti matematika
menyatakan bahwa matematika adalah ilmu yang tersusun secara sistematis,
berurutan, serta memiliki aturan yang jelas (Rahmah, 2018).

Media pembelajaran adalah beragam sarana yang dimanfaatkan sebagai
perantara dalam penyampaian pesan, informasi, serta materi pembelajaran dari
guru kepada siswa agar sasaran pembelajaran dapat tercapai dengan efektif.
Pemanfaatan media pembelajaran juga dapat mendukung pengajar dalam
menjelaskan materi, meningkatkan fokus dan motivasi belajar siswa serta
membantu siswa memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak sehingga
menjadi lebih nyata dan mudah dimengerti (Nurrita, 2018). Media ialah
jembatan yang bertugas untuk menyalurkan informasi terhadap pihak yang
bertugas sebagai penerima, misalnya media televisi, media komputer, serta
media lain sebagainya (Jauhari, 2018). Media pembelajaran berperan dalam
memfasilitasi penguasaan siswa terhadap konsep dan materi yang telah
dipelajari serta mendorong siswa menjadi lebih aktif karena dapat
menggunakan media secara langsung selama proses pembelajaran. Media yang
dikembangkan juga dapat disesuaikan dengan karakteristik siswa dan
dirancang semenarik mungkin agar siswa semangat mengikuti pembelajaran
matematika serta tidak mudah merasa bosan. Media pembelajaran matematika
memainkan peran yang sangat penting bagi para guru untuk
mengomunikasikan konsep matematika dasar dan bagi siswa yang menerima

pengetahuan oleh guru. Menurut Andini et al., (2023) media bermanfaat dapat



mengoptimalkan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran sehingga
hasil belajar meningkat.

Berdasarkan hasil observasi di kelas 2 SDN Ngadi bahwa pembelajaran
yang dilakukan oleh guru hanya menggunakan metode ceramah, penugasan,
tanya jawab, hanya mengandalkan buku dan belum adanya pemanfaatan media
pembelajaran sehingga siswa kesulitan dalam memahami materi yang
disampaikan. Berdasarkan informasi yang disampaikan oleh guru pada saat
wawancara didapati bahwa kemampuan numerasi siswa rendah, kurangnya
pemahaman pada saat pembelajaran, siswa kurang aktif saat pembelajaran dan
kurangnya minat siswa dalam kegiatan belajar. Selain dari hasil observasi dan
wawancara diperoleh juga data dokumentasi yang berupa lembar hasil belajar
siswa. Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) pada mata
pelajaran matematika kelas 2 di SDN Ngadi adalah 78. Berdasarkan hasil dari
data dokumentasi didapati bahwa kemampuan numerasi siswa rendah,
dibuktikan oleh hasil belajar siswa yaitu diperoleh 49% siswa yang nilainya di
atas KKTP dan 51% siswa yang nilainya di bawah KKTP. Dari data tersebut
terbukti bahwa 51% siswa yang belum mencapai nilai di atas KKTP yang
artinya siswa tersebut belum menguasai konsep matematika pada materi
penjumlahan dan pengurangan bersusun.

Berdasarkan permasalahan tersebut mendapatkan solusi yang dapat
diterapkan dengan menggunakan media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik serta kebutuhan siswa. Adapun media yang sesuai dengan
permasalahan tersebut adalah media visual berbentuk papan. Media visual
yaitu media pembelajaran yang penyampaian informasinya memanfaatkan
indera penglihatan sehingga siswa dapat menerima pesan melalui apa yang
dilihat. Media ini digunakan untuk menampilkan gambar, simbol, tulisan,
warna, grafik, diagram, peta, poster, maupun benda nyata yang dapat
membantu memperjelas materi pembelajaran. Penggunaan materi visual dinilai
efektif dalam menarik perhatian siswa, sekaligus menumbuhkan antusiasme
dan dorongan belajar pada siswa melalui penyampaian data yang akurat dan
tepat. Di samping itu, media visual turut memfasilitasi siswa dalam memahami

konsep-konsep abstrak agar menjadi lebih mudah dimengerti, sehingga proses



pembelajaran berjalan lebih efisien dan menghasilkan pengalaman belajar yang
bermakna. Dengan demikian, media visual sangat tepat digunakan terutama
dalam pembelajaran di sekolah dasar yang membutuhkan tampilan nyata dan
menarik agar siswa lebih aktif dalam belajar (Nurrita, 2018). Media visual yang
dimaksud merupakan media visual yang berbentuk papan.

Media papan termasuk salah satu alat bantu pembelajaran yang dapat
dimanfaatkan untuk menyajikan informasi dalam bentuk tulisan, gambar,
maupun simbol sehingga siswa mudah memahami materi yang dijelaskan.
Dengan adanya penggunaan media papan, guru dapat menjelaskan materi
secara terstruktur dan mudah dipahami, sementara siswa menjadi lebih fokus,
aktif, serta memiliki minat yang lebih besar dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran. Media papan kerap dimanfaatkan untuk meningkatkan
efektivitas kegiatan belajar mengajar (Magdalena et al., 2020). Media visual
tersebut berbentuk papan dengan nama media creamka (Ice Cream Angka).
Media creamka adalah solusi dari permasalahan yang dibuat dengan
mempertimbangkan kemampuan dan karakteristik siswa agar mudah
memahami materi dan menggunakan desain yang menarik.

Media creamka dipilih karena memiliki kelebihan dapat membuat siswa
menjadi senang saat pembelajaran, meningkatkan keaktifan siswa selama
proses pembelajaran dan berdampak pada peningkatan hasil belajar, karena
semua siswa dapat mencoba langsung media creamka yang inovasi tersebut.
Rendahnya kemampuan siswa dipengaruhi oleh minimnya penggunaan inovasi
media pembelajaran di sekolah (C. A. Putri et al., 2026). Media inovasi adalah
bentuk pengembangan baru dalam pendidikan yang berupa gagasan, metode,
maupun alat pembelajaran guna memudahkan penyampaian materi untuk
siswa. Media pembelajaran inovatif dirancang agar proses belajar lebih
menarik, menumbuhkan kreativitas, serta meningkatkan keterlibatan siswa
dalam kegiatan pembelajaran (Tafonao, 2018). Media inovasi ini berupa papan
bolak-balik yang mana ada 2 sisi papan yang bisa digunakan untuk tempat
penjumlahan bersusun dan pengurangan bersusun.

Media creamka dengan desain ice cream, keranjang buah dan buah cerry

yang mana buah cerry tersebut bisa dilepas pasang karena ada magnet untuk



memindahkan jawaban puluhan kedalam keranjang untuk teknik menyimpan
pada penjumlahan bersusun dan untuk teknik meminjam pada pengurangan
bersusun. Terdapat soal penjumlahan dan pengurangan bersusun maupun
bentuk soal cerita yang digunakan untuk tugas mengerjakan di dalam media
atau juga bisa menggunakan soal yang diberikan langsung oleh guru, ada pula
kotak tempat soal agar tidak berhamburan dan hilang setelah digunakan oleh
siswa, terdapat juga petunjuk bentuk dan petunjuk penggunaan media creamka
yang terdapat pada sisi kanan bagian bawah berbentuk A5 yang sudah
dilaminating sehingga awet dan aman untuk siswa. Sehingga memudahkan

guru dan siswa untuk menggunakan media tersebut.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, agar penelitian lebih terfokus pada
masalah-masalah yang akan dipecahkan dan tidak meluas dari pembahasan
dimaksudkan, maka peneliti membatasi masalah pada penelitian ini sebagai
berikut.
1. Media yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu media creamka
(Ice Cream Angka).
2. Hasil peningkatan kemampuan numerasi siswa kelas 2 pada materi
penjumlahan dan pengurangan bersusun.
3. Terfokus pada mata pelajaran matematika materi penjumlahan dan

pengurangan bersusun pada siswa kelas 2.

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang yang telah dipaparkan, rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana pengembangan media creamka untuk meningkatkan
kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang valid?

2. Bagaimana pengembangan media creamka untuk meningkatkan
kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang praktis?

3. Bagaimana pengembangan media creamka untuk meningkatkan

kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang efektif?



D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, tujuan penelitian
ini adalah sebagai berikut.
1. Mendeskripsikan pengembangan media creamka untuk meningkatkan
kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang valid.
2. Mendeskripsikan pengembangan media creamka untuk meningkatkan
kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang praktis.
3. Mendeskripsikan pengembangan media creamka untuk meningkatkan

kemampuan numerasi siswa kelas 2 SDN Ngadi yang efektif.

E. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini untuk pembelajaran lebih menyenangkan yang
baik sesuai dengan kondisi ideal, mengenalkan ide-ide baru kepada siswa
maupun guru dan membantu memecahkan masalah pada sekolah dasar
tersebut.
a. Manfaat Praktis
1. Bagi guru
Meningkatkan kreativitas guru untuk memanfaatkan media
creamka agar pembelajaran menarik, menyenangkan dan tidak
monoton. Sehingga materi lebih mudah dipahami siswa dan
membantu peningkatan kemampuan numerasi siswa sehingga
mendapatkan hasil belajar yang lebih optimal.
2. Bagisiswa
Penggunaan media creamka dapat membantu siswa
menumbuhkan ketertarikan terhadap pelajaran matematika,
memberikan pengalaman belajar yang beragam, mendorong
keaktifan selama pembelajaran, mempermudah pemahaman
materi, serta meningkatkan kemampuan numerasi siswa.
3. Bagi sekolah
Melalui media creamka peneliti berharap menambah

wawasan tentang pembelajaran yang inovatif, meningkatnya



kualitas belajar mengajar di kelas sehingga mutu sekolah dapat
lebih baik.
4. Bagi peneliti
Dapat memberikan pengalaman secara langsung dalam
melaksanakan proses penelitian, dimulai dari penyusunan
rancangan, pengumpulan data, analisis data, hingga penarikan
kesimpulan. Selain itu, penelitian juga bermanfaat untuk
meningkatkan wawasan, pengetahuan, serta keterampilan peneliti
sesuai bidang yang dikaji. Bagi peneliti yang mengembangkan
media pembelajaran, manfaat praktisnya adalah memperoleh
pengalaman dalam merancang, membuat, menguji kelayakan, serta
mengevaluasi efektivitas media yang dikembangkan sehingga
dapat menjadi bekal dalam pelaksanaan tugas profesional di masa
depan.meningkatkan kemampuan analisis, wawasan dan
pengalaman langsung terkait meningkatkan kemampuan numerasi
siswa.
b. Manfaat Teoritis
Hasil penelitian diharapkan dapat memberikan pemahaman yang
lebih baru yaitu pemanfaatan media creamka untuk meningkatkan
kemampuan numerasi serta hasil belajar siswa diharapkan memberikan
kontribusi dan sebagai dasar penelitian masa mendatang serta

pengembangan kerangka teori baru untuk penelitian khusus.
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