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MOTTO

“Allah tidak mengatakan hidup ini mudah.
Tetapi Allah berjanji, bahwa sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan”
(QS. Al-Insyirah: 5-6)

“Apa yang melewatkanku tidak akan pernah menjadi takdirku, dan apa yang
ditakdirkan untukku tidak akan pernah melewatkanku”
(Umar Bin Khattab)

“Kita ingin semuanya cepat selesai dan berhasil. Padahal proses memang
melelahkan dan seringkali banyak struggle yang harus tetap dihadapi.
Tetaplah berjalan walau pelan.

Karena usahamu sedang menuju tujuan.”

(Penulis)
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RINGKASAN

Inayatul Maulasari 2214060266 PGSD: Pengembangan Media Pembelajaran
Moncerna (Monopoli Cerdas Pencernaan) untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Materi Sistem Pencernaan Manusia Kelas V SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri,
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Moncerna (Monopoli Cerdas Pencernaan),
Sistem Pencernaan Manusia, Hasil Belajar.

Penelitian ini dilatarbelakangi berdasarkan hasil observasi, wawancara, dan
angket kebutuhan siswa di SD Negeri Sukorame 2 menunjukkan permasalahan,
yaitu antusias siswa rendah dalam pembelajaran materi sistem pencernaan manusia,
selain itu penggunaan metode guru yang didominasi ceramah serta penggunaan
media pembelajaran terbatas dikarenakan terkendala oleh waktu, sehingga
menyebabkan pemahaman siswa kurang optimal. Hal tersebut dibuktikan
berdasarkan hasil belajar siswa, dari 52 siswa hanya 20 siswa yang mencapai KKTP
yang ditetapkan yaitu 75. Berdasarkan angket kebutuhan menunjukkan bahwa
siswa memerlukan media pembelajaran yang konkret, dan menarik. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan
media pembelajaran Moncerna untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
pada materi sistem pencernaan manusia di SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation). Tempat penelitian di SD Negeri Sukorame 2
Kota Kediri. Subjek pada penelitian ini terdiri atas dosen validator ahli materi,
dosen validator ahli media, 2 guru kelas VV SD Negeri Sukorame 2, 12 siswa kelas
V untuk uji coba terbatas, serta 40 siswa kelas V untuk uji coba luas. Data pada
penelitian ini terdiri dari data kevalidan, data kepraktisan dan data keefektifan.
Instrumen penelitian ini terdiri atas lembar observasi, lembar wawancara, lembar
angket kebutuhan siswa, lembar validasi ahli materi dan media, lembar angket
respon guru dan siswa, serta lembar soal pre-test dan post-test. Teknik
pengumpulan data dilakukan melalui observasi, wawancara, angket, dan tes tulis.
Teknik analisis data pada penelitian ini, pada analisis data kevalidan menggunakan
penilaian skala Likert yang diperoleh dari hasil uji validasi ahli materi dan media,
analisis data kepraktisan menggunakan skala Likert yang dari hasil angket respon
guru dan menggunakan skala Guttman dari hasil angket respon siswa, serta analisis
data keefektifan diperoleh dari hasil pre-test dan post-test melalui uji N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kevalidan media berdasarkan
penilaian ahli materi memperoleh persentase 94% dengan kategori sangat valid dan
ahli media memperoleh persentase 88%, dengan kategori sangat valid; (2)
kepraktisan media berdasarkan angket respon guru memperoleh persentase 94%
dengan kategori sangat praktis dan angket respon siswa sebesar 96% dengan
kategori sangat praktis; (3) keefektifan media memperoleh nilai N-Gain 0,7582
dengan kategori tinggi. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran Moncerna (Monopoli Cerdas Pencernaan) terbukti sangat
valid, sangat praktis, serta mampu meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga
media Moncerna layak digunakan sebagai media untuk meningkatkan hasil belajar
siswa pada materi sistem pencernaan manusia kelas V SD Negeri Sukorame 2 Kota
Kediri.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu hal utama yang ada dalam diri seseorang.
Melalui pendidikan, seseorang dapat mengembangkan bakat, potensi yang ada
pada dirinya baik dalam aspek pengetahuan, keterampilan, dan sikap agar
menjadi individu yang mandiri, bertanggung jawab, dan bermanfaat bagi
masyarakat. Menurut Ardhani et al. (2021) pendidikan merupakan upaya sadar
yang dilakukan oleh keluarga, masyarakat, dan pemerintah melalui bimbingan,
pengajaran, dan pelatihan, guna mempersiapkan siswa agar mampu berperan
dengan baik dalam kehidupannya di masa depan. Menurut Riyani et al. (2023)
pendidikan merupakan proses dimana lingkungan mempengaruhi individu
untuk menciptakan perubahan yang bertahan lama dalam kebiasaan, cara
berpikir, sikap, dan perilaku. Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan
bahwa pendidikan adalah proses yang sengaja dilakukan untuk
mengembangkan potensi seseorang dalam aspek pengetahuan, keterampilan,
dan sikap. Tujuannya yaitu membentuk individu yang mandiri, bertanggung
jawab, dan mampu berperan aktif dalam berbagai lingkungan kehidupan.

Pendidikan formal jenjang pertama dimulai dari pendidikan sekolah
dasar (SD). Pendidikan sekolah dasar memegang peran yang sangat penting
dalam membentuk landasan pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang
diperlukan siswa untuk meraih kesuksesan di masa depan (Wardani et al.,
2024). Pendidikan dasar bertujuan untuk membekali siswa dengan kemampuan
dasar seperti membaca, menulis, dan berhitung, serta pengetahuan dan
keterampilan yang sesuai dengan usia dan tahap perkembangan mereka,
sekaligus mempersiapkan siswa untuk melanjutkan ke jenjang berikutnya
(Rohmah, 2017). Menurut Mustadi (2020:76), pendidikan sekolah dasar
ditempuh selama 6 tahun yang diberikan pada anak usia 7-12 tahun.
Berdasarkan pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa pendidikan sekolah

dasar merupakan jenjang pendidikan formal pertama yang sangat penting



dalam membekali siswa dengan kemampuan dan keterampilan dasar sebagai
landasan untuk melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi.

Salah satu mata pelajaran yang terdapat di tingkat sekolah dasar pada
kurikulum merdeka belajar saat ini yaitu Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS). Pada kurikulum merdeka terdapat perubahan yaitu penggabungan
antara mata pelajaran IImu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS) menjadi limu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). Menurut
(Marwa et al., 2023) penggabungan mata pelajaran IPA dan IPS didasarkan
atas pertimbangan bahwa siswa pada usia sekolah dasar cenderung melihat
segala sesuatu secara utuh dan terpadu. Pembelajaran IPAS dalam Kurikulum
Merdeka dirancang untuk menciptakan pengalaman belajar yang lebih terpadu,
sehingga siswa mampu memahami berbagai permasalahan yang berkaitan
dengan lingkungan alam dan sosial (Daniswara, 2025). Berdasarkan uraian
tersebut, IPAS dalam Kurikulum Merdeka merupakan pembelajaran terpadu
yang menggabungkan IPA dan IPS untuk membantu siswa memahami
permasalahan lingkungan alam dan sosial secara menyeluruh.

Mata pelajaran IPAS di sekolah diharapkan menjadi sarana untuk siswa
lebih  memahami diri sendiri dan lingkungan di sekitarnya (Qouri &
Zulherman, 2023). Salah satu materi dalam pembelajaran IPAS pada bidang
IPA di kelas V sekolah dasar dalam Kurikulum Merdeka adalah sistem
pencernaan manusia. Materi ini mempelajari ilmu sistem pencernaan manusia
mulai dari mulut, kerongkongan, lambung, usus halus, usus besar, hingga anus.
Melalui pembelajaran ini, siswa diperkenalkan pada setiap komponen tersebut
beserta cara kerja sistem pencernaan dalam tubuh manusia (Nengsih et al.,
2023). Oleh karena itu, pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan
pemahaman siswa tentang pentingnya menjaga kesehatan sistem pencernaan.

Salah satu tujuan pembelajaran IPAS Fase C kelas V materi sistem
pencernaan manusia adalah agar siswa mampu memahami sistem pencernaan
manusia, menjelaskan peran masing-masing organ pencernaan, serta
mengetahui upaya menjaga kesehatan sistem pencernaan (Kusumasari et al.,
2024). Hal ini sejalan dengan capaian pembelajaran mata pelajaran IPAS fase

C adalah merefleksikan sistem organ tubuh manusia yang dikaitkan dengan



cara menjaga organ tubuhnya. Dalam penelitian ini, fokus pembelajaran
diarahkan pada materi sistem pencernaan manusia sebagai bagian dari sistem
organ tubuh yang dipelajari. Berdasarkan capaian pembelajaran tersebut, siswa
diharapkan mampu mengidentifikasi organ-organ sistem pencernaan manusia,
menjelaskan fungsi organ pencernaan, menjelaskan urutan pencernaan
makanan, serta cara menjaga kesehatan organ pencernaan.

Berdasarkan pra penelitian yang dilakukan oleh peneliti pada bulan
Januari 2026 di SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri pada pembelajaran siswa
kelas V berupa observasi, wawancara dengan guru, dokumentasi hasil belajar
siswa, dan pemberian angket kebutuhan siswa. Hasil observasi menunjukkan
beberapa permasalahan ditandai dengan rendahnya antusias siswa yang terlihat
dari siswa cenderung pasif dan merasa bosan saat mengikuti pembelajaran
materi sistem pencernaan manusia. Siswa juga belum terlibat aktif dalam
pembelajaran yang ditandai dengan sedikitnya siswa yang bertanya maupun
menjawab pertanyaan guru. Selain itu, siswa kurang fokus dalam mengikuti
pembelajaran karena masih terdapat siswa yang bicara sendiri dan kurang
memperhatikan penjelasan guru. Penyebab permasalahan tersebut dipengaruhi
oleh penggunaan media yang bersifat konvensional berupa papan tulis, dan
buku paket serta sumber belajar guru yang terbatas pada LKS dan buku paket.
Selain itu metode yang digunakan dalam mengajarkan materi sistem
pencernaan manusia kurang bervariasi karena menggunakan metode ceramah
dilanjut penugasan yang terdapat dalam LKS.

Berdasarkan hasil wawancara dengan wali kelas V, diketahui bahwa
dalam proses pembelajaran masih terdapat beberapa permasalahan yang
dihadapi guru. Guru menyampaikan bahwa penggunaan media pembelajaran
sangat penting dalam mendukung pemahaman siswa, namun belum dapat
dioptimalkan karena keterbatasan waktu dalam menyiapkan dan
mengembangkan media yang sesuai. Guru mengungkapkan bahwa siswa
masih mengalami kesulitan dalam memahami materi sistem pencernaan
manusia. Hal ini diakibatkan karena metode yang digunakan dalam
pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah sehingga pembelajaran

berpusat pada guru (teacher centered), sehingga menyebabkan interaksi dalam



pembelajaran menjadi satu arah. Selain itu, pada penerapannya guru
menggunakan media yang terbatas pada buku paket, dan Lembar Kerja Siswa
(LKS), sehingga mengakibatkan banyak siswa yang tidak antusias selama
mengikuti pembelajaran. Dalam hal ini, guru juga mengungkapkan bahwa
diperlukan pengembangan media pembelajaran yang menarik, konkret, dan
dapat mendukung proses pembelajaran dan membantu meningkatkan
pemahaman siswa pada materi sistem pencernaan manusia.

Pemahaman siswa yang belum optimal pada materi sistem pencernaan
manusia berdampak pada rendahnya hasil belajar siswa. Hal ini dibuktikan
berdasarkan hasil belajar siswa, dari 52 siswa hanya 20 siswa yang mencapai
Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yaitu 75, sedangkan 32
siswa lainnya belum mencapai KKTP yang telah ditetapkan sekolah. Kondisi
tersebut menunjukkan bahwa tujuan pembelajaran pada materi sistem
pencernaan manusia belum tercapai secara optimal. Hal ini dipengaruhi oleh
proses pembelajaran yang masih bersifat konvensional, karena pembelajaran
didominasi penggunaan buku paket sebagai sumber belajar tanpa didukung
media pembelajaran yang bervariasi.

Berdasarkan hasil angket yang diberikan kepada 52 siswa, diketahui
bahwa sebanyak 42 siswa lebih menyukai pembelajaran menggunakan media
konkret. Kemudian 40 siswa menyukai pembelajaran yang dilakukan secara
berkelompok. Selain itu, sebanyak 42 siswa menyukai pembelajaran melalui
kegiatan permainan serta sebanyak 38 siswa menyukai pembelajaran dengan
kuis atau soal menantang. Pada mata pelajaran IPAS, materi sistem pencernaan
manusia, sebanyak 35 dari 52 siswa mengalami kesulitan memahami materi.
Kemudian 37 siswa juga merasa kebingungan dalam mempelajari materi
sistem pencernaan manusia yang dijelaskan oleh guru. Dari 52 siswa juga
menyatakan bahwa siswa menginginkan media baru yang dapat membuat
semangat belajar. Hasil tersebut menunjukkan bahwa siswa membutuhkan
media pembelajaran yang menarik, konkret, dan melibatkan aktivitas bermain,
serta kuis agar pembelajaran IPAS materi sistem pencernaan manusia menjadi
lebih mudah dipahami dan membuat semangat dalam pembelajaran. Kondisi

tersebut mengindikasikan bahwa pembelajaran pada materi sistem pencernaan



manusia belum didukung dengan penggunaan media yang sesuai dengan
kebutuhan siswa.

Berdasarkan pra penelitian yang diperoleh melalui hasil observasi,
wawancara, dokumentasi hasil belajar, dan angket siswa, dapat disimpulkan
bahwa proses pembelajaran materi sistem pencernaan manusia di kelas V
belum berjalan secara optimal. Berdasarkan hasil observasi, diketahui bahwa
antusias siswa dalam pembelajaran masih rendah yang ditandai dengan siswa
cenderung pasif, serta kurang fokus saat mengikuti pembelajaran. Siswa juga
belum terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Kondisi tersebut dipengaruhi
oleh penggunaan media dan sumber belajar yang masih terbatas serta metode
pembelajaran yang kurang bervariasi. Hasil wawancara dengan guru
menunjukkan adanya keterbatasan penggunaan media dikarenakan terkendala
waktu guru dalam menyiapkan dan mengembangkan media yang sesuai dengan
karakteristik siswa. Selain itu, proses pembelajaran yang masih berpusat pada
guru (teacher centered) karena didominasi dengan metode ceramah yang
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi sistem
pencernaan manusia. Hal ini diperkuat oleh hasil belajar siswa, dimana dari 52
siswa hanya 20 siswa yang mencapai KKTP, sedangkan 32 siswa belum
mencapai ketuntasan. Selain itu, hasil angket menunjukkan bahwa sebagian
besar siswa lebih menyukai pembelajaran menggunakan media konkret,
dilakukan secara berkelompok, dan melibatkan aktivitas bermain dan kuis.
Hasil angket juga menunjukkan bahwa masih banyak siswa mengalami
kesulitan dalam memahami materi sistem pencernaan manusia yang diajarkan
karena pembelajaran belum didukung dengan penggunaan media yang sesuai
dengan kebutuhan siswa. Hal ini menunjukkan bahwa diperlukan
pengembangan media pembelajaran yang sesuai untuk mendukung proses
pembelajaran serta meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi sistem
pencernaan manusia.

Penggunaan media dalam pembelajaran dapat meningkatkan antusias
siswa dalam kegiatan belajar. Menurut (Winda & Dafit, 2021) penggunaan
media pembelajaran dalam kegiatan belajar dapat meningkatkan efektivitas

dan kualitas proses pembelajaran, sehingga berdampak pada peningkatan hasil



belajar siswa. Media pembelajaran merupakan sarana yang digunakan untuk
mendukung proses belajar mengajar agar pesan yang disampaikan menjadi
lebih mudah dipahami, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai secara
efektif dan efisien (Nurrita, 2018). Sedangkan menurut (Supriyono, 2018)
media pembelajaran yang bersifat nyata (konkret) dapat membantu siswa
dalam memahami materi yang bersifat abstrak, sehingga media tersebut sesuai
untuk diterapkan di sekolah dasar. Berdasarkan pendapat ahli, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran merupakan sarana penting dalam
proses belajar mengajar yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran serta
memudahkan siswa dalam memahami materi, khususnya media konkret yang
sangat sesuai diterapkan di sekolah dasar karena mampu membantu siswa
memahami materi yang bersifat abstrak sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai dengan optimal.

Salah satu alternatif pengembangan media pembelajaran yang dapat
mengatasi permasalahan tersebut yaitu menggunakan media pembelajaran
monopoli untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi sistem
pencernaan. Media monopoli merupakan media papan edukatif yang
melibatkan lebih dari dua pemain dan dirancang untuk mengasah keterampilan
mengambil keputusan, mengenali konsep, serta menguatkan pemahaman siswa
terhadap materi yang diajarkan guru (Ardhani et al., 2021). Monopoli biasanya
terdiri dari petak-petak yang menggambarkan topik tertentu, kartu instruksi,
dan tantangan yang mendorong interaksi antar pemain (Sela et al., 2023).
Media monopoli membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan
menyenangkan karena siswa dapat belajar melalui kegiatan bermain
(Kurniawati et al., 2021). Sejalan dengan hal tersebut, peneliti juga
mengembangkan media Moncerna (Monopoli Cerdas Pencernaan) yang
dirancang menyerupai permainan monopoli pada umumnya pada pembelajaran
materi sistem pencernaan manusia. Media ini diharapkan dapat meningkatkan
antusias serta membantu pemahaman siswa terhadap materi sistem pencernaan
manusia.

Penggunaan media monopoli terbukti efektif dalam meningkatkan

minat belajar siswa. Hal ini sejalan dengan pendapat Ardhani et al. (2021) yang



menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis monopoli terbukti efektif
dalam meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep pada mata pelajaran
IPA. Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh Hardiyanti et al. (2023)
terbukti bahwa Mosi (monopoli puisi) dapat meningkatkan keterlibatan aktif
siswa dalam pembelajaran puisi. Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Wati et
al. (2025) menyatakan media monopoli sangat efektif digunakan dalam
pembelajaran sumber energi dan perubahan bentuk energi.

Penggunaan media monopoli yang akan dikembangkan terdapat
kelebihan dan  kekurangannya. Monopoli memiliki kelebihan karena
mampu menarik perhatian siswa, membuat pembelajaran lebih menyenangkan,
serta meningkatkan minat dan membantu siswa dalam memahami materi
(Ardhani et al., 2021). Selanjutnya kelebihan monopoli menurut Hardiyanti et
al. (2023) media Mosi menarik karena mengandung unsur kompetisi yang
membuat siswa antusias dan penasaran terhadap hasil permainan serta
mendorong partisipasi aktif siswa dan media ini juga mudah digunakan ringan
fleksibel dan dapat dimanfaatkan dalam jangka waktu yang lama. Sejalan
dengan pendapat tersebut penelitian yang dilakukan oleh Wati et al. (2025)
menyatakan penggunaan media monopoli pada materi sumber energi dan
perubahan energi membuat siswa antusias dalam pembelajaran, menjadikan
siswa semangat karena di lengkapi dengan dadu, pion, dan kartu soal.

Selain kelebihan, monopoli juga memiliki kelemahan yaitu pada
penelitian yang dilakukan Ardhani et al. (2021) yaitu partisipasi siswa yang
belum merata karena tidak semua siswa dapat terlibat aktif secara bersamaan
serta membutuhkan waktu dan pengelolaan kelas yang cukup lama dalam
pelaksanaannya. Selanjutnya terdapat kelemahan dari penelitian Hardiyanti et
al. (2023) kelemahan media pembelajaran MOSI yaitu permainan dapat
menyederhanakan situasi sosial sehingga berpotensi menimbulkan pemahaman
yang kurang tepat pada peserta didik serta media ini dicetak menggunakan
kertas art paper, soal yang diberikan masih kurang menantang. Sedangkan
kelemahan media monopoli yang dikembangkan Wati et al. (2025) yakni media
monopoli sumber energi mudah rusak dan tidak tahan air serta dalam

penerapannya terdapat beberapa faktor penghambat vyaitu kurangnya



pemahaman awal siswa terhadap aturan permainan dan keterbatasan waktu
pembelajaran di kelas.

Berdasarkan kelemahan tersebut, diperlukan pengembangan media
pembelajaran yang lebih praktis, tahan lama, dan efektif digunakan dalam
kelompok belajar siswa. Media Moncerna yang dikembangkan menggunakan
papan triplek sebagai dasar permainan yang dibentuk seperti papan catur
dengan desain yang dicetak menggunakan kertas stiker. Bagian depan media
Moncerna berfungsi sebagai permainan, sedangkan bagian dalam atau
belakang papan digunakan untuk simulasi urutan pencernaan makanan
menggunakan gambar yang ditempel dengan magnet serta berisi penjelasan
materi fungsi organ pencernaan. Media Moncerna dilengkapi dengan pion,
dadu, serta beberapa kartu yang telah dimodifikasi, yaitu kartu pintar berisi
materi sistem pencernaan manusia, kartu tantangan, dan kartu menantang yang
memuat soal untuk aksi curi poin lawan, serta kartu kuis. Media Moncerna juga
dilengkapi dengan petunjuk permainan agar siswa lebih mudah memahami cara
bermain. Media ini dapat meningkatkan keterlibatan, kerja sama, serta
pemahaman materi secara menyenangkan dan bermakna sehingga berpotensi
meningkatkan hasil belajar siswa.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang relevan dapat disimpulkan
bahwa media Moncerna layak untuk diterapkan dalam guna menunjang
penyampaian materi dalam proses pembelajaran di sekolah dasar. Maka dari
itu peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran Moncerna
yang valid, praktis, dan efektif guna meningkatkan hasil belajar siswa kelas V

sekolah dasar.

Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan di atas
mengenai permasalahan pembelajaran siswa terhadap mata pelajaran IPA pada
materi sistem pencernaan manusia maka perlu dilakukan pembatasan agar
permasalahan penelitian yang akan dipecahkan menjadi spesifik. Adapun
pembatasan masalah penelitian sebagai berikut.



. Penelitian ini membahas pengembangan media pembelajaran Moncerna

untuk meningkatkan pemahaman siswa pada materi sistem pencernaan
manusia.

Pengembangan media pembelajaran ini digunakan pada mata pelajaran
IPAS materi sistem pencernaan manusia.

Subjek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas VV SD Negeri Sukorame
2 Kota Kediri.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat

dirumuskan masalah sebagai berikut.

1.

Bagaimana kevalidan media pembelajaran Moncerna untuk meningkatkan
hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia kelas V SD Negeri
Sukorame 2 Kota Kediri?

. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Moncerna untuk meningkatkan

hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia kelas V SD Negeri
Sukorame 2 Kota Kediri?

Bagaimana keefektifan media pembelajaran Moncerna untuk meningkatkan
hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia kelas V SD Negeri

Sukorame 2 Kota Kediri?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang dibuat, maka tujuan penelitian ini

sebagai berikut.

1.

Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Moncerna untuk
meningkatkan hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia V SD
Negeri Sukorame 2 Kota Kediri.

Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Moncerna untuk
meningkatkan hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia kelas
V SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri.



10

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Moncerna untuk

meningkatkan hasil belajar siswa materi sistem pencernaan manusia kelas
V SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri.

Manfaat Penelitian

Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat

bagi berbagai pihak yang terlibat dalam proses pembelajaran sebagai berikut.

1.

Bagi Pendidik

Melalui media pembelajaran Moncerna dapat digunakan sebagai alat bantu
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan, sehingga membantu guru
dalam menyampaikan materi sistem pencernaan manusia secara lebih
menarik.

Bagi Siswa

Pengembangan media pembelajaran Moncerna ini diharapkan dapat
membantu siswa dalam memahami materi sistem pencernaan manusia
serta penting terkait sistem pencernaan manusia melalui pendekatan
bermain sambil belajar.

Bagi Sekolah

Penelitian pengembangan media pembelajaran Moncerna ini dalam
penerapannya mendukung upaya sekolah dalam  menciptakan
pembelajaran yang kreatif dan inovatif, serta meningkatkan kualitas
pengajaran pada mata pelajaran IPAS materi sistem pencernaan manusia.
Bagi Penelitian Selanjutnya

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi peneliti lain dalam
mengembangkan media pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar. Selain itu, penelitian ini dapat dijadikan
sebagai bahan pertimbangan dalam mengembangkan media pembelajaran

pada materi maupun jenjang pendidikan yang berbeda.
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