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ABSTRAK

Mia Tri Cahyani. Pengembangan Media Pembelajaran SI Air (Siklus Air)
Berbasis Diorama 3D untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kelas V SDN Ngadiboyo
3. Skripsi. PGSD, FKIP, Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: Media Pembelajaran SI Air, Diorama 3D, Siklus Air, Hasil Belajar.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa, terbukti dari
30 siswa kelas V SDN Ngadiboyo 3, terdapat 20 (66,67) yang belum mencapai nilai
KKTP sebesar 75 pada materi SI Air Siklus Air. Selain itu, kondisi tersebut
menyebabkan siswa kurang aktif dan kurang antusias dalam mengikuti
pembelajaran. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang mampu
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses belajar. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan SI AIR Siklus Air berbasis Diorama 3D serta mengetahui
tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk: (1) mengetahui tingkat
kevalidan pengembangan media SI AIR Siklus Air berbasis Diorama 3D siswa
kelas V SDN Ngadiboyo 3. (2) mengetahui tingkat kepraktisan pengembangan
media SI AIR Siklus Air berbasis Diorama 3D siswa kelas V SDN Ngadiboyo 3.
(3) mengetahui tingkat keefektifan pengembangan SI AIR Siklus Air berbasis
Diorama 3D siswa kelas V SDN Ngadiboyo 3.

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian dan Pengembangan (R&D)
dengan model ADDIE, yang terdiri dari tahapan Analisis, Desain, Pengembangan,
Implementasi, dan Evaluasi. Subjek penelitian adalah 8 siswa pada percobaan
terbatas dan 22 siswa pada percobaan yang lebih luas. Data dikumpulkan melalui
observasi, wawancara, lembar validasi ahli materi dan ahli media, angket respon
guru dan siswa, serta tes hasil belajar berupa prettest dan posttets. Teknik analisis
data menggunakan perhitungan persentase dan N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan dari ahli
media sebesar 91,1% dan ahli materi 93,3%, dengan rata rata kevalidan 92,2%
sehingga termasuk kategori sangat valid. Pada tahap kepraktisan memperoleh hasil
penelilaian dari guru 98% dan dari siswa 98,18% sehingga di peroleh rata rata
98,09% sehingga termasuk kategori sangat praktis. Hasil penelitian pada uji coba
luas rata rata nilai prettest sebesar 44,40 meingkat menjadi 87,63 pada nilai posttest.
Selain itu, hasil perhitungan N-Gain, diperoleh nilai rata rata 0,77. Hasil tersebut
menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah menggunakan media
pembelajaran SI AIR Siklus Air Berbasis 3D. Dengan demikian, media yang
digunakan dinyatakan Efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V. SDN
Ngadiboyo 3.

viii
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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pendidikan merupakan salah satu dari kebutuhan yang sangat mendasar
bagi kehidupan manusia di era saat ini. Selain memberikan pengetahuan,
pendidikan berperan dalam meningkatkan status sosial seseorang di pandangan
masyarakat dan, yang lebih penting, memberi manfaat bagi masyarakat. Dengan
pendidikan, individu didorong untuk meraih prestasi dan memotivasi diri agar
dapat terus berkembang dalam berbagai aspek kehidupan. Pendidikan nasional
bertujuan untuk mengasah keterampilan dan memahami bahwa pelajaran IPA
bukan hanya sekadar gagasan atau kenyataan, akan tetapi turut mencakup
proses dan nilai yang diterapkan dalam praktik di kehidupan sehari-hari. Hal ini
di picu oleh faktor internal dan eksternal. Faktor internal berkaitan dengan
kurangnya kepercayaan diri, minat, dan kebiasaan belajar. Sementara itu, faktor
eksternal berhubungan dengan tantangan yang dihadapi, seperti, materi, istilah
asing dan keterbatasan dalam proses pembelajaran.

Pembelajaran  tematik adalah metode serta strategi yang
menggabungkan berbagai disiplin ilmu atau mata pelajaran ke dalam satu topik.
Pembelajaran berbasis tematik adalah cara alternatif yang efektif untuk
meningkatkan pengetahuan, keterampilan, kreativitas, sikap, dan nilai-nilai
siswa (Hakim, 2019). Pendekatan tematik dalam pembelajaran memberi
peluang yang lebih luas bagi siswa untuk mendapatkan hal yang lebih menarik
(Novellia et al., 2018). (Mulyani & Farida, 2019) menambahkan bahwa dalam
pembelajaran tematik, siswa bisa melakukan eksperimen atau praktik. Di
samping eksperimen dan praktik, metode pembelajaran ini juga dapat
memanfaatkan media.

Sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran, media pembelajaran
mampu menarik perhatian siswa, meningkatkan minat belajar, serta mendorong
keterlibatan aktif siswa selama kegiatan pembelajaran berlangsung.
Penggunaan media juga dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa sehingga
mereka lebih mudah memahami materi yang dipelajari. Oleh karena itu, guru

dituntut memiliki kreativitas dalam memilih maupun mengmbangkan media



pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didik dan materi yang di
kerjakan.

Dalam Upaya meningkatkan kualitas pembelajaran, guru dapat
memanfaatkan media sebagai sarana untuk menyampaikan materi secara lebih
efektif. Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara dalam menyampaikan
pesan pembelajaran dari guru kepada siswa sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara optimal (Nurrita, 2018). Selain berfungsi sebagai penyampai
pesan, “penggunaan media pembelajaran juga dapat meningkatkan motivasi,
minat, dan hasil belajar siswa karena materi disajikan secara lebih menarik,
jelas, dan mudah dipahami” (Tafonao, 2018). Dengan demikian, media
pembelajaran tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu mengajar, tetapi juga
sebagai sarana yang memfasilitasi siswa memperoleh pengalaman belajar yang
lebih aktif, efektif, dan bermakna. Berdasarkan uraian tersebut, media
pembelajaran dapat dimaknai sebagai segala bentuk sarana yang digunakan
untuk menyalurkan pesan pembelajaran sehingga mampu membantu siswa
mencapai tujuan pembelajaran secara optimal.

Berdasarkan hasil observasi disekolah dasar, yang dilakukan oleh
peneliti pada tanggal 04 Maret 2026 ,di SDN Ngadiboyo 3 menunjukkan bahwa
Proses pembelajaran di kelas sering kali dihadapkan pada beragam persoalan,
permasalahannya yaitu masih kurang maksimalnya pembelajaran karena masih
terpusat pada guru. Dari 30 siswa yang mengikuti evalusi, 10 siswa yang
mampu mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran KKTP dengan
nilai lebih dari 75, sedangkan 20 siswa lainnya masih memperoleh nilai di
bawah kriteria yang telah ditetapkan. Sehingga Permasalahan ini menimbulkan
kesulitan dalam menentukan sebuah kebenaran.

Berdasarkan hasil angket analisis kebutuhan yang diberikan kepada
peserta didik kelas V SDN Ngadiboyo 3. Hasil angket menunjukkan bahwa
sebagian besar peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang menarik,
konkret, dan mampu membantu mereka memahami materi siklus air. Hal
tersebut dibuktikan dengan data yang menunjukkan bahwa sebanyak 19 peserta
didik menyatakan setuju dan 11 peserta didik menyatakan sangat setuju bahwa

penggunaan media pembelajaran dapat membantu mereka memahami materi



siklus air dengan lebih mudah. Selain itu, sebanyak 18 peserta didik menyatakan
setuju dan 12 peserta didik menyatakan sangat setuju bahwa pembelajaran
menggunakan media yang menarik dapat meningkatkan minat dan semangat
belajar. Selanjutnya, sebanyak 17 peserta didik menyatakan setuju dan 13
peserta didik menyatakan sangat setuju terhadap pengembangan media
pembelajaran berbasis Diorama 3D karena dinilai dapat memberikan
pengalaman belajar yang lebih nyata, menarik, dan memudahkan mereka dalam
memahami proses siklus air. Hasil angket tersebut menunjukkan bahwa peserta
didik mengharapkan pembelajaran IPA tidak hanya menggunakan metode
ceramah dan buku paket, tetapi juga didukung oleh media pembelajaran yang
konkret, interaktif, dan melibatkan peserta didik secara aktif dalam proses
pembelajaran. Oleh karena itu, pengembangan Media Pembelajaran SI Air
(Siklus Air) Berbasis Diorama 3D diperlukan sebagai solusi untuk membantu
meningkatkan pemahaman dan hasil belajar peserta didik pada materi siklus air.

Penggunaan media dalam pelajaran ini bisa memperlancar proses
belajar, serta mempermudah siswa untuk mengerti materi tentang siklus air, dan
meningkatkan kemampuan guru dalam mengajar. Kondisi tersebut berdampak
pada kualitas hasil belajar siswa. (Putra & Suniasih, 2021) juga berpendapat
bahwa media diorama siklus air yang berbentuk 3D dapat membantu siswa
untuk memahami dengan lebih seksama mengenai proses terjadinya siklus air
yang berlangsung alami. Pemilihan media diorama 3D sangat sesuai dengan
potensi visual anak, dan media ini juga mudah untuk diaplikasikan atau dicoba.
Dalam pengembangan ini dikembangkan dari ilustri Fenomena dalam siklus air.
Misalnya, gambar tersebut menunjukkan lautan yang diwakili oleh pemanas air,
yang kemudian berubah menjadi uap, mendingin, dan membentuk tetesan air
yang jatuh seperti hujan. Selain itu, media Di samping itu, penggunaan media
diorama 3D mengenai siklus air dapat menolong siswa untuk berpartisipasi
dalam kegiatan yang bermanfaat.

Pengembangan berbasis diaroma 3D merupakan solusi inovatif yang
dengan tujuan meningkatkan hasil belajar siswa, khususnya pada jenjang kelas
V sekolah dasar Media diorama 3D dipilih karena memiliki karakteristik yang

paling sesuai dengan kebutuhan pembelajaran materi siklus air. Dibandingkan



media pembelajaran lainnya, diorama 3D mampu menyajikan visualisasi tiga
dimensi yang konkret, memungkinkan siswa melakukan pengamatan secara
langsung, menghadirkan pengalaman belajar yang lebih aktif dan bermakna
bagi siswa. Selain itu, media ini praktis digunakan di sekolah karena tidak
memerlukan perangkat elektronik maupun akses internet, agar bisa digunakan
dengan optimal dalam beragam situasi dan konteks belajar.

Media ini mampu menyajikan proses siklus air seperti evaporasi,
kondensasi, presipitasi, hingga infiltrasi melalui tampilan gambar atau ilustrasi
yang nyata dan mudah dipahami dan menarik. Melalui diorama 3D, siswa
mampu menyaksikan gambaran nyata dari suatu proses secara utuh, sehingga
mempermudah mereka dalam menangkap konsep-konsep abstrak yang
sebelumnya sukar dipahami hanya lewat penjelasan lisan maupun ilustrasi datar.
Di samping itu, media ini mampu meningkatkan partisipasi aktif siswa dalam
kegiatan belajar melalui pengamatan secara langsung serta kegiatan diskusi
bersama. Proyek pembuatan atau eksplorasi diorama juga melatih siswa untuk
berpikir kritis, bekerja sama, serta mengembangkan kreativitas dan imajinasi.
Dengan menggunakan metode ini dapat memberikan inovasi Pembelajaran
yang menyenangkan dan memberikan dampak positif sehingga siswa dapat
berprestasi lebih baik dalam studi mereka. Media pembelajaran berbasis
diorama 3D memiliki berbagai kelebihan yang menjadikan efektif dalam
pembelajaran materi siklus air. Diorama bersifat visual, sehingga mampu
membantu peserta didik dalam memahami tahapan siklus air dengan cara
mengamatinya secara langsung. Media ini mampu meningkatkan daya imajinasi
siswa karena menyajikan bentuk nyata dari proses yang tidak bisa diamati
secara langsung di lingkungan sekitar. Diorama bersifat interaktif dan
eksploratif, memungkinkan siswa untuk belajar secara aktif dan menemukan
sendiri hubungan antar komponen siklus air. Media ini ramah anak dan sangat
kontekstual, sehingga cocok digunakan pada jenjang sekolah dasar.

Media pembelajaran berbasis diorama 3D memiliki berbagai kelebihan
yang menjadikannya efektif digunakan dalam pembelajaran materi siklus air.
Diorama bersifat visual sehingga mampu membantu peserta didik memahami

tahapan siklus air melalui pengamatan secara langsung. Media ini juga dapat



meningkatkan daya imajinasi siswa karena menyajikan bentuk nyata dari proses
yang tidak dapat diamati secara langsung di lingkungan sekitar. Selain itu,
diorama bersifat interaktif dan eksploratif sehingga memungkinkan siswa
belajar secara aktif dan membangun pemahamannya sendiri terhadap hubungan
antar komponen siklus air (Nurrita, 2018; Tafonao, 2018).

Pengembangan media ini menghadirkan inovasi berupa media SI Air
(Siklus Air) berbasis Diorama 3D yang dirancang untuk memvisualisasikan
setiap tahapan siklus air, yaitu evaporasi, kondensasi, presipitasi, dan infiltrasi
secara berurutan dalam bentuk tiga dimensi. Berbeda dengan media yang hanya
menyajikan gambar atau miniatur statis, media ini memungkinkan siswa
mengamati keterkaitan antarproses siklus air secara lebih konkret dan sistematis
sehingga konsep yang bersifat abstrak menjadi lebih mudah dipahami.
Pengembangan media juga disesuaikan dengan karakteristik siswa kelas V
sekolah dasar sehingga mampu menciptakan pengalaman belajar yang lebih
aktif, menarik, dan bermakna

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SI AIR
(SIKLUS AIR) BERBASIS DIORAMA 3D UNTUK MENINGKATKAN
HASIL BELAJAR KELAS V SDN NGADIBOYO 3”.

Batasan masalah
Kajian ini dibatasi pada beberapa aspek, agar lebih fokus pada tujuan
diantara lain;

1. Subjek penelitian hanya di lingkup siswa kelas V SDN Ngadiboyo 3 Tahun
Ajaran 2024/2025.

2. Fokus penelitian diarahkan pada pengembangan dan penerapan media
pembelajaran SI Air (Siklus Air) berbasis Diorama 3D pada materi Siklus
Air.

3. Materi yang dikembangkan dalam media dibatasi pada materi Siklus Air
kelas V yang meliputi proses Evaporasi, Kondensasi, Presipitasi, infiltrasi,
dan pengaruh siklus air terhadap kehidupan.

4. Evaluasi hasil dari penelitian ini menitik beratkan pada peningkatan hasil
belajar kognitif peserta didik setelah diterapkannya media pembelajarn SI
Air (Siklus Air) berbasis Diorama 3D yang telah dikembangkan



Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar balakang tersebut terdapat masalah dalam

penelitian, antara lain:

1. Bagaimana kevalidan media Diorama SI Air (Siklus Air) untuk siswa kelas

V SDN Ngadiboyo 3?

2. Bagaimana kepraktisan media Diorama SI Air (Siklus Air) untuk siswa
kelas V SDN Ngadiboyo 3?

3. Bagimana keefektifan media SI Air (Siklus Air) untuk siswa kelas V SDN
Ngadiboyo 3?

Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang ada tujuan dari penelitian ini,

diantaranya :

1.

Memaparkan tingkat kevalidan media Diorama SI Air (Siklus Air) bagi
peserta didik kelas V SDN Ngadiboyo 3.

Memaparkan tingkat kepraktisan media Diorama SI Air (Siklus Air)
bagi peserta didik kelas V SDN Ngadiboyo 3.

. Memaparkan tingkat keefektifan media Diorama SI Air (Siklus Air) bagi

peserta didik kelas V SDN Ngadiboyo 3.

Manfaat Penelitian

Berdasarkan dari tujuan diatas memberikan banyak manfaat yang praktis

dan teoritis (bagi sekolah, bagi guru dan bagi peneliti).

1. Manfaat teoritis

Secara tidak langsung penelitian tentang penggunaan media pembelajaran

diorama ini dapat memberikan dampak positif terhadap peningkatan hasil

belajar untuk siswa.

2. Manfaat praktis

a. Bagi sekolah

Mendorong sekolah untuk terus berinovasi dalam metode pengajaran
mereka. Dengan mengadopsi pendekatan baru seperti penggunaan
media pembelajaran  inovatif. Sekolah dapat meningkatkan
pembelajaran yang relevan dan responsive terhadap perkembangan

Pendidikan.



b. Bagi guru
Guru mendapatkan pengalaman mengajar baru, termasuk cara
mengintegrasikan media secara kreatif dan menarik dalam
pembelajaran. Selain itu, membantu mereka menjadi pendidik yang
lebih professional dalam memenuhi kebutuhan belajar siswa.

c. Bagi peneliti Selanjutnya
Peneliti mengharapkan agar hasil penelitian ini mampu memberi
dampak positif dan kegunaan bagi seluruh pihak yang terkait, yang

terlibat dan dapat memberikan kontribusi yang berarti pada bidang
Pendidikan.
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