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MOTTO 

 

“ Tidak ada mimpi yang terlalu tinggi. Tidak ada mimpi yang patut di 

remehkan. Lambungkan setinggi yang kau inginkan dan gapailah dengan 

selayaknya.” – Maudy Ayunda 
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menjadi bekal berharga bagi penulis; 
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RINGKASAN 

 

Vera Jeniartha. Pengembangan Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Video 

Animasi untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Kelas X 

SMA Negeri 1 Gurah. 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Video Animasi, Pembelajaran 

Sejarah, Kemampuan Berpikir Kritis. 

 

 Penelitian ini di latar belakangi oleh rendahnya kemampuan berpikir kritis 

peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Gurah dalam pembelajaran sejarah. 

Berdasarkan pengalaman peneliti selama melaksanakan Program Pengenalan 

Lapangan Persekolahan (PLP), ditemukan bahwa penggunaan media pembelajaran 

sejarah masih terbatas sehingga proses pembelajaran cenderung monoton dan 

kurang mampu mendorong peserta didik untuk berpikir kritis. Hasil observasi dan 

wawancara dengan guru mata pelajaran sejarah menunjukkan bahwa peserta didik 

kurang aktif dalam proses pembelajaran dan mengalami kesulitan dalam memahami 

materi sejarah secara mendalam. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan media 

pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk membantu meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis peserta didik. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran sejarah 

berbasis video animasi pada materi Proses Masuk dan Berkembangnya Islam di 

Indonesia, mengetahui tingkat kelayakan media, respon guru dan peserta didik 

terhadap penggunaan media pembelajaran, serta efektivitas media pembelajaran 

sejarah berbasis video animasi dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis 

peserta didik. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen penelitian yang 

digunakan berupa observasi, wawancara, angket validasi ahli media dan ahli materi, 

angket respon guru dan peserta didik, serta tes pretest dan posttest. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran sejarah berbasis 

video animasi yang dikembangkan memperoleh persentase validasi ahli media 

sebesar 93,75% dan validasi ahli materi sebesar 96,88%, dengan rata-rata 

keseluruhan sebesar 95,31% yang termasuk kategori sangat valid. Hasil respon guru 

memperoleh persentase sebesar 90% dan respon peserta didik sebesar 86,25%, 

sehingga diperoleh rata-rata kepraktisan sebesar 88,125% dengan kategori sangat 

praktis. Hasil uji efektivitas menunjukkan adanya peningkatan nilai rata-rata pretest 

dan posttest pada uji coba skala terbatas maupun skala luas setelah menggunakan 

media pembelajaran berbasis video animasi. 

Berdasarkan hasil validitas, kepraktisan, dan efektivitas tersebut, media 

pembelajaran sejarah berbasis video animasi dinyatakan valid, praktis, dan efektif 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik kelas X SMA Negeri 

1 Gurah sehingga layak digunakan dalam proses pembelajaran sejarah. 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 
Pendidikan adalah wujud nyata dari upaya mencerdaskan kehidupan 

bangsa. Keterkaitan antara gagasan untuk mencerdaskan bangsa dan 

penerapannya dapat diwujudkan melalui berbagai cara, seperti pengembangan 

kurikulum, pembekalan calon guru melalui pendidikan prajabatan (preservice 

education), pelatihan bagi guru yang sudah bertugas melalui inservice training, 

pembinaan tenaga kependidikan melalui on the job training, penerapan strategi 

pembelajaran yang tepat dalam proses belajar mengajar, serta pelaksanaan 

evaluasi atau penilaian dalam pendidikan Keberhasilan suatu proses 

pembelajaran  dipengaruhi oleh berbagai faktor, salah satunya adalah 

pemilihan strategi pembelajaran di kelas.  Guru tidak lagi menjadi satu-satunya 

sumber maupun pusat kegiatan belajar (Oya & Budiningsih, 2014:117). Oleh 

karena itu, kemampuan guru dalam menentukan strategi yang tepat sangat 

penting untuk meningkatkan pencapaian tujuan pembelajaran yang tercermin 

dari prestasi Peserta didik di kelas. 

Menurut Ormrod (2009:58-59), motivasi dapat meningkatkan Prakarsa 

(inisiasi) dan kegigihan terhadap berbagai aktivitas, Peserta didik akan 

cenderung memulai sesuatu tugas yang diinginkan. Peserta didik juga 

akan cenderung melakukan tugas yang diinginkan itu sampai ia mampu 

menyelesaikannya. Tugas-tugas yang diperoleh Peserta didik 

merupakan jembatan yang digunakan guru dalam proses pembelajaran 

sehingga peserta didik mampu untuk sampai pada tujuan belajarnya. 

 

Keberhasilan pembelajaran tidak hanya diukur dari tercapainya tujuan 

pada aspek kognitif, tetapi juga dari munculnya perilaku peserta didik yang 

mencerminkan karakter. Pembentukan karakter peserta didik memiliki peranan 

penting karena karakter merupakan dasar moral yang akan membentuk 

kepribadian manusia di masa depan. Sejalan dengan pendapat Lickona 

(2013:72), karakter mencakup nilai-nilai yang bersifat operatif, yaitu nilai-nilai 

yang diwujudkan dalam tindakan nyata. Tujuan pendidikan adalah 

mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan 
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bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, 

cakap, kreatif, mandiri, serta menjadi warga negara yang demokratis dan 

bertanggung jawab. Hal ini tercantum dalam Pasal 3 Undang-Undang Nomor 

20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional. Tujuannya juga untuk 

mengembangkan watak dan peradaban bangsa yang bermartabat guna 

mencerdaskan kehidupan bangsa. Tujuan pendidikan karakter, yang juga 

dikenal sebagai pendidikan nilai, pendidikan moral adalah untuk 

menumbuhkan kemampuan semua peserta didik dalam membuat keputusan 

yang benar dan salah secara moral, baik dalam bertindak sebagai panutan serta 

menjunjung tinggi prinsip-prinsip moral yang  sepenuhnya mewujudkan 

prinsip-prinsip tersebut dalam kehidupan sehari-hari (Kementerian Pendidikan 

Nasional, 2011:5).  

Pengembangan dari pendidikan karakter  perlu  persiapan dengan 

matang, baik dengan strategi yang tepat, maupun dengan teknik pengajaran 

yang efisien. Pendidikan karakter diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

generasi muda di berbagai bidang, yang dapat mengurangi dan meringankan 

akar permasalahan berbagai permasalahan budaya dan karakter bangsa. Oleh 

karena itu, untuk memperkuat jati diri bangsa Indonesia, pendidikan harus 

menanamkan karakter tanggung jawab sejak dini. Pendidikan karakter sejak 

dini sangat penting untuk membentuk manusia yang bermoral. Salah satu dari 

18 karakter yang perlu ditumbuhkan peserta didik agar menjadi pribadi yang 

bertanggung jawab, disiplin, dan mampu melaksanakan tugas belajarnya 

seefektif mungkin adalah tanggung jawab. Namun, kenyataannya, peserta didik  

masih kurang memiliki rasa tanggung jawab, yang ditunjukkan dengan 

kurangnya keterlibatan dan dedikasi mereka terhadap suatu pekerjaan. Ketika 

guru memberikan tugas, jelas terlihat bahwa peserta didik kurang bersemangat 

dan hanya mengerjakan tugas atau mengamati pekerjaan teman sebayanya 

ketika diminta oleh guru. Dan Jika mereka tidak memahami topik yang 

diajarkan, peserta didik  juga tidak mau bertanya atau meminta bantuan.  

Salah satu cara untuk meningkatkan karakter tanggung jawab dan 

motivasi belajar peserta didik  dapat dilakukan melalui belajar sejarah Kelas X 
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SMA, misalnya pada materi “Proses Masuk dan Berkembangnya Islam di 

Indonesia”. Melalui gambaran proses sistematis untuk mengumpulkan, 

menganalisis, dan menafsirkan data dari masa lalu guna memahami peristiwa 

atau fenomena sejarah secara lebih mendalam. Mengingat beragamnya strategi 

pengajaran yang menarik minat peserta didik, guru dapat menggunakan 

beragam pendekatan dan solusi untuk meningkatkan standar pembelajaran.  

Menurut Gagne dan Briggs (1979:172), untuk mencapai tujuan yang 

ditentukan, guru harus bekerja sama untuk memilih desain, strategi, dan 

pendekatan terbaik, termasuk media yang tepat. Untuk mengajarkan sejarah 

yang terjadi di masa lalu yang sangat sulit disajikan di kelas, diperlukan media 

yang relevan dan sangat mudah dipahami. Media ini diharapkan dapat 

mempermudah pemahaman Peserta didik terhadap tema-tema pembelajaran 

sejarah yang abstrak dengan menyajikannya secara lebih nyata dan konkret.  

 Berdasarkan hasil observasi dan wawancara  yang dilakukan melalui 

kajian literatur, serta analisis media pembelajaran yang sudah di lakukan 

terhadap guru kelas X di SMAN  1 Gurah di Kecamatan Gurah  pada tanggal 

09-11 Mei 2026, maka dapat di ketahui bahwa tanggung jawab Peserta didik 

masih kurang. Hal ini terlihat ketika guru menyuruh Peserta didik untuk tampil 

di depan kelas, Peserta didik masih enggan dan tidak mau aktif di kelas karena 

merasa malu dan takut salah dalam membacakan pekerjaannya. Selain itu, 

peserta didik yang cerdas terus mengatasi proyek kelompok, dan ketika diberi 

tugas, peserta didik lebih suka bermain atau mengganggu rekan mereka dari 

pada berkolaborasi mengerjakan pekerjaannya.  

Peserta didik juga tampak kurang bersemangat membaca hasil 

percakapan setelah presentasi, bahkan mengambil peran untuk menugaskan 

siapa yang harus membaca. Selain itu, motivasi belajar yang rendah 

ditunjukkan oleh peserta didik yang kurang bersemangat menyelesaikan tugas 

dan hanya bekerja ketika guru meminta atau mendekati mereka. Selain itu, 

ketika mereka tidak memahami materi yang diajarkan, Peserta didik enggan 

bertanya atau mencari bantuan. Guru terus menggunakan strategi pengajaran 

yang kurang efektif dalam menarik perhatian Peserta didik, yang menyebabkan 
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beberapa masalah terjadi. Pada kenyataannya, guru terus menggunakan strategi 

pengajaran  yang hanya menyediakan konten dari buku teks dan buku paket 

peserta didik sejarah  IPS kelas X yang tidak dibuat oleh guru. Metode 

ceramah, yang dilakukan guru menekankan penyelesaian konten dan 

mengabaikan karakteristik yang dapat dimasukkan ke dalam materi pelajaran 

untuk menjelaskan banyak materi. 

Menurut pendapat Marshall McLuhan (dalam Oemar Hamalik, 2003: 

201) berpendapat bahwa media adalah suatu ekstensi manusia yang 

memungkinkannya mempengaruhi oranglain yang tidak mengadakan 

kontak langsung dengan dia. Sesuai dengan rumusan ini, media 

komunikasi mencakup surat-surat, televisi,film dan telepon, bahwa 

jalan raya dan jalan kereta api merupakan media yang memungkinkan 

seseorang berkomunikasi dengan orang lain.  

Hasil analisis media yang sudah digunakan guru menunjukkan bahwa 

variasi penggunaan media dalam pembelajaran sejarah juga masih sangat 

terbatas. Selama ini media pembelajaran yang digunakan guru hanya berupa 

gambar yang mudah di dapat lewat internet serta kelengkapan materi melalui 

buku paket Ips Sejarah Kelas X. Guru juga masih kurang optimal dalam 

menggunakan perangkat teknologi komputer, terutama sebagai media untuk 

membelajarkan materi. Metode dan media pembelajaran yang tidak menarik 

cenderung menyebabkan perasaan bosan pada Peserta didik sehingga 

menyebabkan kurangnya tanggung jawab dan rendahnya motivasi belajar bagi 

peserta didik. 

Menurut Pendapat Ivers & Barron (2010:98) menjelaskan bahwa 

animasi merupakan gambar dengan meniru pergerakan. Semua animasi 

terdiri dari serangkaian gambar (dengan sedikit perubahan dari satu ke 

yang berikutnya) yang ditampilkan dalam waktu yang cepat dan menipu 

mata dengan melihatnya sebagai gerakan. 

 

Video animasi merupakan salah satu sumber daya pendidikan paling 

menarik dan relevan untuk proses belajar mengajar bagi anak-anak . Menurut 

penelitian Kayaoglu, Akbas, dan Ozturk (2011), penggunaan animasi untuk 

mengajarkan kosakata memiliki dampak yang bermanfaat. Dibandingkan 

dengan teknik tekstual, teknik mampu memaksimalkan panca indera, sehingga 

lebih bermanfaat. 
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Diharapkan bahwa video animasi yang digunakan dalam penelitian ini 

akan membantu pendidik dalam menyajikan rekaman yang mencakup 

peristiwa sejarah, tokoh, sumber sejarah, tahapan penelitian, prinsip moral, dan 

komponen interaktif yang meningkatkan pembelajaran Peserta didik dan 

menjadikannya lebih menarik, mudah dipahami, dan bermakna. Gerakan 

sederhana dalam gambar juga menambah daya tarik pada alur cerita yang 

dialami para tokoh. Dibandingkan dengan foto diam, Peserta didik akan lebih 

fokus pada visual bergerak. Oleh karena itu, diharapkan bahwa grafis bergerak, 

suara yang sesuai, dan latar yang menarik akan membantu peserta didik lebih 

memperhatikan dan memahami informasi dalam video animasi. Diharapkan 

bahwa penggunaan video animasi sebagai motivator ekstrinsik akan 

meningkatkan fokus belajar Peserta didik. 

Berdasarkan konteks tersebut, bahwa guru memerlukan konten video 

animasi untuk meningkatkan antusiasme belajar serta menumbuhkan rasa 

tanggung jawab peserta didik. Video animasi yang dikembangkan dalam 

penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran 

sekaligus memberikan peluang baru dalam dunia pendidikan bagi Peserta 

didik. Peluang pendidikan baru tersebut diharapkan mampu menginspirasi 

peserta didik untuk lebih semangat dalam belajar. Selain itu, karakter-karakter 

dalam video animasi ini diharapkan dapat menanamkan nilai-nilai kerja keras 

sebagai upaya untuk mencapai tujuan.  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran Sejarah Berbasis Video Animasi Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik Kelas X SMA 

Negeri 1 Gurah.” 
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B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat 

dibatasi sebagai berikut: 

1. Subjek penelitian ini dibatasi pada peserta didik kelas X SMA Negeri 1 

Gurah tahun ajaran 2025/2026 yang dilibatkan dalam tahapan 

pengembangan, khususnya pada uji coba media pembelajaran sejarah 

berbasis video animasi. 

2. Materi pembelajaran yang dijadikan fokus adalah materi “Proses Masuk 

dan Berkembangnya Islam di Indonesia” dalam buku paket pembelajaran 

sejarah kelas X. 

3. Media yang dikembangkan berupa video animasi yang dirancang untuk 

proses belajar mengajar dalam mata pelajaran sejarah. 

4. Penelitian ini hanya di fokuskan pada penerapan media video animasi 

untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan menumbuhkan 

karakter tanggung jawab peserta didik dalam pembelajaran sejarah. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka dirumuskan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran sejarah berbasis 

video animasi pada materi “ Proses Masuk dan Berkembangnya Islam di 

Indonesia” untuk peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Gurah? 

2. Bagaimana validitas media pembelajaran sejarah berbasis video animasi 

ditinjau dari aspek kelayakan materi, desain media, dan pembelajaran pada 

materi “Proses Masuk dan Berkembangnya Islam di Indonesia” untuk 

peserta didik kelas X  SMA Negeri 1 Gurah? 

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran sejarah berbasis 

video animasi berdasarkan respon guru dan peserta didik kelas X SMA 

Negeri 1 Gurah dalam proses pembelajaran sejarah? 

4. Bagaimana keefektifan penggunaan media pembelajaran sejarah berbasis 

video animasi dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan 

tanggung jawab belajar peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Gurah? 
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D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, berikut adalah tujuan 

pengembangan dari peneliti sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan media pembelajaran sejarah berbasis video 

animasi pada materi “Proses Masuk dan Berkembangnya Islam di 

Indonesia” bagi peserta didik kelas X SMA Negeri 1 Gurah. 

2. Untuk mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran sejarah 

berbasis video animasi ditinjau dari aspek materi, desain media, dan 

pembelajaran. 

3. Untuk mengetahui respon guru dan peserta didik terhadap penggunaan 

media pembelajaran sejarah berbasis video animasi dalam proses belajar 

mengajar di SMA Negeri 1 Gurah. 

4. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis 

video animasi dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan 

menumbuhkan karakter tanggung jawab peserta didik kelas X SMA 

Negeri 1 Gurah. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat 

bagi banyak pemangku kepentingan, termasuk: 

1. Bagi Penulis 

  Penelitian ini memberikan pengalaman langsung kepada penulis 

dalam mengembangkan media pembelajaran sejarah berbasis video 

animasi yang relevan dengan kebutuhan peserta didik. Melalui kegiatan ini, 

penulis memperoleh wawasan tentang penerapan teori pendidikan, strategi 

pembelajaran, dan pemanfaatan teknologi dalam proses belajar mengajar.. 

2. Bagi Institut 

  Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata 

bagi Universitas Nusantara PGRI Kediri dalam memperkuat peran 

perguruan tinggi sebagai pusat pengembangan inovasi pendidikan. 

Penelitian ini juga dapat menjadi referensi tambahan bagi mahaPeserta 
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didik dan dosen dalam bidang penelitian pengembangan media 

pembelajaran berbasis teknologi. 

3. Bagi Sekolah 

  Penelitian ini diharapkan dapat membantu pihak sekolah dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran sejarah melalui penggunaan media 

video animasi yang menarik dan interaktif.  
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