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Abstrak 

 

Fitra Sari Dewi Pengembangan Media Pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo 

Untuk Meningkatkan Kemampuan Numerasi Siswa Pada Materi Pengukuran Kelas 

III SDN Mrican 3, SKRIPSI, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Kemampuan Numerasi, Pengembangan Media. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil wawancara dengan guru kelas III SDN 

Mrican 3 yang menunjukkan adanya permasalahan pada pembelajaran matematika 

materi pengukuran, terutama kesulitan siswa dalam mengonversi satuan. Data rapor 

juga menunjukkan hasil belajar dan kemampuan numerasi siswa masih rendah, 

sehingga pemahaman konsep pengukuran belum optimal. Selain itu, hasil angket 

menunjukkan 90% siswa lebih antusias mengikuti pembelajaran dengan 

menggunakan media pembelajaran. (1) Permasalahan penelitian ini adalah 

Bagaimana kevalidan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas III SDN 

Mrican 3? (2) Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo 

untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas III 

SDN Mrican 3? (3) Bagaimana keefektifan media pembelajaran Magic Box Peek-

a-Boo untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran 

kelas III SDN Mrican 3? 

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan menggunakan model ADDIE. Penelitian dilaksanakan dengan 

menggunakan instrumen berupa lembar observasi, lembar validasi ahli materi dan 

media, angket repons guru, angket respos siswa, dan tes kemampuan numerasi 

siswa (pretest dan posttest). 

Kesimpulan hasil penelitian ini adalah (1) Media pembelajaran Magic Box Peek-a-

Boo pada materi pengukuran dinyatakan sangat valid untuk digunakan dalam 

pembelajaran, dengan hasil validasi ahli materi sebesar 90% dan ahli media sebesar 

87,5%. Dengan demikian, media dinyatakan layak diterapkan pada siswa kelas III 

sekolah dasar. (2) Media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo dinyatakan sangat 

praktis digunakan dalam pembelajaran. Hal ini ditunjukkan oleh hasil angket 

respons guru sebesar 92,5%, respons siswa pada uji coba terbatas sebesar 90%, dan 

uji coba luas sebesar 93%, sehingga media dinyatakan praktis bagi siswa kelas III 

sekolah dasar. (3) Media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo dinyatakan sangat 

efektif, ditunjukkan oleh hasil uji coba luas dengan rata-rata pretest 50 dan posttest 

94 (N-Gain 0,89, kategori tinggi). Dengan demikian, media efektif meningkatkan 

kemampuan numerasi siswa kelas III sekolah dasar. 

Berdasarkan simpulan hasil penelitian ini, direkomendasikan: (1) Untuk Sekolah: 

Magic Box Peek-a-Boo dapat menjadi alternatif media interaktif untuk mendukung 

pembelajaran dan kemampuan numerasi siswa. (2) Untuk Guru: Guru diharapkan 

memanfaatkan media konkret agar pembelajaran lebih menarik dan meningkatkan 

numerasi siswa. (3) Untuk Siswa: Siswa diharapkan aktif menggunakan media 

untuk meningkatkan pemahaman materi dan kemampuan numerasi. (4) Untuk 

Peneliti Selanjutnya: Media dapat dikembangkan dengan bahan lebih ringan, materi 

lebih luas, dan roda agar mudah dipindahkan. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah usaha yang sengaja dan terencana untuk 

menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, agar siswa dapat secara 

aktif mengembangkan potensi diri mereka, termasuk kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, dan 

keterampilan yang diperlukan untuk kehidupan pribadi dan masyarakat. 

Pendidikan mencakup pengajaran keterampilan khusus, serta aspek yang lebih 

mendalam seperti pemberian pengetahuan, pertimbangan, dan kebijaksanaan. 

(Pristiwanti et al., 2022). Secara luas, pendidikan dapat diartikan sebagai segala 

pengalaman belajar yang terjadi sepanjang hidup dalam berbagai lingkungan 

dan situasi yang memberikan dampak positif bagi pertumbuhan individu. 

Pendidikan berlangsung sepanjang hayat (long life education). Sementara itu, 

dalam arti sempit, pendidikan merujuk pada upaya yang dilakukan di lembaga 

pendidikan untuk memberikan kompetensi yang baik kepada siswa dan 

kesadaran akan hubungan serta masalah sosial yang dihadapi oleh siswa (R. 

Hidayat & Abdillah, 2019).  

Matematika adalah salah satu cabang ilmu yang memiliki karakteristik 

unik dibandingkan dengan disiplin ilmu lainnya. Ilmu ini diperoleh melalui 

proses berpikir rasional manusia. Konsep-konsep dalam matematika lahir dari 

aktivitas berpikir logis, sehingga logika menjadi landasan utama dalam 

pembentukan konsep matematika. Sebagian besar materi dalam matematika 

bersifat abstrak dan dikembangkan melalui penalaran deduktif (Unaenah et al., 

2020). Tidak dapat dipungkiri bahwa bagi banyak siswa, khususnya di jenjang 

sekolah dasar, matematika menjadi pelajaran yang sering kali dirasakan sulit 

untuk dipahami. 

Pembelajaran matematika di jenjang sekolah dasar kerap menjadi suatu 

kesulitan yang dihadapi oleh siswa. Oleh karena itu, guru sebagai fasilitator 

pembelajaran dituntut untuk menciptakan suasana belajar yang aktif, kreatif,  



2 

 

 

 

efektif, dan menyenangkan. Hal ini bisa diwujudkan apabila guru memiliki 

kreativitas dalam merancang berbagai variasi dalam proses mengajar. Guru 

idealnya terus berupaya menemukan metode yang sesuai agar materi lebih 

mudah dipahami siswa. Keterlibatan guru secara aktif dalam menyampaikan 

materi pembelajaran sangat memengaruhi sejauh mana siswa dapat menerima 

dan memahami informasi. Oleh karena itu, pemilihan metode, model, serta 

media pembelajaran yang sesuai sangat berperan dalam membantu siswa 

memahami materi dengan lebih baik. 

Hasil observasi yang telah dilakukan di SDN Mrican 3 Kota Kediri pada 

hari Selasa, 4 Februari 2025, menunjukkan bahwa terdapat kendala pada 

pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran yang masih belum optimal karena 

keterbatasan fasilitas pendukung, seperti komputer, LCD, akses internet, 

proyektor, dan sound system. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas III, terdapat beberapa 

permasalahan yang muncul dalam pembelajaran matematika, pada materi 

pengukuran. Kesulitan dalam mengonversi satuan ke bentuk satuan lain 

merupakan salah satu hambatan yang dihadapi siswa. Proses ini seringkali 

membingungkan siswa, menyebabkan mereka kesulitan dalam memahami 

urutan dan aturan konversi yang tepat karena penjelasan materi hanya 

dilakukan dengan metode ceramah dan tanpa penggunaan media. Akibatnya, 

pemahaman siswa sering terbolak-balik, di mana mereka terkadang 

mencampurkan satuan-satuan yang tidak sesuai atau salah dalam menerapkan 

konversi. Kurangnya semangat siswa juga menjadi masalah yang ditemui, 

siswa sering kali merasa bosan saat pembelajaran karena pembelajaran yang 

konvensional kurang menarik bagi siswa. 

Selain itu, berdasarkan data rapor siswa kelas III pada materi 

pengukuran, terdapat 19 dari 27 siswa yang memperoleh nilai di bawah Kriteria 

Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan sekolah, 

yaitu 75. Kondisi tersebut menunjukkan bahwa mayoritas siswa, yakni sekitar 

70% dari total keseluruhan, belum mencapai standar kompetensi yang 

diharapkan. Di sisi lain, hanya 8 siswa atau sekitar 30% yang berhasil mencapai 

maupun melampaui batas KKTP. Situasi ini mengindikasikan bahwa 
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kemampuan siswa dalam memahami konsep pengukuran serta kemampuan 

numerasi masih tergolong rendah (Nurhidayah et al., 2020).  

Dari hasil penyebaran angket pada siswa kelas III, ditemukan bahwa 

90% siswa cenderung lebih menikmati dan merasa lebih antusias dalam 

mengikuti pembelajaran ketika menggunakan media pembelajaran. 

Penggunaan media ini tampaknya membuat mereka lebih tertarik dan terlibat 

aktif dalam kegiatan belajar. Media pembelajaran, baik itu berupa alat peraga, 

gambar, atau teknologi digital, memberikan dampak yang signifikan terhadap 

cara siswa memahami materi (Wahidin, 2025). Penggunaan media 

pembelajaran membantu memperjelas konsep-konsep yang disampaikan, 

sehingga memudahkan pemahaman siswa dan mendorong mereka untuk 

belajar dengan lebih aktif dan interaktif. 

Pendapat tersebut sejalan dengan teori perkembangan kognitif anak 

yang dikemukakan oleh Brigitan Argasiam (2024) dalam buku Psikologi 

Perkembangan: Mosaik Kehidupan dan Perkembangan Manusia Sepanjang 

Hidup. Dijelaskan bahwa anak yang berusia 6–12 tahun berada pada tahap 

operasional konkret. Pada tahap ini, kemampuan berpikir anak masih 

bergantung pada objek atau pengalaman yang bersifat nyata sehingga mereka 

lebih mudah memahami konsep melalui benda-benda yang dapat diamati, 

disentuh, dan dimanipulasi secara langsung. Oleh karena itu, dalam 

pembelajaran matematika, siswa membutuhkan alat bantu yang bisa 

memperjelas materi yang disampaikan guru agar tujuan pembelajaran dapat 

tercapai (Zaman & Hunaifi, 2016). Salah satu bentuk alat bantu konkret 

tersebut adalah media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan media 

atau bahan yang dimanfaatkan guru untuk menunjang kegiatan pembelajaran, 

dengan harapan terciptanya suasana belajar yang menyenangkan dan efektif.  

Penggunaan media dalam pembelajaran terbukti dapat meningkatkan 

hasil belajar siswa. Media Pembelajaran tidak hanya berperan sebagai media 

bantu dalam menyampaikan informasi, tetapi juga memiliki pengaruh besar 

terhadap peningkatan motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses belajar 

(Indarini & Abidin, 2022). Dengan adanya media pembelajaran, materi yang 

abstrak dapat disajikan secara konkret, sehingga memudahkan siswa dalam 
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memahami konsep-konsep yang diajarkan. Selain itu, media pembelajaran juga 

mampu menciptakan suasana belajar yang lebih menarik dan interaktif, yang 

pada akhirnya akan berdampak positif terhadap daya serap dan pencapaian 

akademik siswa. Oleh karena itu, pemanfaatan media pembelajaran secara 

tepat dan terintegrasi dalam strategi pembelajaran sangat disarankan untuk 

menunjang proses belajar mengajar yang efektif dan efisien. (Mulianingtias et 

al., 2024) 

Salah satu cara efektif untuk meningkatkan kemampuan numerasi 

siswa adalah dengan memilih media pembelajaran yang sesuai, karena media 

yang tepat dapat mengoptimalkan potensi serta kemampuan siswa. Media 

pembelajaran berperan penting dalam memicu dan meningkatkan motivasi 

belajar siswa serta membantu mereka dalam mengembangkan kemampuan 

memecahkan masalah (Nareswari et al., 2021). Selain itu, penggunaan media 

juga mampu menumbuhkan rasa ingin tahu siswa dan memberikan pengalaman 

belajar yang lebih nyata. Dalam pembelajaran matematika, untuk merangsang 

minat dan kemampuan siswa dalam menemukan konsep serta memecahkan 

masalah, guru dapat memanfaatkan media pembelajaran (Hasanah & 

Supriansyah, 2022). Solusi yang dapat diterapkan adalah pengembangan media 

pembelajaran yaitu Media Magic Box. Media Magic Box adalah alat bantu 

pembelajaran yang berbentuk box yang berisi materi dan penjelasan yang 

dirancang untuk menumbuhkan antusiasme siswa dalam belajar serta menarik 

minat mereka. Selain menarik perhatian, media ini juga membantu siswa dalam 

memahami materi dengan lebih mudah dan mendorong peningkatan motivasi 

belajar. 

Hasil penelitian terdahulu menunjukkan dengan menggunakan media 

pembelajaran Magic Box dapat membantu guru dalam meningkatkan hasil 

belajar. Media Magic Box yang membantu guru menyampaikan materi dengan 

cara yang lebih relevan dan mudah dipahami siswa karena bersifat nyata dan 

konkret (Mawarni et al., 2023). Media ini dirancang dalam bentuk box yang 

dapat digerakkan dan menarik perhatian, sehingga meningkatkan keterlibatan 

siswa secara langsung dalam pembelajaran dan menciptakan suasana belajar 
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yang aktif dan menyenangkan (Shoimah, 2020). Dengan bentuk nyata, media 

ini membuat pembelajaran lebih konkret dan mudah dipahami. 

Berdasarkan uraian tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas III 

SDN Mrican 3. 

B. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, terdapat beberapa batasan yang akan menjadi 

fokus utama dalam pengembangan media pembelajaran Magic Box Peek-a-

Boo. Batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Materi pembelajaran yang difokuskan adalah pengukuran   

 Pengembangan media pembelajaran ini secara khusus difokuskan 

pada materi pengukuran, sehingga materi lain seperti sudut dan bangun 

datar tidak dimasukkan ke dalam cakupan pengembangan. Hal ini 

dilakukan untuk menjaga fokus serta memastikan bahwa materi 

pengukuran dapat disampaikan secara mendalam dan sistematis. Dengan 

fokus materi yang ditetapkan, media yang dikembangkan diharapkan 

mampu memberikan pemahaman yang lebih optimal dan terarah kepada 

siswa dalam menguasai konsep dasar pengukuran. 

2. Media yang dikembangkan berupa Magic Box Peek-a-Boo, yaitu media 

pembelajaran interaktif berbentuk konkret (nyata). 

 Media Magic Box Peek-a-Boo dirancang sebagai alat bantu belajar 

yang menyenangkan dan menarik untuk siswa, dengan menggabungkan 

unsur sistem peek-a-boo (buka-tutup) untuk membantu siswa memahami 

dan mengingat konversi satuan secara lebih konkret dan interaktif. 

3. Subjek pengembangan dibatasi pada siswa kelas III di SD Negeri Mrican 

3 Kediri 

 Pengembangan dan penerapan media hanya dilakukan pada siswa 

kelas III di SDN Mrican 3 Kediri sebagai kelompok sampel. Hal ini 

dilakukan untuk menjaga konsistensi konteks dan karakteristik siswa yang 

menjadi sasaran media. 
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4. Fokus efektivitas media hanya terbatas pada peningkatan kemampuan 

numerasi siswa pada materi pengukuran. 

 Evaluasi keberhasilan media pembelajaran hanya diukur 

berdasarkan peningkatan pemahaman siswa terhadap materi pengukuran, 

bukan pada aspek kognitif lain dalam matematika seperti operasi bilangan, 

pecahan, atau geometri. Hal ini bertujuan agar hasil evaluasi benar-benar 

mencerminkan dampak penggunaan media terhadap kemampuan numerasi 

siswa kelas III SDN Mrican 3. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah pada latar belakang dan batasan 

masalah, maka rumusan masalah dalam penelitian ini dirumuskan sebagai 

berikut : 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas 

III SDN Mrican 3? 

2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo 

untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran 

kelas III SDN Mrican 3? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas 

III SDN Mrican 3? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui kevalidan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas 

III SDN Mrican 3. 

2. Mengetahui kepraktisan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo 

untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran 

kelas III SDN Mrican 3. 
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3. Mengetahui keefektifan media pembelajaran Magic Box Peek-a-Boo untuk 

meningkatkan kemampuan numerasi siswa pada materi pengukuran kelas 

III SDN Mrican 3. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara 

teoritis maupun praktis. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan teori pembelajaran matematika, khususnya dalam hal 

pemahaman konsep pengukuran satuan panjang dan berat serta 

meningkatkan kemampuan numerasi pada jenjang sekolah dasar. Melalui 

pengembangan media Magic Box Peek-a-Boo, penelitian ini dapat 

memperkaya kajian teoritis mengenai pendekatan pembelajaran berbasis 

media konkret dan visual sebagai alternatif solusi untuk mengatasi kesulitan 

siswa dalam memahami materi pengukuran. Hasil penelitian ini juga dapat 

menjadi referensi bagi pengembangan model atau strategi pembelajaran 

inovatif lainnya dalam konteks pendidikan dasar, terutama pada 

pembelajaran matematika yang menuntut pemahaman konseptual. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru: 

 Memberikan solusi praktis berupa media pembelajaran yang dapat 

digunakan untuk membantu siswa memahami materi pengukuran dengan 

lebih mudah, menyenangkan, dan interaktif. Guru juga dapat 

menggunakan media ini untuk meningkatkan variasi metode mengajar, 

sehingga proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik. 

b. Bagi Siswa: 

 Membantu siswa kelas III dalam memahami konsep pengukuran dan 

konversi antar satuan panjang dan berat secara lebih konkret dan visual. 

Dengan media ini, siswa diharapkan dapat meningkatkan pemahaman 

dalam menerapkan materi pengukuran, sehingga berdampak positif pada 

peningkatan kemampuan numerasi siswa. 
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c. Bagi Sekolah: 

Penelitian ini dapat menjadi inovasi pembelajaran yang mendukung 

peningkatan mutu pendidikan di sekolah dasar, khususnya dalam mata 

pelajaran matematika. Sekolah juga dapat menjadikan media Magic Box 

Peek-a-Boo sebagai salah satu media pembelajaran yang diterapkan 

secara luas pada kelas-kelas lain. 

d. Bagi Peneliti Lain: 

Menjadi acuan atau dasar bagi penelitian lanjutan yang ingin 

mengembangkan media pembelajaran serupa dengan materi atau jenjang 

pendidikan yang berbeda, serta membuka peluang eksplorasi lebih lanjut 

dalam pembelajaran berbasis media konkret (nyata). 
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