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LEMBAR MOTO 

 

“Seperti bunga teratai yang tumbuh dari lumpur dan melewati kegelapan sebelum 

mekar dengan indah, tidak semua orang memahami perjuangan dan masa sulit yang 

telah dilalui, mereka hanya melihat hasil akhirnya. Maka berjuanglah untuk dirimu 

sendiri, meski tak selalu ada tepuk tangan yang mengiringi. Suatu hari nanti, dirimu 

di masa depan akan bangga atas segala luka, air mata, dan usaha yang tidak pernah 

kamu sia-siakan. Tetap semangat, karena setiap proses yang dijalani dengan sabar 

akan bermuara pada kebahagiaan yang pantas untuk dirayakan.” 
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ABSTRAK 

Yohana Dilafatul Hamidah Pengembangan Flipbook Digital Berbasis Kearifan 

Lokal pada Materi Peninggalan Sejarah untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Kelas V SD, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: Flipbook Digital, Kearifan Lokal, Peninggalan Sejarah, Hasil Belajar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

di kelas V SDN Sukorame 2 Kota Kediri. Berdasarkan hasil observasi ditemukan 

bahwa materi IPS khususnya peninggalan sejarah masih sulit dipahami oleh siswa 

karena bersifat abstrak dan belum didukung oleh media pembelajaran yang 

menarik. Guru masih menggunakan metode pembelajaran konvensional berupa 

penjelasan lisan dan buku teks sehingga pembelajaran kurang variatif. Selain itu, 

materi yang tersedia belum mengaitkan pembelajaran dengan kearifan lokal Kediri 

serta hasil belajar menunjukkan masih terdapat 37% siswa yang memperoleh nilai 

di bawah standar kompetensi minimum. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) mengetahui kevalidan flipbook digital 

berbasis kearifan lokal pada materi peninggalan sejarah, (2) mengetahui 

kepraktisan flipbook digital berbasis kearifan lokal pada materi peninggalan 

sejarah, dan (3) mengetahui keefektifan flipbook digital berbasis kearifan lokal pada 

materi peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas satu ahli materi, satu 

ahli media, satu guru kelas V, serta 37 siswa kelas V SDN Sukorame 2 Kota Kediri. 

Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, validasi ahli, 

angket respon guru dan siswa, serta pre-test dan post-test. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media flipbook digital berbasis kearifan 

lokal memperoleh tingkat kevalidan sebesar 94% dengan kategori sangat valid, 

yang terdiri atas validasi ahli media sebesar 90% dan ahli materi sebesar 98%; (2) 

tingkat kepraktisan media memperoleh persentase 93% dari respon siswa dan 94% 

dari respon guru dengan kategori sangat praktis; dan (3) media dinyatakan efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa, ditunjukkan oleh peningkatan nilai rata-

rata pre-test sebesar 64,8 menjadi 91,8 pada post-test serta hasil uji Wilcoxon yang 

memperoleh nilai signifikansi 0,001 (p < 0,05), sehingga terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan media. Dengan 

demikian, flipbook digital berbasis kearifan lokal pada materi peninggalan sejarah 

dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran 

siswa kelas V Sekolah Dasar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kurikulum Merdeka menerapkan pendekatan pembelajaran 

intrakurikuler yang fleksibel dan beragam dengan tujuan memberikan 

kesempatan lebih luas kepada peserta didik untuk memperdalam pemahaman 

konsep serta mengembangkan kompetensi yang dimiliki. Dalam 

pelaksanaannya, guru memiliki keleluasaan untuk menentukan perangkat, 

strategi, dan metode pembelajaran yang paling sesuai dengan kebutuhan, 

karakteristik, serta minat siswa. Kurikulum ini juga memfokuskan 

pembelajaran pada materi-materi esensial sehingga proses belajar menjadi 

lebih sederhana, mudah dipahami, dan bermakna. Salah satu perubahan yang 

diterapkan pada jenjang sekolah dasar adalah pengintegrasian mata pelajaran 

IPA dan IPS menjadi mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial). Integrasi tersebut dilakukan guna membekali peserta didik dengan 

fondasi yang kokoh sebelum mereka mempelajari mata pelajaran IPA dan IPS 

secara mandiri di jenjang pendidikan selanjutnya (Faiz et al., 2023). 

llmu Pengetahuan Sosial (IPS) merupakan komponen krusial dalam 

kurikulum pendidikan yang diimplementasikan di seluruh tingkatan, 

khususnya pada jenjang Sekolah Dasar (SD). Orientasi instruksional IPS pada 

tingkat dasar ini difokuskan pada stimulasi kapabilitas peserta didik untuk 

mengonstruksi pemahaman mendalam sekaligus mengonstektualisasikan 

kepekaan adaptif terhadap dinamika problematika individu maupun realitas 

sosial di lingkungan sekitar mereka. Meskipun demikian, IPS kerap dianggap 

sebagai mata pelajaran yang menantang untuk dipahami (Nurjanah et al., 

2021). Selain itu, karena materinya cenderung abstrak, minat siswa terhadap 

IPS masih tergolong rendah (Hati, 2018). 

Menurut Fakhrurrazi (2018) pembelajaran IPS yang telah diajarkan 

sejak SD bertujuan untuk memperluas wawasan siswa. Faizah (2017) 

menambahkan bahwa dalam pembelajaran IPS kelas V terdapat materi 

mengenai peninggalan sejarah di lingkungan sekitar bertujuan untuk 
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memberikan pemahaman kepada peserta didik mengenai berbagai ragam situs 

atau benda bersejarah, dengan fokus utama pada apa yang ada di sekitar area 

tempat tinggal mereka. Selain itu, pembelajaran tentang ini juga dimaksudkan 

untuk menumbuhkan sikap toleransi dalam diri siswa, Dikarenakan adanya 

variasi peninggalan sejarah antar-daerah, pendidikan IPS pada jenjang Sekolah 

Dasar difokuskan untuk menginternalisasi berbagai konsep dasar 

kemasyarakatan kepada peserta didik, yang meliputi bidang sejarah, geografi, 

ekonomi, serta sosial budaya. Mata pelajaran ini memiliki peranan penting 

dalam membantu siswa memahami hubungan antara manusia dengan 

lingkungannya serta menyadari perannya sebagai anggota masyarakat. Oleh 

karena itu, pemahaman terhadap peninggalan sejarah sangat penting agar siswa 

memiliki sikap saling menghargai dan melengkapi sebagai sesama warga 

negara Indonesia 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V di SDN Sukorame 

2 pada tanggal 9 Februari 2026, pelaksanaan pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial (IPS) masih menghadapi berbagai hambatan, terutama dalam 

menyajikan materi yang menarik serta mudah dipahami oleh peserta didik. 

Guru mengungkapkan bahwa materi IPS, seperti ragam peninggalan sejarah di 

Indonesia, cenderung sulit dipahami oleh siswa. Hal ini disebabkan oleh 

karakteristik materi yang bersifat abstrak serta belum optimalnya pemanfaatan 

media pembelajaran yang bervariasi dan inovatif. Selain itu, guru juga 

menyampaikan bahwa siswa kelas V cenderung lebih tertarik dan antusias 

terhadap media pembelajaran berbasis digital dan online karena media tersebut 

lebih interaktif, menarik, serta sesuai dengan kebiasaan siswa dalam 

menggunakan teknologi. Oleh karena itu, penggunaan media pembelajaran 

digital berbasis online dipandang perlu untuk meningkatkan minat belajar, 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, serta membantu siswa 

memahami materi IPS secara lebih mudah dan bermakna. 

Temuan dari observasi, sepanjang proses pembelajaran menunjukkan 

bahwa siswa tampak kurang antusias, cenderung pasif, dan mudah kehilangan 

fokus ketika materi disampaikan hanya melalui buku teks atau penjelasan lisan. 

Selain itu, buku teks yang mereka gunakan memuat materi peninggalan sejarah 
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yang terlalu luas dan bersifat umum sehingga kurang menyinggung kearifan 

lokal yang ada di sekitar lingkungan Kediri. Hal ini membuat materi yang 

dipelajari siswa kurang dekat dengan kehidupan sehari-hari. Di sisi lain, latihan 

soal yang terdapat pada buku teks sering kali tidak sinkron dengan bacaan pada 

materi. Beberapa pertanyaan memiliki tingkat kesulitan yang cukup tinggi dan 

jawabannya tidak tercantum secara jelas dalam bacaan, sehingga menyulitkan 

siswa dalam memahami materi serta mengerjakan soal yang diberikan. Hal 

tersebut memperlihatkan adanya kesenjangan antara pendekatan mengajar 

yang diterapkan dengan apa yang sebenarnya dibutuhkan oleh siswa dalam 

belajar pada era digital saat ini. 

Hasil analisis dokumen menunjukkan bahwa hasil belajar siswa kelas 

V pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) masih tergolong rendah. 

Dari 37 siswa, sebanyak 37% memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang telah ditetapkan. Sementara itu, sebanyak 

63% siswa telah mencapai nilai di atas KKTP. Meskipun lebih dari separuh 

siswa telah mencapai ketuntasan, secara keseluruhan hasil belajar siswa masih 

belum optimal karena masih terdapat sejumlah siswa yang belum memenuhi 

kriteria yang diharapkan. Temuan ini menunjukkan perlunya penerapan 

strategi pembelajaran yang lebih kreatif, inovatif, dan interaktif agar hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran IPS dapat meningkat. 

Pemahaman siswa terhadap peninggalan sejarah di sekolah masih 

tergolong kurang optimal, hal ini terlihat dari kesulitan mereka mengaitkan 

informasi sejarah dengan konteks nyata dan lingkungan sekitar yang 

menyebabkan pembelajaran sejarah kurang bermakna bagi siswa. Kondisi ini 

memerlukan metode mengajar yang lebih komunikatif dan relevan dengan 

kehidupan nyata guna mendongkrak pemahaman siswa terhadap peninggalan 

sejarah serta relevansinya bagi kehidupan sehari-hari mereka. 

Guna mengatasi permasalahan yang terjadi dalam pembelajaran, 

pengembangan media berbasis digital dapat dijadikan sebagai salah satu solusi 

yang relevan. Keberadaan media pembelajaran bertindak sebagai instrumen 

pendukung dalam proses instruksional, sehingga memfasilitasi pendidik dalam 

mewujudkan pembelajaran yang lebih aksesibel dan mudah dipahami oleh 
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peserta didik. Selain itu, media juga mendukung aktivitas belajar siswa, 

membuat prosesnya lebih mudah diakses dan dimanfaatkan. Penggunaan 

media ini diharapkan mampu meningkatkan minat, motivasi, dan stimulasi 

kegiatan belajar siswa, yang pada akhirnya akan mendorong pengembangan 

diri mereka (Arsyad, 2016). Kemajuan teknologi yang berkembang pesat pada 

era digital saat ini memungkinkan berbagai keterbatasan media pembelajaran 

di sekolah dapat diminimalkan. Dengan demikian, diperlukan pengembangan 

media pembelajaran yang kreatif, inovatif, dan mampu menarik perhatian 

peserta didik agar pencapaian kompetensi dasar serta tujuan pembelajaran 

dapat berlangsung secara efektif  (Daryanti et al., 2022). 

Flipbook adalah bentuk buku digital yang modern, canggih, dan mudah 

digunakan. Menurut Musafanah & Saputra (2017), flipbook adalah perangkat 

lunak yang memungkinkan kita membuat buku elektronik digital, bahkan bisa 

menyertakan gambar atau foto, sehingga saat dibuka, tampilannya mirip 

dengan membuka album fisik. Flipbook dirancang untuk menjadi media yang 

kreatif dan menarik, bertujuan untuk menumbuhkan dan mampu mendorong 

meningkatnya minat belajar peserta didik sehingga berdampak pada 

peningkatan capaian hasil belajar, khususnya dalam pembelajaran Ilmu 

Pengetahuan Sosial (IPS). 

Selain itu, flipbook akan mempermudah guru dalam 

mengimplementasikan pembelajaran agar lebih konkret. Dengan flipbook, 

siswa tidak akan merasa jenuh membaca materi karena aksesibilitas media 

melalui perangkat smartphone memberikan variasi dalam penggunaan media 

pembelajaran, sehingga dapat meminimalkan kejenuhan siswa selama proses 

pembelajaran berlangsung (Wahyuliani et al., 2016). Flipbook dapat 

dimanfaatkan baik dalam kegiatan individu maupun dalam aktivitas kerja sama 

kelompok. Media ini bersifat praktis dan mampu menumbuhkan motivasi serta 

ketertarikan belajar peserta didik. Salah satu kelebihan flipbook adalah 

kemampuannya menyajikan materi melalui teks, kalimat, dan gambar, yang 

didukung dengan tampilan warna-warni menarik. Selain mudah dibuat, 

flipbook juga berkontribusi dalam mendorong siswa agar lebih aktif 

berpartisipasi dalam kegiatan belajar mengajar (Rahmawati et al., 2017). 



5 

 

 

 

Secara umum, kearifan lokal merujuk pada hasil pemikiran dan gagasan 

yang berasal dari komunitas suatu daerah, yang memuat nilai-nilai kearifan 

serta dijadikan pedoman dalam kehidupan sosial masyarakatnya. Dari sudut 

pandang tinjauan filosofis, menunjukkan bahwa kearifan lokal merupakan 

manifestasi dari sistem perilaku kultural masyarakat, yang dikembangkan 

berdasarkan prinsip dan nilai hidup diwariskan antar-generasi dalam suatu 

masyarakat. Kearifan lokal merupakan wujud cara masyarakat menjalani 

kehidupan agar dapat hidup selaras dengan lingkungan sosial maupun 

lingkungan alam. Nilai-nilai ini telah berkembang sejak lama dan menjadi 

bagian yang tidak terpisahkan dari budaya masyarakat setempat (Saidah et al., 

2020). 

Kearifan lokal di Kediri menitikberatkan pada nilai pelestarian serta 

pengembangan seni dan kerajinan tradisional, seperti batik, ukiran kayu, dan 

gerabah (Laila et al., 2024). Kearifan lokal di Kediri terkait erat dengan 

peninggalan sejarah yang menjadi titik temu antara masa lalu dan kehidupan 

masyarakat saat ini. Nilai-nilai kearifan lokal tersebut tercermin dalam cara 

masyarakat memaknai dan melestarikan situs sejarah, seperti pelestarian tradisi 

serta penghormatan terhadap sisa-sisa peradaban masa lalu yang dijadikan 

bagian dari praktik budaya lokal (Rahmawati, 2019). Misalnya, dalam konteks 

masyarakat Kediri, peninggalan sejarah seperti sisa-sisa bangunan kuno dan 

artefak bukan sekadar objek fisik tetapi juga sumber nilai sosial dan edukatif 

yang menunjukkan hubungan simbiotik antara warisan budaya dengan norma 

kehidupan masyarakat setempat. Oleh karena itu, peninggalan sejarah yang 

terdapat di Kediri tidak hanya berperan sebagai catatan peristiwa masa lampau, 

melainkan juga sebagai wahana kearifan lokal yang dapat memperkaya 

pemahaman sejarah dan identitas budaya generasi muda. 

Penelitian serupa juga telah dilakukan oleh Ayu et al., (2024) dengan 

judul “Pengembangan Bahan Ajar Flipbook Pada Materi Gaya Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV SDN Gandu” menunjukkan 

bahwa media tersebut memiliki keterbatasan tersebut justru membuka celah 

bagi terciptanya inovasi baru, terutama dalam merancang dan mengembangkan 

media pembelajaran yang berbasis kearifan lokal. Kekurangannya terletak pada 
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kurangnya muatan lokal, dimana isi cerita instrumen yang diimplementasikan 

masih bersifat general dan belum diintegrasikan dengan konteks kehidupan 

maupun lingkungan terdekat peserta didik di lingkungan lokal mereka. Oleh 

karena itu, diperlukan suatu inovasi baru berupa pengembangan media berbasis 

kearifan lokal Kediri yang mampu mengatasi keterbatasan tersebut. 

Berdasarkan temuan penelitian di atas, pengembangan media pembelajaran 

flipbook terbukti memberikan dampak signifikan terhadap peningkatan capaian 

belajar siswa. Atas dasar itulah, peneliti terdorong untuk melaksanakan 

penelitian pengembangan dengan mengangkat judul “Pengembangan Flipbook 

Digital Berbasis Kearifan Lokal pada Materi Peninggalan Sejarah untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SD”. Penelitian ini dianggap 

penting karena guru dituntut untuk memiliki kreativitas dalam melaksanakan 

proses pembelajaran. Media pembelajaran tersebut memiliki karakteristik yang 

mencakup aspek validitas, kepraktisan, dan efektivitas. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Dari uraian latar belakang di atas, masalah yang akan diteliti dalam penelitian 

ini dapat diidentifikasi  sebagai berikut : 

1. Materi IPS sulit dipahami siswa karena bersifat abstrak dan kurang 

didukung media pembelajaran yang menarik. 

2. Selama kegiatan belajar mengajar berlangsung, pendidik terpantau masih 

didominasi oleh penggunaan metode konvensional, seperti terfokus pada 

penjelasan lisan dan pemanfaatan buku teks, sehingga ragam metode 

pembelajaran yang digunakan cenderung terbatas 

3. Rendahnya antusiasme peserta didik dalam melibatkan diri pada 

pembelajaran IPS, ditandai dengan sikap pasif, mudah kehilangan fokus, 

serta minim partisipasi aktif sepanjang kegiatan belajar mengajar 

berlangsung. 

4. Materi pada buku teks terlalu luas dan umum sehingga kurang mengaitkan 

pembelajaran dengan kearifan lokal di lingkungan Kediri. 
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5. Latihan soal pada buku teks tidak sinkron dengan materi bacaan, kondisi 

tersebut berdampak pada rendahnya kemampuan peserta didik dalam 

menjawab evaluasi atau pertanyaan yang diajukan. 

6. Hasil belajar IPS siswa masih rendah, dibuktikan dengan 37% siswa 

memperoleh nilai di bawah standar kompetensi minimum. 

 

C. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana kevalidan flipbook digital berbasis kearifan lokal pada materi 

peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD? 

2. Bagaimana kepraktisan flipbook digital berbasis kearifan lokal pada materi 

peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD? 

3. Bagaimana keefektifan flipbook digital berbasis kearifan lokal pada materi 

peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V SD? 

 

D. Tujuan Pengembangan 

Mengacu pada rumusan masalah di atas, penelitian ini dilaksanakan dengan 

tujuan sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan flipbook digital berbasis kearifan lokal 

pada materi peninggalan sejarah  untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SD  

2. Untuk mengetahui kepraktisan flipbook digital berbasis kearifan lokal 

pada materi peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SD  

3. Untuk mengetahui keefektifan flipbook digital berbasis kearifan lokal 

pada materi peninggalan sejarah untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa kelas V SD 
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E. Manfaat Pengembangan 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi banyak  

pihak, diantaranya : 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi 

dalam pengembangan kajian ilmu pendidikan, khususnya terkait kearifan 

lokal Kediri yang diintegrasikan dengan flipbook digital. Penelitian ini 

juga diharapkan menjadi salah satu referensi dalam upaya meningkatkan 

hasil belajar peserta didik melalui pembelajaran yang kontekstual dan 

bermakna pada materi peninggalan sejarah untuk peserta didik kelas V 

sekolah dasar. 

2. Manfaat Praktis 

Hal temuan penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

banyak pihak, diantaranya: 

a. Bagi para peserta didik kelas V sekolah dasar  

Penelitian ini diharapkan dapat membantu meningkatkan 

pemahaman, ketertarikan, dan hasil belajar peserta didik, khususnya 

pada materi peninggalan sejarah melalui penggunaan flipbook digital 

berbasis kearifan lokal Kediri 

b. Bagi para guru  

Penelitian ini dapat menjadi alternatif solusi dalam pelaksanaan 

pembelajaran yang lebih inovatif, interaktif, dan menyenangkan, serta 

mendorong peningkatan keterlibatan dan motivasi belajar peserta 

didik khususnya dalam pembelajaran IPS. 

c. Bagi peneliti   

Penelitian ini menjadi sarana pengembangan kompetensi sebagai 

calon pendidik profesional yang mampu merancang media 

pembelajaran kreatif dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik. 

d. Bagi pembaca  

Penelitian ini dapat menjadi referensi tambahan mengenai 

pengembangan media pembelajaran berbasis kearifan lokal, serta 
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memberikan gambaran penerapan multimedia interaktif dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik khususnya pada materi IPS. 
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