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MOTO 

 

"Kekuatan tumbuh ketika kamu berfikir kamu tidak bisa melanjutkannya, tapi 

kamu tetap melanjutkan" 

-Cinta Lura- 

 

"Kemungkinan menang adalah 0% ketika semua pemain menyerah. Tidak peduli 

seberapa mustahilnya hal itu, aku menolak untuk menjadikannya 0%. Itu 

sebabnya aku tidak akan menyerah." 

-Kuroko Tetsuya- 

 

“Keep your sunny side up, keep yourself beautiful, and indulge yourself.” 

-Betsey Johnson- 
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RINGKASAN 

Salsabilla Putri Amalia ilmi : Pengembangan Media “BARBADI” (Lembar 

Balik Digital) Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD 

Negeri Mrican 1 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata kunci: media pembelajaran, lembar balik digital, model radec, keberagaman 

budaya 

Saat ini, pembelajaran Pendidikan Pancasila belum berjalan secara ideal 

karena kurangnya inovasi dalam penggunaan media pembelajaran. Berdasarkan 

hasil observasi dan wawancara di SD Negeri Mrican 1 Kota Kediri, pembelajaran 

Pendidikan Pancasila pada materi keberagaman budaya belum optimal karena 

belum didukung media pembelajaran yang sesuai dan masih didominasi metode 

ceramah. Akibatnya, siswa cenderung pasif, kurang tertarik, serta mengalami 

kesulitan memahami materi, sehingga hasil belajar belum maksimal. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan: (1) kevalidan media “BARBADI” 

(lembar balik digital) berbasis model RADEC materi keberagaman budaya kelas 4 

SD Negeri Mrican 1 Kota Kediri (2) kepraktisan media “BARBADI” (lembar 

balik digital) berbasis model RADEC materi keberagaman budaya kelas 4 SD 

Negeri Mrican 1 Kota Kediri (3) keefektifan media “BARBADI” (lembar balik 

digital) berbasis model RADEC materi keberagaman budaya kelas 4 SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation). Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas 4 

SD Negeri Mrican 1 Kota Kediri yang berjumlah 29 siswa. Teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah observasi dan wawancara. Teknik analisis data yang 

digunakan yaitu kuantitatif dan kualitatif. Hasil data kevalidan diambil dari rata-

rata skor validasi ahli materi dan ahli media. Hasil data kepraktisan diambil dari 

skor angket repon guru dan siswa. Hasil data keefektifan dilihat dari perbandingan 

pretest dan posttest melalui uji beda. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat 

valid. Hasil uji kevalidan sebesar 92%, yang terdiri atas validasi ahli materi 

mendapatkan skor 96% dan ahli media mendapatkan skor 88%. Hasil uji 

kepraktisan dinyatakan sangat praktis dilihat berdasarkan hasil angket respon guru 

mendapatkan skor 100% serta hasil angket respon siswa mendapatkan skor 

91,6%. Selanjutnya hasil uji keefektifan yang menggunakan uji beda 

menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 (<0,05), sehingga terdapat 

perbedaan yang signifikan antara nilai pretest dan posttest siswa. 

Dengan ini dapat disimpulkan bahwa media “BARBADI” (Lembar Balik 

Digital) berbasis model RADEC materi keberagaman budaya kelas 4 SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri dinyatakan sangat valid, sangat praktis, dan sangat efektif. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan adalah sebuah proses yang bertujuan untuk membantu 

seseorang berkembang dan memperkembangkan kemampuannya, berdasarkan 

nilai-nilai yang dipegang oleh masyarakat. Menurut Mahmudi (2022) 

pendidikan adalah segala bentuk langkah yang dikerjakan oleh pendidik 

kepada peserta didik dengan sadar, yang mencakup seluruh unsur 

perkembangan pribadi yang mencakup fisik dan mental dan berlangsung 

secara terus-menerus melalui jalur pendidikan dalam jalur formal, nonformal, 

maupun informal yang bertujuan untuk meraih kebahagiaan serta nilai-nilai 

luhur, baik nilai kemanusiaan maupun ketuhanan pada diri manusia. Senada 

dengan teori tersebut, menurut Rahman et al., (2022) pendidikan adalah usaha 

sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi dirinya 

untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia serta ketrampilan yang diperlukan dirinya dan 

masyarakat. Berdasarkan pemahaman di atas, bisa disimpulkan bahwa 

pendidikan merupakan proses sadar, terencana, dan berkelanjutan yang 

dilakukan melalui berbagai jalur pendidikan untuk mengembangkan seluruh 

potensi peserta didik, baik secara fisik, mental, spiritual, intelektual, maupun 

keterampilan, sehingga mampu mencapai kebahagiaan dan memberikan 

manfaat bagi diri sendiri serta masyarakat. Proses ini melibatkan berbagai 

jenis pembelajaran agar mampu membentuk individu yang memiliki sikap 

budi pekerti luhur, berkecerdasan, serta keterampilan yang baik. Selain itu, 

pendidikan juga bertujuan untuk menciptakan individu yang memiliki nilai-

nilai kemanusiaan, demi kemajuan diri sendiri, masyarakat, dan bangsa. 

Kelangsungan pembangunan suatu negara dapat dijamin melalui pendidikan. 

Pendidikan dilaksanakan untuk mewujudkan tujuan dari pendidikan nasional 
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yang ingin membentuk generasi yang unggul, dibekali kompetensi profesional 

yang memadai serta kesiapan untuk bersaing dalam dunia kerja.  

Di dunia pendidikan, hasil belajar mempengaruhi prestasi akademik 

sekolah dan juga mempengaruhi prestasi peserta didik dalam jenjang 

pendidikan berikutnya. Menurut Julhadi (2021) hasil belajar adalah 

pencapaian keseluruhan yang berhasil dicapai oleh peserta didik setelah 

melaksanakan proses pembelajaran untuk memenuhi tujuan yang telah 

direncanakan sebelumnya. Hasil ini mencerminkan prestasi yang diperoleh, di 

mana prestasi belajar menjadi indikator tingkat perubahan perilaku peserta 

didik. Dengan kata lain, hasil belajar menunjukkan kompetensi yang telah 

dikuasai peserta didik berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. 

Ada empat mata pelajaran utama yang harus dipahami oleh peserta didik, 

yaitu Bahasa Indonesia, IPAS, Matematika, dan Pendidikan Pancasila. 

Indonesia dikenal akan keberagamannya, baik keberagaman agama, 

suku, ras, hingga budaya. Peserta didik sebagai warga Indonesia harus 

memahami akan perbedaan tersebut. Salah satu mata pelajaran yang bisa 

membantu siswa memahami keberagaman di Indonesia adalah mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. Menurut Mufidah & Tirtoni (2023) Pendidikan 

Pancasila adalah salah satu pelajaran penting yang diajarkan di sekolah dasar. 

Mata pelajaran ini bertujuan membentuk sikap, akhlak, dan kedisiplinan siswa 

agar sesuai dengan nilai-nilai, norma, adat istiadat, serta peraturan yang 

berlaku di masyarakat. Oleh karena itu, proses pembelajaran Pendidikan 

Pancasila perlu dilaksanakan melalui penerapan yang tepat supaya tujuan 

pembelajaran dapat tercapai secara optimal. Guna mencapai tujuan 

pembelajaran secara maksimal, dibutuhkan proses pembelajaran yang 

berlangsung secara aktif.  

Pembelajaran aktif dapat membantu dalam mencapai tujuan 

pendidikan, terutama pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila. Menurut 

Rahayu (2022) pembelajaran aktif ialah suatu pendekatan pembelajaran yang 

mengutamakan partisipasi aktif peserta didik selama proses berlangsung, 

dengan melibatkan seluruh indera secara optimal. Pembelajaran aktif sangat 

dibutuhkan dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila dikarenakan banyak 
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sekali aspek di dalamnya yang merujuk di kehidupan nyata. Peserta didik akan 

lebih bisa mendalami materi jika dalam kegiatan pembelajaran diterapkan 

pembelajaran yang aktif. Dalam pelaksanaannya, pembelajaran ini diwarnai 

dengan pemberian berbagai tugas, eksplorasi ide, serta pemecahan masalah, 

sehingga mampu mengoptimalkan fungsi otak dalam menerapkan 

pengetahuan yang diperoleh. Dengan demikian, proses belajar menjadi 

pengalaman yang menyenangkan dan penuh antusiasme bagi peserta didik. 

Untuk melaksanakan pembelajaran yang aktif dapat dibantu dengan media 

yang interaktif dan menarik. 

Pada hakikatnya, dalam kegiatan belajar mengajar, media 

pembelajaran termasuk elemen yang krusial. Menurut Meliyawati (2024) 

media pembelajaran mencakup berbagai jenis perantara atau alat yang 

digunakan untuk menyampaikan pesan atau materi pembelajaran, membuat 

siswa lebih tertarik, meningkatkan rasa ingin tahu, mendorong berpikir, serta 

membawa emosi siswa sepanjang proses belajar. Dengan menggunakan media 

yang sesuai, tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan bisa tercapai dengan 

lebih mudah. Media pembelajaran sangat penting untuk membantu siswa lebih 

memahami materi pelajaran, terutama pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila. Menurut Kusumawati & Mardianti (2025) media pembelajaran 

dalam mata pelajaran Pendidikan Pancasila harus dirancang bukan hanya 

sebagai alat bantu berupa gambar atau suara, tetapi juga sebagai sarana yang 

mampu menghubungkan konsep-konsep yang sulit dipahami dengan 

pengalaman nyata yang dialami peserta didik dalam kehidupan sehari-hari. 

Selain itu, karena mata pelajaran Pendidikan Pancasila memiliki banyak aspek 

yang harus dipahami oleh siswa, media pembelajaran juga harus mampu 

membantu siswa memahami konsep secara baik, mengembangkan sikap 

berpikir reflektif, serta meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam proses 

belajar mengajar.   

Selain media, diperlukan adanya sebuah model pembelajaran yang 

mendukung jalannya kegiatan belajar mengajar. Menurut Sarumaha et al., 

(2023) model pembelajaran adalah sebuah rencana konsep yang menjelaskan 

langkah-langkah teratur dalam mengatur pengalaman belajar siswa demi 
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mencapai tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan. Menurut Samidah et 

al., (2026) model pembelajaran yang baik digunakan, terutama untuk mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila yang cukup kompleks adalah model 

pembelajaran yang berfokus pada materi, yang melibatkan pemahaman 

konsep, dan pelajaran yang berfokus pada praktik, yang mendorong siswa 

untuk mengembangkan kreativitas dan kemampuannya secara mandiri 

maupun kolaboratif melalui kegiatan bertukar informasi serta memecahkan 

masalah bersama teman. 

Namun saat ini, pembelajaran Pendidikan Pancasila belum berjalan 

secara ideal. Berdasarkan hasil pengamatan yang dilakukan di SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri, terlihat bahwa pembelajaran Pendidikan Pancasila 

terkait materi keberagaman budaya belum didukung oleh media pembelajaran. 

Hal tersebut membuat siswa memiliki pemahaman yang tidak cukup. Selain 

itu, dalam menyampaikan materi, guru hanya menggunakan metode ceramah 

dan tergantung pada buku tanpa menjelaskan dengan lebih jelas menggunakan 

bahasa yang lebih mudah dipahami oleh siswa. Hal itu membuat siswa kurang 

tertarik dan tidak ada keterlibatan siswa dalam proses belajar mengajar. 

Merujuk pada hasil wawancara yang dilakukan peneliti bersama guru 

yang mengajar mata pelajaran Pendidikan Pancasila, beliau mengatakan 

bahwa peserta didik kesulitan memahami materi keberagaman budaya 

dikarenakan banyak elemen yang harus dipelajari oleh peserta didik pada 

materi bagian warisan budaya, seperti nama rumah adat, pakaian adat, senjata 

tradisional, dan lain sebagainya. Berdasarkan wawancara bersama beberapa 

peserta didik, mereka mengatakan bahwa guru melakukan proses belajar 

mengajar hanya berpedoman pada buku ajar dengan metode ceramah tanpa 

adanya kegiatan yang melibatkan peserta didik. Hal tersebut terasa monoton 

dan membuat peserta didik merasa bosan. Selain itu, pada pelajaran 

Pendidikan Pancasila pada materi keberagaman budaya, banyak sekali 

komponen-komponen yang harus dipahami. Jika peserta didik hanya diberi 

materi dengan ceramah itu akan membuat mereka merasa bosan.  

Berdasarkan persoalan yang telah dipaparkan diatas, maka 

diperlukannya solusi pengembangan sebuah media pembelajaran yang sesuai 
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dengan karakteristik peserta didik dan selaras dengan konteks materi yang 

diajarkan. Salah satu media yang tepat adalah media lembar balik. Salah 

satunya dalam bentuk lembar balik. Menurut Nurazizah et al., (2021) lembar 

balik merupakan media pembelajaran berbentuk lembaran kertas berukuran 

besar yang digunakan untuk menampilkan materi agar dapat dilihat oleh 

peserta didik secara bersama-sama. Didukung penelitian oleh Damayanti et 

al., (2025) yang menyatakan bahwa media lembar balik dapat menjadi sebuah 

solusi karena mampu menjawab permasalahan yang telah dipaparkan di atas. 

Pertama, pembelajaran sebelumnya kurang menarik perhatian siswa sehingga 

diperlukan media visual yang lebih menarik untuk meningkatkan minat 

belajar. Kedua, media lembar balik dipilih karena dapat menyajikan materi 

keberagaman budaya secara lebih konkret dan visual sehingga memudahkan 

siswa dalam memahami berbagai bentuk budaya. Ketiga, media lembar balik 

dapat meningkatkan keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran sehingga 

mendukung peningkatan hasil belajar, yang ditunjukkan oleh kenaikan rata-

rata nilai dari 56,2 menjadi 84,7. Akan tetapi, dalam penelitian ini peneliti 

menggabungkannya dengan teknologi sehingga menjadi lembar balik digital. 

Agar siswa lebih tertarik dan tidak bosan, maka teknologi dikemas sedemikian 

rupa agar lebih fleksibel penggunaannya. 

Selain itu, permasalahan pembelajaran yang masih didominasi oleh 

metode ceramah dan rendahnya keterlibatan siswa, menunjukkan bahwa 

diperlukan suatu model pembelajaran yang dapat mengarahkan siswa untuk 

berperan aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, selain media juga 

diperlukan adanya sebuah model pembelajaran yang mendukung proses 

pembelajaran tersebut. Pemahaman terhadap model pembelajaran sangat 

penting bagi guru guna menunjang efektivitas kegiatan pembelajaran. Terlebih 

lagi, model pembelajaran juga berperan sebagai acuan bagi guru dalam 

merancang, menjalankan, dan menilai jalannya proses pembelajaran. Hal ini 

menggerakkan peneliti untuk memadukan antara media pembelajaran lembar 

balik berbasis digital dengan model pembelajaran RADEC. Menurut Sopandi 

(2017) RADEC ialah model pembelajaran alternatif baru yang dapat 

meningkatkan kualitas proses dan pencapaian pembelajaran yang sesuai 
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dengan konteks Indonesia dan mungkin juga negara lain dengan kondisi 

serupa dengan Indonesia melalui lima tahap yaitu, Read (membaca), Answer 

(menjawab), Discuss (diskusi), Explain (menjelaskan), dan Create (membuat). 

Model pembelajaran RADEC dipilih karena menyesuaikan karakteristik 

peserta didik kelas 4 SD yang cenderung menyukai kegiatan berkelompok 

tanpa menghilangkan kebiasaan membaca. 

Penelitian terdahulu yang mendukung mengenai pengembangan media 

pembelajaran Lembar Balik Digital adalah penelitian yang dilakukan oleh 

Damayanti et al., (2025) dengan judul “Pengembangan Media Lembar Balik 

Rumah Budaya Indonesia Untuk Meningkatkan Pemahaman Keberagaman 

Budaya Siswa Kelas IV SDN Betet 1”. Berdasarkan temuan penelitian, media 

Lembar Balik Rumah Budaya dinyatakan layak untuk dimanfaatkan dalam 

kegiatan pembelajaran setelah melewati uji kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan. Penelitian lain dilakukan oleh Novela & Erita (2025) dengan 

judul “Pengembangan Media Pembelajaran IPAS Menggunakan Platform 

Wordwall Berbasis Model Pembelajaran RADEC di Kelas V Sekolah Dasar”. 

Penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan model RADEC 

berdampak terhadap capaian hasil belajar dalam mata pelajaran IPAS. 

Validitas media pembelajaran tersebut sangat baik, karena hasil penilaian rata-

rata dari para validator mencapai 90%. Praktikalitas di sekolah uji coba 

dianggap sangat praktis, dengan 95% guru memberikan respons positif dan 

94,6% peserta didik juga merespons secara positif. Sementara itu, tingkat 

praktikalitas di sekolah penelitian mencapai 92,5% dari respon guru dan 

94,7% dari respon peserta didik. Efektivitas media pembelajaran di sekolah uji 

coba dikategorikan sangat efektif dengan persentase 90%, sedangkan 

efektivitas di sekolah penelitian 89,8%..  

Berdasarkan penjelasan pada bagian latar belakang permasalahan yang 

sudah diuraikan sebelumnya, maka penelitian dengan judul “Pengembangan 

Media “BARBADI” Lembar Balik Digital Berbasis Model RADEC 

Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD Negeri Mrican 1 Kota Kediri” 

perlu dilakukan untuk menunjang pemahaman peserta didik. Media 

“BARBADI” merupakan media visual berbasis digital yang di dalamnya 
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terdapat berbagai macam gambar menarik yang disertai materi. Selain itu juga 

didukung dengan model RADEC yang membantu peserta didik mengasah 

pemahaman terkait materi dengan kegiatan Answer (menjawab) dan 

Discussion (diskusi). Melalui keunikan yang ditampilkan, akan merangsang 

daya ingat dan antusias peserta didik dalam belajar. Pengembangan media 

“BARBADI” berbasis model RADEC bisa dijadikan solusi yang tepat dalam 

meningkatkan hasil belajar dan efektivitas pembelajaran. 

 

B. Batasan Masalah 

Pembatasan masalah bertujuan guna menghindari terjadinya 

pembelokan atau pelebaran dari pokok permasalahan, agar penelitian dapat 

dijalankan dengan lebih fokus, terencana, dan memudahkan dalam proses 

pembahasan untuk meraih tujuan yang telah ditentukan. Batasan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

1. Media 

Masalah ini di batasi pada penggunaan media pembelajaran “BARBADI” 

pada materi keberagaman budaya. 

2. Model 

Masalah ini dibatasi pada penerapan model pembelajaran RADEC 

3. Materi 

Masalah ini dibatasi dalam materi keberagaman budaya pada pelajaran 

Pendidikan Pancasila 

4. Kelas 

Masalah ini dibatasi pada pemilihan kelas 4 SD Negeri Mrican 1. 

 

C. Rumusan Masalah 

Merujuk pada latar belakang dan batasan masalah yang sudah dibahas 

di atas, rumusan masalah pada penelitian ini dapat dinyatakan sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media “BARBADI” (Lembar Balik Digital) 

Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri? 
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2. Bagaimana kepraktisan media “BARBADI” (Lembar Balik Digital) 

Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media “BARBADI” (Lembar Balik Digital) 

Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD Negeri 

Mrican 1 Kota Kediri? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang diajukan, tujuan dari penelitian ini 

adalah: 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan media “BARBADI” (Lembar Balik 

Digital) Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD 

Negeri Mrican 1 Kediri. 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media “BARBADI” (Lembar Balik 

Digital) Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD 

Negeri Mrican 1 Kediri. 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan media “BARBADI” (Lembar Balik 

Digital) Berbasis Model RADEC Materi Keberagaman Budaya Kelas 4 SD 

Negeri Mrican 1 Kediri. 

 

E. Manfaat Penelitian 

1. Teoritis 

Penelitian ini memberi sumbangsih penting dalam pengembangan 

media pembelajaran. Media "BARBADI" berbasis model RADEC yang 

dikembangkan dalam penelitian ini memperkaya kajian tentang bagaimana 

penggunaan pendekatan kontekstual dan interaktif dalam pembelajaran 

dapat mengoptimalkan hasil belajar dan pemahaman terkait keberagaman 

budaya. Di samping itu, hasil dari penelitian ini dapat menjadi dasar untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif lainnya, memberikan 

panduan bagi pendidik dan pengembang materi untuk merancang metode 

yang lebih efisien dan menarik dalam pelaksanaan kegiatan pembelajaran. 
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2. Praktis 

Secara praktis, hasil penelitian ini bermanfaat untuk perpustakaan 

PGSD UN PGRI Kediri. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kebermanfaatan kepada perpustakaan PGSD UN PGRI Kediri dalam 

menambah referensi. 
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