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MOTTO
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ABSTRAK

Kurnia Tri Wulandari: Pengembangan Media Flipbook Digital Berbasis Web Pada
Materi Siklus Hidup Makhluk Hidup Kelas III SDN 1 Sukorejo. PGSD. FKIP.
Universitas Nusantara PGRI Kediri 2026.

Kata Kunci: Flipbook Digital Berbasis Web, Siklus Hidup Makhluk Hidup, Hasil
Belajar, Sekolah Dasar.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa terhadap
materi siklus hidup makhluk hidup pada pembelajaran IPAS di SDN 1 Sukorejo.
Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 20 Januari 2026, pembelajaran masih
dilakukan melalui penjelasan lisan dan buku teks tanpa dukungan media visual atau
interaktif. Kondisi ini menyebabkan sebagian siswa kurang fokus dan mengalami
kesulitan memahami konsep seperti metamorfosis dan tahapan pertumbuhan makhluk
hidup. Hasil ulangan harian juga menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
memperoleh nilai di bawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP).
Kurangnya penggunaan media visual dan interaktif membuat materi yang
disampaikan kurang konkret sehingga sulit dipahami secara menyeluruh oleh siswa.

Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini ialah: Mengetahui kevalidan
media flipbook digital berbasis web pada materi siklus hidup makhluk hidup untuk
siswa kelas IIT SDN 1 Sukorejo, Mengetahui kepraktisan penggunaan media flipbook
digital berbasis web dalam proses pembelajaran IPAS di kelas III SDN 1 Sukorejo,
Mengetahui keefektifan media flipbook digital berbasis web dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap materi siklus hidup makhluk hidup. Penelitian dan
pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari tahapan Analisis
(Analyze), Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi
(Implementation), Evaluasi (Evaluation). Subyek penelitian ini adalah guru dan 25
siswa kelas III SDN 1 Sukorejo. Teknik analisis yang digunakan yaitu teknik analisis
kualitatif, dan deskriptif kuantitatif. Teknik pengumpulan data menggunakan
observasi, wawancara, dan angket.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa. (1) Hasil dari uji kevalidan
memperoleh penilaian validasi ahli materi sebesar 95,5% dengan kriteria sangat valid
dan penilaian validasi ahli media sebesar 94,2% dengan kriteria sangat valid. (2) hasil
dari uji kepraktisan yang telah dilakukan, diperoleh nilai hasil kepraktisan guru
sebesar 90% dengan kategori sangat praktis. Kemudian, hasil uji kepraktisan siswa uji
terbatas sebesar 92,2 % dan uji coba luas sebesar 95%. Hasil uji kepraktisan guru dan
siswa menunjukkan kriteria sangat praktis. (3) Hasil uji keefektifan siswa uji terbatas
memperoleh 85,5% dan keefektifan uji coba luas memperoleh 84%. Penliaian
keefektifan kemudian diakumulasikan memperoleh nilai 83,85% dengan kriteria
sangat efektif. Dapat disimpulkan bahwa Pengembangan Media Flipbook Digital
Berbasis Web Pada Materi Siklus Hidup Makhluk Hidup Kelas III dinyatakan sangat
valid, sangat praktis, dan sangat efektif untuk digunakan dalam pembelajaran materi
siklus hidup makhluk hidup di kelas III SDN 1 Sukorejo.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan fondasi utama dalam menciptakan generasi masa
depan yang berkualitas dan berdaya saing tinggi. Pendidikan dasar memegang
peranan penting karena menjadi tahap awal dalam menanamkan nilai-nilai,
pengetahuan dasar, dan keterampilan hidup bagi peserta didik. Di era digital
seperti saat ini, sistem pendidikan dituntut untuk beradaptasi dengan
perkembangan teknologi informasi agar mampu membentuk peserta didik yang
literat dan kritis. Proses pembelajaran yang kreatif, inovatif, dan menyenangkan
sangat dibutuhkan dalam menjawab tantangan pendidikan abad ke-21. Sejalan
dengan itu, Fitriyani dan Hidayat (2020) menyebutkan bahwa pendidikan dasar
perlu diperkuat dengan pendekatan pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik anak usia sekolah dasar.

Pembelajaran yang efektif menuntut keterlibatan aktif siswa dalam
proses belajar mengajar serta penggunaan metode yang mampu membangkitkan
motivasi belajar. Strategi pembelajaran tidak cukup hanya mengandalkan
ceramah satu arah dari guru, melainkan harus mampu mendorong siswa untuk
mengeksplorasi pengetahuan secara mandiri. Salah satu unsur penting dalam
mewujudkan pembelajaran efektif adalah pemanfaatan media pembelajaran
yang tepat dan menarik. Media yang interaktif dan sesuai dengan usia peserta
didik akan meningkatkan pemahaman konsep serta mendorong minat belajar
siswa. Menurut Suyanto dan Asep (2021), pemilihan media pembelajaran yang
relevan dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan
membangun keterlibatan aktif peserta didik.

Kurikulum Merdeka hadir sebagai kebijakan baru yang memberikan
fleksibilitas dalam proses pembelajaran dan mengedepankan pembelajaran
berdiferensiasi. Pada kurikulum ini, guru diberi ruang untuk mengembangkan
materi dan metode pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik siswa.

Dalam mata pelajaran [lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS), pembelajaran



diarahkan agar siswa mampu memahami fenomena alam dan sosial secara kritis
dan kontekstual. Salah satu materi penting di kelas IIl adalah siklus hidup
makhluk hidup, yang memerlukan pemahaman mendalam melalui pendekatan
visual dan eksperiensial. Menurut Kemendikbudristek (2022), penguatan literasi
sains harus dimulai dari jenjang pendidikan dasar untuk membentuk generasi
berpikir ilmiah.

Berdasarkan hasil observasi yang telah saya lakukan di SDN 1 Sukorejo
pada tanggal 20 Januari 2026, saat pembelajaran IPAS berlangsung, diketahui
bahwa materi tentang siklus hidup makhluk hidup disampaikan tanpa dukungan
media visual atau interaktif, melainkan hanya melalui penjelasan lisan yang
mengacu pada buku teks. Beberapa siswa tampak memperhatikan, namun
sebagian lainnya terlihat kurang fokus dan mengalami kesulitan dalam
memahami istilah-istilah seperti metamorfosis dan tahapan pertumbuhan
makhluk hidup. Hal ini diperkuat dengan data hasil belajar siswa, dimana
berdasarkan draf nilai ulangan harian menunjukkan bahwa sebagian besar siswa
memperoleh nilai dibawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP),
khususnya pada indikator pemahaman konsep siklus makhluk hidup. Kurangnya
media yang bersifat visual dan interaktif membuat konsep yang disampaikan
menjadi kurang konkret dan sulit dipahami oleh siswa secara menyeluruh.
Kondisi ini mencerminkan pentingnya penggunaan media pembelajaran yang
sesuai dengan karakteristik materi dan kebutuhan siswa. Oleh karena itu,
pengembangan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan mampu
memvisualisasikan konsep secara jelas diperlukan untuk mendukung
pemahaman siswa serta meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dasar.

Berdasarkan permasalahan di atas, dapat disimpulkan bahwa proses
pembelajaran IPAS di SDN 1 Sukorejo masih belum sepenuhnya mendukung
tercapainya tujuan pembelajaran secara maksimal. Kurangnya media
pembelajaran interaktif menjadi salah satu faktor utama rendahnya pemahaman
terus-menerus akan berdampak pada rendahnya minat belajar dan hasil belajar
siswa. Sehingga dibutuhkan inovasi dalam bentuk pengembangan media yang

mampu mengakomodasi kebutuhan belajar siswa secara visual dan interaktif.



Pengembangan media pembelajaran berbasis digital menjadi salah satu solusi
yang relevan dengan tantangan dan kebutuhan pembelajaran saat ini.
"Penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis digital dapat meningkatkan
minat dan hasil belajar siswa, karena memberikan pengalaman belajar yang lebih
menarik, fleksibel, dan mendalam" (Sari & Mulyadi, 2020).

Dalam konteks ini, flipbook digital berbasis web merupakan salah satu
alternatif media pembelajaran yang dapat dikembangkan untuk menjawab
tantangan tersebut. Flipbook digital menghadirkan tampilan layaknya buku
cetak namun dengan keunggulan interaktif, seperti halaman yang bisa dibalik,
tautan yang bisa diklik, serta integrasi dengan suara dan video. Media ini tidak
hanya menyajikan informasi visual, tetapi juga menyajikan pengalaman belajar
yang lebih dinamis dan menarik. Dengan dukungan koneksi internet, media
flipbook berbasis web dapat diakses kapan saja dan di mana saja menggunakan
perangkat seperti laptop, tablet, atau ponsel pintar. Mardiana (2023),
menyebutkan bahwa media flipbook digital berbasis web mempermudah guru
dalam menyampaikan materi dan memudahkan siswa belajar secara mandiri.

Pengembangan materi pembelajaran yang memanfaatkan flipbook
digital memungkinkan penggabungan antara teks, gambar, ilustrasi animasi, dan
video pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan karakteristik materi. Pada
materi siklus hidup makhluk hidup, media ini dapat memvisualisasikan proses
metamorfosis, pertumbuhan tumbuhan, dan tahapan perkembangan hewan
secara berurutan. Visualisasi yang tepat akan membantu siswa memahami proses
biologis yang tidak dapat diamati secara langsung di lingkungan mereka. Hal
tersebut menunjukkan bahwa media flipbook digital tidak hanya bersifat
informatif tetapi juga edukatif, menarik, dan kontekstual. Menurut Putri et al.
(2022), media flipbook digital meningkatkan minat belajar siswa karena
memiliki tampilan yang menarik dan mudah dipahami.

Media flipbook digital memiliki sejumlah kelebihan dalam
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi, khususnya pada pembelajaran
IPAS tentang siklus hidup makhluk hidup. Salah satu keunggulannya adalah
kemampuan untuk mengintegrasikan berbagai elemen multimedia, seperti teks,

gambar, ilustrasi animasi, dan video dalam satu platform interaktif. Hal ini



memberikan pengalaman belajar yang lebih menyeluruh dan menarik, karena
siswa dapat melihat visualisasi proses biologis seperti metamorfosis,
pertumbuhan tumbuhan, dan perkembangan hewan secara urut dan kontekstual.
Media ini juga mudah diakses melalui berbagai perangkat digital, sehingga
mendukung pembelajaran fleksibel, baik secara daring maupun luring. Selain
itu, flipbook digital memungkinkan siswa belajar sesuai dengan kecepatan
masing-masing, yang membuat proses belajar menjadi lebih personal, efektif,
dan memotivasi (Putri et al., 2022).

Dalam tinjauan penelitian terdahulu, penggunaan media flipbook digital
terbukti memberikan kontribusi positif terhadap peningkatan kualitas
pembelajaran di sekolah dasar. Penelitian oleh Ayu et al. (2021) menunjukkan
bahwa media flipbook dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran IPA karena mampu menyajikan materi secara visual dan menarik.
Selain itu, flipbook digital juga dinilai mampu meningkatkan minat belajar siswa
karena tampilannya yang interaktif dan mudah dipahami (Putri et al., 2022).
Namun demikian, sebagian besar media yang dikembangkan masih berbasis
offline, sehingga penggunaannya terbatas hanya pada perangkat tertentu dan
tidak fleksibel dalam akses. Sehingga, diperlukan pengembangan media
flipbook berbasis web yang dapat diakses secara lebih luas dan mendukung
proses pembelajaran yang fleksibel serta sesuai dengan kebutuhan pembelajaran
di era digital saat ini.

Melihat kondisi tersebut, peneliti tertarik untuk mengembangkan media
flipbook digital berbasis web, khususnya pada materi “siklus hidup makhluk
hidup” di Sekolah Dasar. Sehingga peneliti bermaksud melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Media Flipbook Digital Berbasis Web Pada
Materi Siklus Hidup Makhluk Hidup Kelas IIT SDN 1 Sukorejo™.

B. Batasan Masalah
Untuk mengarahkan penelitian agar lebih terfokus dan terarah, maka
penelitian ini dibatasi pada beberapa aspek sebagai berikut:
1. Subjek penelitian terbatas pada peserta didik kelas III SDN 1 Sukorejo
Tahun Ajaran 2025/2026.



2. Fokus penelitian diarahkan pada pengembangan dan penerapan media

pembelajaran flipbook digital berbasis web.

Materi pembelajaran yang digunakan dalam media flipbook digital
disesuaikan dengan materi IPAS kelas III berdasarkan kurikulum merdeka,
khususnya pada topik siklus hidup makhluk hidup, yang mencakup proses
metamorfosis, pertumbuhan tumbuhan, dan perkembangan hewan secara
kontekstual.

Media pembelajaran yang dikembangkan berupa flipbook digital berbasis
web yang dapat diakses melalui perangkat seperti laptop, tablet, atau ponsel,
dan dirancang untuk mendukung pembelajaran interaktif serta mandiri baik
di sekolah maupun di rumah.

Evaluasi hasil penelitian tidak hanya difokuskan pada aspek teknis media,
tetapi juga pada peningkatan hasil belajar siswa melalui perbandingan

antara hasil pretest dan posttest setelah penggunaan flipbook digital.

C. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian dari latar belakang masalah, penelitian ini bertujuan

untuk mengetahui:

1.

Bagaimana kevalidan media flipbook digital berbasis web pada materi
siklus hidup makhluk hidup untuk siswa kelas III SDN 1 Sukorejo?
Bagaimana kepraktisan penggunaan media flipbook digital berbasis web
tersebut dalam proses pembelajaran di kelas III SDN 1 Sukorejo?
Bagaimana keefektifan media flipbook digital berbasis web dalam
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi siklus hidup makhluk

hidup di kelas IIT SDN 1 Sukorejo?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan maka tujuan

pengembangan ini adalah sebagai berikut :

1. Mengetahui kevalidan media flipbook digital berbasis web pada materi

siklus hidup makhluk hidup untuk siswa kelas III SDN 1 Sukorejo.



2. Mengetahui kepraktisan penggunaan media flipbook digital berbasis web
dalam proses pembelajaran IPAS di kelas IIT SDN 1 Sukorejo.

3. Mengetahui keefektifan media flipbook digital berbasis web dalam
meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi siklus hidup makhluk

hidup.

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam
pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya dalam bidang teknologi
pembelajaran dan media pembelajaran interaktif berbasis web. Hasil
penelitian ini juga dapat memperkaya referensi terkait model

pengembangan media pembelajaran pada jenjang sekolah dasar.

2. Manfaat Praktis

a) Bagi Guru: Memberikan alternatif media pembelajaran interaktif
yang mendukung pelaksanaan pembelajaran IPAS sesuai dengan
Kurikulum Merdeka.

b) Bagi Siswa: Meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa terhadap
materi siklus hidup makhluk hidup melalui media yang menarik dan
mudah diakses.

c) Bagi Sekolah: Menjadi salah satu bentuk inovasi pembelajaran yang
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran berbasis digital di
lingkungan sekolah dasar.

d) Bagi Peneliti Selanjutnya: Memberikan referensi dan inspirasi
dalam pengembangan media pembelajaran serupa yang relevan
dengan kebutuhan pendidikan abad ke-21.
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