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MOTTO 

 

"Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan mudahkan 

baginya jalan menuju surga." 

(HR. Muslim) 

"Jangan menunggu hebat untuk memulai, tetapi mulailah agar menjadi hebat." 

(Bob Sadino) 

"Menuntaskan apa yang telah dimulai adalah bentuk tanggung jawab terhadap 

mimpi yang pernah diperjuangkan." 

(Penulis) 
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ABSTRAK  

 

Marcella Rara Priani : Pengembangan Multimedia Interaktif CIFITAGA (Ciri 

Fisik Antar Anggota Keluarga) Pada Siswa Kelas II Di SDN Lirboyo 2, Skripsi, 

PGSD, FKIP UN PGRI Kediri 2026. 

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia Interaktif, CIFITAGA, Ciri Fisik Antar 

Anggota Keluarga. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan 

guru kelas II SDN Lirboyo 2 yang menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih 

didominasi metode ceramah dan penggunaan media pembelajaran yang kurang 

bervariasi. Kondisi tersebut menyebabkan siswa kurang aktif serta mengalami 

kesulitan dalam memahami materi Ciri Fisik Antar Anggota Keluarga. Oleh karena 

itu, diperlukan media pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan sesuai 

dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

desain, validitas, kepraktisan, dan keefektifan Multimedia Interaktif CIFITAGA 

(Ciri Fisik Antar Anggota Keluarga) pada siswa kelas II SDN Lirboyo 2.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi 

analisis kebutuhan, observasi, wawancara, angket validasi ahli materi, ahli media, 

ahli praktisi, angket respon guru, angket respon siswa, serta tes hasil belajar berupa 

pre-test dan post-test. Subjek penelitian adalah siswa kelas II SDN Lirboyo 2 Kota 

Kediri. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif dan 

kuantitatif. Analisis deskriptif kualitatif digunakan untuk mengolah data berupa 

tanggapan, masukan, dan saran dari ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi. Data 

kuantitatif dianalisis menggunakan rumus persentase untuk menghitung tingkat 

validitas, kepraktisan, dan keefektifan media. Keefektifan media diukur melalui 

nilai pre-test dan post-test, ketuntasan belajar klasikal, serta analisis N-Gain untuk 

mengukur peningkatan hasil belajar siswa.  

Produk yang dikembangkan berupa Multimedia Interaktif CIFITAGA 

berbasis Articulate Storyline pada materi Ciri Fisik Antar Anggota Keluarga. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan memenuhi kriteria 

valid, praktis, dan efektif. Hasil validasi ahli materi memperoleh persentase sebesar 

94%, validasi ahli media sebesar 84%, dan validasi ahli praktisi sebesar 96%, 

sehingga termasuk kategori sangat valid. Hasil kepraktisan berdasarkan angket 

respon guru memperoleh persentase 94% dan angket respon siswa sebesar 91,66%, 

sehingga termasuk kategori sangat praktis. Hasil keefektifan menunjukkan rata-rata 

nilai pre-test sebesar 49 dan rata-rata nilai post-test sebesar 93 dengan persentase 

ketuntasan belajar klasikal mencapai 100%. Hasil analisis N-Gain sebesar 0,87 
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menunjukkan kategori tinggi, sehingga multimedia interaktif CIFITAGA sangat 

efektif digunakan dalam meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa pada 

materi Ciri Fisik Antar Anggota Keluarga.  

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa Multimedia 

Interaktif CIFITAGA pada siswa kelas II SDN Lirboyo 2 memenuhi kriteria valid, 

praktis, dan efektif sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran 

Pendidikan Pancasila pada materi Ciri Fisik Antar Anggota Keluarga.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran di jenjang sekolah dasar memiliki peran penting dalam 

memberikan pengetahuan awal kepada siswa mengenai berbagai konsep, 

termasuk pengenalan ciri-ciri fisik anggota keluarga. Pembelajaran untuk siswa 

kelas II SD sebaiknya menggunakan metode yang interaktif dan memanfaatkan 

media multimedia yang menarik, agar sesuai dengan perkembangan kognitif 

anak yang berada pada tahap operasional konkret. Pada fase ini, anak-anak 

lebih efektif belajar melalui kegiatan langsung dan visualisasi yang jelas. Oleh 

sebab itu, penerapan metode pembelajaran interaktif menjadi sangat penting 

guna meningkatkan ketertarikan dan pemahaman siswa terhadap materi yang 

diajarkan (Wijayanti & Ekantini, 2023). Penggunaan multimedia interaktif 

dalam proses pembelajaran dapat membuat penyampaian materi menjadi lebih 

menarik, sehingga memudahkan siswa dalam menangkap isi pelajaran. 

Penelitian juga menunjukkan bahwa multimedia interaktif dapat meningkatkan 

motivasi, partisipasi, dan prestasi belajar siswa (Kustandi & Darmawan, 2020). 

Hasil observasi di kelas II SDN Lirboyo 2 Kediri menunjukkan bahwa 

kegiatan belajar mengajar masih berpusat pada guru sebagai sumber utama 

informasi. Oleh karena itu, siswa hanya mendengarkan secara pasif dan sering 

mengalami kesulitan dalam memahami konsep secara detail. Wawancara 

dengan guru kelas 2 SDN Lirboyo 2 Kediri mengungkapkan bahwa tantangan 

terbesar dalam kegiatan belajar mengajar adalah terbatasnya penggunaan 

media pembelajaran yang inovatif dan menarik bagi siswa. Guru masih kurang 

memanfaatkan media yang dapat memaksimalkan minat dan partisipasi siswa. 

Saat ini, media pembelajaran yang digunakan masih berupa media gambar 

yang tidak interaktif. Media gambar ini cenderung membuat siswa cepat 

merasa bosan karena kurang melibatkan mereka secara aktif dalam proses 

pembelajaran. Hal ini berbanding terbalik dengan media yang akan 

dikembangkan dalam penelitian ini, yaitu multimedia interaktif CIFITAGA 

(Ciri Fisik Anggota Keluarga) yang dirancang untuk menyajikan materi secara  
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lebih menarik, menyenangkan, dan interaktif melalui kombinasi gambar, suara, 

teks, dan animasi. 

Dokumen dari SD Negeri Lirboyo 2 memperlihatkan bahwa nilai rata-

rata siswa kelas II pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dengan materi 

mengenal ciri fisik anggota keluarga belum memenuhi standar yang 

diinginkan. Tercatat dari 28 siswa keseluruhan sebanyak 18 siswa memperoleh 

rata-rata nilai sebesar 71, sedangkan hanya 10 siswa yang memperoleh nilai di 

atas Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP), yaitu dengan rata-

rata 83. KKTP yang ditetapkan untuk materi tersebut adalah sebesar 75. Hal 

ini menggambarkan adanya ketidaksesuaian antara hasil belajar siswa dengan 

target kurikulum yang telah ditetapkan. Salah satu faktor penyebabnya adalah 

kurang optimalnya pemakaian media pembelajaran yang menarik dan sesuai 

dengan minat siswa. Penggunaan media yang lebih menarik dan mudah 

dipahami diyakini dapat membuat proses belajar lebih interaktif, meningkatkan 

motivasi siswa, serta secara signifikan memperbaiki pemahaman dan 

kemampuan mengingat materi yang diberikan. 

Penggunaan media pembelajaran multimedia terbukti efektif dalam 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran (Deliany dkk., 

2019). Keberhasilan ini terutama karena adanya unsur-unsur yang dapat 

menarik minat siswa serta menciptakan suasana belajar yang menyenangkan. 

Pengembangan multimedia interaktif CIFITAGA dirancang untuk 

mempermudah siswa dalam mengenali ciri-ciri fisik anggota keluarganya 

secara lebih menarik dan mudah dipahami. Materi ini bertujuan untuk 

membantu siswa mengenali dirinya sendiri serta anggota keluarganya. 

Pendekatan ini selaras dengan prinsip konstruktivisme, yang menggaris bawahi 

pentingnya keterlibatan aktif siswa dalam pembelajaran melalui proses 

mengaitkan pengetahuan baru dengan pengalaman yang sudah mereka miliki 

sebelumnya (Dodi, 2016). 

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan konten yang 

sesuai dengan kurikulum dan melibatkan siswa secara signifikan meningkatkan 

hasil belajar (Iskandar dkk., 2023). Konten multimedia ini tidak hanya harus 

menarik, tetapi juga harus memenuhi standar pendidikan saat ini dan dapat 
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diakses oleh seluruh siswa. Dengan memanfaatkan konten multimedia 

interaktif secara maksimal, dapat lebih mudah mengenali ciri-ciri fisik keluarga 

dan memperdalam pemahaman konsep dasar tentang ciri-ciri fisik dalam 

konteks yang lebih luas. Pengembangan multimedia ini merupakan solusi 

pembelajaran yang menyenangkan, efektif, dan mudah diakses oleh seluruh 

siswa. 

Media pembelajaran memegang peran krusial dalam meningkatkan 

efektivitas proses belajar, terutama dalam hal menarik perhatian serta 

memotivasi siswa. Penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan 

ketertarikan dan motivasi siswa sekaligus mendorong partisipasi aktif mereka 

selama pembelajaran berlangsung (Kustandi & Darmawan, 2020). Selain itu, 

media pembelajaran juga mampu memperjelas penyampaian informasi dan 

mendukung kelancaran aktivitas belajar mengajar (Kustandi & Sutjipto, 2019). 

Dengan demikian, penerapan media yang tepat akan membantu pencapaian 

tujuan pembelajaran secara lebih efisien dan efektif. 

Penelitian terdahulu telah dilakukan dengan mengembangkan media 

pembelajaran interaktif, namun perbedaannya terletak pada materi yang 

dikembangkan. Media KENCANA dikembangkan dengan fokus pada materi 

Pancasila (Sulastina dkk., 2025). Sementara itu, dalam penelitian ini peneliti 

mengembangkan media CIFITAGA dengan fokus pada materi ciri fisik antar 

anggota keluarga, yang merupakan bagian penting dalam pembelajaran 

Pendidikan Pancasila kelas II SD. Meskipun penelitian terdahulu telah 

mengembangkan multimedia interaktif pada berbagai materi Pendidikan 

Pancasila, belum ditemukan multimedia interaktif yang secara khusus 

dirancang untuk materi ciri fisik antar anggota keluarga pada siswa kelas II SD 

dengan karakteristik yang sesuai dengan tahap perkembangan operasional 

konkret. Oleh karena itu, pengembangan Multimedia Interaktif CIFITAGA 

menjadi penting untuk mengisi kesenjangan tersebut. 

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan dan permasalahan yang 

teridentifikasi, serta didukung oleh penelitian terdahulu yang menyatakan 

bahwa media pembelajaran berbasis multimedia dapat meningkatkan minat 

dan motivasi siswa, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia 
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interaktif yang difokuskan pada pengenalan ciri fisik anggota keluarga bagi 

siswa kelas 2 SDN Lirboyo 2. Multimedia interaktif ini diharapkan dapat 

memperdalam pemahaman siswa tentang ciri-ciri fisik keluarganya dengan 

menyajikan materi secara menarik, interaktif dan menyenangkan. 

Dengan kehadiran multimedia interaktif ini, diharapkan siswa menjadi 

lebih termotivasi dan aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. Selain itu, 

siswa juga akan lebih mudah memahami serta mengenal ciri-ciri fisik anggota 

keluarganya melalui metode yang menyenangkan dan mendalam. Penelitian ini 

juga bertujuan untuk meningkatkan mutu pembelajaran dengan menghadirkan 

media yang valid, praktis, dan efektif, sehingga guru dapat menggunakan 

media tersebut untuk menyampaikan materi dengan cara yang lebih menarik 

sekaligus mengoptimalkan keterlibatan siswa selama proses belajar. 

 

B. Batasan Masalah 

Agaripenelitian ini lebih terfokus daniterarah, maka ruangilingkup penelitian 

dibatasiipada hal-hal berikut: 

1. CIFITAGA adalah ciri fisik antar anggota keluarga. 

2. Materi yang dikembangkan terbatas pada tema Keluargaku dengan 

submateri Ciri Fisik Anggota Keluarga untuk siswaikelas II semester 2 

SDNiLirboyo 2iKediri. 

3. Mediaiyang dikembangkaniberupa multimedia interaktifiberbasis aplikasi 

ArticulatenStoryline 3 yang disesuaikanndengan karakteristikndan 

kebutuhannsiswa sekolah dasar. 

4. Aspek pengembangan media hanya mencakup tigaikriteria utama, yaitu 

validitas, ikepraktisan, danikeefektifan. 

5. Penelitian ini tidak membahas aspek lain di luar pembelajaran materi ciri 

fisik, seperti sikap sosial, ekonomi keluarga, atau ranah afektif dan 

psikomotor secara mendalam. 
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkanibatasan masalah di atas, maka rumusanimasalah dalamipenelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana desain multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi ciri fisik 

anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2? 

2. Bagaimana validitas multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi ciri fisik 

anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2? 

3. Bagaimana kepraktisan multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi ciri 

fisik anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2? 

4. Bagaimana keefektifan multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi ciri 

fisik anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitianiini adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaraniberupa multimedia interaktif CIFITAGA yang valid, praktis, dan 

efektif untuk digunakan dalam pembelajaranimateri ciri fisik anggota keluarga 

di kelas II SDN Lirboyo 2. Secaraikhusus, tujuan yang inginidicapai adalah: 

1. Mendesain multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi ciri fisik anggota 

keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2. 

2. Mendeskripsikan validitas multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi 

ciri fisik anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2. 

3. Mendeskripsikan kepraktisan multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi 

ciri fisik anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2. 

4. Mendeskripsikan keefektifan multimediaiinteraktif CIFITAGA pada materi 

ciri fisik anggota keluarga untuk siswaikelas II SDN Lirboyo 2. 
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E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaatibagi berbagai pihak, 

sebagai berikut: 

1. Teoritis  

Manfaat penelitianiini diharapkan dapat memberikan informasi dan 

pengetahuan khususnya pada pembelajaran Pendidikan Pancasila materi 

tentang ciri fisik anggota keluarga.  

2. Praktisi 

a. BagiiSiswa 

1) Membantuisiswa memahami materiiciri fisik anggota keluarga 

dengan cara yang menarik, visual, dan menyenangkan. 

2) Mengoptimalkan hasil belajar siswa melalui penggunaan media 

interaktif. 

3) Memberikan pengalaman belajar yangisesuai dengan karakteristik 

dan gaya belajarisiswa sekolahidasar. 

b. Bagi Guru 

1) Menjadi alternatif media pembelajaran inovatif yang dapat 

mempermudah penyampaian materi. 

2) Meningkatkan wawasan guru tentang pemanfaatan teknologi 

dalam pembelajaran. 

3) Mendorong guru untuk lebih kreatif dalam merancang 

pembelajaran berbasis teknologi. 

c. Bagi Sekolah 

1) Mendukung implementasi Kurikulum Merdeka yang menekankan 

penggunaan media dan pendekatan pembelajaran berdiferensiasi. 

2) Meningkatkan kualitas pembelajaran di lingkungan sekolah 

dengan pemanfaatan media modern. 

3) Mendorong sekolah untuk mengembangkan sarana pembelajaran 

berbasis teknologi. 

d. Bagi Peneliti Lain 

1) Memberikan kontribusi dalam pengembangan multimedia 

interaktif untuk jenjang sekolah dasar. 
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2) Menjadi acuan dan referensi dalam pengembanganimultimedia 

interaktif berbasisiaplikasi seperti ArticulateiStoryline 3. 

3) Membuka peluang penelitian lanjutan dalam bidang multimedia 

interaktif, pendidikan karakter, dan pembelajaran tematik di 

sekolah dasar. 
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