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LEMBAR MOTTO

Motto:

Sesuatu yang belum dikerjakan, seringkali tampak mustahil. Kita baru yakin
kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik

(Evelyn Underhill)

Kupersembahkan karya ini untuk:

Orang tua saya tercinta yakni almh. Ibu dan ayah, kakak dan dua adek saya
tercinta, serta seluruh keluarga tercinta yang tidak bisa saya sebutkan satu per
satu. Terima kasih atas doa, kasih sayang, pengorbanan, dan dukungan yang tiada
henti. Terkhusus almh. Ibu saya tercinta, tanpamu perjuangan ini terasa lebih
sunyi dan berat. Namun, setiap langkah yang kuambil dalam menyelesaikan
tulisan ini adalah caraku membuktikan bahwa aku bisa sekuat dirimu. Karya ini
kupersembahkan sebagai wujud rasa syukur dan cinta atas segala ketulusan yang
telah mengiringi setiap langkah perjuanganku.



ABSTRAK

Nur Rahmawati: Meningkatkan Pemahaman Konsep Geometri Siswa SMP
melalui Pembelajaran Etno-Numerasi dengan Aplikasi Ethnomathematics Virtual
Reality (EVR), Skripsi, Pendidikan Matematika, FIKS UN PGRI Kediri 2026.

Kata Kunci : Etno-Numerasi, Ethnomathematics Virtual Reality (EVR),
Pemahaman Konsep Geometri, Van Hiele.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konsep geometri siswa
SMP, sebagaimana ditunjukkan oleh penurunan skor literasi numerasi Indonesia
sebesar 13 poin pada PISA 2022 dan temuan bahwa pemahaman siswa masih
terfokus pada tahap 0 (visualisasi) menurut teori Van Hiele. Kondisi ini
menunjukkan perlunya inovasi pembelajaran yang lebih kontekstual dan bermakna
untuk meningkatkan pemahaman konsep geometri siswa. Perumusan masalah
dalam penelitian ini adalah (1) bagaimana implementasi pendekatan pembelajaran
Etno-Numerasi dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR)? (2)
adakah peningkatan pemahaman konsep geometri siswa SMP melalui implementasi
pendekatan pembelajaran Etno-Numerasi dengan aplikasi Ethnomathematics
Virtual Reality (EVR)?

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis peelitian
eksperimen dan desain Pre-Experimental One Group Pretest Posttest Design.
Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMPN 1 Ngadiluwih yang berjumlah
36 siswa. Instrumen penelitian ini meliputi lembar kuesioner wawancara guru dan
siswa, lembar observasi aktivitas guru dan siswa, lembar respon siswa, serta soal
pretest dan posttest berbentuk uraian. Analisis data menggunakan statistik
deskriptif dan uji non-parametrik Wilcoxon dengan bantuan IBM SPSS versi 27.

Kesimpulan penelitian ini adalah (1) Implementasi pembelajaran Etno-Numerasi
dengan aplikasi EVR berjalan efektif, ditunjukkan oleh hasil observasi aktivitas
guru dengan rata-rata persentase 100%, 90%, dan 100% pada kegiatan
pendahuluan, inti, dan penutup, aktivitas siswa sebesar 80%, 97,14%, dan 90% pada
masing-masing tahap, serta respon siswa sebesar 85,92%, yang seluruhnya
termasuk kategori baik sekali. (2) Terdapat peningkatan pemahaman konsep
geometri siswa yang signifikan setelah pembelajaran Etno-Numerasi dengan
aplikasi EVR, ditunjukkan oleh kenaikan rata-rata skor dari 42,16 (pretest) menjadi
83,75 (posttest), dengan hasil uji Wilcoxon Z=-5,246 dan Asymp. sig. (2-tailed)
<0,001, sehingga H, ditolak dan H; diterima. Berdasarkan simpulan tersebut,
direkomendasikan: (1) guru matematika menerapkan pembelajaran Etno-Numerasi
dengan aplikasi EVR sebagai alternatif media pembelajaran geometri dan
meningkatkan kompetensi teknologi virtual reality; (2) sekolah menyediakan
sarana-prasarana teknologi serta pelatihan bagi guru; (3) peneliti selanjutnya
memperluas materi, jenjang, atau sampel, serta memperhatikan hambatan dan
kelemahan penelitian ini agar diperoleh temuan yang lebih komprehensif dan dapat
digeneralisasikan.
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah sebuah proses yang dilaksanakan oleh suatu negara
guna mempersiapkan generasi penerus dalam menjalani kehidupan serta
meraih tujuan hidupnya secara efektif dan efisien (Inkiriwang et al., 2020).
Gagasan mengenai pendidikan di Indonesia telah tertuang dalam Pembukaan
UUD 1945, melalui cita-cita "mencerdaskan kehidupan bangsa”, yang
mengandung makna bahwa pendidikan menjadi salah satu instrumen penting
dalam meningkatkan kecerdasan generasi muda Indonesia. Hal ini selaras
dengan UU No 20 tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional yang
menyatakan bahwa Pendidikan Nasional memiliki fungsi untuk menumbuhkan
kemampuan, membentuk karakter, serta membangun peradaban bangsa,
dengan tujuan mencerdaskan kehidupan masyarakat dan mencetak siswa yang
tumbuh menjadi pribadi beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa,
sehat jasmani dan rohani, berakhlak mulia, cakap, berpengetahuan luas, kreatif,
mandiri, serta mampu menjadi warga negara yang penuh tanggung jawab dan
menjunjung tinggi nilai-nilai demokrasi (Sari et al., 2021). Dalam konteks
pendidikan yang lebih luas, penting untuk menyoroti mata pelajaran yang
memegang peran krusial dalam membentuk kemampuan dasar siswa, salah
satunya adalah matematika.

Fatoni (2022) megungkapkan bahwa matematika termasuk dalam salah
satu disiplin ilmu yang memberikan kontribusi signifikan bagi perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi, baik dalam penerapannya di berbagai bidang
keilmuan maupun dalam pengembangan matematika itu sendiri. Oleh sebab
itu, matematika menjadi disiplin ilmu yang sangat fundamental dalam dunia
pendidikan dan wajib dikuasai di seluruh satuan pendidikan. Siswa dinyatakan
berhasil apabila mampu menerima dan memahami konsep matematika yang
diajarkan (Septihani et al., 2020). Pemahaman serta penguasaan terhadap
konsep-konsep matematika menjadi fondasi yang esensial bagi siswa, sebab

siswa yang memiliki penguasaan konsep yang kuat akan lebih mudah



menyelesaikan permasalahan matematika. Apabila siswa mampu memecahkan
suatu permasalahan sistematis, hal tersebut mencerminkan bahwa siswa telah
memiliki pemahaman konsep yang memadai (Simarmata et al., 2022). Namun
demikian, permasalahan yang kerap muncul di kalangan siswa adalah
lemahnya kemampuan dalam memahami konsep matematika yang sedang
dipelajari. Rendahnya pemahaman konsep tersebut umumnya dipicu oleh
kebiasaan siswa yang cenderung menghafal rumus daripada memahami konsep
yang mendasarinya, serta terbatasnya kemampuan siswa dalam
mengungkapkan kembali dan mengklasifikasikan suatu objek sesuai dengan
konsep matematika yang tepat (Simarmata et al., 2022).

Rendahnya pemahaman konsep matematika pada siswa turut
mengindikasikan rendahnya kemampuan literasi numerasi siswa. Kondisi ini
didukung oleh penelitian Damanik & Handayani (2023) yang mengemukakan
bahwa rendahnya pemahaman konsep matematika berbanding lurus dengan
rendahnya literasi numerasi siswa. Hal ini diperkuat oleh data hasil studi PISA
tahun 2022 yang dilaksanakan oleh Organisation for Economic Co-operation
and Development (OECD), di mana Indonesia mencatat penurunan rata-rata
skor literasi membaca sebesar 18 poin di tingkat internasional. Meskipun
Indonesia mengalami kenaikan peringkat 5 posisi dibanding tahun sebelumnya
untuk literasi membaca, namun skor literasi membaca Indonesia turun
sebanyak 12 poin. Pada literasi numerasi peringkat Indonesia naik 5 posisi
dibanding tahun 2018, namun mengalami penurunan skor 13 poin (OECD,
2023). Berdasarkan kondisi tersebut, salah satu materi matematika yang masih
rendah dan menjadi tantangan bagi peserta didik adalah materi geometri. Lima
tingkatan berpikir geometri berdasarkan Teori Van Hiele secara berurutan
meliputi: level 0 (visualisasi), level 1 (analisis), level 2 (deduksi informal),
level 3 (deduksi), dan level 4 (rigor) (Mukarromah et al., 2023). Mirisnya,
berdasarkan penelitian (Cesaria et al., 2021) pemahaman siswa terhadap
geometri masih terfokus pada tahap 0 yaitu visualisasi. Kondisi ini diperkuat
oleh penelitian Ali & Ni’'mah (2023) yang menunjukkan bahwa 18 dari 23
siswa memiliki kemampuan pemahaman materi geometri yang rendah, yaitu

berada pada kategori rendah.



Santia (2015) mengungkapkan bahwa perkembangan intelektual siswa
yang umumnya bergerak dari pemahaman konkret ke abstrak mengharuskan
pendekatan pembelajaran matematika dimulai dengan hal-hal konkret, seperti
melibatkan objek-objek budaya di sekitar lingkungan siswa, supaya siswa lebih
mudah menyerap materi pelajaran, sehingga proses belajar mengajar menjadi
menyenangkan, meningkatkan kecerdasan, melibatkan siswa secara optimal,
dan memperhatikan keterkaitan antara konsep matematika dengan objek-objek
budaya di sekitar siswa, yang semuanya memerlukan pendekatan pembelajaran
matematika yang efektif. Pendidikan dan budaya memiliki peranan yang sangat
krusial dalam menumbuhkan dan mengembangkan nilai-nilai luhur bangsa,
yang turut membentuk karakter yang berakar pada tradisi dan budaya yang
tinggi. Abi (2017) menyatakan kegiatan pembelajaran yang mengintegrasikan
objek-objek budaya di sekitar siswa dengan pembelajaran matematika disebut
sebagai etnomatematika. Mahendra (2017) menyatakan bahwa siswa merasa
tertarik untuk mempelajari matematika melalui pendekatan etnomatematika,
karena konsep-konsep matematika yang disampaikan sangat relevan dengan
kehidupan nyata siswa.

Kondisi tersebut menjadi menarik untuk kemudian diterapkan
pendekatan pembelajaran berupa Etno-Numerasi kepada siswa sebagai upaya
dalam meningkatkan pemahaman konsep geometri siswa melalui objek-objek
budaya yang ada di sekitar siswa. Etno-Numerasi berasal dari dua kata, yaitu
Etnomatematika dan Numerasi. Etnomatematika merupakan suatu pendekatan
dalam kajian matematika yang berkaitan dengan budaya lokal sekitar, sehingga
berperan dalam mendorong pengembangan inovasi pembelajaran serta
memfasilitasi artikulasi ide dan pemikiran siswa secara lebih kontekstual.
Sementara menurut Rachmawati (2023) mengemukakan bahwa numerasi
merupakan kemampuan dalam menggunakan konsep angka serta keterampilan
berhitung untuk menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari,
baik di lingkungan keluarga, dunia pekerjaan, maupun kehidupan
bermasyarakat, serta kecakapan dalam menginterpretasikan informasi yang
ditemukan di sekitar. Dengan demikian Etno-Numerasi merupakan suatu

pendekatan pembelajaran yang tidak hanya memperkenalkan konsep



matematika melalui konteks budaya lokal, tetapi juga meneckankan pada
kemampuan siswa dalam menggunakan pengetahuan matematika secara kritis
dan reflektif dalam menghadapi dan menyelesaikan permasalahan konkret
yang dijumpai dalam kehidupan. Untuk mengoptimalkan dalam penerapan
pendekatan pembelajaran Etno-Numerasi, diperlukan media pembelajaran
interaktif sebagai pendukung dan inovasi dalam pembelajaran. Salah satu
bentuk media pembelajaran interaktif yang dapat diterapkan yaitu berupa
aplikasi android Ethnomathematics Virtual Reality (EVR). Aplikasi android
Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) merupakan sebuah media
pembelajaran yang menggunakan visualisasi berupa Virtual Reality (VR)
dengan pendekatan etnomatematika pada materi geometri dengan
menampilkan objek-objek budaya di sekitar siswa. Berdasarkan hal tersebut,
akan dilakukan penelitian dengan judul “Meningkatkan Pemahaman
Konsep Geometri Siswa SMP Melalui Pembelajaran Etno-Numerasi

dengan Aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR)”

B. Batasan Masalah

Penelitian ini dibatasi pada penerapan pembelajaran Etno-Numerasi
dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) untuk mengetahui
peningkatan pemahaman konsep geometri siswa kelas VIII SMPN 1
Ngadiluwih. Peningkatan pemahaman konsep geometri siswa dalam
penelitian ini akan dilihat dari perbandingan hasil prefest dan posttest yang
diberikan kepada siswa sebelum dan sesudah penerapan pembelajaran.
Keberhasilan peningkatan tersebut turut dipengaruhi oleh keterlaksanaan
pembelajaran oleh guru, keterlibatan aktif siswa selama proses
pembelajaran, serta respon siswa. Apabila hasil penelitian tidak
menunjukkan peningkatan yang signifikan antara skor pretest dan posttest,
kemungkinan hal tersebut disebabkan oleh belum optimalnya
keterlaksanaan pembelajaran oleh guru dan/atau rendahnya keterlibatan
aktif siswa, sehingga hasil penelitian ini tidak dapat digeneralisasikan pada
kondisi pembelajaran, subjek, atau materi geometri lain yang berbeda

karakteristiknya.



C. Rumusan Masalah

Untuk mengetahui apakah pendekatan pembelajaran Etno-Numerasi

dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) dapat

meningkatkan pemahaman konsep geometri siswa, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini yaitu :

1.

Bagaimana implementasi pendekatan pembelajaran Etno-Numerasi
dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) ?

Adakah peningkatan pemahaman konsep geometri siswa SMP melalui
implementasi pendekatan pembelajaran Etno-Numerasi dengan aplikasi

Ethnomathematics Virtual Reality (EVR)?

D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalahn tersebut, adapun tujuan adanya

penelitian ini sebagai berikut:

1.

Untuk mengetahui implementasi pendekatan pembelajaran Etno-
Numerasi dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) ?

Untuk mengetahui adanya peningkatan pemahaman konsep geometri
siswa SMP melalui implementasi pendekatan pembelajaran Etno-

Numerasi dengan aplikasi Ethnomathematics Virtual Reality (EVR)

E. Manfaat Penelitian

C.

Adapun manfaat dalam penelitian ini adalah:

Bagi guru, dapat menjadi sumber informasi bahwa penerapan
pendekatan  pembelajaran  Etno-Numerasi  dengan  aplikasi
Ethnomathematics Virtual Reality (EVR) dapat meningkatkan
pemahaman konsep geometri pada siswa.

Bagi siswa, dapat membantu dalam meningkatkan pemahaman konsep
geometri pada siswa.

Bagi peneliti selanjutnya, dapat dijadikan sebagai referensi penelitian.
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