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MOTO 

 

Allah memang tidak menjanjikan hidupmu akan selalu mudah, tapi dua kali Allah 

berjanji bahwa : “Fa inna ma`al – `isri Yusra, Inna ma`al – `usri yusra.” 

“Setiap kesulitan pasti ada kemudahan.” 

(Q.S. Al-Insyirah 94:5-6) 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapatkan (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan dia 

mendapatkan (siksa) dari kejahatan yang diperbuatnya.” 

(Q.S Al Baqarah: 286)  
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RINGKASAN 

Nur Aprilia Fitriyani. Pengembangan Media Realia Magic Ray Berbasis Audio 

Visual untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Sifat-Sifat Cahaya 

Kelas 5 SDN Lirboyo 4, Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2022. 

 

Kata kunci : Media Realia Magic Ray, Audio Visual, Sifat-Sifat Cahaya, Hasil 

Belajar. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa pada 

materi sifat-sifat cahaya di kelas V SDN Lirboyo 4. Hasil observasi menunjukkan 

bahwa pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah, penggunaan buku 

paket, dan media yang kurang bervariasi sehingga siswa mengalami kesulitan 

dalam memahami konsep-konsep yang bersifat abstrak. Kondisi tersebut 

berdampak pada rendahnya keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Oleh 

karena itu, diperlukan media pembelajaran yang mampu memberikan pengalaman 

belajar secara konkret, menarik, dan interaktif.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui (1) kevalidan media Realia 

Magic Ray berbasis audio visual untuk mingkatkan hasil belajar siswa pada materi 

sifat-sifat cahaya kelas 5 SDN Lirboyo 4, (2) kepraktisan media Realia Magic Ray 

berbasis audio visual untuk mingkatkan hasil belajar siswa pada materi sifat-sifat 

cahaya kelas 5 SDN Lirboyo 4, dan (3) keefektifan media Realia Magic Ray 

berbasis audio visual untuk mingkatkan hasil belajar siswa pada materi sifat-sifat 

cahaya kelas 5 SDN Lirboyo 4. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri atas lima tahapan, 

yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek 

penelitian terdiri atas 8 siswa pada uji coba terbatas dan 20 siswa pada uji coba 

luas kelas V SDN Lirboyo 4. Teknik analisis data yang digunakan meliputi 

analisis kualitatif dan kuantitatif. Teknik pengumpulan data yaitu observasi, 

wawancara, angket validasi ahli, angket respon guru dan siswa, serta tes evaluasi 

berupa pretest dan posttest. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Realia Magic Ray berbasis 

audio visual memperoleh nilai kevalidan sebesar 89,6% yang termasuk dalam 

kategori sangat valid, kepraktisan media memperoleh persentase sebesar 90,5% 

dengan kategori sangat praktis, dan keefektifan tingkat keefektifan berdasarkan 

perhitangan  N-Gain mendapatkan hasil sebesar 0,63 yang termasuk dalam 

kategori sedang. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media Realia Magic Ray 

berbasis audio visual valid, praktis, dan efektif digunakan untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa pada materi sifat-sifat cahaya kelas V SDN Lirboyo 4. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan dapat diartikan sebagai proses yang memuat beberapa tahapan 

penting yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan setiap individu. 

Pendidikan bukan hanya berpusat pada pengetahuan, tetapi juga pada 

pengembangan keterampilan dan sikap.  Selain itu, pendidikan juga berfungsi 

untuk sarana dalam mendukung terbentuknya individu yang berkarakter serta 

memiliki keseimbangan dalam berbagai aspek kehidupan. Gagasan tersebut 

memperkuat fondasi pendidikan. 

Pendidikan yang efektif harus mampu menyelaraskan berbagai pendekatan 

pedagogis. Hal ini penting untuk menciptakan lingkungan pembelajaran yang 

interaktif sehingga peserta didik terdorong untuk berpartisipasi aktif dalam setiap 

kegiatan belajar. Peserta didik saat dilingkungan pendidikan tidak hanya 

memperoleh pengetahuan, tetapi juga memperoleh keterampilan sosial dan 

emosional yang diperlukan untuk berinteraksi dengan orang lain. Oleh karena itu, 

pendidikan yang berkualitas menjadi kunci dalam mewujudkan generasi yang 

tidak hanya unggul di bidang akademik, tetapi juga memiliki kepedulian sosial, 

rasa tanggung jawab, serta kemampuan beradaptasi seiring perkembangan zaman. 

Media pembelajaran menurut Nurfadhillah et al. (2021) adalah alat bantu 

dalam menyampaikan materi agar proses pembelajaran berlangsung secara efektif 

dan efisien. Penggunaan media pembelajaran yang tepat juga dapat menumbuhkan 

minat belajar peserta didik, serta mendorong keterlibatan peserta didik secara aktif 

dalam kegiatan pembelajaran. Selain itu, media pembelajaran juga dapat 

mempermudah materi abstrak agar lebih mudah dipahami serta memperbanyak 

pengalaman belajar melalui interaksi langsung dengan objek nyata. Hal tersebut 

sejalan dengan prinsip pembelajaran aktif menekankan bahwa peserta didik tidak 

hanya berperan sebagai penerima informasi semata, tetapi juga terlibat langsung 

dalam proses pembelajaran. 

Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar menurut Nurhalizah dan Hadiyati 

(2025) merupakan pembelajaran yang mengabungkan ilmu pengetahuan alam dan
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sosial dalam satu tema. Hal tersebut memberikan peluang bagi guru untuk 

merancang aktivitas yang informatif dan aplikatif dalam kehidupan nyata peserta 

didik. Guru berperan dalam menciptakan lingkungan belajar yang kondusif, 

memfasilitasi diskusi, serta menghubungkan materi dengan konteks lokal peserta 

didik agar mereka terlibat aktif dalam proses pembelajaran. Mata pelajaran IPAS 

memberikan ruang bagi peserta didik untuk mengembangkan rasa ingin tahu, rasa 

empati terhadap lingkungan, serta kemampuan berfikir ilmiah yang akan berguna 

dalam kehidupan mereka. Salah satu materi dalam IPAS di kelas 5 yaitu sifat-sifat 

cahaya, menjadi sarana bagi siswa untuk mengenali bagaimana cahaya hadir dan 

berperan dalam aktivitas mereka. 

Pendidikan di SDN Lirboyo 4 pada saat ini masih mengalami tantangan 

yang perlu segera ditangani, agar peserta didik dapat belajar secara optimal 

khususnya pada materi sifat-sifat cahaya. Media Pembelajaran yang digunakan 

masih terbatas, contohnya berupa buku teks, papan tulis, dan video yang sering 

kali membuat peserta didik kurang terbantu dalam memahami konsep secara nyata 

dan menyeluruh. Selain itu metode yang kurang bervariasi juga membuat suasana 

belajar kurang menarik dan membuat peserta didik cenderung bosan dalam 

pembelajaran. Hal tersebut dibuktikan dengan 15 dari 28 siswa tidur-tiduran 

dikelas. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di kelas 5 SDN Lirboyo 4 

menunjukkan bahwa pembelajaran yang kurang bervariasi menjadi salah satu 

tantangan dalam menciptakan pembelajaran yang menarik dan bermakna. Hal 

tersebut didukung dengan adanya hasil pada saat mata pelajaran IPAS terutama 

pada sains, menggunakan media hanya empat sampai lima kali dengan berupa 

penayangan video pembelajaran saja. Pada saat ini, proses pembelajaran yang ada 

di SDN Lirboyo 4 masih didominasi oleh metode konvensional. Hal tersebut 

membuat peserta didik tidak belajar secara langsung, sehingga membuat mereka 

kurang aktif dan partisipasi dalam kegiatan pembelajaran. 

Hasil dari angket analisis kebutuhan siswa menyatakan bahwa mereka 

senang belajar materi cahaya dalam pelajaran IPAS. Mereka ingin mencoba 

belajar menggunakan media pembelajaran yang bisa menjelaskan materi secara 

langsung melalui tampilan nyata dan suara, serta media pembelajaran yang 
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digunakan bisa mempermudah memahami materi dan lebih semangat dalam 

belajar. Sebanyak 89,3% siswa menyatakan bahwa lebih mudah belajar jika bisa 

mendengarkan penjelasan sendiri (audio visual) dan 78,6% siswa menyatakan 

bahwa mudah memahami jika belajar menggunakan benda nyata, video, atau 

suara. Sebanyak 64,3% menyatakan bahwa tertarik belajar menggunakan media 

yang bisa diputar dan mengeluarkan suara dan 67,9% siswa menyatakan bahwa 

mereka pernah menggunakan alat peraga atau benda nyata dan merasa lebih 

tertarik. Selain itu, hanya 35,7% siswa menyatakan mereka merasa materi sifat-

sifat cahaya mudah dipahami dan menyatakan bahwa media yang digunakan guru 

membantu memahami materi pembelajaran dengan baik. Sebanyak 42,9% 

menyatakan bahwa guru biasanya menggunakan media pembelajaran tertentu saat 

mengajarkan materi cahaya. 

Hasil wawancara yang dilakukan kepada guru kelas 5 SDN Lirboyo 4 

menyatakan bahwa peserta didik merasa kesulitan dalam memahami materi yang 

masih bersifat abstrak seperti sifat-sifat cahaya. Dimana materi ini tidak dapat 

dengan mudah hanya dengan dijelaskan saja. Kesulitan mereka dalam 

menghubungan materi dengan pengalaman secara nyata berdampak pada 

rendahnya pemahaman mereka mengenai sifat-sifat cahaya. Dari hasil analisis 

dokumen ditemukan bahwa hasil belajar siswa kelas 5 pada materi sifat-sifat 

cahaya masih rendah. Hal tersebut dikuatkan dengan hasil 14 dari 28 peserta didik 

nilainya masih berda di bawah nilai KKTP dengan rata-rata 65, sedangkan nilai 

KKTP yaitu 75. 

Berdasarkan hasil wawancara dan hasil analisis kebutuhan peserta didik 

memperlukan sebuah inovasi media pembelajaran Magic Ray berbasis audio 

visual dengan tujuan agar membantu peserta didik dalam memahami konsep yang 

masih bersifat abstrak melalui pengalaman belajar yang lebih konkret. 

Memanfaatkan media konkret atau nyata dapat membantu mereka dalam 

mengamati dan mempraktikannya secara langsung. Pengalaman dalam 

menghubungan materi dan pengalaman belajar nyata dapat meningkatkan 

pemahaman peserta didik. 

Penelitian yang relevan dilakukan oleh Kuswariyanti (2021) menunjukkan 

bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis benda konkret (realia) secara 
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efektif mampu meningkatkan hasil belajar siswa, terutama pada materi yang 

membutuhkan pemahaman konsep abstrak. Selanjutnya penelitian oleh Sholiha et 

al. (2018) menyatakan bahwa media kotak cahaya mampu meningkatkan 

efektivitas pembelajaran, daya tarik siswa, serta layak digunakan dikelas karena 

dapat memvisualisasikan konsep sifat-sifat cahaya dengan baik. Sementara 

penelitian oleh Restuti et al. (2020) menyatakan bahwa penggunaan media 

konkret dapat meningkatkan efektivitas proses belajar dan hasil belajar siswa pada 

materi sifat-sifat cahaya dikelas V SDN 1 Kedungpuji. Berdasarkan ketiga 

penelitian relevan di atas, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran konkret, interaktif, dan berbasis teknologi terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada materi IPA, khususnya materi sifat-sifat 

cahaya. 

Ketiga penlitian tersebut memberikan landasan kuat bagi pengembangan 

media Magic Ray berbasis audio visual yang peneliti kembangkan. Media ini 

menggabungan unsur realia untuk alat bantu mengkonkretkan materi dan audio 

visual sebagai alat bantu teknologi interaktif. Dengan demikian, penelitian ini 

memiliki potensi besar dalam meningkatkan hasil belajar siswa dan pemahaman 

konsep dengan memadukan unsur nyata dan visual yang sudah terbukti efektif 

dalam penelitian sebelumnya. 

Kelebihan penggunaan media Magic Ray tidak hanya untuk meningkatkan 

pemahaman siswa, namun juga untuk menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan dan menarik. Pembelajaran menggunakan media Magic Ray 

membantu peserta didik dalam mengingat informasi dengan baik dan dapat 

mempraktikkan pengetahuan tersebut secara langsung. Media pembelajaran 

Magic Ray juga menyajikan audio visual, dimana audio visual merupakan 

gabungan dari elemen suara (audio) dan gambar (visual) dalam satu bentuk. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas penelitian 

ini dibatasi pada Pengembangan Media Realia Magic Ray Berbasis Audio Visual 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Sifat-sifat Cahaya Kelas 5 

SDN Lirboyo 4.   
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C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dipaparkan diatas serta 

bertolak dari hasil identifikasi masalah yang telah dilakukan dan sejalan dengan 

pembatasan masalah, maka rumusan masalah yang dijadikan bahan penelitian ini 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan Media Realia Magic Ray Berbasis Audio Visual untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Sifat-sfat Cahaya Kelas 5 

SDn Lirboyo 4? 

2. Bagaimana kepraktisan Media Realia Magic Ray Berbasis Audio Visual 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Sifat-sifat Cahaya 

Kelas 5 SDN Lirboyo 4? 

3. Bagaimana keefektifan Media Realia Magic Ray Berbasis Audio Visual 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Sifat-sifat Cahaya 

Kelas 5 SDN Lirboyo 4?  

D. Tujuan Penelitian 

Mengacu pada rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan yang 

diharapkan dalam penelitian ini sebagai berikut. 

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan Pengembangan Media Realia Magic Ray 

Berbasis Audio Visual untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi 

Sifat-sifat Cahaya Kelas 5 SDN Lirboyo 4? 

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan Pengembangan Media Realia Magic Ray 

Berbasis Audio Visual untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi 

Sifat-sifat Cahaya Kelas 5 SDN Lirboyo 4? 

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan Pengembngan Media Realia Magic Ray 

Berbasis Audio Visual untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi 

Sifat-sifat Cahaya Kelas 5 SDN Lirboyo 4? 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini terbagi menjadi dua yaitu manfaat teoritis dan 

manfaat praktis. 

1. Manfaat Teoritis 

Berdasarkan hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan 

kajian dalam mengembangkan media pembelajaran di sekolah dasar. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa 

Manfaat penelitian ini bagi siswa yaitu dapat meningkatkan pemahaman 

dan hasil belajar siswa pada materi sifat-sifat cahaya. 

b. Bagi guru 

Manfaat penelitian ini bagi guru yaitu dapat mendorong guru dalam 

mengembangkan media pembelajaran sebagai penujang dalam 

pembelajaran. 

c. Bagi peneliti 

Manfaat penelitian ini bagi peneliti yaitu dapat menjadikan acuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang bertujuan meningkatkan 

mutu dalam pendidikan dasar. 

d. Bagi perpustakaan pusat UNP Kediri 

Manfaat penelitian ini bagi perpustakaan yaitu dapat dijadikan sumber 

informasi mahasiswa lain tentang perkembangan sebuah media 

pembelajaran yang beragam, sehingga dapat dijadikan referensi untuk 

kebutuhan pihak pembaca. 
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