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RINGKASAN 

CICI MEILINDA CITRA PRAMESTY: Pengembangan Media Pembelajaran E-

Scrapbook Berbasis Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta 

Didik Kelas V SD Negeri Burengan 1 Kota Kediri. Skripsi, PGSD, FKIP UNPGRI 

Kediri 2026. 

Kata Kunci: E-Scrapbook, Kearifan Lokal Kota Kediri, Keragaman Budaya. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara yang dilakukan 

di kelas V SD Negeri Burengan 1 Kota Kediri pada materi keragaman budaya. 

Diketahui bahwa guru masih menggunakan metode ceramah dan buku paket 

sebagai sumber belajar utama sehingga peserta didik kurang aktif dalam proses 

pembelajaran. Selain itu, peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami 

materi keragaman budaya dan kearifan lokal karena penyampaian materi belum 

didukung oleh media pembelajaran yang menarik dan kontekstual. Kondisi tersebut 

berdampak pada rendahnya minat dan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, 

diperlukan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif untuk membantu 

peserta didik memahami materi keragaman budaya melalui pemanfaatan kearifan 

lokal Kota Kediri. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui kevalidan, (2) 

kepraktisan, dan (3) keefektifan media pembelajaran E-Scrapbook berbasis kearifan 

lokal Kota Kediri pada materi keragaman budaya untuk peserta didik kelas V SD 

Negeri Burengan 1 Kota Kediri. 

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian ini adalah peserta 

didik kelas V SD Negeri Burengan 1 Kota Kediri sejumlah 28. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, wawancara, angket, dan tes. 

Instrumen penelitian terdiri atas lembar validasi ahli media dan ahli materi, angket 

respon guru dan peserta didik, serta soal evaluasi hasil belajar. Teknik analisis data 

yang digunakan adalah analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) media pembelajaran E-Scrapbook 

berbasis kearifan lokal Kota Kediri dinyatakan sangat valid dengan persentase 

validasi ahli media sebesar 90% dan validasi ahli materi sebesar 96% (2) media 

pembelajaran E-Scrapbook berbasis kearifan lokal Kota Kediri dinyatakan sangat 

praktis berdasarkan hasil respon guru sebesar 96% dan respon peserta didik sebesar 

97,37% dan (3) media pembelajaran E-Scrapbook berbasis kearifan lokal Kota 

Kediri dinyatakan sangat efektif dengan persentase ketuntasan hasil belajar peserta 

didik pada post-test sebesar 94%. Dengan demikian, media pembelajaran E-

Scrapbook berbasis kearifan lokal Kota Kediri layak digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman peserta didik pada materi 

keragaman budaya kelas V Sekolah Dasar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan sebuah proses yang bertujuan untuk meningkatkan 

potensi manusia, yang menghasilkan kualifikasi yang lebih tinggi, pendidikan 

secara sistematis mengatasi berbagai masalah melalui pembelajaran. Lebih dari 

itu, pendidikan dapat meningkatkan kualitas hidup manusia. Tujuan pendidikan 

adalah untuk menumbuhkan individu-individu yang bermutu tinggi dengan 

tetap memperhatikan pentingnya unsur-unsur pendidikan lainnya. Sistem 

pendidikan yang kuat dan efektif sangat penting untuk mencapai tujuan 

pendidikan nasional, yaitu membentuk sumber daya manusia yang unggul, 

berkarakter, serta mampu mendukung kemajuan bangsa (Abdul Mu’ti, 2025). 

Pemerintah Indonesia saat ini mendorong penerapan pendekatan 

pembelajaran Deep Learning dalam proses pendidikan sebagai upaya 

meningkatkan kualitas pembelajaran yang lebih bermakna. Pendekatan ini 

menekankan pada proses belajar yang tidak hanya berfokus pada penguasaan 

materi secara permukaan, tetapi juga pada pemahaman konsep secara 

mendalam, pengembangan kemampuan berpikir kritis, serta kemampuan 

peserta didik dalam mengaitkan pengetahuan dengan situasi nyata dalam 

kehidupan sehari-hari. Kebijakan ini dikembangkan oleh Kementerian 

Pendidikan Dasar dan Menengah Republik Indonesia sebagai bagian dari 

upaya transformasi pendidikan untuk meningkatkan kualitas sumber daya 

manusia. 

Sejalan dengan penerapan pendekatan pembelajaran Deep Learning, 

pemerintah juga melakukan penyesuaian dalam struktur dan penyajian mata 

pelajaran agar proses pembelajaran menjadi lebih kontekstual dan terpadu. 

Integrasi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) ke 

dalam IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) merupakan kemajuan 

signifikan dalam kurikulum otonom, yang berbeda dari pendahulunya. 

Pembelajaran IPAS terkait erat dengan alam dan interaksi manusia, oleh karena 

itu, konteksnya harus disesuaikan dengan lingkungan peserta didik 
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(Kinanti et al., 2024). Dalam penerapannya, pendekatan pembelajaran tersebut 

juga diintegrasikan ke dalam berbagai materi pembelajaran yang kontekstual 

dan dekat dengan kehidupan peserta didik, salah satunya melalui pembahasan 

mengenai keanekaragaman budaya Indonesia. 

Keanekaragaman budaya merupakan salah satu komponen kurikulum 

sains untuk peserta didik Sekolah Dasar kelas lima. Tujuan mempelajari 

keanekaragaman budaya Indonesia adalah untuk meningkatkan pemahaman 

mengenai keanekaragaman budaya dan melestarikan nilai-nilai budaya agar 

tidak punah. Salah satu metode untuk mencapainya adalah dengan mendidik 

peserta didik di sekolah tentang keanekaragaman budaya Indonesia (Saputra et 

al., 2025). Materi yang mencerminkan keberagaman budaya secara intrinsik 

terkait dengan pengetahuan adat. 

Pengetahuan lokal menghadapi berbagai tantangan di bawah fenomena 

globalisasi yang meningkat. Budaya asing yang muncul dengan cepat di antara 

penduduk Indonesia, baik di lingkungan perkotaan maupun pedesaan, dapat 

menggantikan budaya asli. Prakarsa dirancang untuk meningkatkan pendidikan 

yang memberikan pengetahuan kepada anak-anak sambil menumbuhkan rasa 

hormat terhadap keberagaman budaya di lingkungan mereka. Literasi budaya 

sangat penting bagi generasi muda Indonesia, khususnya anak-anak sekolah 

dasar, dalam konteks globalisasi, yang memungkinkan mereka untuk 

menghargai dan membantu melestarikan budaya Indonesia. Keadaan 

masyarakat Indonesia ditandai oleh campuran kelompok etnis, bahasa, budaya, 

kepercayaan, dan hierarki sosial (Syalsyabilah & Suriadi, 2024). 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan guru kelas mengenai 

topik literasi budaya, yaitu pembelajaran yang berkaitan dengan pemahaman 

peserta didik terhadap keberagaman budaya serta pengenalan kearifan lokal 

daerah seperti tradisi, kesenian, dan nilai-nilai budaya yang berkembang di 

lingkungan masyarakat, khususnya kearifan lokal di Kediri, serta hasil 

observasi yang dilakukan peneliti secara langsung selama proses pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di kelas V dengan mengamati 

metode mengajar guru, aktivitas belajar peserta didik di SDN Burengan 1 

terdapat beberapa permasalahan, yaitu guru hanya menyampaikan materi
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menggunakan metode ceramah. Guru hanya berpusat pada buku paket yang 

telah disediakan sekolah, peserta didik kurang aktif dalam kegiatan 

pembelajaran, peserta didik kesulitan dalam menjawab pertanyaan guru 

mengenai materi kearifan lokal, kurangnya inovasi media pembelajaran pada 

materi kearifan lokal. Hal tersebut dapat berdampak pada menurunnya minat 

belajar peserta didik sehingga dapat berpengaruh terhadap hasil belajar yang 

diperoleh. Berdasarkan hasil ulangan harian pada materi kearifan lokal, dari 

total 28 peserta didik, sebanyak 17 peserta didik (60%) memperoleh nilai di 

bawah Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), sedangkan 11 peserta didik (39%) 

telah mencapai nilai di atas KKM. Nilai rata-rata yang diperoleh peserta didik 

adalah 70. Permasalahan tersebut dapat berpengaruh terhadap menurunnya 

antusias belajar peserta didik pada materi keragaman budaya,  peserta didik 

merasa materi keragaman budaya merupakan pembelajaran yang sulit untuk 

dipahami. 

Solusi yang disarankan untuk mengatasi masalah ini adalah dengan 

mengembangkan media edukasi yang memadukan teknologi dengan kearifan 

lokal. Penggunaan media pembelajaran E-Scrapbook yang berlandaskan 

kearifan lokal bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas 

V SDN Burengan 1. Media E-Scrapbook merupakan media yang dibuat secara 

digital dan dirancang untuk menarik secara visual, dengan menggabungkan 

foto, dan teks naratif, mirip dengan buku elektronik yang kompatibel dengan 

ponsel pintar atau komputer desktop Android. E-Scrapbook secara estetika 

dimaksudkan untuk memudahkan peserta didik mengakses sumber belajar 

melalui ponsel atau PC yang mudah dibawa dan digunakan, sehingga 

memudahkan pendistribusiannya (Septia et al., 2022). 

Memasukkan pengetahuan lokal ke dalam pendidikan sains merupakan 

pendekatan baru, di mana nilai-nilai komunitas tertanam di seluruh kurikulum 

sains. Strategi ini secara signifikan meningkatkan pemahaman peserta didik 

tentang proses pembelajaran dan hasilnya. Pendidikan yang berfokus pada 

kearifan lokal meningkatkan kemampuan peserta didik untuk berinteraksi 

dengan lingkungan sekitar dan menumbuhkan sudut pandang baru di dalam 

lingkungan pendidikan.  
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Teknik ini memungkinkan peserta didik untuk memperoleh pengalaman belajar 

yang terkait erat dengan budaya mereka, meningkatkan pemahaman mereka 

tentang topik-topik ilmiah melalui lensa budaya. Sebaliknya, pendidik dapat 

memanfaatkan kekhasan dan potensi keahlian lokal untuk menyampaikan ide-

ide ini. Peserta didik harus mengakui dan memahami pentingnya potensi lokal. 

Pentingnya memperoleh pengetahuan dari lingkungan sekitar untuk 

meningkatkan keaslian dan relevansi pembelajaran sehubungan dengan 

kearifan lokal (Apriyulianti et al., 2020). 

Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran yang inovatif dan berbasis budaya lokal dapat meningkatkan 

pemahaman serta minat belajar peserta didik. Penelitian yang dilakukan oleh 

Rahmawati dan Nugroho (2023) menunjukkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran digital berbasis kearifan lokal mampu meningkatkan keterlibatan 

peserta didik dalam proses pembelajaran serta membantu siswa memahami 

materi secara lebih kontekstual. Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh 

Saputra dan Lestari (2024) menyatakan bahwa pengembangan media 

pembelajaran berbentuk scrapbook digital dapat membantu siswa memahami 

materi keragaman budaya dengan lebih menarik karena memadukan unsur 

visual, teks, dan informasi budaya daerah yang dekat dengan kehidupan peserta 

didik. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis kearifan lokal efektif dalam meningkatkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi budaya. Berdasarkan uraian latar belakang diatas, peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis Kearifan Lokal Kota Kediri Materi 

Keragaman Budaya Peserta Didik Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri”. 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Guru ketika menyampaikan materi hanya menggunakan metode ceramah, 

tanpa adanya variasi kegiatan seperti diskusi atau tanya jawab yang dapat 

melibatkan peserta didik secara aktif; 
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2. Guru hanya berpusat pada buku paket yang telah disediakan sekolah, 

sumber belajar yang digunakan masih terbatas dan belum memanfaatkan 

media pembelajaran lain yang lebih menarik dan kontekstual; 

3. Peserta didik kurang aktif dan tidak proaktif dalam kegiatan pembelajaran, 

yang terlihat dari rendahnya partisipasi peserta didik dalam bertanya, 

menjawab pertanyaan, maupun menyampaikan pendapat selama proses 

pembelajaran berlangsung; 

4. Peserta didik kesulitan dalam menjawab pertanyaan guru mengenai materi 

kearifan lokal; 

5. Belum ditemukan inovasi media pembelajaran pada materi kearifan lokal; 

6. Menurunnya minat belajar peserta didik sehingga dapat berpengaruh pada 

nilai hasil belajar yang diperoleh. Pada ulangan harian materi kearifan 

lokal, 60% peserta didik mendapat nilai rendah di bawah KKM dan nilai 

rata-rata yang diperoleh peserta didik adalah 70. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat 

diidentifikasi sebagai berikut: 

1. Penelitian ini mengembangan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri; 

2. Peserta didik yang diteliti kelas 5 SD Negeri Burengan 1; 

3. Materi yang digunakan dalam penelitian ini tentang keragaman budaya 

kelas 5. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang, maka dirumuskan masalah adalah : 

1. Bagaimanakah kevalidan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri? 

2. Bagaimanakah kepraktisan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri? 
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3. Bagaimanakah keefektifan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri? 

E. Tujuan Pengembangan 

Tujuan dari penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Mengetahui kevalidan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri; 

2. Mengetahui kepraktisan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri; 

3. Mengetahui keefektifan Media Pembelajaran E-Scrapbook Berbasis 

Kearifan Lokal Kota Kediri Materi Keragaman Budaya Peserta didik 

Kelas 5 SDN Burengan 1 Kota Kediri. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian pengembangan media pembelajaran E-Scrapbook ini 

diharapkan dapat dijadikan sebagai bahan kajian untuk mengembangkan 

media pembelajaran lainnya, khususnya dalam pembelajaran IPAS materi 

kearifan lokal. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Dapat memberikan masukan terhadap guru dalam upaya 

pemanfaatan media pembelajaran E-Scrapbook dalam proses 

pembelajaran IPAS dan sebagai referensi untuk mengembangkan 

media pembelajaran yang baru sehingga pelajaran IPAS materi 

kearifan lokal menjadi menyenangkan. 

b. Bagi Kepala Sekolah 

Media pembelajaran E-Scrapbook pada materi kearifan lokal 

yang dikembangkan ini bisa menjadi referensi media pembelajaran 

yang dapat dipakai dalam pembelajaran di sekolah secara umum. 
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c. Bagi Peneliti 

Melalui penelitian dan pengembangan produk media 

pembelajaran E-Scrapbook dapat menambah pengetahuan dan 

wawasan peneliti tentang topik penelitian yang sedang dikaji 

yaitu kearifan lokal di Kota Kediri, termasuk fenomena yang 

terjadi di lapangan. 
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