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ABSTRAK

AULIA RACHMA SARI: Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
“AnimFauna” Guna Meningkatkan Minat Belajar pada Siswa Kelas III SD Materi
Metamorfosis Hewan. Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI 2026.

Kata Kunci: media pembelajaran, video animasi, AnimFauna, minat belajar,
metamorfosis hewan

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada
pembelajaran IPA, khususnya materi metamorfosis hewan. Pembelajaran yang
masih menggunakan metode konvensional serta keterbatasan penggunaan media
pembelajaran yang menarik menyebabkan siswa kurang aktif dan mengalami
kesulitan dalam memahami materi yang bersifat abstrak. Oleh karena itu,
diperlukan pengembangan media pembelajaran yang mampu menyajikan materi
secara visual, menarik, dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran video
animasi “AnimFauna” pada materi metamorfosis hewan kelas Il SD yang
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan minat belajar
siswa.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari lima tahapan, yaitu analysis, design, development, implementation, dan
evaluation. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas 11l SDN Kayenlor. Teknik
pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, dan tes. Instrumen
penelitian berupa lembar validasi ahli materi, ahli media, ahli soal instrumen,
angket respon guru dan siswa, serta tes hasil belajar. Analisis data pada kevalidan
menggunakan rumus V-Aiken, kepraktisan menggunakan presentase skala Guttman
dan keefektivan menggunakan presentase rumus N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran video animasi
“AnimFauna” dinyatakan valid berdasarkan validasi ahli materi, ahli media, dan
ahli soal instrumen dengan nilai rentang 0,75-1,00 kategori valid hingga sangat
valid. Kepraktisan media ditunjukkan melalui hasil angket respon guru dengan
persentase 100% sangat praktis, serta respon siswa uji coba terbatas sebesar 96%
dan uji coba luas sebesar 98% sangat praktis. Efektivitas media ditunjukkan melalui
peningkatan minat belajar siswa berdasarkan hasil uji N-Gain, yaitu sebesar 0,78
pada uji coba terbatas dan 0,81 pada uji coba luas kategori tinggi. Dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran video animasi “AnimFauna” pada materi
metamorfosis hewan kelas 111 SD telah memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif
sehingga layak digunakan sebagai media pembelajaran IPA untuk meningkatkan
minat belajar siswa.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan pilar utama dalam meningkatkan kualitas
sumber daya manusia (SDM) suatu bangsa. Dalam konteks pendidikan
dasar, penguasaan materi llmu Pengetahuan Alam (IPA) sangat penting
karena menjadi dasar dalam memahami berbagai fenomena alam. Namun,
dalam praktik pembelajaran di sekolah dasar, masih banyak dijumpai
tantangan, salah satunya adalah rendahnya minat belajar siswa terhadap
mata pelajaran IPA. Hal ini disebabkan oleh penggunaan metode
pembelajaran yang kurang variatif dan minimnya pemanfaatan media yang

inovatif (Sae & Radia, 2023).

Salah satu materi IPA di kelas 111 Sekolah Dasar yang membutuhkan
pendekatan pembelajaran menarik adalah tentang perkembangbiakan
makhluk hidup. Materi ini memerlukan pemahaman konseptual yang tidak
cukup hanya disampaikan melalui ceramah atau teks buku saja. Siswa kelas
I1l, yang masih berada pada tahap perkembangan operasional konkret,
membutuhkan media visual yang dapat membantu menghubungkan konsep
abstrak dengan realitas nyata. Tanpa adanya media yang menarik, siswa
cenderung mengalami kesulitan memahami konsep tersebut, yang berakibat
pada rendahnya hasil belajar.

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi, khususnya
video animasi, merupakan salah satu solusi efektif untuk meningkatkan
kualitas pembelajaran. Video animasi memiliki keunggulan dalam
menyajikan konsep yang kompleks secara visual, audio, dan gerak,
sehingga lebih mudah dipahami oleh siswa. Menurut Sae dan Radia (2023),
media video animasi yang dikembangkan dalam pembelajaran IPA terbukti

valid, praktis, dan efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis



siswa, sekaligus meningkatkan partisipasi aktif mereka dalam
pembelajaran. Selain itu, media animasi mampu membangkitkan rasa ingin
tahu siswa dan membuat proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan
(Luhulima, Degeng, & Ulfa, 2018).

Dalam lima tahun terakhir, berbagai penelitian juga menunjukkan
bahwa pengembangan video animasi mampu meningkatkan motivasi dan
pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran (Ponza, Jampel, &
Sudarma, 2018; lkasari & Satriyani, 2022). Penggunaan media berbasis
animasi tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga mampu merangsang
kemampuan berpikir analitis siswa, yang merupakan salah satu kompetensi
penting dalam Kurikulum Merdeka. Hal ini sejalan dengan pernyataan
Musfigon (2012) yang menyatakan bahwa media pembelajaran yang
inovatif dapat memperkuat hubungan komunikasi antara guru dan siswa
serta meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar.

Berdasarkan analisis kebutuhan melalui observasi dan wawancara di
SDN Kayenlor, perlu dikembangkan sebuah media pembelajaran berbentuk
video animasi yang menarik, kontekstual, dan relevan dengan kebutuhan
siswa. Hasil observasi menunjukkan bahwa proses pembelajaran masih
didominasi oleh metode ceramah dengan penggunaan buku paket sebagai
sumber belajar utama. Guru belum memanfaatkan media pembelajaran
berbasis teknologi secara optimal sehingga penyampaian materi masih
bersifat verbal. Kondisi tersebut menyebabkan siswa kurang tertarik
mengikuti pembelajaran, terutama pada materi metamorfosis hewan, yang
bersifat abstrak dan memerlukan visualisasi agar lebih mudah dipahami.

Selain itu, karakteristik siswa kelas 11l sekolah dasar berada pada
tahap operasional konkret, sehingga lebih mudah memahami materi apabila
disajikan melalui media yang bersifat visual, menarik, dan interaktif.
Namun, media pembelajaran yang digunakan di sekolah belum mampu
memfasilitasi kebutuhan tersebut. Akibatnya, perhatian, partisipasi, dan
antusiasme siswa selama pembelajaran masih rendah sehingga proses

pembelajaran belum berlangsung secara optimal.



Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Impronah dan Batubara
(2021) menunjukkan bahwa pengembangan media video animasi pada
materi metamorfosis kupu-kupu memperoleh hasil validasi yang sangat baik
serta mendapatkan respons positif dari peserta didik. Temuan tersebut
membuktikan bahwa media video animasi mampu membantu siswa
memahami konsep metamorfosis yang bersifat abstrak melalui penyajian
visual yang lebih menarik. Selain itu, penelitian 1zzahturahma, Mahadewi,
dan Simamora (2021) juga menunjukkan bahwa pengembangan media
video animasi berbasis model ADDIE untuk siswa kelas 111 sekolah dasar
dinyatakan sangat layak digunakan berdasarkan hasil validasi ahli dan uji
coba kepada peserta didik. Hasil penelitian tersebut memperlihatkan bahwa
media video animasi berbasis ADDIE efektif digunakan untuk mendukung
proses pembelajaran di sekolah dasar.

Meskipun demikian, kedua penelitian tersebut masih memiliki
keterbatasan. Penelitian Impronah dan Batubara (2021) hanya berfokus
pada materi metamorfosis kupu-kupu tanpa mengembangkan media yang
disesuaikan dengan keseluruhan materi pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup sesuai capaian pembelajaran kelas Ill. Sementara itu,
penelitian Izzahturahma et al. (2021) mengembangkan media video animasi
pada tema cuaca sehingga belum mengakomodasi kebutuhan pembelajaran
IPA, khususnya materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.
Selain itu, kedua penelitian tersebut belum dikembangkan berdasarkan hasil
analisis kebutuhan pada SDN Kayenlor yang menunjukkan rendahnya
minat belajar siswa akibat terbatasnya penggunaan media pembelajaran
yang menarik dan interaktif. Dengan demikian, masih terdapat kesenjangan
penelitian (research gap), yaitu belum adanya media video animasi yang
dikembangkan secara khusus sesuai dengan karakteristik siswa kelas I,
materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup, serta kebutuhan
nyata di SDN Kayenlor. Kesenjangan tersebut menunjukkan adanya urgensi
untuk mengembangkan media pembelajaran yang tidak hanya layak

digunakan, tetapi juga mampu menjawab permasalahan yang ditemukan di



lapangan. Materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup,
khususnya metamorfosis hewan, memerlukan media yang dapat menyajikan
proses perubahan secara bertahap melalui visualisasi yang jelas sehingga
siswa lebih mudah memahami konsep yang dipelajari. Penggunaan media
video animasi menjadi salah satu alternatif yang sesuai karena mampu
menggabungkan unsur gambar, teks, suara, dan animasi dalam satu media
pembelajaran yang menarik sehingga dapat meningkatkan perhatian,
keterlibatan, dan minat belajar siswa.

Berdasarkan kondisi tersebut, penelitian ini mengembangkan media
pembelajaran video animasi ANIMFAUNA (Animasi Fauna) menggunakan
model ADDIE pada materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
untuk siswa kelas Il SDN Kayenlor. Berbeda dengan penelitian
sebelumnya, media ANIMFAUNA dikembangkan berdasarkan hasil
analisis kebutuhan di sekolah, disesuaikan dengan karakteristik
perkembangan kognitif siswa kelas 111, serta dirancang secara khusus untuk
membantu siswa memahami materi metamorfosis hewan melalui penyajian
visual yang menarik dan kontekstual. Oleh karena itu, pengembangan media
ANIMFAUNA diharapkan tidak hanya menghasilkan media yang valid dan
praktis, tetapi juga mampu meningkatkan minat belajar siswa serta
mendukung terciptanya pembelajaran IPA yang lebih efektif di sekolah

dasar.

. Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah, maka batasan masalah ditetapkan
sebagai Pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi yang
bertema fauna. Materi pembelajaran yang difokuskan adalah metamorfosis
makhluk hidup pada kelas Il SD sesuai kurikulum yang berlaku. Subjek
penelitian adalah siswa kelas 111 SD Kayenlor. Pada penelitian ini mengkaji

kevalidan, kepraktisan dan keefektivan.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah dan batasan masalah yang telah
dipaparkan, maka rumusan pada penelitian ini sebagai berikut :
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi
“AnimFauna” pada kelas 111 SD materi metamorfosis hewan yang

memenuhi Kriteria valid, praktis dan efektif?

D. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:
1. Untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran video
animasi “AnimFauna” pada kelas 111 SD materi metamorfosis hewan

yang memenubhi kriteria valid, praktis, dan efektif.

E. Manfaat Penelitian
1. Manfaat Teoritis
a. Diharapkan dapat memperkaya khazanah ilmu pengetahuan
dalam bidang pengembangan media pembelajaran berbasis
audiovisual.
b. Serta mendukung teori bahwa media video animasi mampu
meningkatkan pemahaman dan motivasi belajar siswa (Yeninar
& Tandi, 2022).
2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa, untuk Membantu meningkatkan minat belajar serta
pemahaman terhadap materi metamorfosis hewan melalui
media pembelajaran yang menarik.
b. Bagi guru, Memberikan alternatif media pembelajaran inovatif
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di kelas I11 SD.
c. Bagi sekolah, untuk Memberikan kontribusi terhadap
pengembangan metode pembelajaran yang lebih kreatif dan

interaktif.



d. Bagi peneliti lain Memberikan referensi dalam pengembangan
media pembelajaran berbasis video animasi untuk berbagai

mata pelajaran.
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