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RINGKASAN
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Kata Kunci: Media Pembelajaran, Komik Edukatif, Problem Based Learning (PBL),
Kebutuhan dan Keinginan, IPAS.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya antusias peserta didik dalam
pembelajaran IPAS pada materi kebutuhan dan keinginan yang disebabkan oleh
kurangnya penggunaan media pembelajaran yang inovatif dan interaktif, serta kurangnya
pemahaman peserta didik terhadap materi kebutuhan dan keinginan. Oleh karena itu,
dibutuhkan media pembelajaran yang inovatif dan menarik untuk meningkatkan
pemahaman serta hasil belajar peserta didik.

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk 1) mengetahui kevalidan media
komik edukatif berbasis Problem Bassed Learning (PBL); 2) mengetahui kepraktisan
media komik edukatif berbasis Problem Bassed Learning (PBL); 3) mengetahui
keefektifan media komik edukatif berbasis Problem Bassed Learning (PBL) dalam
pembelajaran IPAS.

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and Development) dengan
model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu analysis, design,
development, implementation, evaluation. Subjek penelitian ini adalah peserta didik kelas
IV SDN 1 Sukorejo. Teknik pengumpulan data yaitu melalui lembar validasi, angket
respon guru dan peserta didik, serta tes hasil belajar. Teknik analisis data yang digunakan
adalah analisis deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) media komik edukatif berbasis PBL
memperoleh tingkat kevalidan sebesar 88% dengan kategori sangat valid, 2) media komik
edukatif berbasis PBL memperoleh tingkat kepraktisan sebesar 88,25% dengan kategori
sangat praktis, 3) media komik edukatif berbasis PBL memperoleh Tingkat keefektifan
belajar klasikal sebesar 88% dengan kategori sangat efektif.

Berdasarkan penelitian pengembangan tersebut dapat disimpulkan bahwa media
komik edukatif berbasis PBL (Problem Bassed Learning) pada materi kebutuhan dan
keinginan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV SDN 1 Sukorejo dinilai
sangat valid, sangat praktis, dan efektif untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan berperan sentral dalam mengembangkan potensi individu maupun
kelompok. Seiring dengan pesatnya kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi,
pendidikan menjadi instrumen penting dalam mendorong kemajuan masyarakat. Oleh
karena itu, tenaga pendidik dituntut untuk bersedia merancang atau memanfaatkan media
pembelajaran yang relevan dengan kebutuhan proses pembelajaran di kelas. Media
pembelajaran berfungsi sebagai sarana pendukung dalam upaya mencapai tujuan
pembelajaran; contoh media tersebut meliputi buku, televisi, koran, dan lain-lain. Selain
itu, literasi merupakan aspek krusial dalam bidang pendidikan, khususnya dalam mata
pelajaran llmu Pengetahuan Sosial (IPS). Mata pelajaran IPS memberikan landasan
pengetahuan bagi peserta didik mengenai berbagai aspek sosial, budaya, sejarah para
pejuang Indonesia, serta dinamika perekonomian di Indonesia.

Pembelajaran yang berfokus pada bidang perekonomian juga dianggap penting
untuk membantu peserta didik memahami kebutuhan dan keinginan mereka sejak usia
dini. Pengetahuan dasar ini sangat bermakna dalam membentuk kepribadian generasi
bangsa yang baik, berkarakter, serta bertanggung jawab dalam mengelola keuangan.
Materi ini tidak hanya mencakup aspek pengetahuan, tetapi juga meliputi sikap dan
keterampilan dalam mengambil keputusan ekonomi yang bijak untuk kehidupan sehari-
hari. Keterampilan ekonomi tersebut penting bagi peserta didik dan sangat relevan dalam
menghadapi kondisi perekonomian dunia yang semakin kompleks saat ini. Khususnya,
pembelajaran ini berupaya menjadikan peserta didik lebih aktif dan turut berpartisipasi
dalam kegiatan mengelola keuangan selama proses belajar mengajar berlangsung.
Dengan demikian, kegiatan belajar mengajar akan menghasilkan pembelajaran yang lebih
bermakna dan bermanfaat bagi seluruh peserta. Dalam proses pembelajaran tersebut, guru
menggunakan media visual berupa komik edukatif. Di dalam komik edukatif terseburt,
terdapat gambaran kegiatan sehari-hari tentang pengelolaan keuangan dan menabung

yang dapat diikuti oleh peserta didik sejak usia dini. Dan tentunya berisi informasi yang



menggugah dan mudah diikuti peserta didik Sekolah Dasar serta menjadikan peserta didik
lebih bersemangat untuk mengikuti pembelajaran dan tidak monooton pastinya.

Untuk mencapai hasil belajar yang optimal, guru harus menggunakan media
pembelajaran yang tepat dan menerapkan metode pengajaran yang efektif dan efisien.
Media visual adalah salah satu contohnya. Lebih lanjut, guru harus memilih metode
pengajaran yang sesuai untuk pelajaran sains, seperti model problem based learning
(PBL). Penerapan PBL memungkinkan peserta didik untuk berpartisipasi lebih aktif
dalam proses pembelajaran dan berinteraksi dengan teman sekelasnya. Hal ini mengarah
pada pengalaman belajar yang lebih efektif dan bermakna. Media pembelajaran
merupakan suatu suatu alat bantu peserta didik dalam mempermudah menyiapkan materi
pembelajaran (Apriliani et al., 2023). Dengan adanya media pembelajaran yang
mempermudah dalam berjalannya proses belajar di kelas menjadi lebih baik dan
menyenangkan, oleh karena itu media pembelajaran mempunyai peranan yang signifikan.
Media pembelajaran digunakan untuk menarik minat dan menumbuhkan motivasi belajar
peserta didik, sehingga peserta didik lebih mudah memahami materi (Sartika &
Desriwita, 2020).

Berdasarkan observasi yang dilakukan di kelas IV SDN 1 Sukorejo, proses
pembelajaran IPAS pada materi kebutuhan dan keinginan masih bersifat konvensional
dan belum melibatkan partisipasi aktif peserta didik secara maksimal. Guru cenderung
menggunakan metode ceramah dengan buku paket sebagai sumber pembelajaran utama.
Akibatnya, suasana kelas kurang interaktif; sebagian peserta didik tampak kurang fokus
dan cepat merasa bosan. Selama pembelajaran, sebagian besar peserta didik hanya
mencatat materi dan menjawab pertanyaan lisan dari guru tanpa adanya media pendukung
yang menarik atau kontekstual. Pengamatan terhadap aktivitas peserta didik di luar jam
pembelajaran menunjukkan bahwa pemahaman mereka mengenai perbedaan antara
kebutuhan dan keinginan masih rendah. Contohnya, ketika diberikan pertanyaan
sederhana tentang barang yang dibeli dengan uang saku, beberapa peserta didik
menyebutkan mainan atau jajanan sebagai kebutuhan utama. Hal ini menunjukkan bahwa
konsep dasar materi belum tertanam secara baik. Kebiasaan menabung atau pengelolaan
uang saku secara sadar juga belum terlihat. Bahkan, sebagian peserta didik cenderung

menghabiskan uang saku setiap hari tanpa pertimbangan. Hasil observasi juga



menemukan bahwa pada sesi tanya jawab mengenai kebiasaan menabung, hanya
sebagian peserta didik yang menyatakan memiliki tabungan secara rutin.

Berdasarkan wawancara dengan seorang guru kelas IV Sekolah Dasar sebagai
sumber utama, menjadi jelas bahwa banyak peserta didik kesulitan membedakan antara
kebutuhan dan keinginan dalam kehidupan sehari-hari mereka. Mereka cenderung boros
dan belum belajar bagaimana mengelola uang saku mereka secara bertanggung jawab.
Meskipun topik kebutuhan dan keinginan dibahas dalam pelajaran sains dan studi sosial
kelas IV, penyajiannya sejauh ini bersifat teoritis dan kurang relevan dengan kehidupan
peserta didik. Media pembelajaran yang digunakan masih terbatas pada buku teks dan
gambar sederhana. Guru tersebut menyatakan bahwa media seperti komik edukatif belum
digunakan dalam pelajarannya. Namun, menurutnya, media visual seperti komik sangat
cocok untuk kebutuhan siswa sekolah dasar karena lebih menarik, lebih mudah dipahami,
dan lebih mudah dihubungkan dengan kehidupan nyata.

Keberhasilan pada materi ini pada peserta didik SDN 1 Sukorejo ditandai dengan
pemahaman konsep kebutuhan dan keinginan serta penerapan kebiasaan menabung
secara rutin. Idealnya, peserta didik kelas IV sudah memiliki kemampuan literasi finansial
untuk membentuk karakter yang bertanggung jawab dalam mengelola keuangan sejak
dini (Trisnani et al., 2025). Namun, kenyataan di SDN 1 Sukorejo menunjukkan bahwa
peserta didik masih kurang memahami manfaat menabung dan belum menerapkannya
dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini terungkap dari wawancara dengan guru serta hasil
belajar yang menyatakan bahwa hanya sebagian kecil peserta didik yang terbiasa
menabung. Salah satu penyebabnya adalah penggunaan media pembelajaran yang masih
monoton dan kurang menarik. Media yang tepat dapat meningkatkan pemahaman,
sedangkan media yang kurang sesuai dapat menurunkan motivasi belajar siswa (Saragih
et al., 2024). Oleh karena itu, perlu dilakukan upaya untuk mengembangkan media
pembelajaran inovatif berupa komik pembelajaran berbasis masalah (PBL). Komik ini
menyajikan materi pembelajaran dengan cara yang menarik dan praktis, sehingga
memudahkan siswa untuk memahami dan menerapkan literasi keuangan dalam
kehidupan sehari-hari.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, dibutuhkan media pembelajaran yang

lebih kreatif, dekat dengan kehidupan sehari-hari, dan cocok dengan gaya belajar peserta



didik. Salah satu model pembelajaran yang efektif adalah Problem-Based Learning
(PBL), yaitu pembelajaran yang berpusat pada peserta didik dengan menghadapkan
mereka pada masalah nyata untuk diselesaikan (Fatonah et al., 2026). Media komik
edukatif menjadi pilihan yang tepat karena mampu menyajikan materi melalui cerita
bergambar yang menarik dan dekat dengan kehidupan peserta didik. Media komik ini
sangat memungkinkan untuk diterima oleh peserta didik karena mengandung pesan visual
dan unsur humor yang kuat, selain motivasi belajar dinyatakan dapat ditingkatkan, media
komik juga dapat menjadi salah satu alat untuk meningkatkan motivasi belajar (Refi &
Ritonga, 2021). Oleh karena itu, pengembangan media komik edukatif berbasis PBL
menjadi solusi yang relevan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas IV SDN
1 Sukorejo.

Beberapa penelitian sebelumnya telah membuktikan efektivitas media komik
edukatif dan pendekatan Problem-Based Learning (PBL) dalam meningkatkan hasil
belajar peserta didik, khususnya pada materi yang bersifat abstrak seperti kebiasaan
menabung. Media komik dalam pembelajaran sekolah dasar terbukti efektif
meningkatkan respon dan hasil belajar peserta didik dengan peningkatan rata-rata yang
sangat signifikan (Dessiane & Hardjono, 2020). Selain itu, Problem-Based Learning
(PBL) juga terbukti dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis dan pemahaman
konsep peserta didik karena melibatkan siswa secara aktif dalam penyelesaian masalah
kontekstual (Ningsih et al., 2023). Media pembelajaran yang dirancang berbasis PBL
atau pembelajaran berbasis masalah menjadikan kegiatan belajar mengajar di kelas
terlihat bervariasi dan kolaboratif serta mengembangkan keterampilan berpikir kritis
peserta didik (Zakiyah et al., 2023). PBL memberikan pengalaman belajar yang lebih
bermakna dan mampu meningkatkan motivasi belajar peserta didik secara signifikan.

Di bidang ekonomi, media visual (komik edukatif) dengan ilustrasi menarik dan
alur cerita sederhana dapat membantu mereka memahami konsep dasar finansial dengan
lebih baik, misalnya dalam komik terdapat tokoh anak yang menabung untuk membeli
mainan dapat memberikan gambaran nyata tentang pentingnya menabung (Wibowo,
2025). Penelitian-penelitian  tersebut menunjukkan adanya kebutuhan akan
pengembangan media yang inovatif, terutama yang menggabungkan aspek visual dan

pendekatan berbasis masalah. Namun, belum ada penelitian yang dilakukan secara khusus



mengenai bahan pembelajaran berbasis masalah (PBL) dalam bentuk komik untuk

memenuhi kebutuhan dan keinginan siswa di SDN 1 Sukorejo. Oleh karena itu, penelitian

ini diharapkan dapat mengisi kekosongan tersebut dan memberikan kontribusi baru bagi

pengembangan bahan pembelajaran ilmu sosial di sekolah dasar.
B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka permasalahan dapat

diidentifikasikan sebagai berikut:

1.

5.

Batasan Masalah

Guru cenderung menggunakan metode ceramah dengan bantuan buku paket
sebagai sumber utama pembelajaran;

Suasana kelas kurang interaktif, dan sebagian peserta didik terlihat kurang fokus
dan cepat merasa bosan;

Peserta didik belum dapat membedakan antara kebutuhan dan keinginan, mereka
beranggapan bahwa sesuatu yang mereka inginkan masih bersifat kebutuhan;
Peserta didik kesulitan menjawab pertanyaan guru karena hanya diajukan secara
lisan tanpa adanya media pendukung yang menarik atau kontekstual,

Kurangnya inovasi media pembelajaran pada materi Kebutuhan dan Keinginan.

Agar penelitian ini terfokus dan dapat dikembangkan secara optimal, maka ruang

lingkup penelitian dibatasi sebagai berikut:

1.

2.

Peneliti hanya berfokus pada pengembangan media Komik Eduktif berbasis
Problem Bassed Learning pada materi Kebutuhan dan Keinginan;
Subjek penelitian ini dilakukan di kelas IV SDN 1 Sukorejo Nganjuk.

Rumusan Masalah

Berdasarkan pada masalah di atas terdapat rumusan masalah sebagai berikut:

1.

Bagaimanakah kevalidan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata Pelajaran
IImu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan Peserta
Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo?
Bagaimanakah kepraktisan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata Pelajaran
IImu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan Peserta
Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo?



3. Bagaimanakah keefektifan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata Pelajaran
IImu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan Peserta
Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan pada masalah di atas terdapat tujuan penelitian sebagai berikut:

1. Mendiskripsikan Kevalidan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata Pelajaran
lImu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan Peserta
Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo;

2. Mendeskripsikan kepraktisan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata
Pelajaran limu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan
Peserta Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo;

3. Mendeskripsikan keefektifan Media Komik Edukatif Berbasis PBL Mata
Pelajaran limu Pengetahuan Alam dan Sosial Materi Kebutuhan dan Keinginan
Peserta Didik Kelas IV SDN 1 Sukorejo.

F. Manfaat

A. Secara Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini bertujuan untuk berkontribusi pada kemajuan
pendidikan, khususnya pengembangan materi pembelajaran dan peningkatan
hasil belajar di sekolah dasar. Pengembangan materi pembelajaran berbasis
masalah (PBL) dengan tema kebutuhan dan keinginan memperkaya penelitian
tentang pendekatan pembelajaran yang relevan dengan konteks dan memotivasi,
yang sesuai dengan karakteristik perkembangan peserta didik sekolah dasar.
Lebih lanjut, penelitian ini memperkuat landasan teoritis tentang pentingnya
pengajaran literasi keuangan sejak dini sebagai bagian dari pengembangan
karakter, mendukung pengembangan profil Pelajar Pancasila. Temuan penelitian
ini dapat berfungsi sebagai referensi teoritis bagi pendidik, pengembang
kurikulum, dan peneliti lainnya dalam merancang media dan pendekatan
pembelajaran yang relevan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik secara

komprehensif.

B. Secara Praktis

Penelitian ini diharapkan bermanfaat sebagai berikut:



1. Bagi Guru
Penelitian ini memberikan manfaat langsung bagi guru dengan
menyajikan materi pembelajaran yang menarik, mudah dipahami, dan sesuai
dengan gaya belajar peserta didik Sekolah Dasar. Komik edukatif berbasis
problem based learning (PBL) memudahkan guru dalam menyajikan materi
tentang kebutuhan dan keinginan secara lebih relevan dengan pengalaman
sehari-hari peserta didik dan dalam suasana yang lebih menyenangkan. Media
tersebut juga mendorong peserta didik untuk mengembangkan berpikir kritis,
terlibat dalam diskusi, dan menemukan solusi terhadap permasalahan,
sehingga meningkatkan mutu pembelajaran di kelas. Lebih lanjut, guru dapat
memanfaatkan komik ini sebagai sumber inspirasi untuk mengembangkan
media sejenis pada topik atau tema pembelajaran lain.
2. Bagi Kepala Sekolah
Bagi Kepala Sekolah, hasil penelitian ini dapat dijadikan dasar untuk
mengembangkan pedoman inovasi pembelajaran di sekolah. Studi ini
menunjukkan bahwa pendekatan berorientasi masalah dan visual dapat
meningkatkan partisipasi peserta didik dan pemahaman materi pelajaran.
Dengan mempromosikan sumber belajar yang menarik ini, para pemimpin
sekolah berkontribusi dalam menciptakan budaya belajar yang kreatif dan
kolaboratif dalam kehidupan sekolah sehari-hari serta mendukung
implementasi kurikulum independen, yang berfokus pada pembelajaran
berbasis konteks dan berpusat pada peserta didik.
3. Bagi Peneliti Lain
Bagi peneliti lain, penelitian ini dapat menjadi sumber rujukan untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis PBL dengan format dan materi
yang berbeda. Penelitian ini memberikan contoh penerapan model
pengembangan ADDIE secara praktis, sehingga dapat dijadikan dasar dalam
penelitian pengembangan serupa. Selain itu, peneliti lain juga dapat
mengembangkan media ini lebih lanjut, baik secara digital, interaktif, atau
dengan mengintegrasikan teknologi, agar media pembelajaran menjadi lebih

variatif dan adaptif terhadap perkembangan zaman.
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