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ABSTRAK

Maulida Roiffatuz Zahara Pengembangan Media Pembelajaran PABELUANG
(Papan Belajar Luar Angkasa) untuk Meningkatkan Pengetahuan Luar Angkasa
pada Materi Sistem Tata Surya Siswa Kelas VI SDN Mrican 2, Skripsi, PGSD,
FKIP, UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, PABELUANG, Sistem Tata
Surya, Pembelajaran IPA.

Pembelajaran IPA pada materi sistem tata surya di kelas VI SDN Mrican 2
masih mengalami berbagai kendala. Guru masih menggunakan metode ceramah
dengan memanfaatkan buku paket sebagai sumber belajar utama sehingga
pembelajaran cenderung berpusat pada guru. Kondisi tersebut menyebabkan siswa
kurang aktif dan mengalami kesulitan dalam memahami konsep-konsep yang
bersifat abstrak, seperti urutan planet, karakteristik planet, rotasi, dan revolusi.
Selain itu, belum tersedia media pembelajaran yang mampu memvisualisasikan
materi secara konkret sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Oleh karena
itu, diperlukan media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan sesuai dengan
kebutuhan siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran PABELUANG (Papan Belajar Luar Angkasa) pada materi sistem tata
surya serta mengetahui tingkat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media dalam
meningkatkan pengetahuan luar angkasa siswa kelas VI SDN Mrican 2.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian dilaksanakan di SDN
Mrican 2 dengan subjek penelitian sebanyak 31 siswa kelas VI yang terdiri atas 9
siswa pada uji coba terbatas dan 22 siswa pada uji coba luas. Instrumen penelitian
meliputi pedoman observasi, pedoman wawancara, lembar validasi ahli materi dan
ahli media, angket respon guru, angket respon siswa, serta soal pretest dan posttest.
Data dianalisis menggunakan teknik analisis persentase untuk mengetahui tingkat
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran PABELUANG
memiliki tingkat kevalidan yang sangat baik dengan hasil validasi ahli materi
sebesar 90% dan ahli media sebesar 83%, sehingga memperoleh rata-rata sebesar
86,5% dengan kategori valid. Tingkat kepraktisan media berdasarkan angket respon
guru memperoleh persentase 100% dengan kategori sangat praktis, sedangkan
respon siswa memperoleh persentase 93,64% dengan kategori sangat praktis.
Tingkat keefektifan media ditunjukkan melalui hasil posttest siswa yang
memperoleh persentase ketuntasan sebesar 88,8% pada uji coba terbatas dan 90,9%
pada uji coba luas dengan kategori sangat efektif. Dengan demikian, media
pembelajaran PABELUANG dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk digunakan
dalam pembelajaran IPA materi sistem tata surya untuk meningkatkan pengetahuan
luar angkasa siswa kelas VI SDN Mrican 2.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Sekolah dasar adalah tahap awal masuk peserta didik yang
memasuki Pendidikan formal. Pendidikan merupakan landasan utama bagi
manusia dalam membangun kesadaran diri dan menjaga nilai-nilai karakter
yang melekat dalam dirinya (Hamidah, 2022). Pendikan tidak hanya
memberikan pengetahuan dari keterampilan, tetapi juga memberikan moral,
nilai hidup, serta pembentukan karakter untuk menghadapi tantangan
zaman. Namun, kenyataan di beberapa daerah masih banyak mengahadapi
masalah rumit. Beberapa masalah di antaranya adalah akses yang terbatas,
kurikulum tidak merata, minimnya fasilitas pendukung. Selain itu, karena
kurikulum dan metode pembelajaran terus berubah, guru harus berkembang
untuk menyampaikan materi sesuai dengan kebutuhan siswa.

Salah satu mata pelajaran yang ada di sekolah dasar adalah IImu
Pengetahuan Alam (IPA). Materi ini mencakup berbagai fenomena alam
yang terjadi di sekitar kehidupan manusia. Materi Sistem Tata Surya
merupakan salah satu materi IPA kelas VI yang membahas susunan benda-
benda langit di luar angkasa. Pembelajaran ini tidak hanya mempelajari
planet-planet, tetapi juga berbagai peristiwa astronomi lainnya, seperti
sistem tata surya, revolusi bumi, gerhana bulan, gerhana matahari, serta
benda-benda langit lainnya (Susilo, 2020). Banyak siswa yang kesulitan
cara membedakan karakteristik planet-planet, memahami urutan tata surya,
dan bagaimana cara benda langit bergerak. Salah satu alasan mengapa siswa
tidak tertarik untuk memahami konsep adalah karena tidak mempunyai
media nyata di sekitar mereka (Afifah, 2024).

Media adalah bagian dari sistem Pendidikan yang membantu
ketercapaian tujuan pembelajaran yang telah ditentukan (Siswosuharjo,
2021). Media pembelajaran berfungsi sebagai jembatan interaksi antara
guru dengan siswa yang saling berkontribusi pada proses pembelajaran yang

lebih baik (Janah, 2023). Sebagai alat bantu, media pembelajaran



mempermudah guru dalam mentransfer pengetahuan siswa untuk
pembelajaran secara efektif dan efisien. Selain itu, media pembelajaran
dibuat menyesuaikan dengan berbagai tingkat pengetahuan perkembangan
siswa, memastikan bahwa setiap individu mendapatkan pengalaman belajar
yang sesuai kebutuhan siswa (Firtsanianta, 2019). Hal ini menjadi penting
dalam konteks mata pelajaran IPA untuk meningkatkan minat siswa.

Menurut hasil observasi yang dilakukan di SDN Mrican 2
menunjukkan jika belum adanya media pembelajaran terkait mata pelajaran
IPA, khususnya materi sistem tata surya. Guru hanya menggunakan alat
bantu berupa buku paket untuk membantu mengetahui penjelasan materi-
materi sistem tata surya. Dalam proses pembelajaran lebih banyak memakai
buku dan papan tulis dengan disajikan gambar-gambar. Saat pembelajaran
berlangsung, guru menyampaikan materi dengan metode ceramah dan tanya
jawab siswa yang berpusat pada gambar. Di SDN Mrican 2 sendiri
khusunya pada kelas 6, media pembelajaran sistem tata surya belum ada,
hal ini dapat menjadikan proses pembelajaran kurang efektif dan
menghambat bagi proses pembelajaran luar angkasa yang lebih luas.

Berdasarkan hasil wawancara bersama wali kelas 6 SDN Mrican 2
mendapatkan informasi bahwa hasil dari pembelajaran IPA materi tata surya
masih kurang. Siswa kelas 6 cenderung mudah bosan jika guru hanya
melakukan penjelasan dengan metode ceramah dari buku. Jika guru hanya
menerapkan pembelajaran dengan metode ceramah dari buku, siswa kelas 6
cenderung bosan. Buku paket tidak cukup untuk menarik perhatian siswa
untuk berkonsentrasi pada pembelajaran yang berlangsung. Beberapa siswa
tidak menyimak pelajaran dan berbicara sendiri dengan temannya. Siswa
kelas enam tidak memiliki media pembelajaran yang menarik. Mereka juga
kurang memahami materi, terutama tentang membedakan jenis dan
karakteristik planet-planet yang ada dalam tata surya. Proses pembelajaran
IPA  memiliki banyak hambatan dan kekurangan karena adanya
keterbatasan..

Hal ini dibuktikan oleh hasil tugas harian yang diberikan oleh guru

kelas kepada siswa kelas 6 di SDN Mrican 2. Dari 31 siswa, hanya 10



berhasil mencapai Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) 75 yang ditetapkan
sekolah. Proses pembelajaran berpusat pada guru dan penggunaan media
sangat minim, interaksi guru dengan siswa masih sebatas tanya jawab.
Kondisi tersebut membuat siswa kurang aktif dalam mengikuti kegiatan
pembelajaran. Dengan hasil wawancara menunjukkan bahwa siswa
mungkin bosan dengan kegiatan belajar yang berlangsung. Dari hasil
observasi tersebut menunjukkan bahwa banyak siswa tidak memahami
materi tata surya, terutama mata pelajaran IPA.

Dari permasalahan diatas, peneliti mencoba mengembangakan
media pembelajaran yang dapat memperbaiki nilai hasil belajar agar lebih
baik. Media pembelajaran berupa papan belajar interaktif luar angkasa
berisi materi sistem tata surya yang inovatif dan kreatif untuk membuat
pembelajaran lebih mudah bagi siswa. Media ini tidak hanya digunakan
sebagai alat bantu visual untuk mengajar, tetapi juga berfungsi sebagai
permainan yang menarik minat siswa untuk mempelajari lebih lanjut
tentang materi luar angkasa melalui media ini (Parmadi, 2023). Media ini
juga disertai pengertian, gambar, cari kata, dan kuis untuk membangkitkan
semangat belajar siswa yang cenderung bosan. Dengan melakukan
penelitian yang berkaitan dengan media pembelajaran ini dapat menjadikan
solusi pada proses pembelajaran saat ini. Keunggulan dari media ini dapat
menarik perhatian siswa yang di dalamnya terdapat berbagai pengetahuan
tentang luar angkasa.

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, maka diambil kesimpulan
cara mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan mengembangkan
suatu alat bantu yang mendukung proses pembelajaran agar lebih optimal
khususnya pada materi Sistem Tata Surya dalam mata pelajaran IPA,
pembelajaran dilakukan dengan menggunakan media Pabeluang (Papan
Belajar Luar Angkasa). Media pembelajaran Pabeluang ini adalah media
papan belajar yang interaktif dengan desain yang dirancang untuk menarik
perhatian dan daya tarik siswa pada proses pembelajaran. Siswa yang
mengalami kesulitan memahami materi sistem tata surya dapat

menggunakan media Pabeluang untuk mempelajari materi IPA yang



disajikan secara lebih mudah dan menarik. Dengan media pabeluang
diharapkan siswa dapat mudah memahami pembelajaran IPA khususnya

materi tata surya.

B. Batasan Masalah
Penelitian ini dibatasi pada pengembangan media pembelajaran
“PABELUANG”( Papan Belajar Luar Angkasa) untuk meningkatkan
pengetahuan siswa kelas 6 SDN Mrican 2 materi sistem tata surya dalam

mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam.

C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan pengembangan media pembelajaran
Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa kelas 6 SDN
Mrican 2?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan media pembelajaran
Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa kelas 6 SDN
Mrican 2?

3. Bagaiamana keefektifan pengembangan media pembelajaran
Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa kelas 6 SDN

Mrican 2?

D. Tujuan Penelitian

1. Untuk mendeskripsikan kevalidan pengembangan  media
pembelajaran Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa
kelas 6 SDN Mrican 2

2. Untuk mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media
pembelajaran Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa
kelas 6 SDN Mrican 2

3. Untuk mendeskripsikan keefektifan pengembangan media
pembelajaran Pabeluang untuk meningkatkan pengetahuan siswa
kelas 6 SDN Mrican 2.



E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Meningkatkan pengetahuan ilmiah tentang proses pembuatan media
pembelajaran berbasis visual dan interaktif untuk pembelajaran IPA,
terutama materi yang berkaitan dengan sistem tata surya di sekolah

dasar.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru: Menyediakan pilihan media pembelajaran yang
menarik dan membantu guru membuat materi sistem tata surya
lebih menarik dan mudah dipahami.

b. Bagi Siswa: Melalui pengalaman belajar yang menyenangkan
dan interaktif, siswa dapat meningkatkan minat dan pemahaman
mereka tentang materi sistem tata surya.

c. Bagi Sekolah: Mendukung inovasi pembelajaran di sekolah

dasar untuk meningkatkan kualitas Pendidikan.
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