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ABSTRAK

Anggila Ruly Eka Putri Pengembangan E-LKPD berbasis Etnomatematika
Jembatan Brawijaya untuk Meningkatkan Keterampilan Pemecahan Masalah
Geometri Siswa SMK, Skripsi, Program Studi Pendidikan Matematika, FIKS UN
PGRI Kediri, 2026.

Kata kunci: E-LKPD, etnomatematika, geometri, Jembatan Brawijaya,
keterampilan pemecahan masalah

Pembelajaran geometri di sekolah masih menghadapi berbagai kendala,
salah satunya adalah rendahnya keterampilan pemecahan masalah siswa serta
belum optimalnya penggunaan media pembelajaran yang mengaitkan konsep
matematika dengan budaya lokal. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya media
pembelajaran yang mampu menghadirkan pengalaman belajar yang lebih
kontekstual dan bermakna. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan E-LKPD berbasis etnomatematika Jembatan Brawijaya yang
memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan keterampilan
pemecahan masalah geometri siswa kelas X SMKN 1 Semen.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 32 siswa kelas X
SMKN 1 Semen. Sebelum diimplementasikan, produk divalidasi oleh ahli materi,
ahli media, dan ahli praktisi untuk menilai kelayakan isi, tampilan, serta
kesesuaiannya dengan kebutuhan pembelajaran. Data dikumpulkan melalui lembar
validasi, angket respons siswa, serta soal prefest dan posttest, kemudian dianalisis
menggunakan nalisis persentase, uji normalitas Shapiro-Wilk, dan Paired Sample t-
Test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa E-LKPD berbasis etnomatematika
Jembatan Brawijaya memperoleh persentase validasi sebesar 81% dari ahli materi,
96% dari ahli media, dan 88,18% dari ahli praktisi dengan kategori “Sangat Baik™,
sedangkan respons siswa memperoleh persentase rata — rata sebesar 77,06% dengan
kategori “Baik”. Nilai rata — rata pretest meningkat dari 79,88 menjadi 93,28 pada
posttest dengan persentase peningkatan sebesar 16,77%, dan hasil Paired Sample t-
Test menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 (<0,05), yang mengindikasikan
adanya perbedaan yang signifikan antara hasil pretest dan posttest. Berdasarkan
temuan tersebut, E-LKPD yang dikembangkan dinyatakan layak, valid, praktis, dan
efektif untuk meningkatkan keterampilan pemecahan masalah geometri siswa. E-
LKPD ini dapat dimanfaatkan sebagai alternatif media pembelajaran yang
mendukung pembelajaran geometri secara kontekstual, sedangkan penelitian
selanjutnya disarankan untuk mengembangkan E-LKPD berbasis etnomatematika
pada materi matematika lainnya dengan cakupan subjek yang lebih luas serta
penambahan fitur dan variasi soal agar diperoleh hasil yang lebih optimal.
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BABI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Di era perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini,
kemampuan berpikir yang mencakup aspek logis, analitis, dan sistematis
menjadi fondasi penting bagi setiap individu, khususnya bagi siswa Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) yang dipersiapkan untuk menghadapi tantangan
dunia kerja dan perkembangan teknologi (Armiati, 2018). Kemampuan tersebut
banyak dikembangkan melalui pembelajaran matematika, terutama pada materi
geometri yang tidak hanya menuntut pemahaman konsep, tetapi juga
kemampuan menghubungkan konsep tersebut untuk menyelesaikan berbagai
permasalahan dalam kehidupan nyata (Millousheva-Boykina, 2025). Namun,
pada kenyataannya keterampilan pemecahan masalah geometri siswa masih
tergolong rendah. Hal tersebut terlihat dari masih banyaknya siswa yang
mengalami kesulitan dalam memahami informasi pada soal, menentukan strategi
penyelesaian, menerapkan konsep geometri secara tepat, hingga menarik
kesimpulan dari jawaban yang diperoleh. Kondisi serupa juga ditemukan oleh
Bulu dan Koroh (2022) yang melaporkan bahwa kemampuan pemecahan
masalah siswa pada materi geometri masih berada pada kategori rendah. Hasil
observasi awal yang dilakukan peneliti di kelas X SMKN 1 Semen menunjukkan
bahwa dari 32 siswa terdapat 18 siswa yang masih mengalami kesulitan dalam
menyelesaikan soal-soal pemecahan masalah geometri. Kesulitan tersebut
tampak ketika siswa belum mampu mengidentifikasi informasi yang diketahui
dan ditanyakan, memilih konsep yang sesuai, serta menyusun langkah
penyelesaian secara runtut.

Fenomena rendahnya keterampilan pemecahan masalah tersebut tidak
terlepas dari proses pembelajaran yang masih didominasi oleh metode
konvensional. Penyampaian materi umumnya dilakukan secara satu arah oleh
guru sehingga kesempatan siswa untuk mengeksplorasi permasalahan dan
menemukan konsep secara mandiri masih terbatas. Selain itu, materi geometri
sering disajikan secara terpisah dari konteks kehidupan sehari-hari sehingga

siswa cenderung menghafal rumus tanpa memahami penerapannya (Putri &



Fitriyani, 2024). Padahal, sebagai lembaga pendidikan yang mempersiapkan
lulusan untuk memasuki dunia kerja, SMK perlu membekali siswa dengan
keterampilan pemecahan masalah yang dapat diterapkan dalam berbagai situasi
yang relevan dengan bidang keahlian mereka (Hurme et al., 2023). Oleh karena
itu, diperlukan inovasi pembelajaran yang mampu membantu siswa memahami
konsep geometri sekaligus melatih keterampilan pemecahan masalah melalui
situasi yang dekat dengan kehidupan mereka.

Sejalan dengan kebutuhan tersebut, perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi membuka peluang untuk menghadirkan pembelajaran yang
lebih interaktif. Salah satu media yang dapat dimanfaatkan adalah E-LKPD
(Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik) yang mampu memfasilitasi proses
pembelajaran secara mandiri dan interaktif (Rahmawati et al., 2022). E-LKPD
dapat memuat berbagai fitur multimedia, seperti gambar, video, animasi,
maupun soal interaktif yang membantu siswa memvisualisasikan konsep-konsep
geometri yang bersifat abstrak. Dengan karakteristik tersebut, E-LKPD
diharapkan mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran
sekaligus memberikan kesempatan kepada siswa untuk membangun pemahaman
melalui aktivitas belajar yang lebih aktif. Keterlibatan siswa yang meningkat
diharapkan dapat mendukung berkembangnya keterampilan pemecahan masalah
(Abidin et al., 2024).

Meskipun demikian, penggunaan E-LKPD saja belum cukup apabila
materi yang disajikan masih bersifat abstrak dan jauh dari pengalaman siswa.
Oleh karena itu, diperlukan pendekatan yang mampu menghubungkan konsep
matematika dengan lingkungan sekitar siswa, salah satunya melalui
etnomatematika. Pendekatan etnomatematika mengaitkan konsep-konsep
matematika dengan budaya lokal sehingga pembelajaran menjadi lebih
kontekstual dan bermakna (Siregar, 2023). Salah satu objek budaya di Kota
Kediri yang memiliki potensi untuk diintegrasikan ke dalam pembelajaran
geometri adalah Jembatan Brawijaya. Dibandingkan objek budaya lainnya,
Jembatan Brawijaya dipilih karena memiliki struktur konstruksi yang secara
nyata memuat berbagai konsep geometri, seperti segitiga, persegi panjang,

kesebangunan, hingga hubungan antarbangun yang dapat diamati secara



langsung. Selain itu, jembatan ini merupakan salah satu ikon Kota Kediri yang
dikenal luas oleh masyarakat sehingga lebih dekat dengan pengalaman sehari-
hari siswa. Karakteristik tersebut memungkinkan siswa tidak hanya mempelajari
konsep geometri secara teoritis, tetapi juga memahami penerapannya melalui
objek yang nyata di lingkungan sekitar. Potensi tersebut didukung oleh hasil
penelitian Hasanah (2023) yang menunjukkan bahwa struktur Jembatan
Brawijaya mengandung berbagai konsep geometri yang dapat dimanfaatkan
sebagai sumber belajar matematika.

Berdasarkan permasalahan tersebut, diperlukan suatu media
pembelajaran yang tidak hanya memanfaatkan teknologi, tetapi juga mampu
menghadirkan pembelajaran geometri yang kontekstual agar keterampilan
pemecahan masalah siswa dapat berkembang. Pengembangan E-LKPD berbasis
etnomatematika Jembatan Brawijaya diharapkan dapat menjadi alternatif media
pembelajaran yang membantu siswa memahami konsep geometri melalui
konteks yang dekat dengan kehidupan mereka sekaligus memberikan
pengalaman belajar yang lebih aktif. Oleh karena itu, peneliti melakukan
penelitian  yang  berjudul  "Pengembangan E-LKPD  Berbasis
Etnomatematika Jembatan Brawijaya untuk Meningkatkan Keterampilan
Pemecahan Masalah Geometri Siswa SMK''. Penelitian ini diharapkan
menghasilkan E-LKPD yang valid, praktis, dan efektif dalam mendukung
pembelajaran geometri serta memperkenalkan potensi budaya lokal sebagai

sumber belajar matematika.
B. Batasan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang, beberapa batasan permasalahan yang
teridentifikasi dalam pembelajaran geometri dan keterampilan pemecahan
masalah siswa SMK adalah sebagai berikut :
1. Keterampilan pemecahan masalah geometri siswa SMK yang masih perlu
ditingkatkan.
2. Pemahaman konsep geometri siswa pada materi yang menjadi fokus
penelitian.
3. Penerapan metode pembelajaran yang mendukung keterlibatan aktif siswa

dalam pembelajaran geometri.



4. Pengembangan media pembelajaran geometri yang relevan, menarik, dan
sesuai dengan karakteristik siswa.
5. Integrasi unsur etnomatematika dalam pembelajaran geometri melalui E-

LKPD.
C. Rumusan Masalah

1. Bagaimana Pengembangan E-LKPD Berbasis Etnomatematika Jembatan
Brawijaya?
2. Apakah terdapat Peningkatan Keterampilan Pemecahan Masalah

Geometri dari Siswa SMK?
D. Tujuan Penelitian

1. Mengembangkan E-LKPD berbasis etnomatematika Jembatan Brawijaya

2. Meningkatnya Keterampilan Pemecahan Masalah Geometri dari Siswa
SMK

E. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis :

e Menambah wawasan dalam dunia pendidikan, khususnya tentang
budaya lokal yang bisa dijadikan sebagai sumber belajar matematika.

e Menguatkan teori etnomatematika, yang menunjukkan bahwa
matemmatika bisa dijumpai dalam aktivitas sehari — hari.

e Memberikan kontribusi pada teori pengembangan media
pembelajaran digital, khususnya E-LKPD yang menggabungkan
matematika, unsur budaya, dan teknologi.

e Mendukung teori pembelajaran kontekstual, karena siswa akan lebih
mudah untuk mengerti materi ketika dikaitkan dengan hal yang sudah
mereka ketahui.

2. Mantaat Praktis :
e Bagisiswa:
- Mendukung siswa dalam mengerti prinsip-prinsip matematika
terutama dalam topik geometri

- Meningkatkan kemampuan siswa dalam memecahkan masalah



- Meningkatkan semangat belajar siswa karena proses belajar
menjadi lebih menarik dan sesuai dengan pengalaman nyata siswa

Bagi Guru :

- Menyediakan bahan ajar berupa E-LKPD yang sudah disesuaikan
dan berbasis teknologi

- Mendukung pengajar dalam penyampaikan konsep geometri
dengan cara yang lebih menarik dan dapat dimengerti oleh para
siswa

- Menyediakan alternatif pembelajaran yang tidak hanya
menitikberatkan pada pernyataan-pernyataan teoritis, tetapi juga
menghubungkan matematika dengan aktivitas sehari-hari siswa

Bagi sekolah :

- Menjadi bentuk inovasi pembelajaran yang memadukan teknologi
dan budaya lokal

- Mendorong penggunaan media pembelajaran digital yang sesuai
dengan perkembangan zaman

Bagi peneliti selanjutnya :

- Menjadi referensi untuk penelitian pengembangan selanjutnya
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