Universitas Nusantara PGRI Kediri

UPL. PERPUSTAKAAN, PUBLIKASI DAN INOVASI
Alamart: Kampus 1, JI. KH. Ahmad Dahlan No.76 Kota Kedin 64112
Telp. (0354) 771576,(0354) 771503, (0354) 771495, Fax (0354) 771576
Website: http://ppr.unpkedin.ac.id’ Email: perpustakaani@unpkedin.ac.ad

SURAT KETERANGAN BEBAS SIMILARITY

Ketua UPT Perpustakaan, Publikasi dan Inovasi Universitas Nusantara PGRI Kediri menerangkan bahwa
mahasiswa dengan identitas berikut:

Nama Mahasiswa : Anggila Ruly Eka Putri

NPM : 2215010007
Program Studi : S1-Pendidikan Matematika
Judul Karya Ilmiah:

“PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS ETNOMATEMATIKA JEMBATAN BRAWIJAYA UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN PEMECAHAN MASALAH GEOMETRI SISWA SMK”

Dinyatakan sudah memenuhi syarat batas maksimal 30% similarity sesuai dengan ketentuan yang
berlaku pada setiap subbab naskah Laporan Tugas Akhir/Skripsi/Tesis yang disusun.
Demikian Surat Keterangan ini kami berikan untuk dapat dipergunakan seperlunya.

Kediri, 30 Juni 2026
Ka UPT PP],

Dr. Abdul Aziz Hunaifi, M.A

APP PPI Similarity Universitas Nusantara PGRI Kediri 1/1



PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS
ETNOMATEMATIKA JEMBATAN BRAWIJAYA UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN PEMECAHAN
MASALAH GEOMETRI SISWA SMK

by Turnitin Arise

Character count: 73988



66
BARI
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Di tengah perkembangan sains dan teknologi pada masa sekarang,
kemampuan berpikic vang mencakup  aspek sistematis, maal& dan logis
menjadi fondasi penting bagi setiap individu, terutama pada jenjang
pendidikan Sckolah Menengah Kejuruan (SMK) vang scdang bersiap
menghadapi tantangan barm (Armiati, 2018). Kemampuan ini banyak diasah
melalui disiplin ilmu matematika, di mana geometn merupakan cabang
krusial wvang menuntut pemahaman  konsep  sekaligus  keterampilon
pemecahan masalah vang aplikatif dalam berbagai konteks kehidupan myvata
(Millousheva-Boykina, 2025), Namun, faktanya memperlihatkan bahwa
siswa SMK banyak vang masih menghadapi kesulitan signifikan dalam
menguasal  konscp  geometri dan mengimplementasikannya  untuk
menyelesaikan  persoalan. Kondisi  tersebut  tercenmin  pada  capaian
akademik siswa yang masih berada di bawah target yaitu hanya mencapai
40F4 hingga 553% belum memenuhi standar kenmitasan yang difetapkan
sckolah vang wmumnya 75% serta tingkat keterlibatan siswa vang
cenderung rendah dalam proses pembelajaran (Bulu & Koroh, 2022).

Fenomena kesulitan belajar geometn ini diperkuat oleh metode
pengajaran vang dominan bersifat konvensional. Pemyampaian materni masih
sering dilakukan secara satu arah oleh guru, minim memberikan peluang
bagi para siswa untuk terlibat secara langsung dengan permasalahan, dan
seringkali maten disajikan secara terpisah dan konteks kehidupan sehari-
hari siswa, hanva berfokus pada rumus dan feon semata (Putri & Fitrivani,
2024), Padahal, schagai lembaga pendidikan yang bertujuan membekali
lulusannya untuk terjun ke dunia kerja, SMK harus membernikan kepada
siswa keterampilan yang mumpuni dalam menyelesaikan masalah dalam

jdang-bidang vane relevan dengan jurusan mereka (Hurme o al., 2023).
Olch karena itu, diperlukan inovasi dalam pembelajaran yvang mampu
menjembatant pemahaman konsep abstirak dengan aplikasi nyata




Sgjalan dengan kebutuhan inovasi tersebul, perkembangan pesat
teknologi informasi dan komunikasi [T!IE‘l:ni:uuka peluang baru dalam
pelaksanaan pembelajaran, E-LKPD (Lembar Kerja Peserta  Didik
Elektronik) termasuk salah satw sarana pendidikan berbasis teknologi yang
dapat dimanfaatkan untuk mendukung kegiatan belajar vang interakiif dan
mandin (Rahmawati e1 al,, 2022). E-LKPD memiliki keunggulan karena
dapat dipadukan dengan berbagai unsur multimedia seperti ilustrasi dan
latihan interaktfl yang dirmncang secara sigmhkan mempermudah siswa
dalam memahami konsep-konsep vang kompleks. Pemanfaatan E-LKPD
diharapkan dapat meningkatkan tngkat keterlibatan siswa dan kemandirian
belajar, yang merupakan prasyaral penting  dalam  pengembansan
keterampilan pemecahan masalah {Abidin et al., 2024).

Meskipun E-LKPD menawarkan kemajuan teknologi. kontennya
perlu dikaitkan dengan konteks wvang relevan agar efektif. Untuk i,
pendekatan  einomatematika membenkan  solusi  konfeksival  dengan
mengidentifikasi dan mendalami konsep-konsep matematika yang terdapat
dalam aktivitas atau aricfak budaya sclempal (Siregar, 2023), Melalus
etnomatematikn, materi matematika mengadi lebih relevan, atmkuf, dan
mudah dimengerti karena dikaitkan dengan kenteks vang dekar dengan
siswa. Salah satu objek budava di Kedin yang memiliki potensi
cinomatcmatika adalah Jembatan Brawijaya. Jembatan ini memiliki
beragam strukiur geometri vang dapat dicksplorasi schagai sumber belajar,
seperti bentuk segitiga pada konstruksi kerangka maupun persegi panjang
pada bagian dasar (Hasanah, 2023). Integrasi E-LKPD dengan konieks
einomatematika Jembatan Brawijva akan memiasilitasi siswa SMEK dalam
melihat aplikasi nvata konsep geometn pada kehidupan schan-hari,

Dengan menggabungkan inovasi media pembelajaran E-LKPD
dengan  konickstualisasi materi  berbasis  ctnomatematika  Jembatan
Brawiayva, dibarapkan siswa dapst terliban aknif dalam  pembelajaran
geometri secara lebih mendalam dan menpgembangkin  kelerampilan
pemecahan masalah melalui eksplorasi konteks nvata, Berdasarkan uraian
masalah, kebutuhan inovasi, dan potensi solusi di atas, peneliti melakukan




penelitian mengenai "Iﬁgﬂlllbﬂhgm E-LEPD} Berbazis Efnomatematika
Jembatan Brawijayva untuk Meningkatkan Keterampilan Pemecahan
Masalah Geometri Siswa SMK", Penelitian ini  diarahkan uniuk
menghasilkan produk E-LKPD yang prakus, efektif, dan valid, sckaligus

twrut berkontribusi dalam pelestarian nilai-nilai bedaya lokal.

B. Batasan Masalah
Berdasarkan lstar belakang vang telah dipaparkan, beberapa batasan
masalah vang teridentifikasi berkaitan dmgarﬁontr:lajamn goeomein dan
keterampilan pemecahan masalah siswa SMK adalah sebagai berikut :
1. Rendahnya keterampilan pemecahan masalah geometn Siswa SME
2 sulitan memahami konsep geometr
3. Pembelajaran vang masih bersifatl konvensional
4, Keterbatasan media pembelajaran geometrni yang relevan dan menarnik
5. Kurangnya pemanfaatan etnomatematika dalam proscs pembelajaran

. Rumusan Masalah

|. Bagaimana Pengembangan E-LKPD  Berbaziz  Emomatematika
Jembatan Brawijaya?

2. Apaksh terdapat Peningkatan Keterampilan Pemecahan Masalah
Geomenri dan Siswa SMK?

I Tujuwan Penclitian

. Mengembangkan E-LKPD  berbasis  etnomatematika  Jembatan

Brawijaya

)

Meningkamya Keterampilan Pemecahan Mazalah Geometri dari Siswa
SME

3
E. Manfaat Penelitian

I. Manfaat Teoritis :
* Menambah wawasan dalam dunia pendidikan, khususnya
tentang budava lokal vang biza dijadikan sebagai sumber belajar

matematika




¢ Menguatkan teon etnomatematika, vang menunjukkan bahwa
matemmatika bisa dijumpai dalam aktivitas schan — hari.

¢ Memberikan Kontrobusi pada teen  pengembangan  media
pembelajaran digital, khisusnya E-LKPD vang menggabungkan
matematika, unsur budava, dan teknologi.

s  Mendukung teori pembelajaran kontekstual, karena siswa akan
lebih mudah untuk mengert maten ketika dikaitkan dengan hal

vang sudah mereka ketahui,
2. Manfaat Praktis ¢
»  BHagi siswa

Mendubung  siswa  dalam  mengerti  prinsip=prinsip
matematika terutama dalamaaik geometri
Meningkatkan kompetensi siswa dalam menyelesaikan
berbagai permasalahan
Meningkatkan antusiasme belajar siswa karena aktivitas
belajar menjodi lebib atraktif dan  beonetasi pada
pengalaman nyata siswa

*  Bagi Guru ;
Menyediakan bahan ajar berupa E-LKPD yang sudah
disesuaikan dan berbasis teknologi
Mmdulcu pengajar dalam  penyampaikan  konsep
geometri dengan penyajian maten yang lebih menarik
dan mudah dimengeri oleh para siswa
Menvediakan aliematif pembelajarm yang tidak semata-
mata menitikberatkan  pada  pemyataan-permyataan
teoritis, bahkan juga menghubungkan matematika
dengan aktivitas schan-hari siswa

*  Bagi sekaolah
Menjadi bentuk inovasi pembelajaran yang memadukan
teknologi mwdm lokal
Mendorong  penggunsan media pembelajaran digital
vang sesuai dengan perkembangan zaman




+«  Bagi peneliti selanjutnya :
Menjadi  referensi untuk  penelitian - pengembangan

selanjuinyva
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KAJIAN PUSTAKA

A. Landasan Teard

L5

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) adalah media pembelajaran
terstruktur - yanmg  dirancang  wuntwk  membimbing  siswa  dalam
mengkontruksi pengetahuannya sendiri, baik secara individu maupun
kolaboratif (Yulianti et al., 2023). LKPD memberikan kontribusi besar
dalam memfasilitas: siswa membangun pemahaman konsep matematika,
mengasah kemampuan berpikir kritis, dan melatih pemecaban masalah
melalui serangkaian aktivitas dan pertanyaan (Shabira & Andhany,
2023). Pencrapan LKPD yvang efektif dapat mendorong keterlibatan
akuf siswa di dalam kegiatan belajar, mendorong mereka untuk lebih
terlibat dan bennteraksi dengan mater (Dewi et al., 2022). Scbuah
LEPD yvang baik yang baik hams memuatl tujesn pembelajaran vang
spesifik, materi yang relevan dan akurat, instruksi yang jelas dan mudah
dipahami, serta menyediakan ruang yang cukup bagi siswa uniuk
menuliskan jawaban dan refleksi (Lammi et al., 2025). Dengan
demikion, LKPD berfungsi sebagai panduan belajar vang mem fasilitasi
pencapaian iujuan pembelajarn secar lebih mendalam dan bermakna.

Pemanfaatan LKPD dalam pembelajaran dibarapkan mampu
mengoptimalkan peran siswa sebagai pelaku wtama dalam proses belajar.
LEPD yang inovatif dan rellevan dengan konicks lokal, scperti
einomatematika, dapat menjadi  jembatan  antara  Konsep  absirak
matematika dengan realitas budava siswa (Kembaren & MNurwoko,
2024). Pendekatan ctmomatematika melalui LEPD membaniu siswa
mielihat bahwa matematika tidak hanya sekedar umus, namun sckaligus
merupakan clemen yang tidak dapat dipisahkan dan nutinitas harian dan
kebudavaan mereka, sehingea meningkatkan mimat dan pemahaman
terhadap konsep-konsep matematis (Macdu, 2024), Dengan demikian,
LEPD wvang terintegrasi cinomatematika dapst menjadi instrumen




cfektif untuk mengembangkan keterampilan pemecahan masalah siswa
lam konteks yang bermakna (Wiska etal., 2020).
. Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik ( E-LKPDY)

E-LKPD merupakan adapiasi digital dari Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD), memafaatkan teknologi untuk menyajikan materi,
contoh soal, latihan, dan evaluasi pembelajaran secara interakiif.
Keberadaan E-LKPD tidak hanya berperan sebagai sarana penunjang
pembelajaran, melainkan juga efektif melatih kemandirian siswa,
korena dapmt digunakan secara feksibel menggunakan perangkat
clektronik seperti laptop, tablet atau komputer (Imania, 2018),
Karakteristik E-LKPD  yang interaktif dan  multimedia  ini
memungkinkan siswa belajar lebih menarik, memvisualisasikan konsep
abstrak, dan melakukan eksplorasi mandin.  Temuan  tersebut
bersesuaian dengan riset Abidin dkk. (2024 ) vang menyvatakan bahwa E-
LEPD berpotensi meningkatkan motivasi belajar siswa berkat konten
yang lebih menarik dan beragam.

Pengembangan E-LKPD vang efektif harus memperhatikan tiga
aspek wama : maten (Kesesuaian kurikulum, kejelasan, kelengkapan),
media (desain weer-frfendly, multimedia tepat, navigasi mudah), dan
bahasa (lugas, mudah dipahami, sesua tingkal kogmitf siswa) { Ritonga
et al, 2022). Selain itw, E-LKPD wvang baik juga harus mampu
memfasilitasi interaksi siswa dengan materi, misalnya melalui fitur
drag-and-drop, inpul respons, atau umpan balik instan (Rangga et al.,
2024). Khusus dalam pembelajaran geometri, E-LKPD adalah alat vang
sangat kuat karena dapat menvajikan visualizasi bangun neang, simulasi
perubshan bentuk, atau pengukuran interaktif. Hal ini memberikan
kemudahan bag siswa dalam mempelajari konsep pgeometni vang
seringkali abstrak dan membutuhkan imajinasi tinggi (£alsabella et al.,

3). Adapun perbedaan antara LKPD dan E-LKPD dicaniumkan
dalam tabel 2.1 berkut




el 2, Perbedaan LEPD dan E-LEPD

LKFD E-LKPD
Format cetak (kertas/fisik) Format elektronik (digital)
Buku atau fotokopi Laptop, tablct, smartphone

Harus dibagikan secara langsung Bisa diakses I::_aﬁan saja dan

dimana saja
Umusninya statis, hanya berisi  Interaktif : bisa berisi video,

soal dan mateni animasi, [ink, kuis olomatis

Sulit diubah setelah dicetak Mudah diperbaharui atau
disesuaikan

Membuiuhkan biava cetak Tidak membuiuhkan biava cetak

3. Etomatemiatika

Emomatematika merupakan bidang kajian yang mempelajan
keterhubungan  antarkonsep  matematika  dengan  budava  vang
berkembang di tengah kehidupan masyarakat. Konscp ini pertama kali
diperkenalkan oleh Ubirma D Ambrosio, vang mendefinizsikannya
sehagai “Seni atau teknik memahami, menjelaskan, belajar, dan
mengelola lingkungan alam dan sosial dengan menggunakan metode-
metode matematika yang ada pada suat kelompok budaya tertentu™
{Jacob, 2021). Etnomatematika mengakui bahwa tap budaya
mempunyai pendekatan vang berbeda dalam memahami, mengukur,
menghitung, dan mengorganisir fenomena matematis pada  situasi
kehidupan nyata (Madmuga, 2025). Pengaplikasian etnomatematika pada
kontcks pembelajaran matematika  bertujuan  untuk  menjadikan
pembelajoran matematika  semakin  relevan, bemilai, dan mudah
dipelajar oleh siswa, sehab maten pembelajoran diksitkan dengon latar
budaya yang berasal dan lingkungan sr:kilaaxwa (Lubis ct al., 2024},
Hal ini dapat menjembatani kesenjangan antara konsep malematika
formal di sckolah dengan pengalaman matematis siswa di lingkungan




2
sosial budaya mercka, schingga meningkatkan minal dan prestasi

belajar matematika.

Penerapan ctnomatematika dalam pembelajaran, khususnya
pada materi geometr. dapat memudahkan siswa SMK menghubungkan
konsep absirak dengan realitas vang dialami di lingkungan mereka,
Jembatan Brawijava sebagai salah sat ikon lokal menawarkan konteks
yang kaya skan elemen geometris vang dapat dicksplorasi melalui
pendekatin  emomatematika  (Nitam et al,  2023).  Dengan
mengintegrasikon aspek budaya seperti arsitekiur dan sejarah jembatan
ke dalam pembelajaran, pengintegrazian kossep geomelri seperti
bangun datar dan ransformasi gecametri ke dalam aktivitas keseharion
yang relevan berpotensi mempermudah siswa dalam hami mateni
pembelajoran. Temuan penelition ini memperkuat hasil penelitian
terdahulu  yang mengungkapkan bahwa pembelajaran  berbasis
einomatematika dapal  memingkatkan pemahaman  Konsepiual  dan
keterampilan pemecahan masalah matematis siswa, khususnya pada
materi geometri (Hasanah, 2023).

. LEPD Berbasis Etnomatematika

LEPD berbasiz etnomatematika adalah pengembangan LEPD
yvang mengailkan aspek-aspek kearifan lokal ke dalam proses belajar
mengajar matematika, menjadikannya lebih kontekstual dan relevan
bagi siswa (Shabira & Andhany, 2023). Emomatematika itu sendin
adalah kajisn yang mengeksplomsi bagaimana konsep matematis vang
dipahami, dipraktikkan, dan diajarkan dalam prakik keseharian mencka,
vang seringkal terwujud dalam seni, tradisi, don arsitekwr (Mollah &
Kanu, 2024). Dengan menggabungkan etnomatematika dalam LEPD,
siswa diajak untuk menyadari bahwa matematika bukanlah ilmu yvang
terpisash dan realitas, melainkan terinfegrasi dalam budaya mercka
sendini  (Siregar, 2023). Pendekatan tersebut  dikarapkan mampu
menumbulkan minat dan pemahaman sswa  dalam  matematika
dischabkan oleh fakta bahwa mercka dapat melibm aplikasi nvata
konsep-konsep matematika dalam lingkungan budaya yang akrab.




Jembatan Brawijava & Kediri, dengan karakieristik arsitekiur dan
strukturnya, memiliki potensi  ctnomatematika yang kaya, scperti
bentuk-bentuk geometri, proporsi, dan simetri yang dapat menjadi
sumber pembelajaran yang menank.

Jembatan  Brawijava  yang terletak di  Kediri memiliki
korakteristik  arsitektur dan  strukiue vang  kKaya  akan  polensi
ctnomatematika. Elemen-clemen  seperti bentuk-bentuk  geometri,
proporsi, dan simetn pada jembatan menawarkan sumber pembelajamn
yang menarik dan relevan untuk eksplorasi konsep matematiks ( Karunia
& Setianingsih, 2027}, Dengan mengintegrasikan aspek-aspek ini pada
LEPD, siswa tidak sekadar mempelajar konsep geometr secara visual
melalui representasi digital, tetapi juga dapat berinteraksi langsung
dengan model-model yvang relevan dengan konteks budaya mereka,
schinggn meningkatkan pemahaman dan keterampilan pemecahan
masalah (Junaedy et al., 2025). Pendekatan ini memungkinkan siswa
untuk melihat bagaimana matematika hadir dan berfungsi dalam
kehidupan nvata, bukan hanva schagal konsep absirak melainkan
schagal bagian dan warsan bodaya mereka (Hayan et al., 2024).

. E-LKPD} Berbaszis Etnomaiematika

E-LKPD berbasis etnomalematika merupakan inovasi dan
LEPD berbasis cmomatematika yang disajikan dalam bentuk digital
ataw elektronik (Azizah et al, 2024) E-LKFD} memanfaatkan
kecanggihan teknologi seperti komputer, laptop, maupun smariphone
untuk menyajikan materi dan pembelajaran (Sumakul ¢t al., 2024),
Keunggulan wiama E-LEKPD adalah mampu menyajikon mater menjadi
lehih menarik, scperti simulasi, video pembelajaran, animasi, atou
latihan soal interakiif vang tidak dapat disajikan dalam bentuk cetak
{Widiyaningsih, 2024). Dengan mengintegrasikan etnomatematika vang
bersumber dari Jembatan Brawnaya ke dalam E-LKPD, siswa tidak
hanyva dapast mempelajan konsep peomein secara visual melalui
represendasi digital, tetapi juga dapat berinteraksi langsung dengan
model-model vang relevan dengan konteks budaya mereka ( Adni et al.,
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2025). Pendekatan ini diharapkan dapatl meningkatkan motivasi belajar
siswa, memfasilitasi pemahaman yang lebih mendalam, dan pada
akhimya meningkatkan keterampilan pemecahan masalah geometn
mercka.

Penggunaan E-LKPD berbasis einomatematika dengan objek
Jembatan Brawijava menghadirkan pengalaman belajar vang menarik
dan konseptual. Siswa tidak sekadar terpaku pada teori geometri, tetapi
juga dapat secara langsung menjelyjahi dan menganalizizs elemen-
elemen geometnis yang ada pada Jembatan Brawijaya melalui fitur
interaktif E-LKPD, szeperti simulasi atau video 3D, Interaksi imi
membasiliiazi pemahaman vang lebih menyveluruh tentang kKonsep-
konsep antara lain simetri, proporsi, dan skala dalam konteks nyata yang
dapat meningkatkon keterampilan pemecahan masalah geometri mercka
secaranyata {Hasanah, 2023). Dengan demikian, integrasi I:knuagi dan
budaya lokal dalam E-LKPD diharapkan dapat membangun suasana
belajar yang lebih positif dan efekiif, sehingga antusiasme siswa dalam
cngikuti pembelajaran akan meningkat { Wahyunivah et al., 2023).

. Keterampilan Pemecahan Masalsh

Eeterampilan pemecahan masalah adalah kompetensi dosar
untuk mengrdentifikasi masalah, menganalisis imformasi vang relevan,
merancang  proscdur  penyelesaian, mencrapkan  rencana,  dan
mengevaluasi hasil vang dicapai {Bukhan et al., 2025). Dalam konteks
pembelajuran matematika, pemecahan masalah bukan hanya sekedar
menemukan jawaban, melainkan melibakan proses berpikir lingkat
tinggi seperti penalaran, koneksi antarkonsep, dan ransfer pengetahuan
ke situasi baru (Nugrogo & Santoso, 2019), Keterampilan ini sangat
dibutuhkan oleh siswa karena membekali mereka dengan kemampuan
adaptif untuk menghadapi berbagai tantangan dalam berbagai aktivitas
kescharian dan dunia kerja vang senantiasa berkembang (Susanio,
2023}, Indikator keterampilan pﬂmmw masalah dalam matematika
seringkali - mencakup  kecakapan  dalam  memahami  masalah,
merencanakan penyelesaian, menerapkan penyelesaian, dan memeriksa




kembali hasil yang diperoleh (San. 2021). Pada penelitian ini,
peningkatan Keterampilan Pemecahan Masalah (KPM) Geometri siswa

SMK akan diukur menggunakan teori yang dikembangkan oleh George

Polya (dalam Riyanto et al, 2024) yang meliputi:

1. Memahami masalah {Understanding the Problem},

2. Menyusun rencana (Devising o Plan);
3.  Melaksanakan rencana (Carrving Ot the Plany; dan
4,  Memenksa kembali {Looking Back),

Berdasarkan teori yang dikembangkan oleh Polya. maka indikator
Keterampilan Pemecahan Masalah siswa diuraikan pada tabel di bawah.

(6]
Tabel 2. 1 Indikator Pemecahan Masalah

Langkah-langkah
Pemecahan Masalah

Indikator Pemecahan Masalah

Memahami masalah

Siswa dapat mengidentifikasi data
dan informasi dengan lengkap dan
benar

Siswa dapat mengidentifikasi data
dengan benar tetapi tidak lengkap

Siswa dapat mengidentifikasi data
dengan  lengkap  tetapi  salah
penafsiran

Siswa tidak dapat mengidentifikasi
data dengan benar dan lengkap

Siswa tidak menuliskan apapun atau
Jawaban tidak relevan

Merencanakan strategi
penyelesaian

Siswa dapat menentukan urnutan
langkah penyelesaian yang logis,
ehisien, dan benar dari awal hingga
akhir




Siswa dapat menentukan urutan
longkah vang benar, tetapi Kurang
efisicn atau ada langkah vang
terlewat

Siswa dapat menentukan  unstan

langkah fetapi ada langkah wvang
lah

iswa fidak dapal merencanakan

strategi penyelesainn atau langkoh
dibuat sama sckali salah

Tidak ada rencana penyelesaian

sama sckali

Menyelesaiakan masalah

Siswa dapat melakukan semua

perhitungan dengan tepat di sctiap
langkah, tanpa kesalahan

Siswa dapat melakukan dengan
benar, namun ada  kesalashan
hitungan yang tidak memengaruhi
hasil akhir

Terdapat  kezalahan  perhitungan
vung signifikan memengaruhi hasil
akhir

Siswa melakukan perhitungan yvang
salah dan memengaruhi hasil akhir

Tidak ada proses perhitungan sama
sckali

bemenksa  kembali
pengerjaan

hasil

Siswa mampu menyajikan
kesimpulan akhir vang jelas dan
sesual dengan pertanyaan awal

Siswa MAMPL menyajikan
kesimpulan vang benar fetapi tidak
lengkap




Siswa mampu menyajikan hasil
akhir vang salah karena kesalahan
perhitungan sebelumn

Siswa gagal memberikan
kesimpulan atau jawaban akhir vang
diminta

Siswa tidak memberikan
kesimpulan atau jawaban akhir

Dalam  konteks pembelajaran geometn,  keterampilan
pemecahan masalah sangat krusial karena siswa dituntut untuk tidak
terbatas  pada  penghafalan  rumus, namun  juga  dapat
mengapliknsikannya dalam berbagai situasi nvata. E-LKPD berbasis
cinomatematika dengan konteks Jembatan Brawijaya dirancang khusus
uniuk melatih keterampilan ing dengan menyvajikan masalah-masalah
geometri yang kontekstual dan relevan denngan lingkungan sekitar
siswa (Sart, 2021). Melalui E-LKPD ini, siswa akan dibiasakon untuk
mengidentifikasi masalah, menganalisis informasi yamg relevan dan
struktur jembatan, merencanakan  swrategi  penyelesaian,  hingga
mengevaluasi solusi vang diperoleh, sehingga mercka menjodi
pemecah masalah yang adaptif dan kreatif (Sysanto & Wulandan, 2023).
Pendekatan ini selaras dengan kebutuhan abad ke-21 yvang menuniut
kemampuan kognitif tingkat tinggi, seperti penalaran, koneksi antar
konsep, dan transfer pengetabuan ke situasi baru, yong esensial uniuk
kesuksesan akademis dan profesional (Rahmawati et al,, 2022).

7. Ceomelr
Geometri adalah salah satu cabang matematika yang mempelajan
bentuk, pola, ukyggn, transformasi, dan hubungan antarobjck
matematike. Kata “Geometri” berasal dari bahaza Yunani kuno, yaitu
“(ien” yang berarti bumi dan “Metron™ vang aninya pengukuran, vang
secara harfiah beranti “Pengukuran Bumi™.
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Gambar 2, 1 Peta Konsep Materi Geometri

I. Cieometri Bangun Datar
Bangun damtar adalah bentuk geometris yang sisi-sisinva terletak
dalam satu bidang dan tidak memiliki ketebalan. Beberapa contoh
bangun datar vang dipelajari dalam geometri meliputi Segitiga,
Persegi, Belah ketupat, Trapesium, Jajar genjang. Perscgi panjang,

dan Lingkaran.

Iab
1

Transformasi Geometn

Transformasi geometn adalah proses mengubah letak, bentuk, atou
ukuran sustu bangun datar g bidang datar tanpa mengubah zifat
dasar bangun tersebut, Jenis-jenis ransformasi geometri antara lain :
Translasi (pergeseran), Refleksi (pencerminan), Rotasi (perputiran),
dan Dilatasi (perbesaran/perkecilan),

B. Kajian Hasil Penelitian Terdahulu

Penelitian  ini  mengkaji  pengembangan  E-LEPD  berbasis
ctnomatcmatika untuk meningkatkan ketcrampilan pemecahan masalah
geometri siswa SME. Untuk mendukung penclitian ini, tinjasan terhadap
studi-studi terdahulu vang relevan sangat diperlukan. Kajian ini akan fokus
pada penelitian vang mengeksplorazsi  penggunsan E-LKPD  dalam
pembelajaran  matematika,  integrasi  einomatematika,  sera  upaya
peningkatan  keterampilan pemecahan masalah, Hasil penclitian yang
mienunjang bahwa pembuatan E-LKPD dengan mengembangkkan E-LEPD
adalah :




. Penelitian oleh Suparmo et al. (2023) mengemhm%n E-LEPD
interaktif berbasis aplikasi Articulare Storyline untuk materi bangun
ruang sisi datar vang digj kepada siswa SMP. Hasil kajian
memperlihatkan babwa E-LKPD yang dikembangkan mempunyai
validitas yang samgat baik dan menunjukkan efekuvitas  dalam
meningkatkan pemahaman konsep siswa. Studi ini mengindikasikan
potensi E-LKPD schagai media edukatif vang inovatif, sejalan dengan
penelitian ini difokuskan untuk mengembangkan E-LKPD yang serupa
namun fokus pada etnomatematika dan geometri siswa SME.

2. Handavani et al, (2022} melakukan penelitian tentang pengembangan
media ajar etnomatematika berbazis budayva lokal wniuk memngkatkan
literasi matematika siswa, Meskipun tidak secara spesifik membahas E-
LEPD, pencliion  ini  mengonfirmasi bahwa  pendekatan
einomatematika mampu memperbanyak partisipasi dan pemahaman
siswa ferhadap konsep matematika karena Konieks vang relevan.
Temuan ini memperkuat landasan bahwa Jembatan Brawijaya sehaga
sumber cinomatematika memiliki potensi besar untuk meningkatkan
relevansi pembelajam geometn.

3. Dalam  komeks peningkatan keterampilan masalah, studi vang
dilaksanokan woleh San & Abadi (2021) menggambarkan bahwa
penggunaan hahan ajar yang beromentasi masalah dapat memberikan
dampak pozitif terhadap kecakapan siswa dalam memecahkan persoalan
matematis. Meskipun fokus penelitian tersebut adalah pada bahan ajar
cetak, prinsip dosar bahvwa pembelajaran yvang berpusat pada masalah
dapal mengasah keterampilan pemecahan masalah sangat relevan. Hal
imi mendukung gagasan bahwa E-LKPD vang dirancang dengan
aktivitas pemecahan masalah berbasis Jembatan Brawija an efekif.

4. Penelitian dari Widodo & Cahyono (2024) vang mengkaji efektivitas E-
LEPD berbasizs konteks lokal terhadap kemampuan berpikic knitis
mnlmmiﬁiwa Hasilnva menunjukkan bahwa E-LKPD komekstual
terbukti mampu meningkatkan h:mE'lpuan berpikir kritis  vang
merupakan salah satu prasyarat penting dalam pemecahan masalah.




Dari kajian hasil penelitign, terdabulu  tersebut, dapat  ditarik
kesimpulan bahwa : (1) E-LKPD merupakan media pembelajaran yang
valid dan cfektif untuk meningkatkan penguasaan konsep dan capaian
belajar; (2) Integrasi etnomatematika dalam  kegiatan pembelajaran
berpoiesnsi memaksimalkan relevansi dan keterlibatan siswa; dan (3)
Pembelajaran vang dirancang dengan komeks dan berbasis masalah werbukii
mampu meningkatkan keterampilan pemecahan masalah. Penelitian ini
akan berupaya menggabungkan ketiga  agpek  tersebut  mielalui
pengembangan  E-LKPD berbasis etmomatematika Jembatan Brawijaya
vang belum banvak diteliti secara spesifik, untuk menguji peningkatan
keterampilan pemecahan masalah geometn siswa ShME.

. Rerangka Berpikir

Kerangka berpikir dalam penelitian ini menguraikan alur pemikiran
yang logis untuk mengembangkkan E-LKPD berbasis cinomatematika
Jembatan Brawijava guna meningkatkan keterampilan pemecahan mosalah

metrn siswa SME. Permasalahan  wama  vang  melatarbelakangi
penclitian ini adalah rendahnya keterampilan pemecahan masalah geometn
pada siswa SME. Fenomena seringkali dipengaruhi olel pembelajaran vang
masih cenderung konvensional, kurangnya variasi bahan ajar vang
konteksiual, dan minimnya media vang menstimulasi siswa untuk bemalar
kritis dgg mengaplikasikon konsep geometri dalam aktivitas keseharian.

Elllh gat potensi yang dapat dimanfaatkan untuk mengatasi
permasalahan tersebut adalah dengan mengintegrasikan etnomatematika,
yaitu praktik matematika yang ditemukan dalam budayva masyarakat. Dalam
konteks ini, Jembatan Brawijava di Kedin menawarkan kekavaan bentuk
dan struktur geometri yang dapat dieksplorasi. Dengan mengaitkan konsep
geometri  pada  clemen-elemen  Jembatan Brawijava, pembelajaran
diharapkan menjadi lebih bermakna, relevan, dan menarik bagi siswa.

tuk memfasilitasi pembelajaran vang inovatif ini, diperlukan E-
LKPD {(Lembar Kera Peserta Didik Elektronik). D memungkinkan
pembelajaran vang interaktif, mandin, dan dapat diakses kapan saja dan di
mana saja. Pemgembangan E-LEPD berbaziz etnomatemaiika Jembatan




Brawijaya diharapkan dapat meminimalkan ptmcdawmm konscp
abstrak peomeétn dengan realitas yang ada di hngkungan siswa

Penelitian ini akan menggunakan model pengembangan ADDIE
se¢hagai kerangka kerja unut menghasilkan E-LEPD yang efeknif, prakiis,
dan valid. Melalui tahapan Analysis, Design, Develapment, Implementation,
dan Evalwation pada model ADDIE, E-LKPD yang dikembangkan
diharapkan memenuhi standar kualitas karena disusun melalui proses vang
sistematis dan teruji. Pada tahap Aralysis, akan diidentifikasi kebutuhan
siswa dan karakteristik maten geoometn terkail Jembatan Brawijaya. Tahap
Design akan merancang kerangka E-LKPD, termasuk materi, aktivitas, dan
evaluasi. Tahap Dvvelopsnenr akan melibatkan pembuatan E-LKPD seria
validasi oleh para ahli. Setelah itu pada tahap fmplementation, E-LEPD
akan diuji cobakan kepada siswa SMEK. Terakhir, pada whap Eveluation,
akan divkur efektivitas E-LEKPD  dalam meningkatkan  keferampilan
pemecahan masalah geometri siswa, E-LKPD Berbasis Einomatematika
Jembatan Brawijaya diharapkan mampu memberikan solusi alermatif yang
movatif yang tidak terbatas pada peningkatan pemahaman siswa terhadap
konsep geometri, melainkan juga melaih kemampuan siswa dalam
menyelesaikan  masalah-masalah  geometri vang kontekstual schingga
keterampilan pemecahan masalah mereka dapat mengalami peningkatan
yang signifikan. Bagan dari Kerangka Berpikir adalah sebagai berikut;




Hasil Analisis Permasalahan
Rendahnya keterampilan pemecahan mazalah peomelri siswa
SME

s wa kesulitan memahami Konsep geometn
Metode pembelajaran yang masih bersifat konvensional
Keterbatasan media pembelajaran geometri ¥ang relevan dan
ek
Kurangnya pemanfaatan  cinomatematika  dalam  proscs

pembelajaran

Merancang Media Pembelajaran
Merancang kerangka E-LKPD, termasuk maten, aktivitas, dan

evaluasi
Validasi E-LKFPD

Ahli Mateni, Ahli Media, dan Ahli Praktisi

Tudak

L 3

Implementasi Uji Coba E-LKPD
Siswa SME

!

Efektivitas E-LKPD

Gambar 2, 2 Kerangha Berpikir
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A. Model'Pendekatan Pengembangan

Penelitian  pengembangan Eﬁ{ PD Berbasis Etnomatematika
Jembatan Brawijaya ini menerapkan jenis penelitian dan pengembangan
atan Research & Development (RED) Penelitian Revearch & Developrent
(BED) adalah sebuah pendekatan sistematis uniuk mengembangkan don
meemvalidasi produk  ataw intervensi baru  yang  bertujuan  untuk
memecahkan masalah praktis atan meningkatkan prakiik vang sudah ada
dalam suatu bidang (Sugivono, 2019). Dalam konteks pendidikan,
penelitian R&D  seringkali  berfokus  pada  pengembangan  media
pembelajaran, modul, kurkolum, sau model pembelajoran yang inovatif
guna mcrﬁplimalkan mufu proses dan hasil belajar (Survana, 2020),
Orientasi utama dari penelitian pengembangan ini adalah menghasilkan
produk akhir yang EI_]I. secara valid, memiliki tingkat kepraktisan tinggi.
dan terbuku efeknf. Produk yvang dikembangkan dalam penelitian ini berupa
E-LKPD {Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik) berbasis etnomatematika
Jembatan Brawijaya.E-LKPD ini dirancang khusus untuk memfasilitasi
peningkatan  keterampilan pemecahan masalsh geometn siswa SME.
K.eberhasilan penelitian R&D tidak hanya diukur dari terwujudnya produk,
tetapi jugn dari kontribusinya terhadap peningkatan kualitas pembelajaran
dan pemecahan masalah pendidikan { Aziz & Munagin, 2021},

Penelitian pengembangan ini menggunakan Model ADDIE sevagai
pedoman dalam proses pengembangan produk. Model ADDIE banyak
diterapkan  dalam  pengembangan  pembelajaran  karena  mencakup
serangkaian thapan yang sistematis, terstruktur, dan fleksibel, sehingga
mendukung proses aagmbangnn produk secara efekiif. Singkatan ADDIE
merepresentasikan lima tahapan utama, yaitu dmafvsis (Analisis), Design
(Perancangan),  Development  (Pengembangan),  Implementation
(Implementasi), dan Evalwartion (Evaluasi) ( Permana et al., 2023 ). Model




ini juga mengacu pada pengembangan media pembelajaran  karena

kemampuannya dalam andu proses secara komprehensif (Rachmawat
& Anugraheni, 2024). Pemilihan Model ADDIE dalam penelitian ini
didasarkan pada beberapa pertimbangan :

1.

[

Sistematiz dan Terstruktur @ Model ADIME menvajikan kerangka
pengembangan vang jelas dan langkah-langkah vang berurutan,
schinggs menjadi acuan pencliti dari awal hingga akhir proses
pengembangan produk. Setiap tahapan memiliki lanzetl vang spesifik
schagai prasyarst untuk melanjutkan ke tahap berikutnya, schingga
dapat menjamin penpembangan vang komprehensif (Permana et al.,
2024).

lteratif dan Fleksibel : Meskipun tahapan ADDIE tampak linear, model
ini schenamya bersifat iteratif. Artinya, hasil dan satu tahap dapat
menjadi - masukan  untuk  perbaikan  pada  tahap  sehelumnva,
memungkinkan revisi dan penyempurnaan produk secara berkelanjutan
{Susanti & Handoyo, 2022). Fleksibilitas ini sangat penting guna
menjamin kesesuaian produk vang dikembangkan dengan kebutuhan
pengguna dan dapat disesuaikan dengan masukan selama proses
pengembangan.

Fokus pada Kualitas Produk : Setiap tahapan dalam ADDIE memiliki
peran penting  dalam memastikan kualitas produk. Tahap analizis
memastikan produk menjawab kebutuhan riil, tahap desain memastikan
produk dirsncang dengan baik, tahap pengembangan memastikan
produlk terwujed dalam bentek elekironik, tahap elementasi memasiikan
produk dapat diterapkan, dan whap evaaluazsi memastikan produk
cfiektif dan layak digunakan (Astuti & Sctiawan, 2021).

Relevansi dengan Pengembangan Media Ajar @ Model ADDIE sangat
relevan untuk pengembangan media pembelajaran seperti E-LKPD. Hal
ini karena model ini memungkinkan perancangan yaang cermat, validasi
oleh ahli, uji coba, dan evaluazi untuk memastikon produk meniliki
kualitas vang tinggi dan dapat mencapai wjuan pembelajaran vang
ditetapkan (Rochmawati & Anugraheni, 2024).




Dengan  menerapkan model ADDIE diharapkan E-LKPD  berbasiz
ctnomatematika Jembatan Brawijaya yang dihasilkan tidak sckadar inovatif
dan atraktif, tetapi juga efektif, praktis, dan valid dalam memaksimalkan
keterampilan pemecahan masalah geometn siswa SME. Adapun tahapan
model pengembangan ADDIE dengan komponennya vang digambarkan
dalam diagram vang terdapat dalam Safitn dan Aziz (2022), sebagai berikut:
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Gambar 3. 1 Tahapan Model Pengembangan ADDIE

B. Prosedur Pengembangan

Prosedur pengembangan E-LKPD  berbasis etnomatematika Jembatan
Brawijova ini akan mengikuti lima tahapan utama, meliputi ;
I. Tahap Amalysis {Analisis)
= Analisis kebutuhan : Menganalisis kebutuhan siswa dan guru yang
berkaitan  dengan  pembelajaran geometri  dan keterampilan
pemecahan maszalah, Ini akan dilakukan melalui observasi dan
wawancara bersama guru matematika serta membagikan angket
kehutuhan kepada siswa di SMKN | Semen.
o Analisis karaktensuk siswa @ Mengidentifikasi gaya belajar, latar
belakang, dan kemampuan awal siswa dalam materi geomerri.
o Analisis kunkulum : Mengkaji kurikulum mata pelajaran
matematika SMEK., khuswsnya pada materi geometri vang relevan
dengan konsep emomatematika Jembatan Brawijaya.




e Analiziz sumber dayva : mengidentifikazi ketersediaan sumber daya
dan  infrastruktur  pendukung  untuk  pengembangan  dan
implementasi E-LKPD,

2. Tahap Design (Desain)

& Perancangan konsep E-LKPD : Menentukan konsep dazar E-LKPD,
termasuk menentukan tujuan pembelajaran, maten ctnomatematika
lembatan Brawijaya yang akan diintegrasikan, dan indikator
keterumpilan pemecahan masalah geometn yang akan ditingkatkan.

& Perancangan struktur E-LKPD : Menyusun kerangka E-LKPD,
meliputi bagian pendahuluan, materi, contoh soal, latihan soal, dan
evaluasi,

o Peroncangan desain visual E-LEPD : Memncang tampilan visual E-
LEPD vang menarik dan interaknf, termasuk pemiliban tata letak,

ukuran an jenis fond, wamna, gambar, dan elemen lainnya.

s Peranc instrumen pencliian @ Instrumen  penelition  vang
disusun mencakup lembar validasi, angkel respon siswa, sera soal
Jprefesy dan posiiest,

3. Tahap Development (Pengembangan)

o Pengembangan Materi : Manvusun materi geometri vang lerintegrasi
dengan konsep etnomatematika Jembatan Brawijaya berdasarkan
hasil analisis dan perancangan.

* Pembuatan E-LKPD : Mengimplementasikan desain yang telah
disusun ke dalam format E-L KPD menggunakan a&ta&i CAnva.

s Validasi produk : Melakukan validasi terhadap E-LEKPD yang telah
divalidasi oleh ahli materi dan ahli media. Validasi dilakukan untuk
memastikan  kelayakan, efektivitas, dan kepraktisan E-LKPD
sebelum diujicobakan.

4. Tahgp fmplementation (Implementasi)
o Uji coba terbatas - Melaksanakan uji coba E-LEPD pada kelompok
kecil siswa vang terdini antara 5 - 10 siswa untuk mendapat masukan




awal  rerkait  kemudahan  penggunaan, dava  tarik,  dan
kcbermanfaatan produk.

¢ Lijicoba lapangan : Mengimplementasikan E-LKPD pada kelompok
siswa yang lebih besar di SMEN 1 Semen, Pada tahap imi
pengumpulan  data  terkait  keterampilan  pemecahan  masalah
geometn dan respon siswa dilakukan,

5. Tahap Evaluarion (Evaluasi)

o Evaluasi Formanf : Evalussi dilakukan secara berkelanjutan selama
proses  pengembangan  produk  unmk  mengidentifikasi  dan
memperbaiki  kekurangan pada sctiap tahapan (Analisis,

rancangan, Pengembangan, dan Implementasi),

o Evaluasi Sumatf : Evaluasi dilakukan setelah implementosi untuk
mengukur efektivitas E-LKPD dalam meningkatkan keterampilan
pemecahan masalah geometn siswa serta mengumpulan data tentang
respon siswa terhadap E-LKPD. owmpur evaluasi ini berfungsi
sebagai landosan guna melakukan revisi dan penvelarsan produk.

C. Desain Pengembangan

sain pengembangan vang diterapkan pada penelitian ini mengacu pada
model ADDIE vang mencakup lima tahapan, yaitu Awahsis {Analisis),
Degign  (Desain),  Developmen:  (Pengembangan),  fmplementarion
{Implementasi), dan Evalugiion (Evaluasi). Model ini digunakan karena
bersifat sistematis dan sesuai untuk mengembangkan Eﬁ.ﬂ ajar seperti E-
LKPD. Adapun tahapan dalam desain pengembangan sebagai berikut :
1. Analysis (Analisis)
Pada tahap amafvsis, peneliti melaksanakan identifikasi kebutuhan
pembelajaran, khususnya terkait materi pembelajaran geometri di SMEK.
Analisis ini mencakup hambatan-hambatan yang dialami siswa. Hasil
dari tahap ini menunjukkan perlunya pengembangan  media
pembelajaran berupa E-LKPD vang dapat mengintegrasikan konteks
budaya lokal dalam pembelajaran malema&a unfuk  mendukung

peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa.




2.
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Design (Desain)

Setelah dilakokan analisis, langkah sclanjutnya adalah perancangan E-
LKPD. Pada tahap tersebut, peneliti merancang struktur dan isi LKPD
berbasis digital, termasuk tata letak, alur Kegiatan belajar, serta
pendekatan pembelajaran vang digunakan, E-LKPD dirancang dengan
mengintegrasikan  nilai-nilai  geometn. Selain i, peneliti § juga
menyiapkan desain visual yang atraktif dan mudah diakses oleh siswa,
serd merancang instrumen validasi dan evaluasi untuk mendukung

pengujian produk.

Development (Pengembangan)

Tahap pengembangan merupakan proses merubah rancangan vang telah

dibuat, diwujudkan menjadi produk E-LKPD. Prosedur vang dilakukan

pada fase ini meliputi hal-hal berikut :

{a) Mengembangkan produk permulaan E-LKPD merujuk pada hasil
desain. Produk dikembangkan dengan aplikasi pendukung yait
CanviL "

(b} Melakukan Validasi produk dengan melibatkan tiga validator ahli
vaitu ahli media, ahli materi, dan ahli praktisi,

{¢) Menganalisis hasil validasi, dimana setiap saran dan masukan dan
ahli dianalisis untuk mengetahui aspek-azpek yvang perlu direvisi.

(d) Melakukan revisi produk sesuai dengan hasil validasi. Tujuannya
adalah unuiuk menyempum produk agar lavak digunakan,

(¢} Menyusun produk akhir versi uji coba terbatas, yaitu E-LKPD yang
telah divalidasi dan direvisi schingga siap untuk diimplementasikan
kepada kelompok keeil siswa SME.

fmplementation (Implementasi)

Tahap implementasi dilakukan dengan mengujicobakan E-LKPD pada

siswa SMEK skala terbatas (uji coba kelompok kecil). Tujuannya adalah

untuk menilai tingkat efektivitas E-LKPD dapat diterapkan Iy
kegialan pembelajaran nyata serta mengukur efektivitasnya  dalam
meningkatkan keterampilan pemecahan masalah siswa, Dalam proscs

ini, siswa diminta menggunakan E-LKPD uniuk mempelajari maten
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3.

geometri vang dikontekstualkan dengan budaya lokal. Pencliti juga
mengamati interaksi siswa dengan media dan mengumpulkan data
melalui tes serta angket respon siswa.

Everluation (Evaluasi)

Tahap evaluasi dilakukan wntuk memperoleh informasi mengenan
jngkat kualitas dan keberhasilan produk sccara keseluruban. Proses
evaluasi dilakukan melalui dua tahap, yaitu formatif dan sumanf.
Evaluasi formatif dilakukan secara berkesinambungan selama proses
pengembangan dan implementasi melalui proses validasi para ahli serta
observasi saat uji coba. Sementara evaluasi sumatif dilaksanakan
melalui analisis hasil presess don positest uniuk menilai peningkatan
keterampilan pemecahan masalah siswa setellah menggunakan E-LKPD.
Selanjuinya, data juga berasal dan angket respon siswa terhadap produk.
Hasil evaleazi menjadi dosar akhir dalam penyvempumaan  don
penyusunan produk final E-LEPD berbasiz einomatematika Jembatan
Brawijaya yang valid, praktis, dan efektif.

I¥. Tempat dan wakiu perancangan

25

Perancangan dan pengembangan E-LKPD akan dilakukan di SMKN |
Semen. Pemilihan lokasi didasarkan pada hasil observasi saya pada PLP |

bahwa terdapat masalah vaitu kemampuan pemecahan masalah matematika,

penggunaan medin pembelajaran atsun parisipasi beberapa siswa dalam

diskusi kelas, Dengan latar belakang ini saya merasa lokasi PLP | sangat

sesual unipk dijadikan tempatl penclitian karena kebutuban di lapangan

sclaras dengan fokus penclitian yang saya ambil. Waktu penelitian ini

diperkirakan selama 3 — 4 bulan. Dimulai setelah proposal disetujui dan izin

penelitnan didapatkan.

E. Instrumen Penelitian

Penelitian ini menggunakan beberapa instrumen yang terdirl :la! ;

1.

Lembar Validasi E-LKPD : Digunakan uniuk memperceleh masukon dan
asesmen dari validator (Ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi)
berkaitan dengan kepraktisan, kelavakan, dan efektivitaz E-LKPD.




2. Tes keterampilan pemecahan masalah geometri : Berupa soal-s0al vang
dirancang untuk menganalisis tingkat keterampilan pemecahan masalah
geometri schelum (Pretesr) dan sesudah (Posftest) menggunakan E-
LEPD. Soal akan dikembangkan berdasarkan indikator pemecahan
masalah danm relevan dengan materi  etnomatemanka  Jembatan
Brawijay.

3. Angket respon siswa @ Dimanfa untuk mengumpulkan tanggapan
siswa terhadap E-LKPD, meliputi aspek kemudahan penggunaon, daya

tank, manfaat, dan efektvitas pembelelajaran.
F. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang akan digunakan dalam penelitian in antara

laiin

1. Observasi | Dilakukan untuk memperoleh informasi mengenai kebutuhan
awal siswa, mengamati proses pembelajaran dan interaksi siswa sclama
menggunakan E-LKPDL

2. Wawancara : Dilakukan dengan gurn matematika untuk menggali
informasi terkait kesulitan belajar vang di i siswa, maleri vang
relevan, dan kebutuhan pengembangan media pembelajaran,

3. Angket/Kuesioner : Digunakan untuk mengumpulkan respon siswa

terhadap E-LKPD.

4. Tes (Pretest & Porrest): Dipunakan untuk mengukur keternmpilan
pemecaha lah geometn siswa sebelum dan sesudah menggunakan

E-LKFD. Kisi-kizi instrumen soal prefest & posttest teriera dilam tabel
3.1 berikut,




Tabel 3, 1 Kisl - kisi instrumen soal prefess £ posiiest

::;] Materi Kisi-kisi soal Bentuk Soal
I.  Bangun Datar Mencnukan  luas  dan  Pilihan Ganda
bangun datar
Menghitung keliling bangun  Pilihan Ganda
datar
Menentukan  luas  dan Uraian
keliling bangun datar
2. Tranzsformasi  Menentukan refleksi  Pilihan Ganda
Eeometr (pencerminan) dan objek & Ulrninn
Menentukan translasi  Pilihan Ganda
{pergeseran) dar objek & Uratan
Menentukan rotast  Pilihan Ganda
(perputaran) dari objek & Uraian
Menentukan dilatasi  Pilihan Ganda
& Uraian

{perbesaran/perkecilan) dan
objek

Untuk mengumpulkan dota keterampilan pemecalan masalah siswa,
maka perlu adanya penskoran berdasarkan jawaban %l siswa. Tabel 3.2
menunjukkan kriteria penskoran yang dimanfastkan dalam penelition ini
untuk memperoleh data tentang keterampilan

Tabel 3. Kriteria Penskoran Keterampilan Pemecahan Masalah

mazilah siswa.

Langkah-langkah
Pemecahan Indikator Pemecahan Masalah Skor
Masalah
Memahami Siswa dapat mengidemtifikasi data dan 4

masalah

informasi dengan lengkap dan benar

Siswa dapat mengidentifikasi  data 3
dengan benar tetapi tidak lengkap




a
Langkah-langkah
Pemecahan

Masalah

Indikator Pemecahan Masalah

Skor

Siswa dapat mengidentifikosi  data
dengan  lengkap  tetapi salah

penafziran

Siswa Gdak dapal mengidentnkias
data dengan benar dan lengkap

Siswa tidak menuliskan apapun atau
Jjowaban tidak relevan

Merencanakan
stralegi
penvelesaian

Siswa  dapat  menenekan  urutan
langkah penyclesaian yang logis,
efisien, dan benar dari awal hingga
akhir

Siswa dapat  menentukan  urutan
langkah yang benar, tetapi kurang
efisien aton ada langkah vang terlewat

Siswa dapal menentukan  urutan
ngkah tetapi ada langkah yang salah

swa ftidak dapat merencanakan

strategi  penyelesaian atau  langkah
dibuat sama sekali salah

Tidak ada rencana penyelesaian sama
sekali

Menyelesatakan
masalah

Siswa dapat  melakukan  semua

perhitungan dengan tepat di setiap
langkah, tanpa kesalahan

Siswa dapat melakukan dengan benar,
namun ada kesalohan htungan yang
tidak memengaruhi hasil akhir

Terdapat kesalahan perhitungan yang

signifikan memengarubi hasil akhir




Langkah-langkah

Femecahan Indikator Pemecahan Masalah Skor
Masalah
Siswa melakukan perhitungan yvang |
salah dan memengaruhi hasil akhir
Tidak ada proses perhilungan sama 0
sekali
Memenksa Siswa mampu menyajikan 4
kembali hasil kesimpulan akhir vang jelas dan
pengerjaan sesuai dengan pertanyaan awal

Siswa marmpu mienyajikan 3
kesimpulan yang benar tetapi tidak
lengkap

Siswa mampu menyajikan hasil akhir 2
vang salah  karema  kesalahan
perhitungan Ehclunm}'a

Siswa gagal memberikan kesimpulan 1
atau jawaban akhir yang diminta

Sizwa tidak memberikan kesimpulan i

atau jawaban akhir

G. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penclitian ini adalah analisis
data  Kvantitatif.  Amnalisis  im dilakukan  untok  mengolah  dan
menginterpretasikan data hasil peetest dan positest untuk mengetahu

efekiivitas penggunzan E-Lﬁt} terhadap peningkatan  keterampilan

pemecihan masalah geometri siswa. Teknik analisis data vang digunakan

: encakup :

1. Analisis Data Validasi Ahli
Data yang berasal dari validasi ahli praktisi, ahli media, dan ahli maten
dianalizis melalui perhitungan persentase berikut:
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P =2 100%
rx

Keterangan:
s P = Persentase kelayakon
s ¥ x = Total skor yang diperoleh

« ¥ x; = Skor maksimum

Hasil perhitungan persentase validasi selamjuinya dibandingkan dengan
kriteria interpretast pada Tabel 3.3, Interpretasi tersebut digunakan guna
mengetahu validitas produk vang dikembangkan. Produk dinyaiakan
layak apabila memperoleh minimal kategon *“baik™, sedangkan produk
vang memperoleh kKategori cukup, kurang, alou  sangal  Kurang
meméeriukan revisi berdasarkan rekomendasi dan validator sebelum
diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran.

Tabel 3.3 Kriteria Interpretasi Persentase Kelayakan Produk

Persentase Kategori
B1% = 100%: Sangat Baik
61% — B0% Baik
41% — 60% Cukup
21% - 40% Kurang
0% — 20% Sangal Kurang
r: Riduwan [ 2020)
. Analisis Data Angket Respon Siswa
[ata angket respon siswa dianalisis menggunakan rumus persentase:
P= —zﬁx 100%
LZx
Keterangan:

& P =Perseniase Kelavakan

s ¥ x = Total skor vang diperolch

» % x; = Skor maksimum
Persentase hasil perhitungan kemudian dikelompokkan berdasarkon
kriteria pada Tabel 3.3, Interpretasi bertujuan untuk mengkaji tingkat




langgapan siswa mengenai E-LKPD vang dikembanghkan, grm:k:ln
tinggi persentase vang diperoleh, maka semakin positif respon siswa
terhadap terhadap penggunaan E-LKPD dalam pelaksanaan kegiatan
pembelajaran. Produk yang memperoleh kategori “Baik™ atau “Sangat
Baik™ menunjukkan bahwa E-LKPD telah mendapat respon positif siswa
dan memenshi kualifikazi sehagai media pembelajaran. Sebaliknya,
apabila hasil vang diperoleh berada pada kategori Cukup, Kurang, atau
Sangal Kurang maka diperlukan perbaikan berdasarkan masukan siswa.
; ji Nomalitas
Uji normalitas digunakan untuk menguji data prefest dan postiest
apakah berdistribusi normal. Up tesebul merupakan langkah awal
unfuk menulih wp statistik yang tepat.
s Hipofesis -

Hy : Data berdistribusi normal

H, : Data tidak berdistribusi normal
Kriteria pengambilan keputusan :

s lika p-value = 0,05, Maka data berdistribusi normal.

e lika p-value < 0,05. Maka data tidak berdistribusi normal.

ulandar dan Setiawan, 2022,
. Uji-t Berpasangan (Paired Sample T-Test)
Uji-t berpasangan digunakan untuk mengetahui ada tidaknya perbedaan
signifikan antara hasil prvesr dan postess  setelah  perlakuean
{ Penggunaan E-LKPD),
®  Hipagesis :
My : Tidak terdapat perbedaan yang signifikan antara skor presest
dan postiesi.
My : Terdapat perbedaan yang signifikan antara skor prevest dan
osTrest,
e Rumus uji-t berpasangan:

E =

5.n'.|‘r"n"j_"




[{eﬁnlngan -

o d = rata-rata selisih skor pastrest dan prefest
e 5, = standar deviazsi selisih

* n = jumlah sampel

Kriteria pengujian;

o Jika nilai Sig. < 0,05 maka H, ditolak dan H, diterima

o Jika nilai Sig = ﬂ.ﬁmuh Hy diterima dan H, ditolak.
Jika My diterima, maka antara nilai peefest dan positest terdapat
Eheﬁun yvang signifikan. Akan tetapi, apabila Hy diterima miaka
antara nilai prerest dan posiest ndak terdapat  perbedann  vang
signifikan.
{Pratiwi & Lestan, 2021).
. Analisis Persentase Peningkatan Hasil Belajar
wlisis perseniase peningkatan digunakan untuk emngetahui besarnya
peningkatan kemampuan pemecahan masalah geometri siswa setelah
menggunakan E-LKPD Berbasis Emnomatematika Jembatan Brawijaya.
Rumus vang digunakan adalah:

P= "E;I-:lﬂ!n! izd -fp'nr-rr:r.

x* 100%,
Eprrl!f.'ll‘

Keterangan:

s P= me peningkatan hasil belajar
* Xposreen = Rota - rata nilai postrest

M .E'pmm = Rata — rata nilai pretest

(60
Hasil perhitungan diimerpretasikan mengegunakan kategori sesuai tabel
3.4 berikur,

Tabel 3.4 Kategori Persentase Peningkatan Hasil Belajar

Persentase Peningkatan Kategori
> T70% Sangat Tinggi
41% — 70% Tinggi
21% — 40% Sedang




Persentase Peningkatan Kategori

1% = 2049 Kendah

= 0% Tidak Meningkat

Sumber : Nuryadi et al (2021).




H. Metode, uji coba, dan atau validaszi produk

1. Validasi Produk :

» Validasi Ahli Materi : E - LKPD akan divalidasi olch ahli mateni
{Dosen Matematika) untuk menilai keakuratan konsep, kesesusian
dengan kurikulum, dan Ketepatan penvajian maten etnomatematika,

# Validasi Ahli Media : E-LKPD akan divalidasi oleh ahli media
(Dosen yang ahli dibidang media/teknologi) untuk menilai aspek
tampilan  visual, interaktivitas, kemudahan penggunann,  dan
kesesuaian format elektronik,

s Validasi Ahli Praktisi : E - LKPD akan divalidasi oleh ahli praktisi
{CGuru matematika SMK) untuk menilai kepraktisannya

¢ Revisi Produk @ Masukan vang diperoleh pada tahap validas

imanfaskan untuk melakukan evaluasi ulang dan penyesuaian E-
LKPD sebelum uji coba dilaksanakan.
2. Uji Coba Produk :

s Liji Coba Terbatas . E-LKPD akan diji cobakan pada 5 - 10 siswa
SMEM | Semen vang memiliki karakteristik serupa dengan subjck
penelition wlama.  Uji coba  dilaksanakan untuk  mendapatkan
masukan awal terkait daya tarik, kepraktisan, dan hal-hal vang perlu
diperbaiki pada E-LKPD.

= Liji Coba Lapangan ; Dilaksanakan pada sate kelas siswa SMEKN |
Semen. Pada tahap ini, E-LKPD akan diimplementasikan dalam
pembelajaran dan respon siswa akan dikumpulkan,




BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

A, Data Produk Hasil Pengembangan

Uraian Hasil Studi Lapangan

Penelitian  pengembangan  ini menelin validiias  dan  kepraktizan
pengembangan E-LKPD Jembatan Brawijaya vang menggabungkan lﬁcﬁ
geometri siswa kelas X SMEN 1 Semen. Penelitian ini ditujukan uniuk
meningkatkan keterampilan pemecahan masalah siswa kelas X dalam
maten geometri (Bangun Dutar dan Trams fomeasi Geometri) melalui media
pembelajaran E-LKPD berbasiz Etnomatematika Jgﬂ:alﬂn Brawijaya. E-
LEFD} tersebut telah melalui rangkaian proses mengacu pada model
pengembangan ADDIE yang mencakup lima fase @ Tahap Analysis
{Analisis), Tahap Design ( Desain), Tahap Development (Pengembangan),
Tahap Implemtentalion {lapltnmmsiL dan Tahap Evaluation (Evaluasi).
Paparan mengenai setiap tahap pengembangan adalah sebagm berikut :

a. Tahap Analveis {Analizis)

Pad pertama, analisis kebutuhan siswa dilakukan pencliti
melalui wawancara dan observasi. Wawancara dilakukan bersama guru
mata pelajaran matematika SMEN 1 Semen. Hasil wawancar antara
penelini dengan guru adalah metode vang digunakan gura masih bersifat
kenvensional, dimana penyvampaian materi didominasi oleh metode
ceramah  schingga imteraksi antara gum dengan  siswa  belum
berlangsung secara optimal, Untuk menindaklanjuti hasil wawancara,
peneliti juga melakukan pengamatan sewakiu pembelajaoruin mater
berjalan. Dan hasil observasi didapatkan hasil babwa siswa cenderung
jenuh dengan metode pembelajaran sam aral, Selain iw dikarenakan
penjelasan masih - memanfaatkan  papan  tlis, siswa  kesulitan
menycsuaikan antara memahami materi dan mencatat di buku tulis,

Karena permasalahan temsebut siswa cenderung hanyva memaham
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mialeri secara 1o anpa mengenal sepeni apa konsep dan materi vang
mereka pelajan.

Permasalahan selanjutnya yang ditemukan selama observasi adalah
mengenai fasilitas pendukung pembelajoran digital yang disediakon
sckolah, SMEN 1 Semen memiliki laboratorium kompuier vang dapat
dimanfaatkan siswa, naman laborstorium memiliki jadwal tersendin
terkait siswa kelas mana yang bisa menggunakannya. Oleh karena itu,
pemanfaatan  laboratorium Komputer tidak bisa digunakan untuk
pembelajaran matematika  karena  kegumnaannva  hanva  umiuk
mempelajan materi kKhusus pada junsan siswa  masing-masing,
Sehingea vani biza digunakan siswa adalah gawai milik pribadi. Uniuk
mengakses materi siswa memerlukan intemet, sckolah menyediakan
fasilitas berupa Wi-Fi { Wirefess Fidelity) untuk setiap kelas. Akan tetapi
jumlah siswa vang tergolong banyak menyebabkan internet menjadi
susah sehingga hal tersebut menjadi tantangan bagi siswa, maka dan it
mereka hanya bisa mengandalkan kuota intermet pribadi vang tidak
semua siswa memilikinya serta sinval vang tidak menentu.

. Tahap Design (Desain )

Berdasarkan hasil analizis, peneliti memulai tahap perancangan E-
LEPD Berbasiz Etnomatematika Jembatan Brawijova, vang mencakup
desain produk awal yang akan dikembangkan, Tahap ini dilaksanakan
dengan tujuan untuk mempersiapkan semua komponen vang diperlukan
utnuk mengembangkan E-LKPD. Sebelum mendesain produk, hal
pertama yvang perlu dilakukan adalah menyusun materi. Materi yvang
disajikan pada E-LEPD Berbasiz Emomatematika Jembatan Brawijava
adalah Geometri kelas X SMA vang meliputi Bangun Datar dan
Transformasi Geometn (Refleksi, Dilatasi, Translasi, dan Rotasi).

Setelah menyusun maten, langksh selanjutnya yang dilakukan
penelin adalah mendesain produk swal. Pembuatan desain awal dimila
dengan merancang tampilan E-LKPD mengpunakan sofhware camva,
Proses perancangan pacda canve, antara lain :© (1) Perancangan dan

penataan urutan penyajion komponen E-LKPD dar awal hingga akhir;




{2) Penataan komponen visual E-LKPD mencakup tata letak, huruf,
gambar, elemen desain, dan wama untuk mendukung keterbacaan serta
kemenarikan tampilan; serta (3} memuat maten dan elemen yang telah
disusun sesuai rancangan tata letak.
¢. Tahap Developmeent (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan, pencliti merealisasikan desain produk
yang sudah disusun dan melakukan wji validasi untuk mengetahu
kelayakan E-LKPD vang telah dibuat serta melakukan revisi apabila ada
bagian dan media vang belum perllu dibenahi sesuai rekomendasi dan
validator, Pengembangan dimulai dengan membuat E-LKPD yang
dirancang menggunakan soffware carvg yvang kemudian diimpor ke
software  fopworksheer  dalam  bentuk  PDF.  Dalam  software
fopwerksheer peneliti memasukkan pdif E-LKPD dan conmve uniuk
kemudian diedit agar siswa dapat memasukkan nama, kelas, doan siswa
dapat mengklik huruf pada soal latihan pilihan ganda. Kemudian hasil
editan tersebut dapat diunggah lalu fink E-LKPD dapat diakses siswa.
Hasil E-LKPD Berbasis Etnomatematika Jembatan Brawijaya
dijelaskan dalam wbel berikut.

Tabel 4.1 Produk E-LKPD Jembatan Brawijaya

No, Model Deskripsi
i. Cover E-LKPLY
Berisi judul E-LEPD Berbasis
Etnomatematika Jembatan

Brawijaya, beserta nama dan kelas
vang dapat diisi oleh siswa,




Deskripsi

Halaman ke-2 E-LKPD.

Berigi petunjuk penggunaan E-
LKPD, Capaian Pembelajaran,
dan Tujuan Pembelajaran vang
perdu dibaca dan dipahami oleh

SIEWA

3,

Halaman ke-3 E-LKPD.

Berisi  pengetahuan  budava
kedin, dimanma  dijelaskan
mengenai  scjarah  terbentukmnya
Jembatan Brawijaya dan tampilan
Jembatan Brawijaya sebelum
adanva renovasi pada tahun 2025,

Halaman ke-4 E-LKPD.

Berisi materi geometri [Elwlm
Datar) yaitu  bangun persegi
panjang  dan  persegi  yang
dikaitkan pada ctnomatematika
Jembatan Brawijaya.

Halaman ke-5 E-LKPD.

Berisi materi geometni {Bangun
Datar) vailu bamgun trapesium
siku-siku don jajar genjang vang
dikaitkan pada ectnomatematika

Jembatan Brawijaya.




Deskripsi

Halaman ke-6 E-LKPD.

Berisn materi geometri {Bangun
Datar) yaitu bangun segitiga siku-
siku yang dikaitkan pada

emomaematika Jembatan
Brawijaya.

Halaman ke-T E-LK P,

Berizi maten Eenmein

{ Transformasi  Geometri)  yaitu
Refleksi  (Pemcerminan)  vang
dikaitkan pada etnomatematikn
Jembatan  Brawijaya,  Pada
halaman ini  disajikan  dalam
gambar hasil reflcksi  pada
Jembatan Brivwijaya.

Halaman ke-£ E-LKPD.

Berisi mter geometri
[ Transformasi  Geometri)  yailu
Sifat dan perubahan koordinat
pada Refleksi (Pencerminany, .

Halaman ke-9 E-LKPD.

Berisi materi geometri

(Transformasi  Geometri)  yaitu

b Translasi  (Pergeseran)  vang
roo dikaitkan pada ctnomatematika

o Jembatan Brawijaya. Pada




Muodel

Deskripsi

gambar hasil translasi  pada
Jembatan Brawijaya.

10,

Halaman ke- 10 E-LK P,

Berisi maten geomelri
[ Transformasi Geomeiri)  yaitu
Sifat dan perubahan  Koordinat
pada Translasi (Pergeseran).

Halaman ke- 11 E-LKPD.

Berisi materi genmetn
(Transformasi  Geometri)  yaitu
Rotasi  (Perputaran)  vang
dikaitkan pada etnomatematika
Jembatan  Brawijaya,  Pada
halaman ini disajikan dalam
gambar  hasil  rotasi pada
Jembatan Brawijaya.

12,

Halaman ke- 12 E-LKPD.
Berisi materi geometri
[ Transformasi Geometri) yailu
Sifat dan perubahan koordinat
pada Rotasi (Perputaran ).

13.

Halaman ke- 13 E-LKPD.

Berisi i EOOMmein
{ Transformasi  Geometri)  yaitu
Dilatasi (Perbesaran/Perkecilan)
vang dikaitkan pada
cinomatematika Jembatan
Brawijava. Pada halaman ini




Menyajikan contoh soal disertai

No. Model Deskripsi
disajikan dalam gambar hasil
dilatasi pada Jembatan
Brawijaya.
14. Halaman ke-14 E-LEPD.
Berisi miten geomein
[ Transformasi Geometri)  yailu
Sifat dan perubahan koordinat
i pada  Dilatasi  (Perbesaran/
Perkecilan).
| —
I3, 1 o Halaman ke-15 E-LKPD.
=== Menyajikan contoh soal disertai
| - Apsae pembahasannya, pada  maten
:-__-"f"-_--— — bangun datar dan refleksi.
| e i—
16, s T Halaman ke- 16 E-LKPD,
S Menyajikan contoh soal disertai
:_:___ pembahasannya, pada  materi
s translasi dan rotasi.
B ]
17.|  Woommmmmsssmssm | Halaman ke-17 E-LKPD.,

pembahasannya,
dilatasi.

pada maten




No. Model Deskripsi
18, | Goeopm | Halaman ke- 18 E-LKPD,
EL:_H___.. Berisi Soal untuk materi bangun
T | datar (Soal nomor 1 - 4). Siswa
= dapat mengklik pilihan jawaban
= yang dianggap tepat.
B e |
19.| po~memmsmmy | Halaman ke-19 E-LKPD.
B | Berisi Soal untuk materi bangun
= datar (Soal nomor § - 8 ). Siswa
,E.:'i.-.“.“ dapat mengklik pilihan jawaban
S===_ | |vanedianezmp ial.
[ ———
20.| poomeemssmmmmss | Halaman ke-20 E-LKPD,
= Berisi Spal untuk materi refleksi
R ( Soal nomor % - 12 ), Siswa dapat
% mengklik pilithan jawaban yang
_-_ o dianggap tepat.
| e
2L [ R (s e s e | Halaman ke-21 E-LKPL,
=

Berizi Soal untuk maten translasi
dan rotasi (Soal nomor 13 - 16 ),
Siswa dapat mengklik pilihan
jawaban yang dianggap tepat.




No. Model Deskripsi

22| wo~mmmmmmmmmn | Halaman ke-22 E-LKPD.
'_E_J;__ XS Berigi Soal untuk materi rotasi
Y dan dilatasi (Soal nomor 17 - 20).
=3 Siswa dapat mengklik pilihan
) Jawaban vang dianggap epat dan
=== |mengecek ulang jawaban
I ——— sebelum ke halaman selanjutnya.

23. T e | Halaman ke-23 E-LKPD.
- @____ Berisi biodata penyusun E-LKPD
:__"_:__ Berbasis Etnomatematika

Setelah

selesai memahami  materi  dan

Jembalan Brawijaya.

berlatih mengerjakan soal, siswa
perlu. memasukkan nama  dan
kelas sebelum dapat menutup E-
LKPD. Sctelah submit, milai
siswa otomatis tertera di wehsine
Topworkshees.

Sebelum diuji coba di sekolah, untuk memastikan kelavakan E-
PD dilakukan validasi terlebih dahulu. Penilaian validitas produk
dilakukan oleh ahli materi, ahli media, dan ahli praktisi menggunakan
instrumen lembar validasi mengadopsi indikator dani Armasyid & Sidg
(2023}, Berikut adalah rincian tahap pengujian para ahli pada media E-

LEPD in

Tabel 4.2 Tahap Validasi Ahli Media, Ahli Materi, dan Ahli

Praktisi
Validator Rincian Kegiatan Hasil Kegiatan
Melakukan validasi  terkait
Ahli Materi kesesuaian  materi  bangun | Hasil review ahli

datar dam

geometri yang diintegrasikan

ransformasi | maten




Validator

Rincian Kegiatan

Hasil Kegiatan

dengan konicks
elnomatematika Jembatan
Brawijays pada E-LKPD.
Validasi fokus pada konsep
matematika, kesesuaian
tlustrasi berbasis budaya, serta
amiitas conto dan latithan soal

Ahli Media

Melakukan validasi  terkan
produk E-LKPD ditinjau dari
aspek  desain  tampilan,
multimedia  tcknis,  dan
kemadahan  penpgunaannyn
sant diakses secara digital.
Validasi ini berfokus pada
kescrasian kombinasi wama,
halaman, keterbacaan huruf,
visuslisasi  gambar,  serta
keberdungsian fitur di

Hasil review ahli

media

Ahli Prakuisi

dalamnya,

Melakukan validasi
kepraktisan penggunaan E-
LKPD Berbasis

Etnomatematika  berdazarkan
sudut pandang Gum
Matematika di  lapangan.
Aspek yang diuji mencakup
kemudahan siswa SMEK dalam

mengoperasikan media secara

Hasil weview ahli
praktisi




Validator Rincian Kegiatan Hasil Kegiatan

mandiri melalui  gawai,
kejelasan petunjuk pengizian,
dan  kebermanfantan  medio

dalam pembelajaran di kelas.

d. Takap fmplementation (Implementasi)

Memasuki tahap implementasi, media E-LKPD diujicobakan secara
bertahap. Mulai dari uji coba terbatas (6 siswa) untuk mendapat
masukan awal terkait kemudahan penggunaan, daya tark. dan
kebermanfaatan produb. Setelah perbaikan, dilakukan uji coba lapangan
(28 siswa) uniuk pulkan data vang lebih akurat mengenai
kebermanfastan media dalaom meningkatkan keterampilan pemecahan
masalah siswa.

Dalam tahap ini, penelitian dilakukan dengan melalui pembelajaran
di kelas sasaran. Pelaksanaan pembelajaran discsuaikan dengan ist
modul  pembelajaran vang  telah  disiapkan.  Sebelum  masuk
pembelajaran siswa mengerjakan soal predess, Setelah mengerjakan soal,
siswa membuka E-LEPD Jembatan Brawijava berbasis einomatematika
yang dibagikan olch peneliti melalui fink. Siswa dapat mengakses media
secara individu maupun kelompok. Di dalam E-LEKPD terdapat materi,
confoh soal, dan soal Ltihan wniuk siswa vang dapat dikergakan secora
individu. Siswa lain dapai mengerjakan soal di perangkat vang sama
dengan bataz penginman 5 kali dalam satu  perangkal. Setelah
pembelajaran menggunakan media E-LKPD siswa mengerjakan soal
posites! untuk mengukur apakah sda peningkatan pada siswa.

e, Tahap Evalwarion (Evaluasi)

Tahap evaluasi dilaksanakan sebagai proses penutup  dalam
rangkaian penelitian ini. Tahap ini dilakukan untuk menilai keberhasilan
penelitian dalam mencapai tjuan vang telah diromuskan. Aspek vang
dievaluasi meliputi  kualitas  produk  yvang  dikembangkan  sera
kemampuan pemecahan masalah siswa setelah penerapan media E-

LEPD Berbasiz Etnomatematika Jembatan Brawijava,




B. Data Uji Coba

Uji coba penelitian dilokukan secara bertahap sesuai dengan skala
pencrapannya. Tahap awal dilaksanakan melalui dilihaﬂ:mn}'hcnam siswa
kelas X SMEN 1 Semen schagai partisipan awal penelitian di uji coba skala
kecil. Kegiatan ini bertujuan untuk menguji kelayakan media pembelajaran
yang dikembangkan dan mememukan berbagai aspek yag masih perlu
disempumnakan sehelum diimplementasikan pada tahap wji coba dengan
cakupan yang lebih luas. Tahap selanjutnya adalah uji coba skala besar yang
dilaksanakan di SMKN | Semen dengan melibatkan 32 siswa kelas X untuk
memvalidasi hasil secara menyeluruh. Penentuan lokasi uji coba dilakukan
dengan mempertimbangkan karaktenistik siswa vang relevan dengan kebutuhan
penclitian, serta adanya izin dan dukungan dari Guru Matematika maupun pihak
sekolah dalam proses pengumpulan data.

1. @I Coba Terbatas
Penelinian uji coba terbatas {skalaé:il} dilakukan sehagai tahap
awal untuk mengevaluasi efektivitas dan kelavakon produk seria respon
siswa flerhadap media E-LKPD berbasis Emomatematika Jembatan

Brawijava umiuk materi Gepmeiri, Enam sizswa kelaz X SMEN 1 Semen

ditetapkan schagai subjek penclitian, dimana setiap siswa menggunakan E-

LEPD melalui sesi pembelajaran.  Selain mengeunakan E-LKPD, peneliti

juga menyebarkan soal prefest dan posttest sebagai alat ukur kemampuan

pemecahan masalazh siswa dan mengukur apakah terdapat perubahan pada
siswa, serta angket respon untuk mendapat masukan dan siswa mengenal

modia E-LEKPL. ™
Tabel 4.2 Hasil Angket Respon Siswa Skala Kecil
i No Responden Nilai Kriteria
i I Siswa | 70% Baik
| 2. Siswa 2 86% Sangat Baik
I 3. Siswa 3 2% Sangat Baik
& Siswa 4 70% Baik
| 5, Siswa 3 T6% Baik




No Responden Nilai E@Lﬂ
fi. Siswa 6 R0% ik

Rata - rata - 77.33% Baik
Berdasarkan tabel 4.2 hasil angket respon siswa pada penelition
skala kecil memperaleh rata-rata nilai 77,33% dengan kategori “Baik”. E-
LKPD berbasis Emomatematika Jembatan Brawijaya dinilai efektif sccara

umum namun masih perlu pengoptimalan pada bagian “variasi soal”,
baikan ini bertujuan untuk meyesuaikan kebutuhan bagi tap penguna.
. Lji Coba Lapangan
Penelitian uji coba lapangan (skala besar) diselenggarakan di SMKN
| Semen dengan mengikutseriakan 32 Siswa Kelas X sebagai subjek
penelitian. Tahap ini dirancang untuk mengetahui peningkatan keterampilan
pemecahan ah siswa setelah implementasi dan untuk menila
tanggapan siswa terhadap E-LKPD bﬂ'bw Emomatematika Jembatan
Brawijoya pada materi Geometri. Hal ini diperoleh dari hasil prefest dan
pPosifest serta anghet respon siswa. Hasil uji coba tidak hanya mengetahui
peningkatan  kKeterampilan  pemecahan  masalah  siswa,  etapi  juga
mengevaluasi media dengan skalﬁang lehih besar dari uji coba terbatas
Tabel 4.3 Tabel nilai prevest dan posttest
I Hasil Belajar Geometri Siswa
Posivese
100
o0
o3
a2
o1
B7
i
1000
B5
1M}
0

Siswa ke =

7
B

E| 25 8 E R 4 8 = 3 &




T Hasil Belajar Geometri Siswa
Fretes Paosttest

12. o3 o3

13. 75 &7

14 &6 92

15. L he |

16, a7 99

7. 74 06

18. L 97
19. 87 ]

20. Té &9

21. 63 ol
22 95 100

23, 97 O

24, 0 05

25. &9 96

26. 97 a8

27. &R 99

28, 75 Bo

9. T0 B8

30, K2 a4

al. 63 o3

32, T8 o1
Jumlah 2556 2985
Rata — rata 79,88 93,28

Selisih rata -rata 134

p-fm?r-_ﬂmulun%

prtast

P =2 %100% = 1677%

7980




Berdasarkan tabel 4.3 yang berisi hasil preress dan  posifes),
implementasi E-LKPD berbasis  Etnomatematika Jembatan Brawijaya
menunjukkan peningkatan kemampuan pemecahan masalah terkait topik
geometri. Terjadi peningkatan rata - rata yang didapat siswa dibandingkan
sehelumnya, mulai T9RR (peetest) menjadi 9328 (Posmess), Dari data
tersebut, terjadi peningkatan rata - rata capaian belajar siswa sebesar 13,4
skor atau 16,77% sctelah menggunakan media pembelajaran hasil
pengembangan.

C. Analisis Data

1. Hasil Validasi Ahli Maten
Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi

No Aspek Yang Dinilai o E—
1 (2|3 4|5
- Aspek Kesesuaian Materi dengan Kurikulum
l. | Kesesuaian  materi  dengan  Capaian i
Pembelajaran {CP) Fase E SME.
2. | Kejelasan pembahasan mateni Bangun Datar -
dan Transformasi (Gieometri.
3. | Kedalaman materi vang disajikan {meliputi 4
konsep, rumus, dan sifat = sifat).
4. | Keakuratan konsep etnomatematika  yang i
dibwbungkan dengan geometn.
5. | Kesesuaian matenn dan latihan soal untuk y
pencapaian tujuan pembelajaran.
6. | Kejelasan contoh soal beseria  langkah- k>
langkah penyelesaiannya.
7. | Kualitas dan variasi latihan soal yang o
disajikan dalam E-LKPD.
. Aspek Kualitas Pembelajaran
E | Rejelasan petunjuk  penggunaan E-LEPD ”
l bagi siswa,




1] Skala Penilaian
| Mo Aspek Yang Dinilai S THTETH TS
"9, | Kemudahan siswa dalam memahami alur b
materi vang disampaikan.
10, | Kemudahan dalam belajar. v |
| 1. | Penggunaan bahasa vang tepat dan konsisten. ¥
2. | Ketepatan bentuk wratan maten, contoh soal, 5
dan kuis.
| 13, i Media pembelajaran dapat digunakan secam -
mandiri.
I4. | Keinginan untuk mempelajan maten yang b
lain dengan media sejenis.
| Jumlah Skor 57
- o

P = 5?:-: 100% = 81%
=0 =

Berdasarkan validasi ahli matenn didapmkan skor 31% (Kategon
Sangat Baik) dengan menggunakan rUmus
P= -:-:—l * 100% vang menunjukkan kelayvakan matert Geometri {Bangun
Datar dan Tranformasi Geometri) dalam aspek kesesuaian maten dengan
kurikulum dan aspek  kualitas punbclnjamnd‘iuhk adanya komentar
maupun saran dar ahli maten mengegambarkan bahwa materi vang termuat
selaras dengan tujuan pembelajaran, capaian pembelajaran, serta karakter
siswa. Selain itu, konsep - konsep pada materi bangun datar dan
transformasi g 1 dinilai telah disajikan dengan benar, sistematis
mudah dipahami. Hasil validasi ini mengindikasikan bahwa E-LKPD yang
dikembangkan dinilan lavak untuk digunakan dalam proses pembelajaran
tanpa revisi yang signifikan,




2. Hasil Validasi Ahli Media
Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Media

No Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
1| 2(8|4|8

Aspek Desain Visual

I. | Kemenarikan tampilan cover dan tata letak 3
E-LEPD.

2. | Kesesuaian pemilihan kombinasi  wama v
pada clemen geometri.

3. | Konsistensi tata letak (Jayonur) pada setiap 2
halaman.

4, | Keterbacaan teks dan ketepatan ukuran 3
huruf.

3. | Kualitas gambar Jembatan Brawijaya dan %
ilusirasi bangun datar,

6. | Kescimbangan antara tcks maten dan &
gambar ilustrasi.

Aspek Multimedia & Teknis

7. | Kesesumian  elemen multimedia  untuk #
mendukung pemahaman konsep geometri.
Efektivitas visualisasi konsep. ¥
K?Ep?tan respons  saat  mengakscs i
halaman E-LKPD melalui perangkat.

[, | Keberfungsian fitur interaktif atau navigasi <7
halamyan.

Aspek Kemudahan Penggunoan

1. | Kemudahan pengoperasian E-LKPD oleh i
siswa SMK.




‘I'En — Skala Penilaian

| 12|53 |48
' 12, | Kejelasan alur petunjuk penggunaan E- i
| e L

| 13, | Efisignsi langkah-langkah dalam &
. pengerjaan soal latihan di E-LKPD.

14, | Kemudahan dalam memahami representasi “f_"
| matematika berbasis etnomatematika.

| Jumiah Skor 67

B Jumiah Skor

™ Skor Maksimal - 20N
Y
P= ﬁx 100% = 6%

Berdasarkan  hasil  validasi  ahli - media LKPD Berbasis
Emomatematika Jembatan Brawijava diperolch persentase kelavakan
sehesar 96% dengan kategori “Sangat Baik™ berdasarkan perhitungan P =
E » 100% . Temuan pencliian mengungkapkan babwa media vang
dikembangkan dinyatakan layak digunakan sesuai penilaian pada aspek
tampilan, kemudahan penggunaan, dan kualitas penvajian medio sehingea
layak digunakan dallam proses pembelajoran. Aspek ini mencakup desain
visual, multimedia dan teknis, serta kemudahan penggumaan, Tidak adanyva
revisi dari ahli media menunjukkan bahwa media E-LKPFD ini sudah bisa
diuji coba kan dalam pembelajaran Geometni di kelas,

. Hasil Validasi Ahli Praktisi
Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Praktizi
: Skala Penilaian
iHn Aspek Yang Dinilai "B UE BB BE
- Aspek Desain Visual
j 1. | Kualitas tampilan visual v




70

Aspek Yang Dinilai

Kemudahan pengoperasian

Efektivitas navigasi dan fyperfink

Kesesuaian jenis dan ukuran huraf

| g | 12

Kompatibilitas dan akses

Kejelasan  petunjuk Fmgguan
media pembelajaran

Aspek Maten

7.

Kejelazan juan pembelajaran pada

media
52

Kejelasan pembahasan materi yang
disajikan

Kedalaman maten yang disajikan

Kemenarikan materi yang disajikan

Kesesuaian materi dan latthan soal
untuk pencapaian tujuan
pembelajoran

12.

Kejelasan  contoh  soal  dengan
penvelesaian

i

Kualitas latihan soal vang disajikan

l4,

Kejelazan wjuan pembelajaran pada

media

Aspek Pembelajaran

15.

Media pembelajaran dapat
digunakan sccara mandiri

16,

Daya dukung terhadap pembelajaran

17.

Ketersediaan evaluasi

I8,

Ketersediaan umpan balik

Aspek Kepraktisan

19,

Efisicnsi waktu pembelajaran




]—gn Aspek Yang Dinilai Skala Penilaian
I | 1215|148
20, | Kemudahan implementasi v
21. | Fleksibilitas penggunaan v
22, | Kebermanfaatan dalam v
pembelajaran
J Jumlah Skor 97
Jumlah Skor
= Skor Maksimal © 100%
= ;’% x 100% = 88,18%

Berdasarkan  hasil validasi abhli  prakusi, E-LKPD Berbasis
Ernomatematika Jembatan Brawijava menperoleh persentase kelavakan
sehesar BR.18% bemada pada kualifikasi sangmt baik  berdasarkan
perhitungan P = == 100% . Dari perhitungan terscbut maka data
termasuk Iu: kategon “Sangat Baik”. Oleh karenanya, E-LKPD sudah

- dapat digunakan pada uji coba terbatas,
4. Hasil angket respon peserta didik

Tabel 4.7 Hasil anghket respon peserta didik u kecil
No Responden Nilai Kriteria
1. Siswa 1 T0% Bk
z Siswa 2 #6% Sangat Baik
k1 Siswa 3 82% Sangal Baik
| & Siswa 4 T0% Bk
5, Siswa § BR% Sangat Baik
6. Siswa 6 B0% Baik
Rata - rata o Baik
Hasil pada tabel 4.7 menumukkan bahwa rta - nilai yang
diberikan siswa pada uji coba terbatas adalah 79,33% kategor

“Baik”. Hal ini menunjukkan bahwa E-LKPD Berbasis Etnomatematika




Jembatan Brawijava diterima baik oleh siswa pada skala kecil, Meskipun
demikian, masih diperlukan evaluasi terkait masukkan siswa mengenai
variasi soal dan penambahan elemen interaktif. Masukkan terscbut sangat
penting karena uji coba terbatas bertujuan untuk menemukan aspek - aspek
vang masih perlu dilakukan perbaikan sebelum produk diterapkan pada
skala vang lebih luas.

%21413 Hasil angket respon peserta didik skala besar

_g; Responden Nilai Kriteria

1 Siswa 1 84% Sangat Baik
Zz Siswa 2 56% Cukup

i Siswa 3 100% Sangat Baik
4 Siswa 4 220, Sangal Baik
X Siswa § T2% Baik

o, Siswa 6 T4% Baik

1. Siswa 7 T2% Baik

£ Siswa 8 0% Cukup

9, Siswa 9 T6% Baik

10, Siswa 10 H6% Sangat Baik
11, Siswa 11 56% Baik

12, Siswa 12 T0% Baik

13. Siswa 13 24% Sangat Baik
14, Siswa 14 9R% Sangat Baik
15, Siswa 15 56% Cukup
16, Siswa 16 H6% Sangat Baik
17. Siswa 17 T0% Baik

18, Siswa 18 100%, Sangat Baik
19, Siswa 19 82% Sangal Baik
20. Siswa 20 TA% Baik

21 Siswa 21 BO%, Baik

22, Siswa 22 $2% Sangat Baik
23, Siswa 23 TRY% Buk




] 0 Responden Nilai Kriteria
;*i Siswa 24 4% Sangat Baik
5, Siswa 25 7% Baik
26, Siswa 26 78% Sangat Baik
27, Siswa 27 60% Cukup
' Siswa 28 §2% Sangat Baik
29, Siswad 6% Baik
30, Siswa 30 80% Baik
ETH Siswa 31 2% ik
B Shwa 22 8% @k
Rata — rata 77.06% Baik

Berdasarkan tabel 4.8, E-LKPD Berbasis  Etnomatematika
Jembatan Emwi'%a memperolch persentase rata — rata respons siswa
schesar 77.06% dengan kategori “Baik™ Hasil terscbut menunjukkan
bahwa E- LKPD yvang dikembangkan mendapatkan tanggapan positif dan
sigwa, baik dari aspek tampilan, kemudahan penggunaan, kejelasan
materi, maupun aktivitas pembelajaran yang disajikan. Persentase tersebut
mengindikasikan bahwa E-LKPD mampu menarik minat siswa dan
membantu mercka dalam memahami materi bangun datar dan trans formass
geometri melalui konteks budaya lokal vang diangkat. Dengan demikian,
E-LKPD Berbasis Etnomatematika Jembatan Brawijava dinilai layak
diimplementasikan schagai media pembelajaran karema telah memenuhi
kriteria  kepraktisan  berdasarkan  resposs  siswa  (Rainasari &

ulanningtyas, 2022).
5. Hasil Pretest dan Posttesi
Tabel 4.9 Hasal Pretest dan Postrest skala besar

| Hasil Belajar Geometri Siswa

Siswa ke -
Pretest Postiext
| L &3 100
r o9 Q0
3 | o) o3




Posrest

a1

100

100

87

81

1060

a1

100

93

a1

Hasil Belajar Geometri Siswa

u
75

74

95

T3

Sigwa ke -

10,

1.

12.
13,
14,
15.
16,
I,
18.

19.

21.

3.

25.

27,

28,

3l

3l




Hasil Belajar Geometri Siswa

Stswa ke -
FPrefest Paosriest
Jumiah : 2356 2085
Rata—rata | 79.88 93,28
Sclisih rata -rata 134

Memjuk tabel 4.9, skor rata — rata siswa dalam tes awal
sebelum diterapkannya E-LKPD “Jembatan Brawijaya™ yvang berlandaskan
etnomatematika adalah 7938, sedangkan rata — rota pilai postiess setelah
pembelajaran adalah 93,28, Penggunaan E-LKPD dalam proses belajar
memberikan dampak yang menmuniungkan terhadap peningkatan nilai rota-
rata siswa, yang terlihat dari lonjakan sebesar 13,4 poin. Peningkatan nilai
rata — rata ini mengindikasikan balwa siswa memperoleh pemahaman vang
lebih baik terhadap materi bangun datar dan transformasi geometn setelah
menggunakan E-LEKPD vang dikembangkan. Untuk memastikan bahwa
peni an tersebut memiliki signifikansi statistk, dilakukan analisis lebih
“ﬁmman uji t berpasangan (Paired Sample 1-Test),

Tabel 4,10 Hasil Pengujian Normalitas Data Prerest dan Posires:

lamjut

Shapire-Wilk
Statistic df Sig.
Pretest 39 32 072
Postiest 951 32 156
Tabel 4.1 ngindikasikan bahwa analisis normalitas  Shapiro-
Wilk memperoleh nilai signifikansi (Sig.) sebesar 0,072 untuk g: sebelum
pefdakuan dan sebezar 0156 untuk data setelah perlakuan. nilai

signifikansi data prefest dan posttest, vaitu 0,072 dan 0,156, lebih besar
danipada tingkat signifikansi 0,05, maka dapat diasumsikan bahwa kedua
kumpulan data terscbut memiliki distnbysi nommal. Oleh karena i,
anggrapan normalitas dalam studi ini telah terpenuhi sehi analisiz data
dapat dilanjutkan menggunokan uji parametrik, yaitu uji t berpasangan
(Paired Sormple 1 - Test) untuk mengetahui perbedaan  kemampuan




pemecahan masalah siswa sebhelum dan setelah pemakaian E-LEPD
Berbasis Etmomatematika pada materi Bangun Datar dan Transformasi

Gicometg
Tabel 4. 11 Hasil Uji T Berpasangan ( Paired Sample T-Test)
Falred DMiflerences
Lk
Cowfidenee
Trrerval of the
LT R THfference Siz.
| Bl | Erver Q2
Mean | Deslation | Mean | Lower | Upper | & | df | falled)
Pax | Prebest -
-13.4 994 LM | -S| -BE] | -T61 | 31 A
| Postiess

Tabel  4.11 memperlihatkan bahwa umiis—isujiﬁ untuk  sampel
berpasangan membenkan nilal signifikansi (dua sisi) sebesar 0,000 yvang
lebih kecil dari 0,05, vang menunjukkan adanva perbedaan yvang signifikan
antara nilai schbelum dan setelah proses pengujian. Selain itu, analisis
ﬁm:hut mengungkapkan nilai t yang tercatat adalah -7.61 dengan
perbedann rata-rata antara hasil tes dan sesudah tes sebesar -13.40.
Nilai mrirus dan perbedaan rata-rata ini menunjukkan bahwa nilai rata-rata
di postrest lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata di prefess sebesar 13,40
poin dibandingkan rata — rata nilai pretest. Hasil tersebut menunjukkan
adanya peningkatan nilai  setelah  penerapan  E-LKPD  berbasis
etnomatematika batan Bruwijaya. Dengan  ditolaknya He dan
diterimanya Hi, dapat disimpulkan balwa ferdapai perbedaan vang
signifikan secara statistik antara nilai pretest dan posttest. Sebagai haginya,
E-LKPD yang berlandaskan etnomatematika telah terbukts h:rimiﬁhu
meningkatkan kemampuan siswa dalam menyelesaikan masalah di area

geometri dun dimensi dan trans formasi geometn.
D Revisi Produk

Revisi produk pada E-LKPD Berbasi Etnomatematika  Jemb
Browijaya dilakukan Berdasarkan hasil validasi vang ditentukan oleh para ahli
materi, media, dan praktisi di bidangnya. serta hasil uji coba vang dilakukan

kepada para siswa, Secara umum, temuan evaluasi mengindikasikan bahwa




produk yang telah dirancang memenuhi standar kescsuaian dengan penilaian
“sangal memuaskan”, oleh karena itu hanva diperlukan sejumlah  kecil
perbaikan. Oleh karena itu, revisi yang dilakukan hanya berupa penyempumaan
pada beberapa aspek teknis dan penvajian untuk meningkatkan kualitas produk.,
Perbaikan terschut meliputi penyesualan petunjuk penggunaan agar lehih
mudah dipahami, penambahan variasi soal, dan perbaikan kesalahan penulisan
vang ditemukan selama proses evaluasi. Revisi yang dilakukan tidak mengubah
materi pada E-LEPD maupun unsur emomatematika vang  dirancang
sebelumnya. Dengan memaksimalkan E-LKPD wvang berandaskan pada
pendckatan etnomatematika Jembatan Brawijaya, diharapkan alat yang
dirancang ini dapat digunakan sccara maksimal uniuk meningkatkan proses

pembelajaran yang lebih menarik, relevan, dan penuh makna bagi para siswa.
. Rajian Produk Akhir

Pengimplementosion  E-LKPD  Berbasis  Etmomatematika  Jembatan
Brawijaya pada siswa memperoleh data yang sangat baik. Pada pelaksanaan
pretest atan sebelum  menggunakan E-LKPD  Berbasis  Etnomatematika
Jembatan Brawijava, para siswa mempercleh rata - rata nilai sebesar 79 88,
Kemudian pencliti mengaplikasikan E-LKPD dalam pembelajaran Geometni
serta melakukan posttest, setelah pengaplikasian rata - rata yang diperolch
siswa meningkat menjadi 93,28, Analisis vang dilakukan mengindikasikan
bahwa penerapan E-LKPD memberikan pengarub vang positif bagi peningzkatan
keterampilan siswa dalam nwn}'clﬁaiw masalah geometri. Sepeni yang
dinmjukkan oleh peningkatan ini, bahan pembelajaran yang disesuaikan dengan
kebutuhan siswa dapat membantu m:&dik:m proses pembelajaran lebih efeknf.
Temupan tersehut scjalan dengan hasil studi Serman et al. (2023) ang
menunjukkan bahwa penggunaan E-LKPD dapat membantu siswa memecahkan
masalah matematika

Dengan menggunakan pendekatan einomatematika, vang mengaitkan ide-ide
|:|:|nnll'ka dengan budaya lokal, seperti melalui objek Jembatan Brawijaya.
Pembelajaran yang mengaitkan matﬁi&mm budaya dan lingkungan sckitar
memungkinkan para siswa memahami konsep-konsep matematika secara lebih
konkret dan bermakna. Pendekatan einomatematika juga dapat membaniu siswa




mengaitkan apa vang mercka pelajari di sckolah dengan hal-hal yang mercka

lakukan setiap hari. Hal ini didakung oleh penelitin Marito (2023} yvang
menyimpulkan bahwa pendekatan etnomatematika mampu  meningkatkan
kemampuan matematis siswa melalui pemanfiatan budaya bokal sebagai media
pembelajaran.

Selain itu, penggunaan media pembelajaran di kelas memaink
penting dalam meningkatkan hasal belajar siswa. Media pembelajaran mampu
membantu siswa memahami materi seciara lebih mudah i i dapat
disajikan secara menarik dan imeraktif. Penggunann media yang tepat dapat
meningkatkan kct:ﬂiaan siswa, motivasi mercka untuk belajar, dan efektivitas
pembelajaran. Hasil ini sejalan dengan penelitian Febriana erﬁ. (2024), yang
menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran yang tepat berdampak pada
hasil belajar siswa vang lebih baik.

Berdas temuan  yang divalidasi oleh pakor, respon siswa, don
pcﬂirlgkﬂa:rgnnmﬂan pemecahan masalah siswa melalui hasil belajar yang
diperoleh. dapat disimpulkan bahwa E-LKPD Berbasis Emomatematika
Jembatan Brawijaya memenuhi standar praktis, efektif, dan sah untuk
pengeunaan  pembelajaran geometn. Medin ini tidak hanya meningkatkan
pemahaman siswa lentang kmpﬁngun datar dan transformasi geometri,
sekaligus melatih  siswa  uniuk  memahami  masalah, membual rencana
penyelesaian, mengimplementasikan strategi, dan memeriksa kembali hasil. Atas
dasar terscbut, E-LKPD yang dilc:ni;nngl:m dapat berfungsi schagai pilihan lain
media pemeblajoran vang adaptif untuk meningkatkan kemampuoan siswa SME

uniuk memecahkan maszalah geometri (Sarman e al., 2023},




A.

BAB YV
FENUTUP

SIMPULAN

Berdasarkan temusn penelitian Pengembangan yang telah menclaah E-
LEKPD Berbasis Etnomatematika Jembatan Brawijayva uniuk Meningkaikan
Eeterampilan Pemecahan Masalah Geometri Siswa SMEK, disimpulkan hal-
hal berikut ini;

1.

Pengem E-LEPDr Berbasis Emomatematika  Jembatan
Brawijaya berhasil dikembangkan melalui tahapan model ADDIE
(Amalysis. Design, Development, fmplementation, & Evaluation).
Pada fase amafywis, telah dibuat pemetaan kebutuhan belajar,
penggambaran kondisi siswa, termasuk identifikasi hambatan yang
terjadi dalam mekanisme pembelajaran geometri. Fase dexign
dilakukan melalui pembuatan rancangan E-LKPD yang memuat
unsur emomatermatika Jembatan Brawidjaya dan langkah - langkah
pembelajaran yang mendukung keterampilan pemecahan masalah,
Sclanjutnya padhlahap devefopaten!, produk E-LKPD dibieat dan
diverifikasi oleh ahli vang terdiri dari ahli media, materi, dan praktisi.
Seusai dilakukan revisi terkait saran dari Validator ahli, produk
diimplementasikan kepada siswa SMK dan dievaluasi berdasarkan
hasil penggunaan produk. Berdasarkan hasil validasi dan hasil uji
coba, E-LKPD Berbasis Etnomatematika Jembatan Brawijava vang
dikembangkan tersebut dinilai cocok untuk digunakan sebagai alat
bantu pembelajaran dalaom pelajaran  matematika dengan topik
geomein.
Keterampilan pemecahan masalah geomein siswa’i SME meningkat
setalah menggunakan E-LKPD berbasis Emomatengatika Jembatan
Brawijaya. Peningkatan terschut ditunjukkan olch rata — rata nilai
dan postest yang mengalami kenaikan, Rata - rata nilai
siswa schelum menggunakan E-LKPD ( Pretest) schesar 79,88 dan
setelah menggunakan E-LKPD (Pecesy) naik menjadi 93 25, Milai
Sig ditmjukkan oleh hasil Uji Sampel Paired t. (2-tailed) scbesar

43
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0000 < 0,05, menunjukkan bahwa skor siswa di pre- dan post-iest

berbeda secara signifikan. Schubungan terscbut, penggunasn E-
LKPD Berbasis Emomatematika Jembatan Brawijaya terbukti dapat
membantu kemampuan siswa dalam memecahkan masalah geometn.

Menumt  temuan  penclitian Pengembangan  E-LKPD  Berbasis
Etnomatematika Jembatan Brawijoya untuk Meningkatkan Keterampilan
Pemecahan Masalah Geometri Siswa Kelas X SMEN 1 Semen, peneliti
memberikan beberapa rekomendasi seperti di bawah:

1.

Bag Guru

Cury  matematika mampu  mengopimalkan E-LKPD  Berbasis
Etnomatemantka Jembotan Browijava sebapal bapian dan solus:
media pembealjaran pada materi geometri. Penggunaan E-LEPD
mendukung  terbentuknya  pembealjaran yang  kontekstual dan
berpusat pada siswa  alhasil dapat memajukan  keterampilan
pemecahan masalah oleh siswa.

Bagi Siswa

Siswa dianjurkan mampu memanfaatkan E—LKPD secara oplimal
baik dalam proses pembelajarandi kelas maupun sant belajar secara
mandin. Melalui isi vang terdapat dalam E-LKPD, siswa dapat Iehih
aknf dulam memaham konsep geometn, mengembangkan purgv.inm
kritiz, dan memaksimalkan keterampiln pemeachan masalah secara
terstrukiur,

Bagi Peneliti yang akan datang

Ruang lingkup studi ini dibatasi puda bahasan geometn kelas X dan
dilaksanakan pada satu kelos di SMEN | Semen. Schingga, penelit
vang akam datang diharapkan sanggup mengembangkan E-LEPD
Berbasis E!nmna%at'ika pada materi matematika  lainnya,
melibatkan jumlah subjek vang @h luas, seria memasukkan fitur-
fitur yang lebih menarik dan soal yang lebih bervariasi agardiperoleh
hasil yang lebih optimal.
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BERITA ACARA UJIAN SKRIPSI

Pada hari ini Kamis tanggal 16 Juli 2026 bertempat di Ruang UJIAN H1 Universitas Nusantara PGRI Kediri, telah
dilaksanakan Ujian Skripsi Mahasiswa Universitas Nusantara PGRI Kediri :

Nama : Anggila Ruly Eka Putri

NPM : 2215010007

Prodi : S1-Pendidikan Matematika

Semester/Tahun Akademik : Genap, 25/26

Judul : PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS ETNOMATEMATIKA

JEMBATAN BRAWIJAYA UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN PEMECAHAN MASALAH GEOMETRI

SISWA SMK
Dengan Hasil : Revisi Naskah
Nilai . 84 (A-)
Ketua Penguiji Penguiji 1 Penguiji 2
@ Vvalid & Vvalid & Vvalid
( Dr. LINA RIHATUL HIMA, S.Si, M.Pd ( Dr.,Drs. Suryo Widodo, M.Pd ) (Dr. IKA SANTIA, S.Pd, M.Pd)

)

- Input Nilai dilakukan oleh Ketua Penguiji, Penguji 1, dan Penguji ke-n melalui siakad
- Nilai Final berasal dari gabungan seluruh dosen penguiji

- Daftar Dosen yang telah mengisi nilai: Suryo Widodo, Ika Santia, Lina Rihatul Hima
- Pastikan semua penguji telah melakukan input nilai

Berita Acara Ujian Universitas Nusantara PGRI Kediri Halaman 1/1



Universitas Nusantara PGRI Kediri
Sratus Ternkroatingl Bak Sekal
SH BAN-PT PG BT 1SRN T (rec P TGS Tarcyesl 31 bl J0F1
Lembaga Penelitian Dan Pengabdian Pada Masyarakat [LPPM)
Fammrrees | . FUH. Achmad Dahlas 78 Fain 84112 Tolp 0005277 1678 771503 Kacn
Whebatn' hHEps Modm unchesnae o smaieritSuncincn ac

LEMBAR REVISI UJIAN SKRIPSI

Marra : Anggila Fuly Eka Pulsd
NPM » 2215010007

Prodi : B1-Parudidikan Malamatka
SemesterTahun Akademik : Genap, 26/26
HariTanggal Ujian : Kamis / 16 Juli 2026

Jugul

- PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS ETNOMATEMATIKA
JEMBATAN BRAWUAYA UNTUK MENINGHATIAN
KETERAMPILAN PEMECAHAN MASALAH GEOMETRI

SISWA SMK
Dangan Hasil : Ravisi Maskah
Nilai B4 (AY)

Catatan Revisi:
pemaharman lentang yang diluliskan perlu dipertanankan, 1) Masalah penalition belum torEhat jelas pada ktar
belakang, tunjukkan kesenjangan gap

2} Pada simpulan sesuaikan dengan rumusan masalah. Kesimpulan pertama tunjukkan nilai hasil uji saat
pangambangan

4) Mengapa harus menggunakan budaya lokal jembatan brawilaya untuk etna/budaya yang diangkal datam
skripsi, bukan budaya Kedin lainnya?

4) Mengapa uji keafeklifannya menggunakan paired sample T-test bukan N-gain? ber statament pada Bab 111
bagian analisis., Standar untuk validator harus ditetapcan

" d Penguji 1 Penguji 2

{ Dr. LINA RIHATLIL HIMA, 5.5i, M.Pd { O, .Drs. Sug Wik, M.Pdl ) { D TIA, S.Pd, M.Pd )

MB:

- Tanda Tangan reisl [Ketun Pengujl, Panguj 1, dan Pangui ke-n) diaiokan secarn manuspl
- Mitai berasal dar gabungan dan ssluruh desen pergujl

.  Dafar Dosen yang belah mengisl nital: Suryo Widodo, [ka Sanfia, Lina Rihatul Hima
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