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MOTTO 

“Laki-laki harus kuat, kalau jatuh ga boleh nangis” 

(Alm. Ayah) 

 

“Boleh main, tapi mandi sama makan dulu” 

(Alm. Ibu) 

 

“Fokus dikuliahmu, pasti tak bantu” 

(Kakak) 

 

“Kamu tidak akan siap. Mulailah dengan berantakan, mulailah dengan rasa 

takut, mulailah dengan kesedihan. Mulailah sekarang, bahkan jika kamu sedirian 

dan pikiranmu penuh ragu. Beranilah untuk memulai.” 

(Penulis) 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

PERSEMBAHAN 

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan 

kekuatan sehingga saya bisa menyelesaikan skripsi ini, saya persembahkan skripsi 

ini kepada: 

1. Skripsi ini saya persembahkan sepenuhnya untuk Ayah dan Ibu tercinta. Di 

saat mahasiswa lain merayakan kebahagiaan setelah sidang dengan berfoto 

bersama keluarga mereka, saya di sini berdiri seorang diri. Namun saya 

tetap bersyukur karena Ayah dan Ibu sudah berjuang memikirkan biaya 

pendidikan saya sejak saya lahir. Mulai dari wisuda SMP, SMA, sampai 

menjadi sarjana sekarang, saya memang harus kembali berada dalam 

bingkai foto seorang diri. Tetapi Ayah dan Ibu tidak perlu khawatir karena 

anakmu ini adalah anak yang sangat kuat.  

2. Terima kasih juga untuk Kakak tersayang yang selalu ada untuk 

memberikan semangat dan selalu sabar mendengarkan segala keluh kesah 

saya. 
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ABSTRAK 

 

Arafat Irhabi Arrafif: Pengembangan Media Pembelajaran Diosikir Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Materi Siklus Air Siswa Kelas V Mi Psm Kawedusan, 

Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: Pengembangan media; diosikir; diorama 3D; siklus air 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh proses pembelajaran IPAS pada materi 

siklus air di kelas V MI PSM Kawedusan yang masih dominan menggunakan 

metode ceramah dan tanya jawab. Guru kelas V juga merangkap sebagai guru tata 

usaha (TU) sekolah, sehingga tidak memeliki waktu yang menimbulkan, tidak ada 

pemanfaatan media pembelajaran. Kondisi tersebut membuat siswa merasa jenuh, 

kurang konsentrasi, gaduh, serta sering meminta izin keluar kelas. Masalah ini 

berdampak langsung pada rendahnya hasil belajar 56,5% siswa masih berada di 

bawah KKTP (75). Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran Diosikir materi siklus 

air untuk siswa kelas V MI PSM Kawedusan, dengan tujuan untuk mengetahui 

tingkat kevalidan, kepraktisan, serta keefektifan dari media pembelajaran tersebut.  

Metode penelitian yang digunakan adalah Penelitian dan Pengembangan 

(Research and Development/R&D) dengan model pengembangan ADDIE 

(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian 

adalah siswa kelas V MI PSM Kawedusan, serta instrumen pengumpulan data 

berupa angket validasi (materi dan media), angket respon (guru dan siswa), serta 

tes hasil belajar (pre-test dan post-test). Teknik analisis data berupa analisis data 

kevalidan media, kepraktisan media, dan keefektifan media.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kevalidan media pembelajaran 

Diosikir memenuhi kriteria "Sangat Valid" dengan akumulasi uji kevalidan 

mencapai angka 91% (skor ahli materi 95% dan ahli media 86%), sehingga sangat 

layak secara teoretis untuk diimplementasikan; (2) kepraktisan media pembelajaran 

Diosikir memenuhi kriteria "Sangat Praktis" dengan perolehan skor mencapai 92% 

pada uji coba terbatas dan 92% pada uji coba luas, yang menunjukkan media ini 

mudah digunakan oleh siswa secara mandiri maupun didampingi guru; dan (3) 

keefektifan media pembelajaran Diosikir dinyatakan "Efektif" dan memberikan 

"Efek Besar" karena nilai rata-rata post-test meningkat drastis dengan perolehan uji 

N-Gain sebesar 81% (0,81) pada uji coba terbatas dan 83% (0,83) pada uji coba 

luas. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Diosikir 

layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran materi siklus air untuk siswa kelas 

V MI PSM Kawedusan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) merupakan cabang ilmu yang 

mencakup kajian terhadap makhluk hidup dan benda tak hidup yang ada di 

alam semesta, serta berbagai bentuk interaksi yang terjadi di antara keduanya. 

Selain itu, IPAS turut membahas dinamika kehidupan manusia, baik sebagai 

individu maupun sebagai bagian dari komunitas sosial yang berinteraksi 

dengan lingkungan sekitarnya. Secara umum, ilmu pengetahuan dapat 

diartikan sebagai himpunan ilmu yang diperoleh melalui proses pengamatan 

dan kajian yang sistematis serta logis, dengan menitikberatkan pada keterkaitan 

antara sebab dan akibat dalam setiap fenomena yang diteliti (Yogiarni & 

Sodikin, 2025:21).  

Melalui pembelajaran IPAS, peserta didik diarahkan untuk menumbuhkan 

dan mengembangkan sikap keingintahuan terhadap beragam fenomena yang 

terjadi di sekitarnya, baik yang berkaitan dengan aspek alam maupun sosial, 

sebagai bagian dari proses pembentukan pola pikir ilmiah dan kritis. 

Keingintahuan yang dimiliki peserta didik berperan sebagai fondasi utama 

dalam membentuk pemahaman terhadap mekanisme kerja alam semesta serta 

hubungan keterkaitannya dengan eksistensi kehidupan manusia.  

Menurut Bloom dkk., (1956:58) pemahaman merupakan kemampuan 

peserta didik dalam menangkap makna suatu materi yang telah dipelajari, yang 

ditunjukkan melalui kemampuan menjelaskan kembali, menafsirkan, maupun 

mengubah informasi ke dalam bentuk lain. Sedangkan menurut Jiwa, (2022:40) 

pemahaman konsep adalah salah satu wujud hasil belajar yang berkaitan erat 

dengan kemampuan intelektual serta berfungsi sebagai prasyarat untuk 

menguasai tingkatan kognitif yang lebih tinggi. Pemahaman tersebut kemudian 

dapat dipakai untuk mengenali dan menganalisis berbagai permasalahan yang 

muncul di lingkungan, sehingga memungkinkan peserta didik untuk 
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mengembangkan kemampuan berpikir kritis dalam mencari solusi yang tepat 

dan relevan terhadap isu-isu yang dihadapi dan merumuskan solusi sebagai 

bagian dari upaya mewujudkan tujuan pembangunan berkelanjutan (Masrifa 

dkk., 2023:88).  

Sejalan dengan karakteristik siswa kelas V berada pada tahap operasional 

konkret yang lebih responsif terhadap pembelajaran berbasis praktik, media 

visual, dan kegiatan kolaboratif dibanding penyampaian materi secara verbal 

(Lubis dkk, 2026:575). Sedangkan menurut Indriani, (2021:126-131) 

karakteristik siswa kelas V secara khusus ditandai oleh kemampuan kognitif 

operasional konkret yang memungkinkan siswa memecahkan masalah secara 

logis, proses pemikiran mereka tetap harus diarahkan pada kejadian riil yang 

diamati secara langsung karena belum mampu memahami konsep yang bersifat 

abstrak. 

Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar pada jenjang kelas V diarahkan 

untuk mendorong keingintahuan siswa terhadap suatu fenomena yang terjadi 

di lingkungan sekitar dimanfaatkan sebagai stimulus untuk membangun 

pemahaman peserta didik mengenai cara kerja alam semesta serta bentuk-

bentuk interaksi yang terjadi antara alam dan manusia. Untuk mencapai tujuan 

tersebut, cakupan materi  dimulai dari biofisika cahaya-bunyi, dinamika 

ekosistem, serta prinsip fundamental magnetisme dan kelistrikan. Materi ini 

diperdalam melalui pemahaman geosains mengenai struktur bumi dan siklus 

hidrologi, serta analisis fisiologi organ tubuh manusia. Eksplorasi kekayaan 

budaya dan potensi ekonomi nasional menjadi basis untuk menumbuhkan 

kesadaran kritis terhadap urgensi pelestarian lingkungan berkelanjutan demi 

memitigasi kerusakan alam global. 

Salah satu materi tersebut terdapat pada Capaian Pembelajaran (CP) Fase 

C, yaitu Peserta didik memahami siklus air dan kaitannya dengan upaya 

menjaga ketersediaan air, mulai dari proses evaporasi, kondensasi, hingga 

tahapan-tahapan selanjutnya. Untuk mendukung pencapaian tersebut, 

diranjang indikator sebagai berikut 1) Peserta didik dapat menjelaskan 

pengertian siklus air dengan benar, 2) Peserta didik dapat mengidentifikasi 
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tahapan-tahapan dalam siklus air, dan 3) Peserta didik dapat menjelaskan 

hubungan antara siklus air dengan upaya menjaga ketersediaan air bersih di 

lingkungan sekitarnya. Harapannya melalui indikator ini, peserta didik tidak 

hanya memahami proses siklus air secara teknis, tetapi juga mampu 

mengaitkannya dengan kesadaran menjaga kelestarian sumber daya air bersih 

dalam kehidupan sehari-hari. 

Tapi kenyataanya, pada hasil observasi yang dilakukan peneliti di MI PSM 

Kawedusan diketahui bahwa guru masih menerangkan materi siklus air kepada 

siswa dengan cara menggunakan metode ceramah dan tanya jawab, guru lebih 

dominan dalam proses pembelajaran, tidak ada pemanfaatan media 

pembelajaran dan menimbulkan kebosanan pada siswa. Selain itu guru kelas V 

juga merangkap jabatan sebagai tata usaha (TU) sekolah, sehingga tidak 

memeliki waktu untuk pembuatan media pembelajaran. Indikasi kejenuhan 

siswa terlihat dari kegaduhan antarteman, rendahnya konsentrasi, dan perilaku 

penghindaran melalui izin keluar kelas yang berlebihan. Kondisi tersebut 

menunjukkan bahwa perilaku gaduh maupun tingginya frekuensi siswa 

meminta izin keluar kelas sebenarnya mencerminkan potensi keaktifan dan 

energi siswa yang belum tersalurkan secara tepat. Karakteristik aktif dan rasa 

ingin tahu siswa kelas V yang tinggi ini pada dasarnya merupakan modal 

belajar yang potensial apabila dialihkan melalui penggunaan media 

pembelajaran.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V, guru menyampaikan 

bahwa kurangnya pemahaman siswa dalam materi siklus air. ketika siswa 

dihadapkan pada tugas atau evaluasi yang menuntut pemahaman konseptual, 

di mana siswa masih belum mampu menyebutkan pengertian, menguraikan 

tahapan-tahapan, hingga menjelaskan proses terjadinya siklus air secara utuh. 

Guru juga memperlihatkan dokumen nilai siswa yang semakin memperjelas 

kurangnya pemahaman siswa dalam materi siklus air, bahwa sebanyak 56,5% 

siswa masih memiliki nilai dibawah KKTP, (75). Hal tersebut menunjukan 

bahwa masih terdapat permasalahan dalam pemahaman siswa dalam materi 

siklus air.  
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Untuk mengatasi masalah tersebut, perlu adanya pengembangan media 

pembelajaran sebagai solusi untuk menvisualisasikan materi siklus air agar 

lebih mudah dipahami. Penggunakan media pembelajaran yang inovatif 

diharapkan bisa membantu siswa untuk memahami materi dan menyalurkan 

keaktifan siswa, rasa jenuh dapat teratasi sekaligus menjaga fokus mereka 

dalam mengikuti proses pembelajaran. Melalui media tersebut, pembelajaran 

tidak lagi hanya berupa penyampaian informasi satu arah, melainkan menjadi 

pengalaman belajar yang lebih nyata dan mudah dipahami. Oleh karena itu, 

pemanfaatan media pembelajaran merupakan solusi yang tepat untuk 

mengatasi kendala belajar di kelas. 

Salah satu media yang dikembangkan adalah Diosikir (Diorama Siklus 

Air). Diorama merupakan sebuah bentuk visualisasi dalam skala kecil berbasis 

tiga dimensi yang dirancang untuk merepresentasikan suatu adegan atau objek 

nyata, diorama memadukan berbagai elemen seperti figur dan benda-benda 

miniatur yang disusun secara komposisional pada sebuah landasan, dilengkapi 

dengan latar belakang bergambar yang dirancang secara khusus guna 

memperkuat pesan visual yang ingin disampaikan kepada pengamat (Pratama 

et al., 2023:65). Menurut Pribadi (2017:50) diorama merupakan media 

pameran berbentuk tiga dimensi yang bersifat statis, dirancang untuk 

mempresentasikan suatu pengetahuan dan informasi mengenai peristiwa-

peristiwa nyata, yang terjadi di masa lampau, masa kini, maupun gambaran 

tentang masa yang akan datang. Menurut Wahyuni (2024:71) diorama 

merupakan miniatur tiga dimensi yang dirancang untuk merepresentasikan 

suatu keadaan nyata dalam skala kecil, dengan menyusun objek-objek mini 

seperti figur manusia, pohon, rumah, dan elemen lainnya sehingga 

menciptakan tampilan yang menyerupai kondisi sesungguhnya. 

Media pembelajaran dapat dipahami sebagai bentuk perantara fisik yang 

digunakan untuk menunjang sebagai alat bantu dalam menyampaikan 

informasi atau pesan, sehingga tercipta interaksi dan komunikasi yang efektif 

antara guru dan peserta didik (Syarifuddin & Utari, 2022:10). Menurut Batu 

bara (2020:11) pemanfaatan media pembelajaran berperan krusial dalam 
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menentukan kualitas proses belajar, sehingga upaya peningkatan mutu 

pembelajaran perlu direalisasikan melalui perancangan media pembelajaran. 

Penggunaan media dalam pembelajaran sebaiknya dirancang secara menarik 

agar mampu meningkatkan minat belajar siswa. Salah satu jenis media yang 

efektif digunakan adalah media visual, karena dapat membantu memusatkan 

perhatian siswa terhadap materi yang disampaikan. 

Atas dasar uraian tersebut, peneliti mengembangkan media visual 3 

dimensi berupa sebuah diorama siklus air untuk meningkatkan pemahaman 

siswa dalam materi siklus air. Dengan permasalahan yang ada, peneliti tertarik 

melakukan penelitian dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN DIOSIKIR UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN MATERI SIKLUS AIR SISWA KELAS V MI PSM 

KAWEDUSAN”. 

B. Batasan Masalah 

Mengacu latar belakang yang telah dipaparkan sebelumnya, masalah 

penelitian ini dibatasi sebagai berikut. 

1. Batasan kriteria kevalidan produk didasarkan pada hasil validasi ahli 

(materi dan media) yang meliputi evaluasi terhadap kelayakan isi, 

desain instruksional, dan kualitas teknis media. 

2. Batasan tingkat kepraktisan media ditinjau dari hasil angket respon 

pengguna di MI PSM Kawedusan untuk mengetahui kelayakan media. 

3. Batasan aspek keefektifan diukur melalui ketercapaian tujuan 

pembelajaran yang tercermin dari kenaikan skor hasil belajar siswa 

pada penguasaan materi siklus air dengan media DIOSIKIR (Diorama 

Siklus Air). 

C. Rumusan Masalah 

Dengan merujuk pada batasan masalah, penelitian ini dapat dirumuskan 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Diosikir materi siklus air 

untuk siswa kelas V MI PSM Kawedusan? 
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2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Diosikir materi siklus air 

untuk siswa kelas V MI PSM Kawedusan? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Diosikir materi siklus air 

untuk siswa kelas V MI PSM Kawedusan? 

D. Tujuan Penelitian 

Sejalan dengan rumusan masalah yang telah diuraikan, maka tujuan dari 

penelitian ini sebagai berikut. 

1. Menghasilkan media pembelajaran yang valid berupa Diorama pada 

mata pelajaran IPAS materi Siklus Air untuk kelas V MI PSM 

Kawedusan; 

2. Menghasilkan media pembelajaran yang praktis berupa Diorama pada 

mata pelajaran IPAS materi Siklus Air untuk kelas V MI PSM 

Kawedusan; dan 

3. Menghasilkan media pembelajaran yang efektif berupa Diorama pada 

mata pelajaran IPAS materi Siklus Air untuk kelas V MI PSM 

Kawedusan. 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil Penelitian ini bermanfaat untuk pihak-pihak berikut. 

1. Perpustakaan PGSD UNP Kediri. 

a. Menjadi referensi tambahan dalam pengembangan media 

pembelajaran yang inovatif dan kontekstual di jenjang SD/MI. 

b. Menjadi rujukan dan inspirasi dalam mengembangkan media 

pembelajaran pada materi lain atau jenjang pendidikan berbeda. 

2. MI PSM Kawedusan. 

a. Memberikan alternatif media pembelajaran inovatif yang dapat 

digunakan guru untuk menyampaikan materi siklus air secara 

lebih menarik dan mudah dipahami siswa. 

b. Menjadi bahan pengembangan model pembelajaran berbasis 

media kreatif untuk mendukung peningkatan kualitas 

pembelajaran IPA.  
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