
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

"TERRASPIN" UNTUK MENINGKATKAN PENGUASAAN 

MATERI ROTASI DAN REVOLUSI BUMI  

SISWA KELAS V MI PSM KAWEDUSAN 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Syarat Guna 

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.)  

Pada Prodi PGSD  

 

 

 

 

OLEH : 

 

MOCHAMAD IQBAL ARDIANSYAH 

NPM: 2214060185 
 

HALAMAN J 

UDUL 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN (FKIP) 

UNIVERSITAS NUSANTARA PGRI INDONESIA 

2026 



ii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 
 



iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 



iv 

 

PERNYATAAN 

HALAMAN PERNYATAAN 

 

  



v 

 

MOTTO 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

“lee... lek ngerjakne skripsi oleh sampe begadang, sing penting ojo lali maem 

nggeh, dungane ibuk bakal ngalir terus” 

(Ibuku tersayang) 

“Yen sampean golek senenge, sampean bakal ketemu sorone, nanging baline, 

yen sampean golek sorone bakal ketemu senenge.” 

(RM. KOESOEPANGAT) 

PERSEMBAHAN 

Dengan rasa syukur yang mendalam atas selesainya skripsi ini,  saya persembahkan 

karya kecil ini kepada :  

1. Ibuku Tersayang 

Persembahan utama ini kuhaturkan kepada Ibu tercinta yang menjadi 

sumber kekuatan dan inspirasi terbesar dalam setiap langkah hidupku. Terima 

kasih atas doa yang tak pernah putus, kasih sayang yang tulus, serta 

pengorbanan luar biasa hingga aku mampu menyelesaikan pendidikan tinggi 

ini. Skripsi ini adalah wujud bakti kecilku untuk mengukir senyum kebanggaan 

di wajah Ibu. 

2. Diriku Sendiri 

Terima kasih kepada diriku sendiri atas ketangguhan, kerja keras, dan 

konsistensi untuk tidak menyerah dalam melewati setiap proses yang 

melelahkan ini. Aku bangga atas segala dedikasi, air mata, dan pertumbuhan 

diri yang berhasil dicapai hingga mampu menuntaskan tanggung jawab 

akademis ini dengan baik. 

3. Untuk Keluarga (Ayah, Adik Perempuan, dan Adik Laki-laki) 

Kepada Ayahku, terima kasih atas kerja keras, keteladanan, dan nasihat 

bijak yang selalu menguatkan tekadku dalam menuntut ilmu. Untuk adik 

perempuan dan adik laki-lakiku tercinta, kalian adalah alasan utamaku untuk 

terus melangkah dan menjadi teladan yang membanggakan di dalam rumah 

kita. 



vi 

 

4. Kekasihku Tercinta 

Kepada kekasihku tercinta, terima kasih telah menjadi sistem pendukung 

emosional yang luar biasa, pendengar yang sabar, dan pemberi semangat di 

kala aku merasa lelah. Kehadiran dan keikhlasanmu mendampingi setiap 

pasang surut proses ini sangat berarti dalam membantuku menyelesaikan tugas 

akhir ini. Terima kasih karena telah memilih untuk berjuang beriringan 

bersamaku. 

 

 

 

 

  



vii 

 

ABSTRAK 

 

Mochamad Iqbal Ardiansyah: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

"TerraSpin" Untuk Meningkatkan Penguasaan Materi Rotasi Dan Revolusi Bumi 

Siswa Kelas V Mi Psm Kawedusan, Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, UN PGRI Kediri, 2026. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran; TerraSpin; Rotasi Bumi; Revolusi Bumi 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman siswa kelas V MI 

PSM Kawedusan pada materi sistem tata surya, rotasi, dan revolusi bumi akibat 

proses pembelajaran yang masih bersifat verbalistik serta belum dimanfaatkannya 

media visual interaktif sebagai instrumen bantu konkret. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengembangkan dan menguji tingkat kevalidan, kepraktisan, serta 

keefektifan media pembelajaran interaktif tiga dimensi bernama "TerraSpin".  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model ADDIE yang terdiri atas tahap analisis, desain, pengembangan, 

implementasi, dan evaluasi. Pengumpulan data dilakukan dengan teknik observasi, 

wawancara, angket, dan tes tertulis, yang kemudian dianalisis menggunakan 

persentase kelayakan dan uji N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media TerraSpin dikategorikan sangat 

valid dengan persentase rata-rata gabungan dari ahli materi dan ahli media sebesar 

89%. Pada uji coba skala luas, media ini terbukti sangat praktis berdasarkan respons 

guru (92%) dan siswa (91%). Pengujian keefektifan menunjukkan peningkatan 

hasil belajar yang signifikan dengan skor N-Gain sebesar 0,81 (kategori efek besar). 

Disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif TerraSpin sangat layak, praktis, 

dan efektif digunakan untuk meningkatkan pemahaman konsep astronomi pada 

siswa sekolah dasar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 Sebagai bagian dari Kurikulum Merdeka, IPAS termasuk dalam jajaran 

mata pelajaran yang mengintegrasikan materi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Mata pelajaran ini khusus diterapkan di 

jenjang sekolah dasar. Penggabungan IPA dan IPS tersebut telah diatur melalui 

Keputusan Kepala BKSAP Nomor 033/H/KR/2022 tentang capaian 

pembelajaran IPAS. Hal ini dilakukan untuk menjawab tantangan yang 

semakin kompleks dihadapi umat manusia seiring berjalannya waktu. Masalah 

yang dihadapi saat ini jauh berbeda dengan yang ada sepuluh atau seratus tahun 

yang lalu. Seiring dengan perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang 

terus berinovasi untuk mengatasi berbagai permasalahan, pola pendidikan 

IPAS pun perlu disesuaikan agar generasi muda siap menghadapi dan 

mengatasi tantangan di masa depan. IPAS sendiri merupakan ilmu yang 

mempelajari tentang makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta 

interaksi di antara keduanya, serta kehidupan manusia baik sebagai individu 

maupun sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungan 

sekitarnya (Masrifa dkk., 2023:88).  

Pada jenjang kelas V sekolah dasar, pembelajaran IPAS diarahkan untuk 

memperkuat kemampuan berpikir kritis dan logis siswa melalui kegiatan 

eksploratif terhadap berbagai fenomena alam maupun sosial. Pembelajaran 

IPAS menuntut siswa untuk tidak hanya menghafal konsep, tetapi juga 

memahami keterkaitan antara berbagai peristiwa yang terjadi di alam dan 

kehidupan manusia. Melalui pendekatan berbasis inkuiri, peserta didik 

diarahkan untuk melakukan pengamatan, mengajukan pertanyaan, melakukan 

percobaan, bernalar, serta menyampaikan hasil temuannya. Dengan cara ini, 

mereka mampu membangun pemahaman secara bermakna dan mandiri. 

Salah satu  capaian pembelajaran IPAS Fase C adalah peserta didik mampu 

memahami sistem tata surya beserta kaitannya dengan fenomena rotasi dan 
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revolusi Bumi. untuk mencapai CP tersebut, diperlukan indikator ketercapaian 

sebagai berikut 1) Menyebutkan susunan benda langit dalam sistem tata surya 

dengan Matahari sebagai pusatnya secara tepat, 2) Mengidentifikasi 

karakteristik serta peran spesifik Matahari, Bumi, dan Bulan sebagai 

komponen utama dalam sistem tata surya, 3) Menghubungkan peristiwa rotasi 

Bumi dengan fenomena sehari-hari, dan 4) Menguraikan keterkaitan antara 

revolusi Bumi. Berdasarkan indikator tersebut, ditetapkan Tujuan 

Pembelajaran sebagai berikut 1) Peserta didik mampu menjelaskan konsep 

sistem tata surya sebagai kumpulan benda langit yang teratur dan berpusat pada 

matahari, 2) Peserta didik mampu mengidentifikasi karakteristik serta peran 

spesifik dari Matahari sebagai pusat, Bumi sebagai planet, dan Bulan sebagai 

satelit dalam sistem tata surya, 3) Peserta didik mampu menganalisis hubungan 

interaksi antara Matahari, Bumi, dan Bulan yang mengakibatkan fenomena 

rotasi Bumi serta dampaknya, dan 4) Peserta didik mampu menghubungkan 

interaksi antara pergerakan Matahari, Bumi, dan Bulan yang mengakibatkan 

fenomena revolusi bumi serta dampaknya. Melalui perumusan tujuan 

pembelajaran tersebut, diharapkan proses pembelajaran IPAS tidak hanya 

terhenti pada penguasaan kognitif tingkat rendah, namun mampu membawa 

peserta didik pada pemahaman yang bermakna. Harapan utamanya adalah 

peserta didik dapat menginternalisasi konsep dinamika planet sehingga mereka 

mampu mengaitkan fenomena abstrak dalam tata surya dengan peristiwa nyata 

yang dialami sehari-hari. Selain itu, penggunaan media pembelajaran yang 

tepat dalam mencapai tujuan ini diharapkan dapat menumbuhkan daya nalar 

kritis serta keterampilan berpikir analitis siswa dalam membedah hubungan 

sebab-akibat pada fenomena alam.  

Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di kelas V MI PSM 

Kawedusan, pembelajaran IPAS masih didominasi oleh metode ceramah dan 

tanya jawab. Guru lebih banyak menyampaikan materi secara verbal dengan 

bantuan buku teks sebagai satu-satunya sumber belajar. Media pembelajaran 

yang digunakan pun masih sangat terbatas, umumnya berupa gambar atau 

ilustrasi statis dalam buku, tanpa adanya media visual atau media interaktif 
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yang mendukung, siswa akan kesulitan menguasai materi secara nyata dan 

konkret.  

Strategi pembelajaran satu arah yang selama ini diterapkan di kelas 

cenderung membatasi partisipasi aktif siswa, terutama karena ketiadaan 

instrumen konkret yang dapat memfasilitasi eksplorasi mandiri. Ketika materi 

abstrak seperti rotasi dan revolusi bumi diajarkan tanpa dukungan alat bantu, 

guru terjebak pada metode verbalistik yang monoton dan siswa kesulitan 

memproyeksikan pergerakan benda langit tersebut secara logis. Kondisi ini 

menegaskan bahwa masalah utama dalam pembelajaran di kelas bukan sekadar 

pada pemilihan metode mengajar guru, melainkan pada mendesaknya 

kebutuhan media pembelajaran interaktif yang mampu mengkonkretkan 

konsep abstrak menjadi pengalaman belajar yang riil untuk merangsang nalar 

kritis siswa secara optimal.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas V MI PSM Kawedusan 

yang diselaraskan dengan dokumen hasil belajar siswa, teridentifikasi bahwa 

penguasaan materi rotasi dan revolusi bumi di kelas tersebut masih tergolong 

rendah dan belum mencapai standar yang diharapkan. Guru kelas menjelaskan 

bahwa rendahnya penguasaan ini terlihat nyata ketika siswa dihadapkan pada 

tugas atau evaluasi yang menuntut pemahaman konseptual tentang pergerakan 

benda langit yang abstrak. Pernyataan guru tersebut dibuktikan secara otentik 

melalui dokumen hasil belajar siswa yang menunjukkan rendahnya tingkat 

ketuntasan klasikal, di mana tercatat sebanyak 52,17 persen siswa belum 

mampu mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran atau KKTP yang 

ditetapkan oleh sekolah yaitu sebesar 75. Dokumen hasil belajar ini menjadi 

bukti empiris yang tidak terbantahkan bahwa lebih dari separuh jumlah siswa 

di kelas tersebut masih mengalami kesulitan dalam menginternalisasi 

kompetensi yang diinginkan. Munculnya data dari dokumen hasil belajar yang 

berada di bawah standar KKTP ini menegaskan bahwa terdapat kendala serius 

dalam proses konstruksi pengetahuan siswa, yang ditengarai akibat interaksi 

belajar di kelas yang masih dominan searah dan minimnya pemanfaatan media 

visual yang dapat memproyeksikan materi secara nyata. 
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Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di kelas V MI PSM 

Kawedusan, permasalahan paling urgen dalam pembelajaran IPAS adalah 

rendahnya penguasaan siswa terhadap materi rotasi dan revolusi Bumi. 

Informasi dari guru kelas mengenai lemahnya penguasaan konsep ini 

dipertegas secara otentik oleh dokumen hasil evaluasi belajar siswa yang 

menunjukkan rendahnya tingkat ketuntasan klasikal, yakni sebanyak 52,17 

persen siswa belum mampu mencapai kriteria ketuntasan yang ditetapkan 

sekolah sebesar 75. Kondisi empiris ini mengindikasikan bahwa lebih dari 

separuh siswa di kelas mengalami kesulitan nyata dalam mencapai standar 

kompetensi yang diharapkan. Rendahnya capaian kognitif dan penguasaan 

materi ini terjadi karena belum dimanfaatkannya media visual interaktif yang 

dapat mendukung pemahaman secara konkret di kelas. Proses pembelajaran 

yang berlangsung masih didominasi oleh pendekatan yang bersifat verbalistik 

melalui metode ceramah dengan bantuan buku teks sebagai satu-satunya 

sumber belajar, sehingga fenomena ruang angkasa yang bersifat abstrak 

menjadi kurang menarik dan sulit diproyeksikan secara nyata dalam pemikiran 

siswa. 

Secara konseptual, terminologi penguasaan materi yang diangkat dalam 

judul penelitian ini memiliki dimensi kognitif yang berbeda namun terikat 

dalam hubungan kausalitas yang tak terpisahkan dengan hasil belajar siswa. 

Penguasaan materi menitikberatkan pada proses mental internal, yakni sejauh 

mana siswa mampu menyerap, mengonstruksi, dan menginternalisasi konsep 

abstrak rotasi dan revolusi bumi secara bermakna di dalam memori mereka. Di 

sisi lain, hasil belajar merupakan manifestasi eksternal atau representasi 

kuantitatif dari tingkat penguasaan tersebut, yang terpotret jelas melalui 

rendahnya pencapaian persentase ketuntasan di kelas. Penggunaan data hasil 

belajar sebagai pijakan urgensi didasari oleh logika empiris bahwa bukti paling 

nyata dari tidak tercapainya penguasaan konseptual siswa adalah merosotnya 

nilai evaluasi mereka. Keterkaitan fungsional ini sejalan dan diperkuat oleh 

temuan empiris Malmia, dkk. (2021:42) yang menyimpulkan bahwa tingkat 
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penguasaan materi memiliki pengaruh yang sangat signifikan dan berbanding 

lurus terhadap capaian hasil belajar siswa pada materi yang berkelanjutan. 

Guna mengatasi kesenjangan antara karakteristik materi yang kompleks 

dengan keterbatasan fasilitas di sekolah, diperlukan sebuah upaya transformatif 

melalui inovasi pengembangan media pembelajaran. Fokus intervensi harus 

diarahkan untuk mengurai akar permasalahannya secara humanis, yaitu 

memfasilitasi penguasaan materi siswa terlebih dahulu melalui visualisasi 

konkret. Pemanfaatan media pembelajaran interaktif diharapkan dapat 

menjembatani keterbatasan indrawi siswa dalam memahami konsep abstrak, 

sehingga proses belajar bergeser dari transmisi informasi satu arah menjadi 

pengalaman langsung yang riil dan bermakna. Terdapat keyakinan logis bahwa 

ketika pemahaman internal siswa telah terbangun secara utuh melalui interaksi 

media, maka hasil belajar sebagai dampak pengiringnya akan secara otomatis 

mengalami peningkatan. Atas dasar kebutuhan empiris dan konseptual inilah, 

pengembangan media pembelajaran interaktif berupa miniatur sistem tata 

surya seperti TerraSpin hadir sebagai solusi taktis yang paling relevan untuk 

diimplementasikan. 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam 

sistem pembelajaran yang harus terintegrasi dengan proses belajar mengajar. 

Menurut Nurrita (2018:173), media pembelajaran bertujuan menciptakan 

interaksi antara peserta didik dan media guna menunjang efektivitas 

pembelajaran. Senada dengan itu, Ayunda (2018:4) menyatakan bahwa media 

pembelajaran merupakan sarana bantu yang digunakan sebagai penghubung 

dalam menyampaikan informasi. Dalam proses komunikasi, terdapat empat 

unsur penting, yaitu penyampai informasi, isi atau pesan yang disampaikan, 

penerima informasi, dan media sebagai alat perantara. 

Salah satu media yang dapat dikembangkan adalah TerraSpin, sebuah 

media pembelajaran interaktif berbentuk miniatur sistem tata surya 3D yang 

dilengkapi fitur putar pada planet Bumi. Penggunaan format tiga dimensi ini 

dimaksudkan untuk menghadirkan visualisasi yang lebih nyata dan 

representatif, sehingga mampu menjembatani pemahaman siswa terhadap 
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materi yang bersifat abstrak. Menurut Parmadi dkk., (2023:257) media 

miniatur sistem tata surya 3D dinilai jelas, menarik, dan kreatif, sehingga cocok 

dijadikan alat bantu belajar yang lebih menyenangkan bagi siswa sekolah 

dasar. Keunggulan utama TerraSpin terletak pada kemampuannya 

mensimulasikan secara langsung gerakan rotasi dan revolusi Bumi. Dengan 

tampilan visual yang menarik dan interaksi langsung, media ini mampu 

membantu siswa membedakan kedua gerakan tersebut, yang selama ini 

menjadi konsep yang sulit dipahami dalam pembelajaran konvensional.  

Atas dasar uraian tersebut dipilihlah judul “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN INTERAKTIF "TERRASPIN" UNTUK 

MENINGKATKAN PENGUASAAN MATERI ROTASI DAN 

REVOLUSI BUMI SISWA KELAS V MI PSM KAWEDUSAN”. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan masalah yang ditemukan, masalah penelitian ini dibatasi 

sebagai berikut : 

1. kevalidan produk dinilai berdasarkan hasil validasi oleh para ahli (ahli 

media dan ahli materi) untuk menguji kelayakan desain, konten, dan aspek 

teknis media sebelum diuji cobakan; 

2. kepraktisan media ditinjau melalui respon pengguna, yaitu guru kelas dan 

siswa kelas V MI PSM Kawedusan, guna melihat kemudahan penggunaan 

dan keterlaksanaan media dalam proses pembelajaran; dan 

3. keefektifan media diukur berdasarkan peningkatan hasil belajar atau 

penguasaan materi siswa setelah menggunakan media "TerraSpin" melalui 

instrumen evaluasi yang telah divalidasi. 

 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah tersebut, penelitian ini dapat dirumuskan 

sebagai berikut. 

1. Bagaimana tingkat validitas media pembelajaran interaktif TerraSpin pada 

materi rotasi dan revolusi Bumi kelas 5 MI PSM Kawedusan? 
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2. Bagaimana tingkat kepraktisan media pembelajaran interaktif TerraSpin 

berdasarkan respon guru dan siswa kelas 5 MI PSM Kawedusan? 

3. Bagaimana tingkat efektivitas media pembelajaran interaktif TerraSpin 

dalam meningkatkan penguasaan materi rotasi dan revolusi bumi pada 

siswa kelas 5 MI PSM Kawedusan? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah pada penelitian ini, maka tujuan penelitian 

sebagai berikut : 

1. menghasilkan media pembelajaran TerraSpin yang valid pada materi 

Rotasi dan Revolusi Bumi untuk kelas V MI PSM Kawedusan; 

2. menghasilkan media pembelajaran TerraSpin yang praktis pada materi 

Rotasi dan Revolusi Bumi untuk kelas V MI PSM Kawedusan; dan 

3. menghasilkan media pembelajaran TerraSpin yang efektif pada materi 

Rotasi dan Revolusi Bumi untuk kelas V MI PSM Kawedusan. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif, 

khususnya bagi pihak-pihak sebagai berikut. 

1.  Perpustakaan PGSD UNP Kediri 

Hasil penelitian ini dapat menambah khazanah koleksi karya ilmiah 

dan menjadi referensi bagi pembaca maupun peneliti lain yang ingin 

melakukan pengembangan media pembelajaran serupa di masa mendatang. 

2. Sekolah MI PSM Kawedusan  

Memberikan kontribusi nyata berupa produk media pembelajaran 

"TerraSpin" yang dapat digunakan oleh guru untuk menunjang proses 

pembelajaran IPAS, sehingga kualitas pembelajaran di sekolah dapat 

meningkat. 
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