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PERNYATAAN 
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MOTTO 

 

Allah memang tidak menjanjikan hidpmu akan selaluu mudah, tapi dua kali Allah 

berjanji bahwa: “fa inna ma’al ‘isri yusra, inna ma’al ‘usri Yusra” 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”  

(QS. Al-Insyirah: 5 - 6) 

 

“Tidak ada mimpi yang terlalu tinggi dan tidak ada mimpi yang patut diremehkan. 

Lambungkanlah setinggi yang kau inginkan dan gapailah dengan selayaknya yang 

kau harapkan” 

(Maudy Ayunda) 

 

“Orang lain ga akan paham struggle dan masa sulit nya kita yang mereka ingin 

tahu hanya bagian success stories. Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun tidak 

ada tepuk tangan. Kelak diri kita dimasa depan akan sangat bangga dengan apa 

yang kita perjuangkan hari ini.” 
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RINGKASAN 

 

Rara Salsabila Azzahra: Pengembangan Media Articulate Storyline Berbasis 

Pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Peserta Didik Kelas III SDN Burengan 3 Kota Kediri, Skripsi, PGSD, FKIP 

Universitas Nusantara PGRI Kediri, 2026. 

 

Kata kunci: Articulate Storyline, Culturally Responsive Teaching (CRT), 

keragaman budaya, hasil belajar. 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi, wawancara, dan angket 

yang menunjukkan bahwa pembelajaran IPAS pada materi Keragaman Budaya di 

kelas III SDN Burengan 3 Kota Kediri masih menggunakan media yang kurang 

interaktif sehingga peserta didik mudah bosan, kehilangan fokus, dan mengalami 

kesulitan dalam memahami materi. Hal tersebut berdampak pada rendahnya hasil 

belajar peserta didik, yang ditunjukkan dengan sebanyak 17 dari 28 peserta didik 

belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP) yang 

ditetapkan sekolah, yaitu 75. 

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk mengetahui kevalidan media Articulate 

Storyline berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi 

Keragaman Budaya peserta didik kelas III SDN Burengan 3 Kota Kediri, (2) untuk 

mengetahui kepraktisan media Articulate Storyline berbasis pendekatan Culturally 

Responsive Teaching (CRT) pada materi Keragaman Budaya peserta didik kelas III 

SDN Burengan 3 Kota Kediri, (3) untuk mengetahui keefektifan media Articulate 

Storyline berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi 

Keragaman Budaya peserta didik kelas III SDN Burengan 3 Kota Kediri? 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian terdiri atas 10 

peserta didik pada uji coba terbatas dan 18 peserta didik pada uji coba luas kelas III 

SDN Burengan 3 Kota Kediri. Instrumen penelitian yang digunakan meliputi 

lembar validasi ahli materi dan ahli media, lembar angket respon guru dan peserta 

didik, serta tes hasil belajar berupa pretest dan posttest. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) kevalidan media berdasarkan 

penilaian ahli media dan ahli materi memperoleh rata-rata persentase sebesar 90% 

dengan kategori sangat valid, (2) kepraktisan media berdasarkan respon guru dan 

peserta didik memperoleh rata-rata persentase sebesar 91,8% dengan kategori 

sangat praktis, (3) keefektifan media pada uji coba luas memperoleh nilai N-Gain 

sebesar 0,77 dengan kategori tinggi, yang menunjukkan adanya peningkatan hasil 

belajar peserta didik dari rata-rata nilai pretest 50 menjadi rata-rata nilai posttest 

88,33. Dengan demikian, media Articulate Storyline berbasis pendekatan 

Culturally Responsive Teaching (CRT) dinyatakan sangat valid, sangat praktis dan 

efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas III SDN Burengan 3 

Kota Kediri pada materi Keragaman Budaya. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan di sekolah dasar merupakan fondasi utama bagi 

pengembangan karakter dan kemampuan kognitif anak, terutama dalam 

mengenalkan nilai-nilai budaya. Pendidikan adalah usaha yang dilakukan oleh 

pemerintah untuk meningkatkan kesejahteraan suatu negara melalui 

pencerdasan generasi muda. Untuk meningkatkan kualitas pendidikan 

diperlukan berbagai solusi. Beberapa solusi tersebut yaitu perbaikan kurikulum, 

inovasi dalam proses pembelajaran, serta penyediaan sarana dan prasarana 

pendidikan yang mendukung kegiatan belajar mengajar secara optimal (Sari et 

al. 2019). Peserta didik SD berada pada tahap penting dalam perkembangan 

kognitif dan sosialnya. Peserta didik perlu diperkenalkan dengan pembelajaran 

yang interaktif dan menyenangkan. Dengan menggunakan strategi yang variatif  

dan media pembelajaran yang inovatif serta media yang menarik.  

Menurut Kustandi & Darmawan (2020) media pembelajaran adalah 

sarana untuk meningkatkan kegiatan proses belajar mengajar. Mengingat 

banyaknya macam media, maka guru harus dapat berusaha memilihnya dengan 

cermat agar dapat digunakan dengan tepat. Pemilihan dan pengembangan media 

yang tepat menjadi aspek penting dalam menciptakan pembelajaran yang 

menghargai serta melibatkan peserta didik berdasarkan latar belakang budaya 

dan sosial mereka. Media pembelajaran yang responsif terhadap keberagaman 

budaya diharapkan mampu mendukung terciptanya lingkungan belajar yang 

inklusif, menyenangkan, dan relevan dengan pengalaman sehari-hari peserta 

didik. 

Salah satu materi yang dapat dikaitkan dengan penggunaan media 

pembelajaran berbasis budaya adalah materi keragaman budaya. Materi ini 

diajarkan pada peserta didik kelas III dengan tujuan agar peserta didik mampu 

mengenal, memahami, dan menghargai berbagai keragaman budaya yang ada 

di Jawa Timur serta lingkungan sekitarnya. Berdasarkan hasil pengisian angket, 
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diperoleh data bahwa 66% dari 28 peserta didik kelas III mengalami kesulitan 

dalam pembelajaran IPAS, khususnya pada materi keragaman budaya. 

Kesulitan tersebut disebabkan oleh media pembelajaran yang digunakan guru 

masih kurang sesuai dengan karakteristik peserta didik, karena hanya 

memanfaatkan gambar budaya yang kurang menarik perhatian peserta didik. 

Selain itu, peserta didik mengharapkan adanya media pembelajaran yang lebih 

modern, interaktif, serta dapat diakses kapan saja dan di mana saja untuk 

mendukung proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan di kelas III SDN 

Burengan 3 Kota Kediri, diketahui bahwa dalam kegiatan pembelajaran, peserta 

didik cenderung mudah kehilangan fokus dengan berbicara sendiri dengan 

temannya dan cepat bosan apabila pembelajaran hanya dilakukan melalui 

penjelasan guru dan pengerjaan soal di buku. Sebaliknya, peserta didik lebih 

menyukai pembelajaran yang bersifat menarik dan interaktif, seperti 

penggunaan gambar, video, animasi, serta permainan atau kuis.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas III, diketahui bahwa 

guru telah memanfaatkan media pembelajaran digital sederhana seperti video 

pembelajaran, gambar dan kuis sederhana yang digunakan sekitar 2 kali dalam 

satu minggu. Namun demikian, guru belum pernah menggunakan media 

pembelajaran digital yang dikembangkan secara khusus menggunakan platform 

seperti Articulate Storyline, sehingga media yang digunakan masih terbatas 

pada media yang bersifat umum dan belum terintegrasi secara sistematis dengan 

kebutuhan pembelajaran. Guru juga menyampaikan bahwa peserta didik kelas 

III masih mengalami kesulitan dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS), khususnya pada materi keragaman budaya, dengan 17 

peserta didik tercatat memperoleh rata-rata nilai sebesar 70, yang menunjukkan 

bahwa secara keseluruhan, hasil belajar peserta didik belum mencapai KKTP 

yang ditetapkan, yaitu 75. Sementara itu, hanya 11 peserta didik yang berhasil 

mencapai nilai di atas KKTP, dengan rata-rata nilai sebesar 85.  

Mengacu pada persoalan di atas, salah satu solusi untuk menyelesaikan 

masalah tersebut adalah dengan menggunakan media pembelajaran Articulate 

Storyline berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) yang 



3 
 

 

ditujukan untuk kelas III SD. Penggunaan media Articulate Storyline berbasis 

pendekatan CRT mampu menarik perhatian peserta didik dan memberikan 

pengalaman belajar yang lebih bermakna, karena memperhatikan konteks 

budaya dan kebutuhan peserta didik. Articulate Storyline merupakan sebuah 

aplikasi media pembelajaran berbasis elektronik yang memanfaatkan format 

web interaktif, seperti HTML5, dalam penyampaian kontennya. Media ini 

memiliki keunggulan dalam hal kemudahan akses serta fleksibilitas 

penggunaan yang tinggi. Penggunaan Articulate Storyline diyakini mampu 

membawa inovasi positif dalam proses pembelajaran di kelas, karena dapat 

menyajikan materi secara lebih menarik bagi peserta didik serta memudahkan 

pendidik dalam menyampaikan materi pembelajaran (Firdawela & Reinita, 

2021). 

Media ini dipilih karena mampu menarik minat peserta didik melalui 

visual yang menarik. Articulate Storyline memiliki beberapa kelebihan yang 

menarik untuk dapat menunjang proses pembelajaran, (1) media ini dapat 

dirancang secara mandiri dengan mudah, baik oleh pengguna yang telah 

berpengalaman maupun pemula, (2) Articulate Storyline memungkinkan 

integrasi berbagai jenis file, seperti teks, gambar, video, dan animasi, (3) media 

ini mendukung penyajian konten dalam bentuk audio-visual, sehingga suara dan 

gambar dapat disematkan secara langsung dalam aplikasi, (4) tersedia fitur 

pembuatan kuis interaktif tanpa perlu mengunggah file dari sumber eksternal, 

dan (5) media ini mampu menyajikan konten yang bersifat interaktif, sehingga 

dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran 

(Fatmawati et al., 2023).  

Penelitian yang dilakukan oleh Manurung (2022) membuktikan media 

pembelajaran berbasis Articulate Storyline terbukti efektif meningkatkan hasil 

belajar dan mendapatkan respon sangat positif dari peserta didik, sehingga 

pengembangan media interaktif perlu didorong melalui kreativitas dan 

komitmen guru. Handayani et al. (2023) dalam penelitiannya media interaktif 

berbasis kearifan lokal Tri Hita Karana dengan bantuan Articulate Storyline 

terbukti valid, layak, dan efektif dalam meningkatkan hasil belajar serta kualitas 

pembelajaran PPKn peserta didik kelas V Sekolah Dasar, sekaligus menjadi 
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alternatif pemanfaatan teknologi dalam pendidikan yang mendorong partisipasi 

aktif peserta didik. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mendeskripsikan kevalidan, kepraktisan dan keefektifan media 

pembelajaran Articulate Storyline berbasis pendekatan Culturally Responsive 

Teaching (CRT). Selain itu, manfaat penelitian ini adalah untuk memberikan 

alternatif media pembelajaran yang interaktif, menarik, dan efektif melalui 

pemanfaatan Articulate Storyline berbasis pendekatan Culturally Responsive 

Teaching (CRT), yang dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, serta 

menjadi referensi bagi guru dan pengembang pendidikan dalam menciptakan 

inovasi pembelajaran di sekolah dasar. 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, pembatasan masalah penelitian ini 

adalah proses pengembangan media pembelajaran Articulate Storyline berbasis 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) materi Keragaman Budaya 

kelas III SDN Burengan 3 Kediri:  

1. Penelitian ini dilaksanakan pada peserta didik kelas kelas III SDN Burengan 

3 Kediri.  

2. Penelitian ini fokus pada materi Keragaman Budaya. 

3. Pengujian media pembelajaran Articulate Storyline yang dikembangkan 

untuk melihat kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan pembelajaran. 

4. Peningkatan hasil belajar yang dinilai adalah aspek kognitif. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian sebagai berikut: 

1. Bagaimana kevalidan media pembelajaran Articulate Storyline berbasis 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi keragaman 

budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri? 
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2. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran Articulate Storyline berbasis 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi keragaman 

budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri? 

3. Bagaimana keefektifan media pembelajaran Articulate Storyline berbasis 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi keragaman 

budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri? 

D. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian dalam 

penelitian sebagai berikut: 

1. Untuk mengetahui kevalidan media pembelajaran Articulate Storyline 

berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi 

keragaman budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri. 

2. Untuk mengetahui kepraktisan media pembelajaran Articulate Storyline 

berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi 

keragaman budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri. 

3. Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran Articulate Storyline 

berbasis pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada materi 

keragaman budaya kelas III SDN Burengan 3 Kediri. 

E. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang akan diperoleh dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut:  

1. Manfat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontriusi dalam 

pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di bidang pendidikan dasar. 

Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat menjadi referensi bagi peneliti lain 

yang ingin mengembangkan penelitian serupa, terutama dalam penggunaan 

media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline dengan 

pendekatan  Culturally Responsive Teaching (CRT). 
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2. Manfaat Praktis  

Manfaat praktis dari hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi 

manfaat bagi semua pihak yang terkait, diantaranya: 

a. Bagi peserta didik  

Dengan adanya media pembelajaran Articulate Storyline berbasis 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) peserta didik dapat 

meningkatkan pencapaian hasil belajar khususnya pada materi 

keragaman budaya dalam mata pelajaran IPAS. 

b. Bagi Guru  

Media pembelajaran Articulate Storyline berbasis pendekatan 

Culturally Responsive Teaching (CRT) dapat menjadi masukan dalam 

melakukan inovasi pembelajaran. Guru dapat memanfaatkannya untuk 

meningkatkan partisipasi aktif peserta didik serta membantu pencapaian 

tujuan pembelajaran secara lebih optimal. 

c. Bagi sekolah  

Penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan bagi pihak 

sekolah dalam mengembangkan dan memperbaiki media pembelajaran 

yang digunakan di kelas. Media yang menarik dan relevan diharapkan 

dapat meningkatkan minat belajar peserta didik serta mendukung 

tercapainya hasil belajar yang lebih baik. 

d. Bagi peneliti  

Penelitian ini memberikan pengalaman dan wawasan bagi peneliti 

dalam mengembangkan media pembelajaran interaktif dengan 

memanfaatkan perangkat lunak Articulate Storyline. Selain itu, 

penelitian ini juga menjadi bekal dalam mempersiapkan diri sebagai 

calon pendidik yang inovatif dan responsif terhadap kebutuhan serta 

latar belakang peserta didik. 
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