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MOTTO

“Allah SWT tidak mengatakan hidup ini mudah, tetapi Allah SWT berjanji bahwa

sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”

(Q.S Al-Insyirah: 5-6)

“Tugas manusia hanya berjuang, bukan memaksakan hasil. Kita punya kendala
tapi Allah punya kendali. Yakinlah jika Allah sudah ikut andil, maka tidak ada

kata mustahil.”

(Ustadz Hanan Attaki)

“Hidup bukan saling mendahului, bermimpilah sendiri-sendiri, tak ada yang tahu

kapan kau mencapai tuju, dan percayalah bukan urusanmu untuk menjawab itu”

(Baskara Putra)
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ABSTRAK

Rani Dwi Ariana: Pengembangan Multimedia Interaktif Berbantuan Spinning
Wheel pada Materi Perubahan Kondisi Alam untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar,
Skripsi, PGSD, FKIP UN PGRI Kediri, 2026.

Kata Kunci: multimedia interaktif, spinning wheel, perubahan kondisi alam,
IPAS

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil observasi dan wawancara dengan
guru kelas V SDN Wates Kediri yang menunjukan bahwa hasil belajar siswa pada
materi perubahan kondisi alam mata pelajaran IPAS masih belum optimal, dengan
nilai rata-rata kelas sebesar 70,37 dan hanya 40% siswa yang mencapai ketuntasan
belajar. Rendahnya hasil belajar tersebut dipengaruhi oleh penggunaan media
pembelajaran yang masih terbatas pada papan tulis dan media sederhana, serta
belum optimalnya pemanfaatan teknologi digital, sehingga siswa cenderung pasif
dan kurang antusias dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui ketahui validitas, kepraktisan, dan keefektifan multimedia interaktif
berbantuan spinning wheel pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas
V sekolah dasar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian dan pengembangan
atau Research and Development (R&D) dengan model pengembangan DDD-E
(Decide, Design, Develop, Evaluate). Subjek uji coba penelitian ini adalah siswa
kelas V SDN Wates Kediri yang berjumlah 35 siswa, terdiri atas uji coba terbatas
sebanyak 10 siswa dan uji coba luas sebanyak 25 siswa. Instrumen yang
digunakan berupa observasi, wawancara, dokumentasi, angket dan tes hasil
belajar. Teknik analisis data yang digunakan berupa teknik analisis data deskriptif
kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Data kualitatif berupa komentar dan saran
yang diberikan oleh ahli materi dan media, sedangkan data kuantitatif diperoleh
dari skor validasi ahli, angket respon guru dan siswa, serta hasil post-test siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa multimedia interaktif berbantuan
spinning wheel pada materi perubahan kondisi alam dinyatakan sangat valid,
dengan hasil validasi ahli media sebesar 86% dan ahli materi sebesar 92%,
sehingga diperoleh rata-rata 89%. Selain valid, multimedia interaktif berbantuan
spinning wheel juga terbukti sangat praktis digunakan, dengan hasil angket respon
guru sebesar 94%, serta angket respon siswa sebesar 92% pada uji coba terbatas
dan angket respon siswa sebesar 94% pada uji coba luas. Multimedia interaktif
berbantuan spinning wheel juga terbukti sangat efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa, dengan ketuntasan belajar klasikal sebesar 80% pada uji coba
terbatas dan 88% pada uji coba luas. Hasil ini menunjukan bahwa lebih dari 75%
siswa yang mengikuti pembelajaran telah memperoleh nilai > 75.

Dengan demikian multimedia interaktif berbantuan spinning wheel pada
materi perubahan kondisi alam memenubhi kriteria valid, praktis, dan efektif untuk
digunakan dalam proses pembelajaran IPAS pada materi perubahan kondisi alam
di sekolah dasar.
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan pada tingkat sekolah dasar memegang peran penting
sebagai tahap awal dalam menanamkan karakter, mengembangkan
pengetahuan, dan membentuk keterampilan dasar pada diri siswa. Pada fase
ini, siswa mulai diperkenalkan dengan konsep sederhana yang berkaitan
dengan kondisi lingkungan di sekitarnya serta kehidupan bermasyarakat,
salah satunya yaitu pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS). Mata pelajaran ini merupakan hasil penggabungan antara Ilmu
Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) dalam
kurikulum merdeka, yang mempelajari berbagai bentuk kehidupan, baik
benda hidup atau tidak hidup di alam sekitar serta hubungan timbal balik
antara keduanya. Selain mempelajari fenomena alam, IPAS juga mempelajari
kehidupan manusia sebagai individu maupun anggota masyarakat yang
senantiasa berhubungan dan berinteraksi dengan lingkungan sekitarnya
(Azzahra dkk., 2023).

Salah satu materi yang dipelajari dalam mata pelajaran IPAS di sekolah
dasar adalah perubahan kondisi alam. Materi perubahan kondisi alam
memiliki peranan penting dalam membangun kesadaran siswa terhadap
dinamika lingkungan sekitarnya. Materi ini membekali siswa dengan
pengetahuan tentang bagaimana perubahan yang terjadi di alam, baik yang
bersifat alami, buatan maupun yang disebabkan oleh aktivitas manusia.
Melalui materi ini siswa tidak hanya mengetahui penyebab dan dampak dari
perubahan kondisi alam, tetapi juga dapat menumbuhkan sikap tanggung
jawab dalam menjaga keseimbangan alam. Mengenalkan siswa pada isu-isu
lingkungan sejak dini akan menumbuhkan rasa peduli dan tanggung jawab
mereka terhadap alam (Cahyani & Djudin, 2024). Oleh karena itu,
pemahaman terhadap materi ini menjadi penting sebagai bekal siswa dalam
menghadapi berbagai permasalahan lingkungan dalam kehidupan sehari-hari.

Meskipun memiliki peran penting tersebut, hasil wawancara dengan

guru kelas V di SDN Wates Kediri menunjukan bahwa capaian hasil belajar



siswa pada materi perubahan kondisi alam masih belum optimal. Nilai rata-
rata kelas tercatat sebesar 70,37, berada di bawah KKTP yang telah
ditetapkan yaitu 75. Dari 35 siswa, hanya sekitar 14 siswa atau 40% yang
mencapai ketuntasan belajar, sedangkan 21 siswa atau 60% lainya belum
mencapai ketuntasan belajar. Hasil tersebut menunjukkan bahwa tingkat
pemahaman siswa terhadap materi yang dipelajari masih relatif rendah.
Ditinjau dari proses pembelajaran, pada saat penyampaian materi oleh guru
hanya di dominasi oleh model ceramah, sehingga keterlibatan aktif siswa
masih terbatas. Hal tersebut menunjukkan bahwa proses pembelajaran belum
sepenuhnya memfasilitasi siswa untuk membangun pemahaman secara aktif.
Akibatnya, konsep perubahan kondisi alam yang dipelajari belum dapat
dipahami secara optimal oleh sebagian besar siswa.

Kondisi tersebut dipengaruhi oleh beberapa faktor yang ditemukan
selama observasi dan wawancara. Dari aspek media pembelajaran,
penggunaan media masih terbatas pada papan tulis dan media sederhana
seperti gambar sehingga kurang mampu menarik perhatian siswa. Dari sisi
pemanfaatan teknologi, meskipun tersedia perangkat seperti proyektor LCD
serta akses internet, pemanfaatannya dalam pembelajaran belum optimal
karena guru masih menghadapi kesulitan dalam mengembangkan media
pembelajaran yang inovatif dan interaktif. Selain itu, sumber belajar yang
dimanfaatkan dalam proses pembelajaran masih lebih banyak bersumber dari
buku paket dan LKS, sehingga variasi pembelajaran menjadi terbatas dan
kurang sesuai dengan kebutuhan siswa sekolah dasar yang lebih mudah
memahami materi melalui kegiatan pembelajaran yang menarik dan
interaktif. Berbagai faktor tersebut secara keseluruhan berpengaruh terhadap
rendahnya tingkat partisipasi siswa dalam pembelajaran serta pencapaian
hasil belajarnya.

Berdasarkan permasalahan tersebut, guru mengusulkan pengembangan
media pembelajaran interaktif yang mengusung konsep pembelajaran sambil
bermain dan memanfaatkan teknologi digital, sehingga dapat menarik
perhatian siswa serta memperkuat pemahaman terhadap materi.

Penggabungan antara aktivitas bermain dan proses belajar melalui media



interaktif diharapkan mampu menciptakan proses pembelajaran yang lebih
menarik dan menyenangkan bagi siswa, khususnya pada mata pelajaran IPAS.
Media pembelajaran berbasis permainan juga mendorong keterlibatan aktif
siswa dalam kegiatan belajar. Pemanfaatan media pembelajaran interaktif
mampu membangkitkan rasa ingin tahu siswa, mempermudah pemahaman
terhadap materi, serta menumbuhkan minat belajar yang baru (Kurnianingsih
& Amelia, 2023).

Salah satu media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan untuk
mendukung pembelajaran dengan konsep belajar sambil bermain adalah
multimedia interaktif berbantuan spinning wheel. Multimedia interaktif
berbantuan spinning wheel dapat menjadi alternatif solusi bagi guru dalam
menciptakan proses pembelajaran yang lebih aktif, inovatif, kreatif, dan
menyenangkan. Media ini, yang dikenal sebagai roda putar digital, memiliki
bentuk lingkaran yang dapat diputar dan akan berhenti pada salah satu bagian
tertentu (Hamzah dkk., 2019). Media spinning wheel ini bersifat fleksibel
karena dapat disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran, termasuk untuk
materi [PAS mengenai perubahan kondisi alam.

Salah satu keunggulan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel
adalah kemampuannya dalam mendorong partisipasi aktif siswa saat
mengikuti proses pembelajaran di kelas. Penggunaan media ini diharapkan
dapat meningkatkan minat dan motivasi siswa karena mengandung unsur
permainan yang menarik. Selain itu, spinning wheel juga dapat digunakan
secara berkelompok sehingga seluruh siswa terlibat secara langsung dan dapat
saling membantu. Interaksi semacam ini membangun hubungan sosial yang
positif antar siswa dan secara tidak langsung menciptakan pengalaman belajar
yang lebih menyenangkan dan bermakna.

Penggunaan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel tidak
hanya didasarkan pada aspek kemenarikan media, tetapi juga didukung teori
pembelajaran. Menurut Cognitive Theory of Multimedia Learning yang
dikemukakan oleh Mayer, (2009) pembelajaran akan lebih efektif ketika
informasi disajikan melalui kombinasi kata dan gambar dibandingkan hanya

menggunakan satu bentuk penyajian informasi. Multimedia interaktif yang



memadukan teks, gambar, video, audio dan aktivitas interaktif
memungkinkan siswa menerima informasi melalui saluran verbal dan visual
secara bersamaan sehingga membantu membangun pemahaman yang lebih
baik. Oleh karena itu, penggunaan multimedia interaktif berbantuan spinning
wheel berpotensi meningkatkan pemahaman dan hasil belajar siswa pada
materi perubahan kondisi alam.

Hal tersebut didukung oleh beberapa penelitian terdahulu yang relevan.
Penelitian Tuzzahra & Airlanda, (2024) menunjukkan bahwa penggunaan
media spinning wheel dapat meningkatkan pemahaman dan hasil belajar
siswa dalam materi lambang bilangan pada siswa kelas III SDN 1 Panimbo,
dengan rata-rata nilai meningkat dari 39,26 pada saat pretest menjadi 84,44
pada saat posttest, atau setara dengan peningkatan sebesar 45,18%. Penelitian
lain oleh Huda, (2020) juga membuktikan bahwa penggunaan media spinning
wheel mampu meningkatkan hasil belajar Qawaid Nahwu pada siswa kelas
VII di Pondok Pesantren Darul Qur’an Wal Irsyad, dengan rata-rata nilai
63,43 pada pretest menjadi 83,53 pada posttest, atau sesbesar 20,1%. Kedua
hasil penelitian tersebut menunjukan bahwa penggunaan media spinning
wheel terbukti dalam menunjang prose pembelajaran serta meningkatkan
hasil belajar siswa pada berbagai mata pelajaran.

Meskipun demikian, terdapat beberapa perbedaan mendasar antara
pengembangan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel pada
penelitian ini dengan penelitian sebelumnya. Media yang dikembangkan
dalam penelitian ini dirancang secara khusus untuk digunakan oleh siswa
kelas V sekolah dasar dengan menyesuaikan kebutuhan belajar dan
perkembangan pembelajaran digital saat ini serta berbentuk multimedia
interaktif yang dapat digunakan melalui berbagai perangkat, sehingga lebih
praktis dan dapat dimanfaatkan baik dalam pembelajaran daring maupun
luring. Di samping itu, media ini juga menyajikan video pembelajaran yang
sesuai dengan materi perubahan kondisi alam, sehingga mempermudah siswa
dalam memahami materi dengan lebih jelas dan menyenangkan. Berbeda
dengan penelitian Tuzzahra dan Airlanda, (2024) media spinning wheel yang

dikembangkan masih berupa media konkret dan digunakan dalam



pembelajaran konvensional di kelas, sehingga penggunaannya terbatas secara
fisik, maupun penelitian Puteri dan Mintohari, (2022) yang media spinning
wheel yang dikembangkan hanya menampilkan gambar tanpa video, sehingga
komponen media dan penyajian materinya masih lebih sederhana
dibandingkan dengan media pada penelitian ini.

Berdasarkan perbandingan tersebut, dapat dilihat bahwa meskipun
penelitian terdahulu menujukkan bahwa media spinning wheel telah banyak
digunakan pada berbagai mata pelajaran dan terbukti efektif meningkatkan
hasil belajar siswa, namun sebagian besar masih berfokus pada penggunaan
spinning wheel dalam bentuk media konkret, powerpoint maupun aplikasi
tertentu yang belum mengintegrasikan materi, video pembelajaran, dan kuis
interaktif dalam satu platform pembelajaran yang utuh, serta diterapkan pada
materi yang berbeda. Akibatnya, siswa masih menerima pengalaman belajar
yang terpisah antara penyampaian materi dengan evaluasi pembelajaran.
Penelitian yang mengintegrasikan multimedia interaktif berbasis articulate
storyline dengan fitur kuis interaktif spinning wheel pada materi perubahan
kondisi alam untuk siswa sekolah dasar masih sangat terbatas. Berdasarkan
kondisi tersebut, pengembangan media yang mengintegrasikan berbagai
komponen pembelajaran dalam satu platfrom diharapkan dapat memberikan
pengelaman belajar yang lebih utuh dibandingkan penelitian-penelitian
sebelumnya.

Kebaruan penelitian ini terletak pada pengembangan multimedia
interaktif berbasis articulate storyline dengan fitur spinning wheel yang
mengintegrasikan materi pembelajaran, video pembelajaran, dan kuis
interaktif spinning wheel dalam satu media digital untuk materi perubahan
kondisi alam siswa kelas V sekolah dasar. Penggabungan berbagai komponen
tersebut diharapkan dapat mengahadirkan pengalaman belajar yang interaktif,
menarik, serta sesuai dengan kebutuhan belajar siswa sekolah dasar.
Berdasarkan kesenjangan penelitian tersebut, diperlukan pengembangan
multimedia interaktif berbantuan spinning wheel pada materi perubahan

kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah dasar, guna mengisi kekosongan



penelitian sebelumnya sekaligus menghasilkan media pembelajaran yang

valid, paraktis, dan efektif dalam mendukung pembelajaran IPAS.

. Batasan Masalah

Berdasarkan paparan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya,

maka batasan permasalahan dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:

1.

Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran dalam
bentuk multimedia interaktif berbantuan spinning wheel yang akan

digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

. Cakupan materi yang ditampilkan dalam media pembelajaran ini hanya

terbatas pada topik perubahan kondisi alam, yang termasuk dalam mata

pelajaran IPAS untuk siswa kelas V sekolah dasar.

. Penelitian hanya melibatkan siswa kelas V SDN Wates Kediri sebagai

subjek, dengan jumlah keseluruhan 35 siswa pada tahun ajaran 2025/2026.

. Penelitian ini hanya memfokuskan pembahasan pada aspek hasil belajar

siswa setelah diterapkannya penggunaan multimedia interaktif berbantuan

spinning wheel.

. Rumusan Masalah

Mengacu pada batasan masalah yang telah dipaparkan sebelumnya, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimana kevalidan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel

pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah dasar?

. Bagaimana kepraktisan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel

pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah dasar?

. Bagaimana keefektifan multimedia interaktif berbantuan spinning wheel

pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah dasar?

. Tujuan Penelitian

Mengacu pada rumusan masalah yang telah dipaparkan sebelumnya,

maka tujuan dari penelitian ini dapat dijabarkan sebagai berikut:



1. Untuk mengetahui kevalidan multimedia interaktif berbantuan spinning
wheel pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah
dasar.

2. Untuk mengetahui kepraktisan multimedia interaktif berbantuan spinning
wheel pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah
dasar.

3. Untuk mengetahui keefektifan multimedia interaktif berbantuan spinning
wheel pada materi perubahan kondisi alam untuk siswa kelas V sekolah

dasar.

. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat, di
antaranya sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Hasil penelitian ini dapat membantu guru meningkatkan kualitas
pembelajaran di kelas melalui penggunaan media yang lebih variatif dan
inovatif. Guru tidak hanya terpaku pada model ceramah, tetapi bisa
memanfaatkan media yang lebih menarik agar siswa lebih aktif dan
antusias saat belajar. Selain itu, media yang dikembangkan dapat
membantu mempermudah penyampaian materi perubahan kondisi alam
sehingga tujuan pembelajaran lebih mudah tercapai dan hasil belajar siswa
meningkat.
2. Bagi Kepala sekolah
Penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan bagi kepala sekolah
dalam mengambil kebijakan terkait pengembangan pembelajaran di
sekolah. Dengan adanya bukti bahwa media pembelajaran mampu
meningkatkan hasil belajar siswa, kepala sekolah dapat mendorong guru
untuk lebih kreatif dan inovatif dalam merancang pembelajaran. Selain itu,
hasil penelitian ini juga bisa dijadikan dasar dalam menyusun program
peningkatan mutu pendidikan, seperti melalui pelatihan guru maupun

penyediaan sarana pendukung pembelajaran.



3. Bagi Penelitian lain

Hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan sebagai referensi bagi
peneliti lain yang berminat mengembangkan media pembelajaran serupa
atau melaksanakan penelitian lanjutan dengan materi yang berbeda.
Penelitian ini juga memberikan gambaran mengenai proses pengembangan
serta hasil penerapan media dalam upaya meningkatkan hasil belajar
siswa. Dengan demikian, peneliti selanjutnya dapat mengembangkan
inovasi yang lebih baik, memperbaiki kekurangan yang ada, serta
menyesuaikan media dengan kebutuhan siswa di berbagai jenjang

pendidikan.
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